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PROGRAMMO IN
BASIC

Il linguaggio del futuro in un
manuale rapido e completo di
Clizio Merli

pagg. 224 (L. 9.000)

Il Basic, attualmente il
linguaggio pitt conosciuto -
adatto all'utilizzo su qualunque
tipo di macchina e in
particolare sul personal e gli
home-computer - pud essere
appreso in poche ore con
I'ausilio di questo agile
manuale.

Alberto Gultrera,
Michele Di Pisa, Danieia Giacomelli

DIZIONARIO
DELL’
INFORMATICA

Vocabolario Inglese-Italiano

Conih

Guida pratica per I'acquisto di un minl o dl un

micro computer professionale

COME SCEGLIERE UN
COMPUTER

Guida pratica per I'acquisto di
un mini o di un micro computer
professionale di Michele

Di Pisa

pagg. 160 (L. 6.000)

Quale modello scegliere tra gli
oltre 600 computer
commercializzati in Italia? La
conoscenza delle
caratteristiche delle varie
macchine e indispensabile. Con
un approccio a '‘menu’
I'Autore vuol essere guida
proprio in questa fase.

| volumi, che sono comunque in vendita nelle migliori librerie di tutta Italia,
possono anche essere richiesti direttamente all'Editore.
Importante: I'ordine minimo dovra essere di L. 15.000.

DIZIONARIO
DELL’'INFORMATICA

Vocabolario Inglese-italiano di
Cultrera, Di Pisa, Giacomelli
pagg. 388 (L. 25.000)

Uno strumento indispensabile
per chi si avvicina al mondo
dell'informatica e per gli
specialisti che hanno I'esigenza
di accedere alla dinamica
letteratura anglosassone.

UTILITY E ROUTINE
PER IL
COMMODORE 64

di Gloriano Rossi
pagg. 192 (L. 9.000)

L'esecuzione di una istruzione
BASIC pub richiedere diverse
centinaia di passi di programmi
in linguaggio macchina. La
dimensione dei programmi &
cio che intimidisce
maggiormente |'utilizzatore
medio di Commodore: aiutato
da questo testo chiunque potra
affrontare senza problemi il
processo di scrittura di un
programma.

BASIC PER LO
SPECTRUM

di Maurizio Ariena e Clizio Merli
pagg. 192 (L. 9.000)

Un libro per quanti hanno
acquistato il computer ZX
Spectrum della Sinclair e
intendono sfruttarne appieno
tutte le capacita, dall'hardware
alla programmazione in
assembly (linguaggio
macchina).
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Commodore 64
Commodore 128 & CP/M

[0 Che cosa e il sistema operativo del Commo-
dore 64 e, in particolare, che cosa é il sistema
operativo CP/M e come lo si puo utilizzare,
inserendo I’appesita scheda, col Commodore
64? (Francesco Bellini - Firenze)

e La tua domanda capita a fagiolo, data la
presentazione dei nuovi modelli Commodo-
re, e ti ringraziamo per averci dato lo spunto
per parlarne. Cercheremo di essere brevi, ma
chiari. Per Sistema Operativo (S.0O.) si inten-
de quel particolare complesso di istruzioni e
comandi in linguaggio macchina (L.M.) che
consentono al calcolatore di eseguire pro-
grammi in vari linguaggi (come il Basic), rou-

- tine di memorizzazione, output su stampante,
collegamenti con modem, periferiche varie
eccetera.

Ogni computer ha il proprio sistema opera-
tivo che, molto spesso, & incompatibile con
altre marche o, addirittura, con modelli dglla
stessa casa.

Cio vuol dire che quel particolare gruppo di
istruzioni ha un significato ben preciso solo
per quel modello e non per altri.

Quasi sempre, pero, i1 S.0. &, come si dice
in gergo, “‘trasparente’’, vale a dire che I'uten-
te finale pud non accorgersi minimamente che
¢ in funzione un particolare sistema operativo
e molti lettori, come te, non sanno neppure
che esiste!

In altre parole, se ti trovi davanti un com-
puter che “parla’ Basic (e non sai altro di lui)
I'istruzione PRINT“PIPPO™ produrra lo
stesso effetto sia che il computer sia un Vic 20,
oppure uno Spectrum oppure un Olivetti o un
qualsiasi altro computer che parli il Basic.

Cio significa che il linguaggio Basic & “gui-
dato’ dal sistema operativo del calcolatore
che, nel complesso, provvede a produrre lo
stesso effetto nei vari computer.

Chiarito che una cosa & il linguaggio e ben
altra e il S.0., c'¢ da dire che il sistema opera-
tivo cambia profondamente a seconda del mi-
croprocessore (= cervello) adoperato sul

computer in oggetto. o -

I computer Commodore utilizzano i micro
6502, da cui deriva il 6510 del C-64, che gesti-
scono i dati secondo una particolare
“‘architettura”.

Un altro grande microprocessore ¢ il famo-
so Z-80, col quale & possibile strutturare
un’architettura diversa.

Quando si realizzo lo Z-80, una equipe di
tecnici, sfruttando e ottimizzando le interes-
santi caratteristiche di tale micro, idearono un
sistema ottimizzato di organizzazione di dati e
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memoria che prese il nome di CP/M (Control
Programs for Microcomputers). Molte case
costruttrici di computer si gettarono a capofit-
to col CP/M ed il risultato & che oggigiorno &
disponibile una biblioteca di programmi in-
credibilmente vasta grazie alla compatibilita
di macchine che, pur diverse tra loro, possono
comunicare proprio in quanto posseggono lo
stesso sistema operativo.

Qualche tempo dopo si realizzd il micro
6502, che non ebbe lo stesso successo dello
Z-80, ma consenti di produrre piccoli compu-
ter a basso costo. Tra questi figurarono i
Commodore, gli Apple, gli Atari e tanti altri.
Purtroppo ognuno di questi, pur possedendo
I'identico micro, avevano diversi sistemi ope-
rativi e I'incompatibilita presentd subito il
vantaggio della separazione delle sfere com-
merciali, ma blocco, di fatto, il “decollo” del
6502 in modo da opporre una seria barriera
concorrenziale al CP/M.

In questi ultimi tempi un nuovo micropro-
cessore, il 68000 della Motorola, sta prenden-
do piede soprattutto dopo le positive espe-
rienze con 1’8088, che deve essere considerato
il “vero™ precursore del’'MS/DOS, e rendera
tra breve (pettegolezzi di portineria) obsoleto
qualsiasi altro sistema, CP/M compreso. Il
68000, in effetti, consente un’architettura po-
tente, versatile e veloce che & sfruttata dal
nuovo astro: 'MS/DOS.

Riassumendo: oggi, 1985, sono disponibili
due veri grandi sistemi operativi:

CP/M, vecchio ma che vanta una straordi-
naria biblioteca di programmi soprattutto per
le aziende;

MS/DOS, il sistema operativo del futuro
che perd, data la giovane eta, non dispone di
programmi che sfruttino in pieno le notevoli
potenzialita del nuovo 68000. W

Oltre ai due prima citati vi sono i vari siste-
mi Commodore, Apple, eccetera, incompati-
bili tra loro ma pur dotati di una grande bi-
blioteca soprattutto destinata alla casa, ai gio-
vani, alle piccole e piccolissime aziende.

Poiché non & facilmente possibile *“‘simula-
re” col 6502 il micro Z-80, ecco che si rende
necessaria una scheda elettronica aggiuntiva
che, di fatto, esclude il 6502 sostituendolo con
lo Z-80, presente sulla stessa scheda. In prati-
ca cid che rimane del 64 & la tastiera e la
memoria RAM che viene ora gestita dal nuo-
VO microprocessore ospite.

La scheda CP/M da collegare col C-64 non
sembra aver goduto molto successo a causa di
alcune presunte incompatibilita inevitabili
per mancanza di accordi sullo sfruttamento
del brevetto. Con I'esplosione del fenomeno
MS/DOS e con I'esigenza di restare sulla cre-
sta dell'onda, la Commodore ha avuto una
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bella “pensata’ ed ha telefonato alla Digital
(che detiene il brevetto CP/M) dicendo piu o
meno cosi:

“Il CP/M tra un po cola a picco e le pretese
di royalty del vostro brevetto devono essere
ridimensionate. Se voi ci date il CP/M a basso
costo, noi, col nome Commodore, contribuia-
mo a tenere in vita il vostro sistema e avete il
tempo per realizzare qualcosa d’altro. Noi,
viceversa. non siamo costretti ad abbandona-
re ’enorme esperienza accumulata con mi-
croprocessori a soli otto bit e presentiamo un
apparecchio a basso costo abbastanza
innovativo”.

Probabilmente, dall’altro capo del filo,
hanno risposto, forse a denti stretti, “‘occhei”
ed il risultato & un apparecchio (il Commodo-
re 128) che, in effetti, & una fusione di tre
computer su di una stessa piastra:

a/ Commodore 64, identico in tutto e per
tutto al C-64 che si trova in commercio.

b/ Commodore 128, il nuovo apparecchio
che dispone di potenti comandi Basic e di
128K di RAM (un C64 PLUS-PLUS!)

¢/ CP/M che consente di accedere all'im-
mensa biblioteca disponibile sul nostro
pianeta.

Ogni sezione elettronica ha il proprio mi-
cro: 6502 per la sezione C-64, 8502 per il
C-128 e Z-80 per il CP/M.

Oltre a questi cervelli sono presenti altri
chip particolari che consentono, soprattutto,
la selezione della parte elettronica che
interessa.

Il risultato di tutto questo & che, grazie al
C-128, che ci auguriamo di vedere al prossimo
SMAU anche in Italia, la Commodore rende-
ra disponibile, con il classico uovo di Colom-
bo, un modello che elimina con un sol colpo il
problema della incompatibilita col modello
precedente (C-64) e col S.O. attualmente pin
utilizzato (CP/M).

Mettendo, nello stesso contenitore ben tre
computer al prezzo di uno solo di essi, il suc-
cesso di vendite non potra che essere
brillante.

Incompatibilita col Turbo-tape

O Usando il programma Turbo-tape, alloca-
to, come € noto, nella parte ‘‘alta’ della me-
moria, si crea incompatibilita con altri pro-
grammi, specie in Linguaggio Macchina (es.
routine grafiche di Toma), poiché eccupano le
stesse lecazioni di memoria. C’¢ un modo per
“‘spostare’’ il Turbo-tape in altra zona di me-
moria? (Enzo Filippi - Albiano-TN)



° Spostare un programma in Linguaggio
Macchina, quale il Turbo-tape, & possibile,
ma richiede un notevole studio degli indiriz-
zamenti assoluti ed un’attenta analisi della
memorizzazione di variabili di comodo.
Spieghiamoci meglio. -
Supponiamo che il programma in L.M. sia
memorizzato dalla locazione 50000 alla 52000
e che lo riallochiamo, con una semplice routi-
ne, dalla locazione 40000 alla 42000.
Supponiamo anche che consenta al suo in-
terno un’istruzione del tipo:
STA - 51900

Questa istruzione, come & noto, deposita il’

contenuto dell’accumulatore nella locazione
decimale 51900. Un puro e semplice “trasferi-
mento” del programma a partire, come gia
detto, dalla locazione 40000, non modifica
I'indirizzo assoluto dell’istruzione con la con-
seguenza che il programma, benche “rialloca-
to” in altra zona di memoria, continuera a
trascrivere il dato contenuto nell’accumulato-
re nella locazione 51900, alterando una zona
di memoria a torto ritenuta libera dopo 'ope-
razione di trasferimento.

In altre parole, chi desidera effettuare rial-
locazioni deve disassemblare la routine in
L.M. ed esaminare (ovviamente modifican-
dole) tutte le istruzioni con indirizzo assoluto,
quelle indicizzate, rintracciare eventuali ta-
belle di messaggie... sperare che le modifiche
apportate siano quelle giuste e idonee!

)

Vuoi le istruzioni?

E_l Comg posso fare affinché, prima dell’inizio
di un £10c0, vengano scritte le regole dello
stesso? (Dario Gabriell; - Cadoneghe - PD)

e Supponiamo, per semplificare le cose, che

il gioco vero e proprio inizi alla ri i
e termini alla 10000, 9 Base 0t

Aggiungi le seguenti linee:
[1\?)9’ PRINT“VUOI LE ISTRUZIONI? (S/
110 GET AS$:IF A$T*’ THEN 110
120 IF A$=“S” THEN GOSUB 10100

200 REM QUI INIZIA IL GIOCO

10000 REM QUI TERMINA IL TUO
GIOCO -

10100 PRINT“IL GIOCO CONSI
NEL” o

10110 PRINT“DISPORRE LE CARTE
DA™

10120 PRINT*“GIOCO IN MODO CHE"
..... (eccetera).....

11000 RETURN

La riga 100 scrive un messaggio al quale si
deve rispondere premendo il tasto “S™ oppu-
re “N”™.

La 110 attende che venga premuto un tasto.

La riga 120 esamina se il tasto premuto &
una “S”. In questo caso va ad eseguire il
sottoprogramma (GOSUB) che inizia alla ri-
ga 10100 (N.B. dopo la fine del gioco vero e
proprio).

Dalla riga 200 alla 10000, come abbiamo
ipotizzato, & presente il tuo gioco che non &
necessario modificare in alcun modo.

Alla riga 10100 inizia il sottoprogramma,
richiamato dalla riga 120 se hai premuto *“S”,
che non & altro che un gruppo di istruzioni di
PRINT che hanno il compito di visualizzare le
regole del gioco.

L’ultima riga del sottoprogramma deve es-
sere costituita dall’istruzione RETURN che
comunica al calcolatore I'ordine di ritorna-
re... da dove era venuto (riga 120) e di ripren-
dere il programma dall’istruzione sucessiva al
GOSUB. i

Ma l'istruzione successiva & costituita pro-
prio dall’inizio del gioco vero e proprio che,
appunto, parte immediatamente al termine
della visualizzazione delle regole del gioco.

Strani codici

O Ho scoperto casualmente un nuovo simbolo
che si riscontra sia sul C-64 che sul Vic 20 e
C-16. Esso si ottiene, dopo aver aperto le vir-
golette, premendo i tasti CTRL e quello di
freccia a sinistra. Il risultato ¢ una F in campo
inverso. A che cosa serve? (Luca Monticelli -
Milano)

e A niente! Col tasto CTRL & possibile, al-
tresi, riprodurre altri simboli che generano
effetti vari e gia noti come quelli del controllo
cursore. Tra l'altro, ti ricordo che col tasto
“N” (che genera, appunto, una “N" in campo
inverso) & possibile passare al modo maiusco-
lo minuscolo. Simula, in altre parole, il
comando:

PRINT CHR$(14)

B\

Sonoro che non suona

[0 Come posso controllare se il chip sonoro del
mio computer é guasto dato che non riesco a
fargli emettere alcun suono? (Baldassarre Di
Silvestre - Gela)

e Abbiamo piu volte detto che per controlla-
re la funzionalita della parte sonora di un
computer & sufficiente digitare una delle deci-
ne di routine sonore pubblicate e, durante il
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loro funzionamento, sintonizzare con calma il
televisore con cui si & collegati. Se non si sente
. nullaicasisono due: oil televisore & incompa-
tibile col computer (pud succedere) oppure il
computer € guasto.

Col tuo Commodore 64 prova a far girare il
programma che segue e che genera impulsi
sonori continui:

128 POKE 54236,15:POKE
54276,17

11@ POKE 54277 ,3:POKE S
4273 ,0

128 POKE 54276 ,17:POKE
54273 ,48

138 POKE 54272,38

149 FOR I=1 TO 1@@:NEXT

158 GOTO 10@

Danni di passaggio da Vic 20 a C-64

O Cosa puo succedere e quali danni possono
accadere se digito un programma scritto per il
Vie 20 nel Commodore 64 e viceversa? (An-
drea Armaroli - Bologna)

e Assolutamente nulla di dannoso pud acca-
dere nei casi citati: al massimo il programma
funziona male o provoca un “inchiodamento”
della macchina. In quasto caso I'unico danno
che ne deriva & quello relativo alla perdita del
tempo impiegato per trscrivere il listato!

Simulazione, su Vic, del C-64

Ol E’ possibile ottenere col Vic 20, una mappa
di memoria dello schermeo come quello del C-
64? (Davide Mazzeo)

e Lo schermo del Vic 20 & formato da 22
colonne €23 righe mentre quello del Commo-
dore 64 da 25 e 40 colonne.

I circuito integrato video del Vic & fatto in
modo da gestire la zona di memoria dedicata
allo schermo tenendo conto del formato cita-
to. Non & quindi possibile modificare le di-
mensioni dello schermo del Vic in modo da
portarlo alla grandezza del C-64.

Vi sono stati, nel passato, tentativi di com-
mercializzare schede elettroniche che consen-
tissero tali trasformazioni ma, a parte la pessi-
ma visualizzazione dei caratteri, avevano un
costo pari a quello del computer stesso. E’
ovvio che I'acquirente preferiva, fatti i debiti
conti, acquistare direttamente un Commodo-
re 64 che dava, tra I’altro, numerosi altri intui-
bili vantaggi.
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Il LISP

O Esiste il LISP per il Commodore 64? (Gian
Franco Querciagrossa - Forli).

e Col Commodore 64 ¢ possibile, almeno in
teoria, implementare quasi tutti i linguaggi e
sistemi operativi (compreso il CP/M grazie ad
una scheda aggiuntiva). Non conosciamo, tut-
tavia, se sia disponibile anche il Lisp. Rivol-
giamo pertanto la tua domanda ad eventuali
Ditte che commercializzano tale prodotto.

I programmi gestionali

O Gradirei vedere pubblicati programmi ge-
stionali. (Sauro Gregnanin - Rovigo).

e Purtroppo il numero di richieste in tal senso
& troppo modesto per giustificare la pubblica-
zione di programmi gestionali. Articolie lista-
ti di semplici routine finanziarie, al contrario,
sono stati e saranno presi in considerazione
per soddisfare sia gli studenti di ragioneria,
sia coloro che, magari per semplice curiosita
ed aggiornamento personale, intendono co-
noscere problematiche finanziarie.

Argomenti particolari 0o comunque com-
plessi, verranno affrontati sull’altra nostra ri-
vista, COMMODORE., destmata.:,appunto,
agli utenti professionisti o “‘evoluti”.

C-64 come Vu-Meter

O Vorrei sapere se I’entrata Audio del C-64 ¢
collegabile ad una sorgente sonora (ad esempio
un amplificatore stereo) per ottenere disegni
sul video, la cui esecuzione dipende dal segnale
immesso (VU meter ecc.). Se cio ¢ ottenibile,
quali sono le locazioni di memoria per attivar-
lo? (Marco Lucenti - Vittorio Veneto)

e L’entrata audio del C-64 & collegata, trami-
te condensatore, direttamente ad un piedino
del circuito integrato SID (6581) che gestisce
il suono del computer. 1l collegamento sud-
detto serve per creare effetti sonori speciali
immettendo nel computer un’onda in gradodi
alterare il funzionamento stesso del SID.

La costruzione di un apparecchio in grado
di svolgere la funzione di interfaccia tra com-

puter e apparecchio esterno & possibile ma,
come puoi intuire, richiede conoscenze di
elettronica non indifferenti (digitalizzazione
di un segnale analogico) ed esperienza di pro-
grammazione in Linguaggio Macchina data
Ialta velocita di risposta necessaria.

In conclusione, un analizzatore di spettro,
o un pitt modesto VU-Meter, richiede un’ana-
lisi di programmazione e la realizzazione di
una serie di prototipi- tra cui scegliere il piu
idoneo.

Problemi di sintonia

O 11 mio C-64, connesso col televisore, pre-
senta righe trasversali fastidiose. Che cosa
posso fare? (Giuseppe Pini - Firenze)

e I casi sono due: il televisore che adoperi
“slitta” in frequenza a causa della sua vetusta.
Prova a collegare il computer con un apparec-
chio pill recente e verifica che tutto funzioni a
dovere.

Se il difetto persiste & probabile che il C-64
prevenga dal mercato inglese oppure che ab-
bia perso I'allineamento. In questo caso devi
inviare il calcolatore per la necessaria
taratura.

Il Turbo non va su di giri

O I programma Turbotape, inserito nelle
cassette della rivista Commodore Club, non
gira col mio Vic 20. Come mai? (Tiziano Col-
letti - Albenga)

e Il Turbotape & stato progettato per il Com-
modore 64 e, di conseguenza, non pud essere
adoperato sugli altri computer della Commg-
dore. Cio & dovuto al fatto che la cosidetty
*‘gestione” della memoria e di numerose roy-
tine dei due computer sono piuttosto diverse
tra loro.

C-64 americano

O Purtroppo non sapevo che un computer
acquistato in America non pué funzionare in
Italia ed ora mi trovo un apparecchio inutiliz-
zabile. C’¢ qualcuno disposto ad effettuare e
necessarie modifiche elettroniche? (Claudio
Fadda - Firenze)

e C’¢ qualche centro di riparazioni in grado
di effettuare tali interventi? Fatecelo sapere,
per favore. Molti sono gli utenti che, come il
signor Fadda, si trovano involontariamente in
difficolta.

Alessandro de Simone



Prima di scegliere
un computer, leggi
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COMPUTERTELEFONA

I TUOI 7
PROGRAMMI

CX-21 EPSON & un accessorio che da un valore enorme al tuo calcolato-
re, quello dei terminali telecomunicazione.

CX-21 & un modem costruito con le tecnologie piti avanzate, (modulato-
re - demodulatore) capace di convertire i segnali digitali in suoni che pos- :
sono essere trasmessi con un normale telefono, in tutta sicurezza. B

Con CX-21 puoi:

— “telefonare” i programmi direttamente al computer dei tuoi amici che pos-
seggono un CX-21 ‘

— comunicare con personal computer di altre marche

— collegarti con le banche dati di tutto il mondo

CX-2l & progettato per adattarsi aidiversiapparecchi telefonici
per consentire lo scambio veloce e facile di programmi e dati.
CX-21 & costruito con speciali circuiti integrati CMOS, & pic-
colo, leggero e molto affidabile.

Caratteristiche

- Funzionamento a batterie ricaricabili
(4 ore di autonomia) V4
- Funzionamento duplex o half duplex Vs
- Velocita di trasmissione fino a 300 bit-sec. @
— Interfaccia RS 232 / &
7

- Dimensioni 297x95%42 mm
- Peso 700 gr. V4
Inoltre CX-21 pud essere collegato a qualsiasi home o /

@ !

personal computer tramite interfacciaRS 232 C.

/
’ %
EPSON CX-21
: - / }—
il tuo computer in un EPSONC 5
mondo segza confini // Q;o& Accoppiatore acustic
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M olti sono ormai gli utenti che porta-
no con sé le proprie apparecchiature nei

[ luoghi di villeggiatura.
Si pud trascorrere una giornata non
proprio assolata, infatti, in compagnia di
nuovi amici davanti allo schermo con un
joystick in mano o un problema di scac-
chiera. E’ probabile che anche I'alberga-
tore, incuriosito, assapori i primi piace-

voli momenti informatici e decida di ac-

quistare un apparecchio da mettere ma-
gari a disposizione dei suoi ospiti.

Da parte nostra, oltre a proporre i
consueti programmi originali e interes-
santi, pubblichiamo qualcosa di piu “leg-
gero”, che si adatti al clima vacanziero di
questi giorni: un quiz (mica tanto sempli-
ce), parole crociate (forse bizzarre), gli

indovinelli dei programmi da una sola
riga, ed altre cosette amene riempiono
alcune delle pagine di questo numero, da
leggere con tranquillita sotto I'ombrello-
ne o seduti in pineta.

Agli altri argomenti pill impegnativi
penseremo piu in 12, dopo le ferie.

Per il momento sappiate che la scuola
ed il lavoro, che riprenderemo tra un
secolo, in settembre, potranno essere af-
frontati in maniera piu sopportabile sa-
pendo che a casa nostra ci attende il com-

puter che, con un po di fantasia, rendera
piu lunga questa dolce, pigra, lunga va-
canza che ci stiamo godendo tutti...

Alessandro de Simone



Le immagini di questo fascicolo
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P rima di entrare negli studios della
Walt Disney Cory "'rdtionsailthttore Jeff

Bridges aveva I'abitudine di passare al-

meno un’ora davanti ai video aﬁame di

‘casa sua. Obiettivo: entrare nello stato

' d’animo adatto a interpretare la sua par-

te. Un training psicologico comprensibi-
le: protagonista in Iron, Jeff si trovava
 ogni giomo alle prese con colleghi ingag-
giati nel ruolo di software ¢ diaboliche
'ROM, tra bit amichevoli e ruscelli di
energia, infine condannato a morte al-

—

PAPER

Per realizzare la futuristica avventura
del programmatore che entra nel compu-
ter, alla Walt Disney sono state mobilita-
te tutte le pii sofisticate tecnologie elet-
troniche (del mondo reale). Uscito sugli
schermi a fine 1982, Tron rappresenta
ancora adesso la pit originale e sofistica-
ta opera nella storia della cinematografia
mondiale.

"Per ricostruire il mondo elettronico, la
Walt Disney si & affidata a quattro tra le
pilt importanti aziende di computer
graphic:  Mathematic ~ Applications

TRON

Group Inc. (Magi), Information Interna-
tional Inc. (Triple I), Robert Abel &
Associates, Digital Effects. Per la mag-
gior parte del tempo al lavoro su un set
disadorno, con fondali neutri, le scene
sono poi tutte passate attraverso i com-
puter di queste aziende, con una post-
produzione durata piu di un anno.

Alla Magi di New York, i calcoli ne-
cessari per ogni fotogrammi di film erano
affidati a un sistema 3240 della Perkin
Elmer (due Mbyte di memoria MOS e
due drive da 80 Mbyte) interfacciato con
un computer Celco CFR 4000, usato per
generare su monitor le immagini.

Alla Triple I, main computer era un
Foonley FI, le figure erano affidate a un
registratore PFR, mentre i programma-
tori usavano una tavola grafica da 40 per
60 pollici (un metro per un metro e mez-
z0). Quattro sistemi Hewlett Packard
9826 calcolavano il tempo di esposizione
di ogni fotogramma, mentre un Cinetron
1100 B muoveva la telecamera.

Alla Walt Disney, un sistema Univac
98/80 indicava dove ogni fotogramma si
trovava nelle 50 fasi del processo di pro-
duzione, dal layout al negativo. E il col-
legamento via terminale tra le aziende
estere e la Walt Disney permetteva un
risparmio di tempo per correzioni e ag-
giustamenti calcolabile tra i due e i cin-
que giorni pieni. Per farsi un’idea della
mole di informazioni contenute in ogni
scena, basta pensare che per ogni scena
erano necessari dai 5 ai 75 milioni di cal-
coli, e che per formare un minuto di film
ci volevano 1240 fotogrammi.

Moltiplicate, gente, moltiplicate. E,
per cominciare, gustatevi il risultato del-
I'opera nelle immagini pubblicitarie in
questo numero di Commodore Compu-
ter Club, per gentile concessione della
Walt Disney Corporation.




DUPLICATORE PROGRAMMI

Ulile accessorio per fare copie tramite un registratore commo-
dore e un registratore normale, di nastri protetti o con carica-
mento turbo.

Art. CD 102 L. 30.000

ACCESSORI
PER COMPUTER
COMMODORE

KIT ALLINEAMENTO TESTINE

Strumento indispensabile per la perfetta regolazione dell'AZI-
MUT nei registratori commodore o compatibili.

Art. CD 105

COPIATORE PROGRAMMI

Indispensabile accessorio per fare una copia, tramite due regi-
stratori commodore, di nastri protetti o con caricamento turbo.

Art. CD 103

S.R.L.

ELETTRONICA

Via Don Pasquino Borghi, 13
42017 NOVELLARA (Reggio E.)

BATTERIA TAMPONE ANTI BLAK-OUT

Consente il mantenimento dei dali in memoria nei computer in
assenza di corrente elettrica per circa 30 minuti (da abbinare al-
I'alimentatore Art. CD 106). Fornibile anche senza batterie

Contenitore batteria tampone

anti BLAK-OUT Art.CD117 L. 25.000
Interfaccid registratore Art.CD101 L. 30.000
Commutatore TV

antenna/computer At.CD108 L. 9.500
Tasto RESET per Vic20e C64 Art.CD109 L. 5.500
Cavo per TV coningresso

monitor An.CD110 L. 18.000
Copritastierain plexiglas Art.CD750 L. 18.000
Copritastiera in stoffa An.CD755 L. 10.500
Borsa per trasporto C 64

e REGISTR. Art.CD760 L. 29.000
Vaschetta per 90 floppy D.

con chiave Art.CD780 L. 45.000
Vaschetta per 40 floppy D.

con chiave Art.CD770 L. 35.000
Tavola grafica SUPER SKETCH

perC64 Art.CD790 L. 240.000
Jonf. 10 dischetti ODP 1F 2D Art.CD700 L. 45.000
Jonf. 10 dischetti KEY-DATA

1F2D Art. CD710 L. 40.000
Conlf. 10 dischettiCOLORATI

1F1D Art.CD730 L. 45.000
Conf. 10dischetti

HOBBY-FLOPPY 1F 1D Art.CD720 L. 29.500

(Art. CD 117).
Art. CD 107 L. 85.000

TUTTI | PREZZI SONO COMPRENSIVI DI IVA
NON SI ACCETTANO ORDINIINFERIORI A L. 30.000
CONTRIBUTO FISSO SPESE DI SPEDIZIONE L. 5.000

Art. CD 106

INTERFACCIA RICEZIONE RADIO

Indispensabile per registrare su registratore commodore i pro-
grammi speciali per computer trasmessi dalle emittenti radio.

/Art. CD 104

ALIMENTATORE

Unita di alimentazione per C 64 e VIC 20 completo di interruttore
con filtro di rete e soppressore di picchicontro i disturbi elettrici.
Predisposto per batterie tampone anti BLAK-OUT (Art. CD 107)

L. 87.000

BUS A QUATTRO SLOT PER VIC 20

Amplia |a possibilita della porta di espansione fino a 4 ingressi
selezionabili di cul uno indirizzabile nell'area di memaria ROM.

completo di tasto RESET.
Art. CD 100 L. 55.000

BUONO DI ORDINAZIONE VOGLIATE INVIARMI IN CONTRASSEGNO
NOME - COGNOME ! N. Art. L i |

= = N. Art. L.

| INDIRIZZO | l 3 I N ARt = L T
CAP. oiTTA PROVINGIA SPESE SPEDIZIONE L. 5.000

‘ o L | PAGHERO AL POSTINO L T

COMPUTER SERVICE VIA A. MANZONI, 49 - 42017 NOVELLARA (RE) - TEL. (0522) 661647




Questo mese la rubrica una riga si propo-
ne in una veste prettamente estiva.
Abitualmente ad ogni breve listato di
questa rubrica, & a!_)binato il testo corri-
spondente. In questa occasione abbiamo
deciso di incentivare 'interesse di voi let-
tori, apportando una significativa modi-

fica, in ogni pagina sono poste da un lato L

le piccole routine e dall’altro i rispettivi - P

tesh messi in ordine sparso. : P
Stara a voi individuare i giusti accosta- / o

menti tra listati e relativi testi. = Ay |
Questa operazione mettera a dura |
provalevostrempﬁmﬁdlanalisiﬁlnn ‘

s'ta' obera,zmne. Saslgte sotto un br;el

l?nepnbllapaoedgllamontagnn, “'ﬂ' i
sldlamente dqlla vosmi rivista e di~' n
. - :

_..u




Fe 1 # 3

H# =

Sinusoidamente. Questa

Ciao. Una semplice e simpatica routine,
che vi salutera facendo ricorso al lin-
guaggio macchina. (La redazione)

nera una sinusoide costituita unicamen-
te da asterischi. (Casartelli)

routine ge- Scalini. A cosa pud servire un genera-
tore di scalini? Probabilmente a nulla,
perd & simpatico da ossevarsi. (La

redazione)

H = #H S5

# 9

Tabellina. Questo programma simula
una normale tabellina pitagorica.

(Ferrer) (Casartelli)

Cursore magico. Potrete ottenere de-
gli effetti magici tramite il cursore.

Critto/scritto. Dovete fornire un nu-
mero compreso tra 1 e 10 e poi la parola
o la frase da crittografare.

#H = H =

Se poi vorrete decodificare la frase
precedentemente introdotta, fornite il

Miniscarabeo. Questo gioco necessi-
ta di almeno d