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Ora anche su disco

casA;eSttg gg iiV%W'BASIC gmulator" e anchg su disco. Per quanti hanno acquistato la versione su
- spese di no la relativa prova d'acquisto, il dischetto € disponibile a lire 15.000 (+ lire 3.000
per Spese ai spedizione). Non occorre inviare la cassetta ne tantomeno il manualetto di istruzioni.
Chi non € in possesso della cassetta pud richiedere il disco ed il manualetto al prezzo normale di
lire 25.000 ( + lire 3.000 per spese di spedizione).
Per una Ve’?Ce evasione dell’ordine inviate un assegno bancario o circolare non trasferibile
all'ordine della “Systems Editoriale” (V.le Famagosta, 75 - 20142 Milano).

Sempre un passo avanti.
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Dalla fine all’inizio

Un periodo volge al termine ed uno nuovo
inizia (e altre considerazioni)

Il periodo estivo, fino a settembre, &
considerato di pausa. per qualsiasi
attivita.

Anche noi non sfuggiamo alla “re-
gola” e ci sentiamo vicini agli stu-
denti impegnati nello sprint finale, a-
gli adulti che, durante la pausa di la-
voro, scambiano idee con i colleghi
sul prossimi luoghi di villeggiatura.

L'euforia delle elezioni ¢ finita @,
lo scalpore suscitato dall'TBM per i
suoi nuovi computer non fa piu noti-
zia (ne ha gia fatta, e molta) ed i co-
municati della Commodore, per cio

che ci riguarda, lasciano sperare in

qualcosa di buono.
Altri avvenimenti hanno contribui-

to, recentemente, a destare la nostra
attenzione; alcuni di questi sono le-
gati al mondo del computer, altri un
po’ meno, ma tutti sono vicini, co-
munque, al campo del “progresso”.

Piu preoccupazione, invece, desta-
no le recenti notizie sulle manipola-
zioni genetiche che porterebbero alla
“creazione” di una razza subumana
al servizio, ¢ inutile dirlo, dei suoi
“creatori”.

Come dire che il razzismo, cacciato
dalla porta, rientra indisturbato dal-
la finestra, e per giunta accolto con la
prestigiosa etichetta di attivita
scientifica.

E noi che ci preoccupavamo di non

esagerare nelutilizzare termini che,
piu propriamente, si riferiscono ag!l
esseri umani! Quando, per semplici-
ta, utilizzavamo il verbo pensare, nel
riferirci al percorso delle istruzioni in
un programma, era d’obbligo impac-
chettarlo tra virgolette, per intendere
che il computer pensa, ma solo per
modo di dire.

Anche considerando i recenti pro-
gressi tecnologici (quarzi a 20 Me-
gahertz, processori paralleli, compu-
ter iperveloci) abbiamo sempre indi-
viduato una profonda linea di de-
marcazione tra I'uomo e la macchi-
na, tra la creativita ed il semplice ac-
costamento casuale di frasi apparen-
temente connesse da una struttura
“intelligente”.

E allora, signori scienziati (con tut-
to il rispetto per i veri signori) lasciate
perdere le vostre sperimentazioni
che sapete dove iniziano e non
dove finiscono.

E queste considerazioni valgono,
mi auguro, anche indipendentemen-
te da credenze religiose o da ragioni
etiche e morali; per evitare, insom-
ma, di considerare vecchi film (e mi
riferisco al Pianeta delle scimmie)
non con un sorriso di sufficienza, di
prammatica per un qualsiasi film di
pura fantasia, ma come un manuale
di comportamento utile per un Me-
dio Evo, venturo e prossimo pil
che mai.



Stampante e drive

O I Turbo Dos rovinano i drive? Come
resettare la stampante senza spegnerla
e riaccenderla?

(Luigi Grasso - Somewhere) _

e ] vari programmi velocizzatori (car-
tucce, software e anche Speed Dos,
Prologic e altri) costringono il drive
ad effettuare letture e scritture a velo-
cita nettamente superiori alla norma.
E’ quindi comprensibile il timore del
nostro lettore, ma per dare una cor-
retta risposta sarebbe necessario -ef-
fettuare centinaia di prove “a fatica”
su molti sistemi diversi.

Una prova del genere, in effetti, &
svolta quotidianamente da migliaia
di utilizzatori (tra cui il sottoscritto,
che ha dotato il C/64 di Speed Dos)
che, almeno finora, non hanno la-
mentato inconvenienti di sorta.

E’ probabile un disallineamento
della testina, ma tale inconveniente
non sembra essere piu frequente tra
coloro che utilizzano sistemi velo-
cizzatori.

Nonostante, quindi, il nostro giudi-
zio sia ampiamente positivo sull’affi-
dabilita e sicurezza, rivolgiamo la
domanda ai nostri lettori: ¢’¢ qualcu-
no, tra voi, che ha notato difficolta (di
qualsiasi genere) utilizzando le uti-
lity per aumentare la velocita di ope-
razioni I/O?

Passando alla seconda domanda,
la sintassi relativa all'invio dati verso
la stampante richiede tre informa-
zioni: il numero del canale (Nc), il
numero di periferica (Np, di solito 4)
e l'indirizzo secondario (Is). Tipica-
mente l'apertura di un file & del
tipo:

Upen Nf.Np.Is

Non appena si accende la stam-
pante l'indirizzo secondario vale ze-
ro ma caricando programmi com-

mercializzati, soprattutto del tipo
grafico, I'indirizzo secondario viene

modificato per consentire la corretta:

gestione dei singoli dot (puntini da
stampare), dell'interlinea, e cosi via.
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Smettendo di utilizzare il program-
ma in questione, molto spesso la
stampante rimane settata nelle con-
dizioni grafiche o, comunque, in mo-
do diverso da come si trova al mo-
mento dell’accensione.

Per ripristinare le funzioni “nor-
mali” puoi tentare, in modo diretto,
con...

Close 1: Open 1,4,0: Print31: Closel

..evitando accuratamente di abbre-
viare il comando Print con il punto
di domanda (?), pena un Syntax
error.

Se, nonostante la riga suggerita
(che dovrebbe ripristinare le condi-
zioni di default), la stampante non
dovesse funzionare a dovere, non ri-
mane che spegnerla ¢ riaccenderla.

Non temere, comunque, che accen-
dere e spegnere apparecchi possa ar-
recare danno al sistema; I'importante
¢ attendere qualche secondo prima
di riaccenderlo, e di evitare di “gioca-
re” con i vari interruttori.

Costruiamo un Modem

O Perché non pubblicate lo schema di
un modem di facile realizzazione?
(Mauro Nobile - Sesto S.Giovanni)

e E’ vero che, con 'apporto della tec-
nologia moderna, i chip oggi dispo-
nibili consentono semplici realizza-
zioni, ma la costruzione di apparec-
chi affidabili dovrebbe esser riserva-
ta ai veri esperti del saldatore. La no-
stra non ¢ una pubblicazione di elet-
tronica, e se talvolta suggeriamo gli
schemi di accessori, questi rimango-
no nell’ambito della semplicita asso-
luta, alla portata di (quasi) tutti i
lettori.

D’altra parte ritengo che la spesa

necessaria per realizzare un modem
sia inferiore, al massimo, del 20% ri-
spetto ad un analogo prodotto com-
mercializzato, funzionante, garanti-
to, dotato di libretto di istruzioni e,

quasi sempre, di software appropria-
to. Risparmiare una cifra che si aggi-
ra sulle cinquantamila lire non ¢,
quindi, consigliabile. '

Rilocare

O Che cosa vuol dire “rilocare”?
(Antonio Pinto - Napoli)

® Prendiamo in considerazione. il
semplicissimo listato Basic:

100 input“scrivi”:a

110 if a{l100 then 140

120 if ap100 then-150

130 print“cento”: gotol00

140 print“minore”: gotol100
150 print“maggiore”: goto100

Come puoi notare (a parte la sua...
inutilitd) vi sono, al suo interno, di-
versi “salti” (goto 100; then 140; then
150) ad altre parti del programma.

In Basic sono disponibili numerose
utility che consentono di renumerare
un programma mantenendo inalte-
ratalalogica dei “salti”. In altre paro-
le, volendo renumerare il program-
ma di prima a partire da 235, e limi-
tandosi a mantenere ordinati i soli
numeri di linea, perverremmo al se-
guente listato...

235 input‘scrivi”:a

240 if a{100 then 140

245 if ay100 then 150

250 print“cento”: gotol00
255 print“minore”: gotol00
260 print “maggiore”: gotol100

..che non puod funzionare a causa
dell'inesistenza delle linee 100, 140 €
150. Un “vero” programma renume-
ratore (di serie sul C/16 e sul C/128),
deve renumerare anche i cosiddetti
“argomenti” delle istruzioni Goto,
Gosub e Then. Una renumerazione
corretta ¢ quindi la seguente:

235 input‘scrivi’:a
240 if a{l100 then 255
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245 if ay100 then 260

250 print“cento”: goto235
255 print “minore”: goto235
260 print“maggiore”: goto235

Anche lavorando in linguaggio
macchina si ha spesso a che fare con
istruzioni di salto condizionato (si-
mili a “If..Then”) o incondizionato
(del tipo Goto, Gosub) e, talvolta, si
presenta la necessita, per vari motivi,
di riscrivere lo stesso programma in
altra zona della memoria a disposi-
zione. In casi come questo ¢ necessa-
Ti0 compiere un'operazione analoga
alla renumerazione del Basic e che
prende, pill propriamente, il nome
di “Rilocazione”.

Pu}'troppo, limitandosi a lavorare
con 1 programmi di Monitor (incor-
porati nel C/16 e C128), & possibile
solo un'operazione simile alla renu-
merazione “parziale” vista prima ed
¢ necessario, quindi, rintracciare... a
mano le varie istruzioni Goto, Gosub
€ provvedere a modificare 1'indi-
rizzo.

Alcur_li programmi specifici per la-
vorare in LM, fortunatamente, prov-
vedono alla rilocazione automatica
di qualsiasi programma scritto in As-
sembly. Come puoi intuire, pero, &
opportuna una profonda conoscen-
za del LM e della struttura del calco-
latore per utilizzare con profitto i
programmi-utility di cui parlo: Ma-
cro Assembler, Merlin e altri.

Da disco a nastro

[0 Posseggo solo il C/64 dotato di uni-
td a cassetta e vorrei sapere come uti-
lizzare programmi che richiedono e-
spressamente unita a dischetti.

(Giuseppe Valdemarin - Romans D'Isonzo)

e Chiariamo subito che i programmi
commercializzati, che richiedono
I'unita a dischi, non possono in alcun
modo esser modificati perche il 1avo-
ro richiesto sarebbe talmente lungo e
difficile che risulterebbe pil econo-
mico svolgere una qualsiasi altra atti-
vita (remunerata) e, con i soldi gua-
dagnati, comprare il sospirato drive...
Scherzi a parte, ¢ bene sottolineare
che alcune funzioni (contabilita, ar-
chiviazione, grafica su stampante)
possono esser svolte con efficienza
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solo se si possiede un disco, altrimen-
ti'operazione risulta piu spedita con
carta e penna.

Quando pubblichiamo programmi
che richiedono il drive, cid avviene
non per motivi “promozionali” (co-
me qualche maligno insinua) ma
proprio perché sarebbe un contro-
senso servirsi di un calcolatore per
ottenere un’efficienza minore di
quella ottenibile manualmente.

Molte delle modifiche da apportare
sono state indicate (o accennate) nel-
I'inserto del N.39 (Come gestire sen-
za problemi un file sequenziale).
Riassumerd, comunque, le informa-
zioni principali.

L’apertura di un file sequenziale su
disco ¢ della forma...

Open Nf,Np,Is, “nome,s,r”
Open Nf,Np,Is, “nome,sw”

...Tispettivamente in lettura e in scrit-
tura, in cui Nf, Np, Is hanno il signifi-
cato illustrato in queste stesse pagine,
“s” significa “sequenziale”, “r”
“read” (=lettura) e “w” “write”
(=scrittura).

Con un registratore la sintassi &
la seguente:

Open Nf,NpIs, “nome”

in cui Np vale sempre 1, e Is vale ze-
ro (se in lettura) e 1, oppure 2, se in
scrittura.

Sara quindi sufficiente (!) rintrac-
ciare, all'interno del programma Ba-
sic che interessa, i comandi Open e
apportare le dovute modifiche. I co-
mandi Close, Print#, Get#, Inputs,
infatti, non richiedono modifiche
(tranne che in casi particolarissimi)
dal momento che la sintassi & identi-
ca sia nel caso del drive che del
registratore.

Consigli

[0 Vi faccio una proposta che non do-
vreste rifiutare...
(Massimiliano Vispi - Roma)

e Seguiremo, per quanto possibile, i
consigli suggeriti. Altri, invece, sono
gia stati seguiti; in particolare:

Le routine di Toma sono state ri-
pubblicate (e sono disponibili anche
su disco nella loro versione definiti-
va) sul numero speciale monografico

della nostra rivista “Commodore” .

che puoi chiedere al servizio arretrati
(tel.02/84.67.348 chiedendo della si-
gnora Lucia). )

La decisione di rifiutare l'invi
contrassegno ¢ stata presa sia perché
costerebbe molto di piu, sia per pro-
blemi organizzativi.

Non parleremo mai di altri compu-
ter che non siano di marca Commo-
dore: vi sono tanti lettori che si la-
mentano del poco spazio che dedi-
chiamo a C/16 e C/128, figuriamoci
che cosa accadrebbe se dedicassimo
pagine ad altre marche!

Passando alla seconda parte della
tua lettera, ti assicuro che le lettere le
leggiamo tutte, e fino alla fine. Solo a
questo punto, infatti, provvediamo
a cestinarle...

Non funge

O I programma “Alla scoperta delle
tracce” pubblicato sul N.40 (di cui al-
lego output della mia stampante) si
blocca con la segnalazione di errore al-
la riga 180. Quale ne é il motivo?
(Paolo Sabbion - Padova)

® Questa lettera mi ha fatto perdere
circa due ore di tempo perche, in ef-
fetti, il programma digitato dal letto-
re, a giudicare dall’ouput inviato, € i-
dentico a quello pubblicato e a quel-
lo, ovviamente, presente nel mio ar-
chivio su disco e su “Directory” (e
che funzionano perfertamente).

Il motivo della segnalazione di er-
rore, quindi, mi sfugge totalmente a
meno che non si verifichi una delle
seguenti condizioni:

a/ Il computer usato non ¢ un C/64,
come richiesto espressamente sulla ri-
vista: con un C/128 (in modo 128), il
programma, infatti, genera un errore
del tipo lamentato; con un C/16 e up
Plus/4, invece, gira normalmente, ma
genera un file che non ¢ possibile u-
tlizzare con tali computer.

b/ Nel computer € inserita una car-
tuccia “strana” che altera i puntatorj
63 e 64 (o i loro contenuti). Precisg
che il programma pubblicato gira
normalmente suun C/64 normale, sy
un C/64 “incorporato” in un C/128 e
su un C/64 dotato di Speed Dos.

Se nessuna delle due ipotesi & veri-

ficata, ti prego di inviarmi SU DI-
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SCO il listato incriminato, allo scopo
di esaminarlo con maggior accura-
tezza: sono oltremodo curioso di sco-
prire il difetto!

Al contadino non far sapere...

O Io penso che voi non pubblicate le
notizie relative alle locazioni di memo-
ria e alle routine delle Rom perché
“troppe persone saprebbero cose che
solo pochi devono sapere”...

(Roberto Cariggi - Roma)

e Diamine! Mi hanno accusato di
tante cose, ma addirittura di essere a
capo di una setta segreta non me lo
sarei mai aspettato.

Non appartengo alla P2 (al massi-
mo alla C/64) e, lo giuro, non appena
scopro qualche tecnica particolare di
programmazione, o qualche utilizzo
insolito di una locazione di memo-
ria, mi affretto a divulgarla. Piu di u-
na volta, e me ne darai atto, ho spinto
i lettori a comunicare le loro scoper-
te, e le pill interessanti sono sempre
state pubblicate. ‘

II motivo del (presunto) modesto
numero di pagine dedicate all’argo-
mento & da ricercarsi esclusivamente
nella vastita dei casi possibili e nella
quasi infinita applicazione delle va-
rie routine del Kernal: pubblicarle
tutte richiederebbe una rivista “in-
finita”.

Per cio che riguarda la taratura del
drive, 'operazione ¢ semplicissima,
se svolta da un laboratorio attrezza-
to; vi sono in giro anche programmi
(!) che provvedono a registrare cor-
rettamente la testina di lettura/scrit-
tura. Non sempre, perd, sono suffi-
cienti e, in questi casi, & necessario
consegnare il drive ad un ripara-
tore autorizzato.

Stelle e strisce

O Perché, durante il caricamento (so-
prattutto da nastro) compaiono sul vi-
deg strisce colorate?

(Maurizio Mencarini - Viareggio)

e [1 sistema di registrazione originale
Commodore, come & noto, risulta
piuttosto lento e, di conseguenza, so-
no stati sviluppati molti software di
supporto per sveltire le operazioni
con la cassetta.

Per voi queste
1\ offerte speciall
, staccando ed
==.., /nviandoc/

compilato
1l coupon
& =» Sottostante 0
=" presentandolo

o { !
ad un nostro rivenditore.
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In molti casi & stato necessario mo-
dificare il sistema operativo, che ge-
stisce, tra I'altro, il video. Si ebbero,
quindi, effetti collaterali, come perdi-
te di sincronismi, colorazione ran-
dom dello schermo, alterazione del
raster ed altre condizioni che, in se-
guito, furono sfruttate abilmente per
dare un aspetto piacevole allo scher-

mo durante il caricamento di un.

programma.

(;ome puo_i intuire, pero, ognuno
dei numerosi Turbo in commercio ha
una sua tecnica particolare di gestio-
ne dei dati.

leanp il fatto, comunque, che le
strisce di colore che noti durante un
Sapcan.},ento non sono altro che un

difetto” del sistema stesso!

Formattazione del 1571

O In che modo un dischetto viene for-
mattato con up 1571?

(Baldassarre Silvestre - Gela)

(Luigi Scarpelling - Formia)

® Un drive 1571 Puo essere

\ / collegato
al computer ' Commodore Vicg/ZO,
C/16, Plus 4, C/64, C/128; solo con

questultimo, perg funzi
] ] 5 ona al me-
glio delle sue Possibiljta.

Il 1'571, infatti, & dotato di due testi-
ne dilettura/scrittura che sono in pe-
Ténne contatto con eéntrambe le su-
perfici del dischetto, Se usi un qual-
;1::(1: 1;:é?'mpute;;— (tranne che il C/ 128,

In modo 128 i

drive si comporta co0 s
1541 e formatta, legge, scrive e can-
cella operando gy una sola faccia
del disco.

_Con un C/128, invece, (purche uti-
lizzato in modo 128 oppure CP/M)
impartendo il comando dj formatta-
zione siottiene, come risultato, la for-
mattazione di entrambe le facce
del dischetto.

Se, quindi, si inserisce nel drive un
dischetto gia formattato in preceden-
za con un C/64 (o Vic/20 o C/16), il
C/128 (anche se in modo 128) opera
agendo su quell’unica faccia.

In conclusione ¢ possibile ottenere
un disco con 1328 blocchi solo se
questo € stato formattato con un
C/128 (in modo 128) collegato con un
drive 1571.
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[n tutti gli altri casi, invece, i bloc-
chi sono “solo” 644 e non si corre il ri-
schio di invadere inavvertitamente la
seconda faccia del disco.

Presunte inesattezze

O In riferimento all’articolo “Relati-
vamente utili”’ (CCC N.40) vi prego di
puntualizzare le imprecisioni relative
ai puntatori e, soprattutto, specificare
che con il comando Inputs non ¢ pos-
sibile leggere piu di 80 caratteri.
(Anonimo)

e Oltre a dimenticare la firma, la tua °

distrazione ¢ esemplare tanto che la
sottopongo all’attenzione dei lettori:

- Non precisi le.. imprecisioni che
dovremmo puntualizzare e di conse-
guenza non riesco a capire che cosa
c’e da chiarire.

- Moltissime volte, in vari articoli e
nelle colonne della “Posta”, abbiamo
avuto occasione di precisare che il
comando Input# non accetta piu di
80 caratteri e, ovviamente, anche il
modo di porre rimedio all'incon-
veniente.

Ti consiglio, quindi, di leggere at-
tentamente la nostra rivista perche le
informazioni che si cercano sono
spesso “disseminate” nelle varie
pagine.

Easy Script difettoso?

00 Dopo la terza o quarta copia di un fi-
le scritto con Easy Script, a volte il si-
stema si blocca e sono costretta a spe-
gnere e riaccendere. Quale puo esser-
ne la causa?

(Paola Cremona - Roma)

e Uso abitualmente E/S e non mj &
mai capitato un inconveniente del
genere. E’ probabile che la versione
utilizzata sia una copia pirata...
mal copiata.

Ho visto molte versioni copiate del
popolare W/P; una di queste, lunga
appena 51 blocchi di disco, funziona
perfettamente solo con il drive men-
tre, servendosi del registratore, il si-
stema si blocca.

Siccome non precisi se il software &
originale, 0 meno, non sono in grado
di aiutarti.

Versione 2 di Ms-Dos

O Sono soddisfatto del vostro prodotto
che consente di simulare il Gw-Basic
con unC/64. Quando divulgherete la
seconda versione?

(Giancarlo Graziosi - Ospitaletto)

e Come promesso nella stessa copfe-
zione del software venduto in edico-
la, sara disponibile una seconda ver-
sione, migliorata e piu ricca di quella
che possiedi.

Non penso, perod, che prenderemo
in considerazione la possibilita di u-
na versione specifica per il C/128; per
cio che riguarda la possibilita di uti-
lizzare 80 colonne con un C/64, a
parte le solite considerazioni sulla
nitidezza conseguibile, bisogna tener
presente che il relativo software ri-
chiede aluni Kbyte per ottenere uno
schermo piul grande. Il numero di
byte che resterebbero disponibili per
I'utente rischia, quindi, di essere
esiguo.

Disservizi e assistenza

O Ho tribolato parecchio per la ripara-
zione del mio computer... (segué .a'cco-
rata descrizione dei patimenti subiti).
(Attilio Peschiera - Bereguardo) [
® Purtroppo, oltre che offrire la mia
personale solidarieta, non mi & possi-
bile intervenire, se non ribadendo
che un centro di assistenza non puo
esser gestito da un qualsiasi §calz?f
cane (con tutto il rispetto per i cani),
ma richiede serieta e correttezza
piuttosto particolari. <
Per consolarti, pero, ti posso dire
che stiamo per organizzare una ru-
brica (con regolarita saltuaria) f,i,el b=
po “La difesa del consumatore™
Per evitare inesattezze nel citare 1
vari casi, sara indispensabile allegare
le fotocopie della documentazione
che possa testimoniare le carenze 1a-
mentate (raccomandate, bolle di
consegna, garanzia, date di ingresso
e di uscita, eccetera). In caso contra-
rio non potremo pubblicare le varie
lamentele onde evitare, in caso di i-
nesattezze, denunce per diffama-
zione.

Elisa
[J Appassionato di programmi di sjmu-
lazione, chiedo dove rintracciare il fa-
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~ é una Star!

Probabilmente, nessun'altra stampante riunisce in se futte
le straordinarie prerogative della NL-10, una periferica per
computer estremamente convincente nelle prestazioni €
nel prezzo. NL-10 puo contare su fans in ogni settore aperto
allinformatica: gestionale, organizzativo, amministrativo, svi-
luppo, produzione, hobbystico. Dilei gliaddetti ailavoriapprez-
zano lasemplicita d'uso e la qualita dello stampato. E'sorpren-
dente su NL-10 |la quantita di funzioni di stampa, controllabili
dall'utente tramite un pannello frontale molto sofisticato, cos!
come la varieta dei formati di stampa e lasuaenorme adattabi-
lita a qualsiasi tipo di computer. Anche nell'affidabilita, NL-10
dara prova di tutta la sua amicizia. Chieda al nostro rivenditore
dizona una dimostrazione di Superstar NL-10: siamo certiche
anche Lei concludera che, con una Star, si pué andare molto
lontano!

Sic@lF

La tua stampante

r Per avere maggiori informazioni e l'indirizzo del rivenditore della Sua zona,
ci invii il coupon allegato.

®
|
DISTRIBUTORFE PER L'ITALIA | ]
LAITROL el | - N
zed | Nome: Cap.: citta:
i Via Gallarate, 211 20151 Milano | Tel.:
tel. 02/301.00.81 r.a. 301.00.91 r.a. il il o LT e T T e R AR




LA VOCE 1l

Fa parlare e cantare il C64
secondo come lo pro-
.grammi senza l'uso di
campionatori né sintetiz-
zatori.

Tutte le parole o le canzo-
ni cosi prodotte possono
essere inserite come strin-
ghe in altri programmi.

Lire 12.000

BANCA DATI

Un potente data base per
C/64 e Spectrum dispo-
nibile anche su disco.
L'edizione su cassetta
contiene da un lato la ver-
sione C64 e dall'altro la
versione Spectrum.

Lire 12.000

RAFFAELLO

Un programma per dise-
gnare col tuo Comodore
64 col solo joystick senza
Koala né tavoletta grafi-
ca.

Tutti i disegni prodotti
posSsono essere memo-
rizzati ed uti lizzati in altri

OROSCOPO

Fa in maniera scientifica
l'oroscopo personale. |l
pil completo programma
astrologico per Commo-
dore 64.

Lire 12.000

11" grande software  made-in-Ttaly

COMPUTER
MUSIC

Un music-editor avanzato
pit per un programma
juke-box con 27 motivi
celebri di musica classica
e leggera da Arcadia a
Bach, Vivaldi, Zeppelin...

programmi.

Lire 10.000

DICHIARAZIONE
DEI REDDITI
(740/8)

Programma aggiornato al
1986 per la dichiarazione
dei redditi, modello sem-
plificato. Per C64.

Disco: Lire 24.000
Cassetta: Lire 16.000

MATEMATICA
FINANZIARIA

Pubblicato a puntate su
Commodore (n.ri13, 14 e
15) e su Personal Com-
puter (n.ri 1, 2, 3e4) que-
sto programma offre un
VEro e proprio corso com-
pleto di ragioneria su
Commodore 64.

Se ne consiglia I'acquisto
insieme agli arretrati delle
riviste che ne illustrano
l'uso ed il funzionamento.

Disco: lire 20.000
Cassetta: lire 10.000

Comodore 13, 14e 15 e
Personal Computer 1, 2,
3

Lire 21.000

Lire 12.000

MusEi LY

ANALISI
DI BILANCIO

Naturale completamento
di "Matematica Finanzia-
ria" questo programma
consente di calcolare au-
tomaticamente tutti i ratio
pil significativi e di con-
frontare due bilanci dello
stesso ente.

Il testo esplicativo & stato
pubblicato su Personal
Computern.ri2, 3,4e5
che si consiglia di acqui-
stare  contemporanea-
mente, |

Disco: Lire 20.000
Cassetta: Lire 10.000

Personal Computer 2, 3,
+e 5: Lire 12.000

ARREDARE

Un programma profes-
sionale per oftimizzare le
soluzioni d'arredamento
della vostra casa.

N.B. gira solo sotto Si-
mon's Basic.

Disco: Lire 20.000
Cassetta: Lire 10.000

Si, inviatemi i seguenti software a| prezzo di listino + Lire 3.000 per spese di spedizione:

L1 MATEMATICA FINANZIARIA/DISCO
0 MATEMATICA FINANZIARIA/CASS.
O MATEMATICA FINANZIARIA/RIVISTE

[ RAFFAELLO
OJ LA VOCE IIi
00 OROSCOPO

O COMPUTER MUSIC
[J GESTIONE FAMILIARE

£ BANCA DATI

Valore complessivo: Lire

[J Desiderando ricevere le co
BanCa....ccceeeereersmnenen

[J Contentandomi dei normali tempi
intestato a Systems Editoriale - V. |e

CJ ANALISI DI BILANCIO/DISCO
LI ANALISI DI BILANCIO/CASS.

0 ANALISI DI BILANCIO/RIVISTE

Su tale importo mi praticherete lo sconto del
puter O VR Videoregistrare, Pertanto vi invi

postali ho inviato oggi stesso I'importo di lire
Famagosta, 75 - 20142 Milano.

10% in quanto abbonato a 0 Commodore
0 la somma soltanto di lire

pie ordinate con la massima urgenza, accludo assegno bancario n.ro
................... per lire

GESTIONE
FAMILIARE

Tre programmi su casset-

ta che giustificano I'ag-

gettivo “domestico” del

tuo computer:

@ bilancio familiare;

* dieta equilibrata;

® scheda medica fami-
liare.

Gira su C/64/128
Lire 12.000

GRAPHIC
EXPANDER 128

Un potente programma
grafico perilc 128 in mo-
do 128. .

Lire 27.000

0 DICHIARAZIONE DEI REDDITI/DISCO
0 DICHIARAZIONE DEI REDDITI/CASS.
00 ARREDARE/DISCO

OO ARREDARE/CASSETTA

O GRAPHIC EXPANDER/DISCO

Computer Club O Personal Computer 1 Com-

a mezzo C/C postale N. 37952207

Ritagliare e spedire in busta chiusa regolarmente affrancata a Systems Editoriale - V.|e Famagosta, 75 - 20142 Milano.

via

. N.ro.

Citta

telefono

CAP ....

e T P e L T e e e e T G e e -



Enba nel qranck

Fin dallo sbarco in Italia della Commodore Commodore Computer Club & il punto di rife-
rimento di tutti gli utenti di C/64, Vic 20, C/16, Plus 4 ed ora di PC 10/20
ed Amiga.

e - Articoli didattici, recensioni e programmi istruttivi ed a basso costo
gz hanno fatto di Commodore Computer Club la prima rivista

italiana d’informatica.

Ma, per i lettori, Commodore Computer Club non & solo rivista: &

consulenza telefonica gratuita, software originale pubblicato a late-

re dalla stessa casa editrice, un ponte verso l'informatica “maggio-

: re” anche attraverso la collaborazione con le riviste sorelle “Perso-

Lo LA = nal Computer” e “Computer”.

E’ per questa ragione che,anno dopo anno, aumenta il numero dei lettori che preferiscono ri-

cevere la rivista in abbonamento invece di acquistarla in edicola. Ad essi 'editore riserva una

serie di vantaggi esclusivi come:

®un libro in omaggio da scegliere tra i titoli disponibili della collana I libri di Systems®;

®/’uso di una linea telefonica speciale per richieste di consigli, e consulenza, il cui numero ¢ le

modalita d’uso verranno comunicate in forma riservata alla ricezione dell’abbonamento;

@un canone annuo particolarmente interessante di lire 40.000 per 11 fascicoli di Commodore

Computer Club e di lire 35.000 per 11 fascicoli di Personal Computer;

@l’esclusivo canone cumulativo di lire 65.000 per 11 fascicoli di Commodore Computer Club ed

11 di Personal Computer;

@®uno sconto del 10% su tutti gli acquisti per corrispondenza dei prodotti software su disco o

cassetta, fascicoli arretrati o libri della Systems senza limiti di quantita.

* I titoli disponibili sono quelli reclamizzati sull'apposita pagina pubblicitaria “La libreria di Systems”.

[ AL — — — = = — = = = = = = = = = =

Inviatemi in omaggio il volume della collana i libri di SYSIEMS........coiiiiiiiiiiiiiiii et

Registrate oggi stesso il mio abbonamento a: [0 Commodore Computer Club (Lire 40.000) )
O Commodore Computer Club+Personal Computer (Lire 65.000)

[ Desiderando ricevere le copie ordinate con la massima urgenza, accludo assegno bancario N.rO..........c.ocvveveeoeoveeeenn,

B ACA: 57w o740 02 v e T oS oA R RO T T PSS T T e PEH| (e . e L N o el g voi intestato.

[0 Contentandomi dei normali tempi postali ho inviato oggi stesso I'importo dilire................. a mezzo C/C postale N. 37952207
intestato a Systems Editoriale - V.le Famagosta, 75 - 20142 Milano.

Nome

via N.ro. telefono

CAP Cifta =

Ritagliare e spedire in busta chiusa regolarmente affrancata a Systems Editoriale - V.le Famagosta, 75 - 20142 Milano.




PROGRAMMATORE DI EPROM per

HIL

ACCESSORI
PER COMPUTER

HOME E PERSONAL COMPUTER

I service _

VENDITA PER CORRISPONDENZA

puie

NOVITA

CAVO CENTRONICS AMIGA Art. CD 112 L. 38.000

53,?1'9'"32“2“?,5;' '?3 eprﬁgtrtamrga- 0O.M.A. su cartridge per c64 Art. CD 130 L. 60.000
o e EBROM iVostﬁ' P?'O' : Trasferisce il soft protetto e TANTE altre utiliti.
grammi o le utility di maggior FREEZ FRAN!E per c64 Art. CD 132 . L. 55.000
uso. Completo di software Sprotettore di programmi su nastro e su disco
su disco e istruzioni. SPROTEC/64 (isepic) Art. CD 910 L. 60.000
Art. CD 925 Per sproteggere i programmi del c64
L. 160.000 DIGITALIZZATORE AUDIO per c64 Art. CD 915 L. 89.000
trasforma le voci in segnali digitali.
Soft su disco.
SPEED CONTROLLER per c64 Art. CD 920 L. 35.000
Cartuccia per ottenere |'effetto moviola.
CARTRIDGE DI PROGRAMMAZIONE L. 50.000
EPROM per il CD 925. Art. CD 930.
Evita il caricamento del soft dal disco.
MODEM 300 baud per c64 L. 156.000
Art. CD 905
MOUSE-LOGIMOUSE C7 - 3 TASTI L. 275.000
con software per PCXT
Art. PC 365
MODEM V21 V23 seriale L. 360.000
per PCXT Art. PC 375
:‘ hetta floppy In pl Art. CD 780 L. 37.000
x 80 pz. con chiave)
Kit pulizia testine registratore Arl. CD 8156 L. 13,500
Kit pulizia disk drive Art, CD 820 L. 20.000
Kit pulizia video antistatico Art. CD 825 L. 12,000
Kit pulizia tastiera Art. CD 830 L. 16.500
Foratore disk in plastica Art. CD B40 L. 10.000
Speed dos plus Kit Art. CD 900 L. 68.000
\Fl,e!ocizza il floppy di circa 20 valte,
ar c64
[ Eprom 2764 Art. CD 950 L.  8.000
?g ;(ilizzabila con l'articolo CD 925 5oL, 1208
= prom 27128 Art. CD 9 . .000
o utilizzabile con I'articolo CD 925 ‘
=} 1 Stabllizzatore elettronico di
& Duplicatore cassette Art.CD 102 L. 30.000 ‘!ensione 500 W Art. CD 160 L, 430.000
Copia con un registratore normale. Per 2?1" filtri e protezioni. —
iy ki W Y - SRS T iy c64 c128 vic20 attatore joystick per c16 Art. CD 225 L. .500
Copiatore programm| Art. CD 103 L. 30.000 Adattatore registratoreper c16 Art. CD 226 L. 18.500
Copia con due registrari commodore, Nastro inchiostrato per MT80 Art. CD 610 L. 14.000
nl 0 H NAZI l Per c64 vic20 c128 Nastro Inchlostrato per Tally MT180 Art. CD 611 L. 16.500
Interfaccia radio Art. CD 104 L, 30.000 Nastro Inchlostrato per Tally 1000 e
NOME 04187 l Collega la radio al computer. Per c64 :OH:YWB“ Ar. CD 612 L. 9.500
c128 o vic20 astro inchlostrato per C dore
Kit allineamento registratorl Art. CD 105 L. 45.000 MPS 801 Art. CD 614 L. 13.000
l ' c64 ¢128 vic20 Kit con strumento ::-.s":o.z hiostrato per C dore L 18.000
indi e, nastro e cacciavile. Art. CD 616 L. B
COGNOME | Allm;;ltatora Art. CD 106 L, 38.000 :7:5":0.3 hlostrato per C dore it 18,000
per c64 a vic20 Art. CD 61 . .
| | Batteria tampone Art. CD 107 L. 118.000 Pacco carta lettura facliitata 24" x11"
con batterie ricaricabili - Alimenta il 500 fogli Art. CD 630 L. 13.500
INDIRIZZO N. I ;g:ﬁ 0.vic20 in assenza di corrente per f'l:;l‘leo"rt:;r;aav':panle In plexiglass Ad CD'E0D L. 45000
' c e tv/ puter Art. CD 108 L. 9.500 Supporto stampante in plexiglass
, Tasto reset per c64 vic20 Ar.CD 108 L. 5500 “fume” rinforzato Art. CD 670 L. 57.000
Tl.lqu Dos Art. CD 115 L. 35.000 PlIsk 5" Singola Faccia Doppia
C.A.P. CITTA I Velocizza il drive di circa 6 volte. Per Dansita - 10 pezzi Art. CD 700 L. 25.000
commodore 64 Disk 5" Doppla Faccla Doppia
| | | Penna ottica gratica Art.CD 121 L. 39.000 Densita - 10 pezzi Art. CD 702 L. 30.000
per c64 (soft su disco) Disk la'; Singola Faccia Doppia @000
: Pen ti fi Art.CD 125 L, i Densita - 10 i Art. CD 703 L. .
PROVINGIA P. IVA e/o Cod. Fisc. [ Eomation spafica, = Sl BR000 i magnetiol 1o digiall Art.CD 712 L. 20.000
| I | Cuffia per Commodore Art.CD 1650 L. 19.000 10 pezzi
pervic20 c16 c64 c128 Nastrl magneticl C15 digitali Arl. CD 714 L. 21.000
| Copritastiera In plexiglass An.CD 750 L, 13.000 10 pezzi I
per c64 c16 vic20 sc R
VOGLIATE INVIARMI IN CONTRASSEGND | -t sl comne, vomy 7y SGONTI Al SIGNORI RIVENDITOR!
per cB4 c186 vic
Qt. Cod. Art. L. Vaschetta floppy in plexigl Ar.cp77oL. 30000 IVA. NON SI ACCETTANO ORDINI INFE-
= e 3 | (x40 pz con chiave) RIORI A L. 30.000.
5 od. s o
Qt. Cod. Art. L, |
f i : - [0 IJ'E[ °
PAGHERO AL POSTINO | L. S@'T VD@@ s.n.c.
PIU SPESE POSTALI. |
PER ORDINI TELEFONICI: 0522/661471-661647 | . .
| Via B. Cellini, 4 - 42017 NOVELLARA (RE.) tel. 0522/661647

Ry




moso “Elisa” in cui il computer imper-
sona lo psicologo che visita il paziente-

utente. )
(Affezionato lettore di Caivano)

° Vi sono numerosissime versioni del
programma che tu menzioni ed una

di queste, addirittura, & inserita in u- _

no dei dischetti di “Directory” che
vendiamo per corrispondenza. In
questo programma, addirittura, il
C/64 ti PARLA ricorrendo ad un sin-
tetizzatore vocale.

Riproduzioni sonore

O Come si puo registrare, e riprodur-
re, un segnale di bassa frequenza con
un C/64?

(Stefano Buonomo - Caiazzo)

* Un segnale di bassa frequenza, del
tipo che normalmente si puo 0sser-
vare con un oscilloscopio, Eub ap-
partenere ad una infinita di forme
che dipendono dalla frequenza, dal-
'ampiezza, dalla presenza di even-
tuali armoniche e da tantissimi
altri parametri.

Per evidenziare una vasta gamma
di frequenze ¢ indispensabile, ap-
punto, un oscilloscopio, vale a dire u-
no strumento che “tratta” 1a f_reqqen-
za stessa in tempo reale. Ml.splggo
meglio: in un oscilloscopio, di solito,
un segnale in bassa frequenza Vviene
amplificato e inviato 1mmeflnatg-
mente ad un circuito elettronico in
grado di modificare il percorso diun
pennello di elettroni. Il nsu_ltatp con-
siste, appunto, nella traccia visibile
sullo schermo fluorescente dello
strumento.

Utilizzando un computerla faccen-
da si complica notevolmente: pot‘f:he
un calcolatore puo trattare solo “ze-
ri” e “uni” ¢ indispensabile che il se-
gnale B.F. venga dapprima esamina-
to e “tradotto” in un segnale il cui li-
vello picco-picco sia, applII.'ltO,‘ 0-1
(cioé 0 oppure 5 volt). In seguito € ne-
cessario suddividere il segnale in esa-
me in modo da codificarlo per con-
sentire di passare da una grandp?za
analogica alla corrispondente Fllglta-
le. Ma non ¢ finita; I'informazione, a
questo punto, deve essere elaborata e
inserita nella memoria del computer
in byte successivi. Un’operazione in-
versa deve esser compiuta per rpro-
dure la stessa frequenza.

Come puoi intuire, quindi, il tratta-

mento di un qualsiasi segnale B.F. &
piuttosto difficile’e diventa addirittu-
ra impossibile se si pretende di utiliz-
zare un home computer come affida-
bile strumento di misura: un fre-
quenzimetro e un oscilloscopio sono
sicuramente piu attendibili di un
C/64 dotato di software idoneo.

Nonostante le difficolta accennate,
tuttavia, il chip audio del C/64 ¢ abil-
mente sfruttato per campionare suo-
ni che possono esser raccolti da un
comune microfono. Ma di questo,
come sai, abbiamo gia parlato sul N.
40 della nostra rivista.

Differenze

O Che differenza c’¢ tra Load e Verify?
E tra Tab(X) e Spe(X)?
(Claudio Daffra - Pavia)
® Il comando Load ¢ indispensabile
per caricare un programma da sup-
porto magnetico e la sintassi cambia
a seconda della periferica usata: €
sufficiente un' semplice “Load” per
caricare il primo programma presen-
te su nastro, oppure Load “Pippo’
per caricare, sempre da nastro, il pro-
gramma dotato di nmome “Pippq”.
Con il disco, invece, ¢ indispensabile
indicare sia il nome che la peri-
ferica: Load”Pippo”,8 r
Con Verify, invece, & possibile veri-
ficare che il programma presente nel-
la memoria Ram del computer sia u-
guale a quello presente su supporto

magnetico. Ad esempio, il co-
mando...
Verify “pippo”,8

~.permette di verificare eventuali dif-
ferenze tra il programma presente in
memoria ¢ quello, di nome “pippo’,
memorizzato sul dischetto. In caso di
differenze, anche di un solo byte,
compare il messaggio “Verify error’,
altrimenti un semplice “OK”.

Per megio comprendere la differen-
za tra Tab e Spc, ti consiglio di digita-
re (e studiare) il seguente pro-
gramma:

100 print tab(10)"primo”;
110 print tab(10)"secondo”
120 print .

130 print spc(10)”primo”:
140 print spc(10) 'secondo”

Come puoi notare (attento alla pre-
senza dei caratteri di punto e virgola)
si tratta di un doppione di istruzioni
Print riferite a “Tab” e “Spc”™.

Facendo girare il programma, la
prima volta le due parole “Primo” e
“Secondo” appaiono attaccate tra lo-
ro; con le righe 130 e 140, invece, ap-
paiono separate tra loro di dieci
spazi.

Il comando Tab (utilizzabile, come
Spc, sempre e solo se preceduto da
Print) funziona nel modo seguente:

Se il messaggio successivo a “Pri-
mo” (cioé: “secondo”) si trova ad una
distanza dal bordo sinistro superiore
a quella indicata tra parentesi, allora
il messaggio “Secondo” viene, ap-
punto, visualizzato a tale distanza.
Se, invece, il cursore, al momento di
eseguire il comando, si trova gia ad u-
na distanza superiore a quella indi-
cata tra parentesi, il Tab viene ignora-
to ed il messaggio successivo a Tab
viene stampato subito dopo quello
precedente.

Con Spc, invece, il messaggio pre-
sente dopo viene sempre visualizzato
alla distanza indicata tra parentesi.

Per comprendere meglic il funzio-
namento del programma proposto,
prova a sostituire, nelle parentesi di
riga 100, il valore 10 con 1, 4 e altri
valori..

Mal di fegato

O Sono il direttore di una rivista di in-
formatica. Alcuni lettori che possiedo-
no il C/128 o il C/16 si lamentano per-
cheé giudicano eccessivo lo spazio dedi-
cato al C/64; i possessori di C/64, vi-
ceversa, considerano uno “spreco” lo
spazio dedicato al C/128. Mi sta ve-
nendo il mal di fegato...

(Alessandro de Simone - Milano)

° In casi come questo puo essere con-
sigliato I'amaro medicinale Giuliani,
ma attenzione: ¢ un medicinale, usa-
re con cautela,

Risposte rapide

Speed Dos 128

Vi sono in giro molte versioni di
Speed Dos, diverse 1'una dall’altra
anche in modo sostanziale; ti consi-
glio di contattare le varie Ditte che le
commercializzano per sapere'se &

possibile applicarle al tuo calco-
latore.

(Marco Crisafulli - Somewhere)
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Centronics

Una qualsiasi stampante che di-
sponga dell'interfaccia Rs-232, IEE-
488 oppure Centronics, pud IN TEO-
RIA, funzionare correttamente con il
tuo C/64. Tieni presente, perd, che
glevx comprare anche I'interfaccia per
il calcolatore e il cavo idoneo. Nella
quasi totalita dei casi, purtroppo, una
stampante non esplicitamente defi-
nita “Mp§-803 compatibile”, pud ma-
mfe(sltare Incompatibilita, soprattutto
S adoperata con programmi i
(Pasquale Virgilio - Endn‘a) b
(Pasquale Nobile - Taviano)

Linguaggio Macchina

Inumero monografico di Commo-
dore dedicato a] linguaggio macchi-
na e alla grafica si riferisce al LM del
microprocessore 6502. Gli altri argo-
menti (interrupt, raster, eccetera) so-
N0 1nvece specifici dei computer su
cui il micro & montato. Stiamo prepa-
rando, comunque, un secondo nu-
mero monografico su talj argomenti
€ Il promettiamo che i vari inconve-
nienti lamentati (tra cuja mancanza
della tabella, pubblicata, poi, su CCC
N.40) non si ripeteranno,
(Marco Neri - S.Giorgio a Cremano)

Wordstar 128

Purtroppo non sono in i sta-
bilire le cause de] malfuxglrzeilggadxilitfl-
todel tuo C/128 con i word processor
Worflstar; Penso, tuttavia, che il moti-
Vo sia da addebitare alla stampante
che hai collegato, una Panasonic Kx-
P1092, che, come quasi tutte le stam-
panti non Commodore compatibili,

crea questi (e altri) pro :
(Mario Leoncin; - Sie,)uﬁ blemi.

Graphic Expander 128
Il nostrq Prodotto, Graphic Expan-
derC 128,' idoneo per gestire 12 grafica
in alta risoluzione cop il C/128 in
modo 80 colonne, & venduto cooreda-
to da un demo che, studiato opportu-
namente, consente di apprezzare le
potenzialitd dei nuovij comandi. Ol-
tre al_la sintassi delle istruzionf ag-
giuntive (pubblicate su CCC N.35)
i'nfat‘n., soloun programma dimostra-’
tivo € in grado di illustrarne le molte-
plici applicazioni. Per cid che riguar-
da la cassetta non funzionante, ri-
.mandacela per 1a sostituzione,
(Carlo Rando - Cassano Jonio)
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Directory

Per problemi organizzativi non ci &
possibile, almeno per ora, distribuire
il dischetto “Directory” nelle edicole.
L’idea, alla quale stiamo pensando
da tempo, non ¢ comunque del
tutto accantonata.
(Maurizio Briganti - Roma)

Ci dispiace, ma...

Il programma che ci hai inviato

non risponde alle nostre esigenze. Ti
consiglio di telefonare prima di in-
viare un lavoro in modo da verificare
se vale la pena spedirlo: una telefo-
nata in teleselezione (effettuabile,
magari, di pomeriggio) costa molto
meno del dischetto e dell’affrancatu-
ra di un pacchetto raccomandato.
(Ferdinando Andretta - Caivano)

Turbotape e videogame

Non sempre un’utility in linguag-
gio macchina (come, appunto, il tur-
bo tape) pud “convivere” con altri
programmi, specie se sono scritti
anch’essi in LM; forse € questo il mo-
tivo per cui alcuni programmi, cari-
cati con il T/t in tuo possesso, man-
dano in Crash il sistema.
(Antonio Miccoli - Lecce)

I tasti del C/128

La tastiera del C/128 in tuo posses-
so consente, a seconda se premi, 0
meno, il tasto Ascii/CC, di utilizzare
la tastiera stessa in modo Qwerty op-
pure Qzerty (i primi sei tasti dglla se-
conda fila) che sono i due principali
tipi di tastiere esistenti. Puoi scegliere
I'una o l'altra indifferentemente, ma
solo se sei in modo 128.1n modo 64 1a
tastiera funziona sempre come se
fosse Qwerty. Vi sono molte stam-
panti 803-compatibili ed un loro e-
lenco completo sarebbe impossibile,
specie se “slegato” da considerazioni
sull’affidabilita degli importatori.
(Samuele Faraon - Somewhere)

Mouse 1

I1 mouse da noi proposto sul N.34 &
costituito da due potenziometri a slit-
ta; quello della Commodore & invece
di tipo elettromeccanico e cid spiega
I'incompatibilita del nostro mouse
con il programma Geos.
(Alessandro Villamaina - Genova)

Mouse 2
Se sei esperto nei montaggi elettro-
nici, 1a costruzione del simulatore di

mouse non dovrebbe rappresentare
un pericolo. In caso contrario ti scon-
siglio di metterti all’'opera.

(Franco Berta - Montalenghe)

Agenda

Non abbiamo pubblicato un pro-
gramma per la gestione di un’agen-
da. In commercio ve ne sono molti e,
al limite, anche un Data Base, se ben
programmato, puo simularne le fun-
zioni.
(Stefano Giannini - Firenze)
Syntax Error

Il tuo computer segnala errore per-
che il listato che hai digitato presup-
pone, come chiaramente spiegato
nell’articolo che citi, il preventivo ca-
ricamento delle routine grafiche di
Toma.
(Maurizio Guidi - Calcinaia)

Compatibilita

Solo la Ditta che tu citi pud comu-
nicarti se I'apparecchio posto in ven-
dita & compatibile, o meno, con il tuo
C/16. Scrivi (o telefona) alla Ditta in
questione: noi non possiamo sapere
tutte le caratteristiche dei numerosis-
simi accessori commercializzati.
(Giovanni Turturro - Giovinazzo)

Come procurarsi

I nostri prodotti (riviste, cassette e,
tra breve, anche dischi) sono normal-
mente distribuiti in edicola. Per pro-
curarsi gli arretrati ¢ sufficiente leg-
gere le nostre pagine appositamente
dedicate al servizio offerto. Se, tra 1
nostri annunci, manca il prodotto
che ti interessa, telefona al servizio
arretrati per sapere se & disponibl{e
(Tel.02/84.67.348, chiedendo della si-
gnora Lucia).

Cavetto difettoso

Quasi certamente il cavetto che 091-
lega il drive al computer ¢ da cambl'a-
re: forse & presente qualche corto Cir-
cuito interno oppure non & ben inse-
rito nella sua sede.
(Enrico Zogno - Alpignano)

Amiga e Ms-Dos

I nuovi modelli di Amiga sembre-
rebbero (il condizionale ¢ d’obbligo)
compatibili con lo standard Ms-Dos
enonrichiedonoil (costoso) acces-
sorio Sidecar, “accontentandosi” di
una scheda aggiuntiva. Non appena

ne sapremo di pil, ne parleremo.
(Alessandro Rubino - Napoli)
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Purche funzioni!

Ovvero: come attivare, da LM,
le funzioni matematiche del C/64

si sono trovati di fronte al pro-
blema di far calcolare al C/64 il valo-
re di una funzione matematica o
trigonometrica? )

In Basic ¢ molto facile: basta im-
partire un banale Print Funz(arg) ed
il computer provvede.

In LM, invece, il problema non &
semplice anche possedendo una cer-
ta conoscenza del 6502 e avendo a di-
sposizione il disassemblato com-
mentato del S.0. del computer.

Le routine che calcolano i valori
delle funzioni sono gia allocate, co-
me ¢ intuitivo, nelle Rom del 8.0. e
non sara quindi necessario riscriver-
le: bastera trovare un modo per pas-
sare” loro I'argomento e per leggere il
risultato. Questultimo risulta essere
I'unico problema da risolvere, percheé
per il resto basta un salto a}la routine
appropriata.... ed il gioco € fatto.

E’ bene sottolineare che le funzioni
trattate in questo articolo sono tutte
ad un solo argomento (del tipo Sin,
Log, Tan, eccetera) e non del tipo
And, Or e simili. ]

Tali funzioni accettano, come 1n-
gresso, un numero reale in VIrgo!a
mobile (detta Floating Point O, piu
semplicemente, FLP) e forniscono
un risultato anch’esso di tipo FLP.
Poiché i numeri FLP sono piuttosto
“duri” da trattare in LM (essenc!o for-
mati da ben 5 byte), ho trovato il mo-
do di semplificarne la gestione, tra-
sformandoli in numeri interi a due
byte, nella consueta forma byte bas-
so-byte alto, notazione ben piu €O~
moda da trattare in LM. - -

Siintuisce che, pur perdendo i c}em-
mali e limitando il “range” dei risul-
tati, si ottiene il vantaggio di una no-
tevole ‘semplificazione delle opera-

9 uanti di voi, programmando in
LM,

di Giancarlo Mariani

zioni.

Ma andiamo per gradi, cercando di
capire prima come si fa a costruire u-
na breve routine in LM che permetta
di determinare il valore di una fun-
zione. Ci riferiremo, nel prossimo e-

sempio, ad una funzione scelta a ca-
so tra quelle presenti: la radice qua-

drata (SQR).

Un primo esempio

Il segmento di S.O. che implementa
tale funzione & posto a partire dall'in-
dirizzo esadecimale $BF71. Per uti-
lizzarlo bastera trascrivere, nell’ag-
cumulatore FLP n.1 (che € una parti-
colare zona del C/64, usata come me-
moria di transito per i numeri in vir-
gola mobile) I'argomento della stessa
radice, richiamare, tramite JSR, lg
routine di SQR, ed ififine leggere il ri-
sultato, sempre dal FLP ACC#1.

Provate, servendovi di un monitor
di LM (o del caricatore Basic qui ri-
portato), a digitare il brevissimo pro-
grammino, partendo da un indirizzo
qualsiasi (ad esempio 8192, $2000):

$2000:

JSR $AEFD; controlla virgola
JSR $ADBA; n. reale dopo la virg.
JSR $BF71; Esegue SQR

JMP $AABC; Stampa n. FLP

Oppure, in Basic, da 49152:

100 data 32,253,174,32,138,173,32,
113,191,76,188,170

110 for i=49152 to 49152+11: read
X:'pokei,x: next

120 input’numero”;n

130 sys 49152,n: goto 120

Dopo aver impartito il comando
Sys, insomma, sullo schermo verra
stampato il numero reale che rappre-

senta il risultato della radice eseguita
(verificate, magari, tramite un bana-
le: Print Sqr (arg)).

’Eergando di attribuire alla variabi-
le "N™ un valore negativo, compare il
familiare “Tllegal quantity”.

Vediamo di capire come funziona
la routine: Il primo JSR (ISR
SAEFD) serve solo per controllare 12
presenza della virgola dopo il co-
mando SYS. La routine S.O. posta in
$ADBSA, che richiamiamo con il se-
condo JSR, serve a “catturare” il nu-
mero reale scritto dopo la virgola, a
trasformarlo in FLP, ed a trasferirlo
nel FLP ACCH#1.

Il calcolo della radice viene esegui-
to, come spiegato prima, dal JSR
$Bfl'7 l_chleta provvede anche a trasfel'i'
re il risultato (sem i e
e (sempre in FLP) nel-

Lultimo JMP (JMP $AABC) ri-
Shlé_imf una parte del comando Basic

Print”, che stampa il risultato in for-
ma di numero reale.

La spiegazione dell'uso delle fun-
zioni in LM potrebbe esaurirsi qua:
ma dal momento che ¢ impensabile
trattare numeri in FLP direttamente
in LM (senza cioé I'ausilio del Basic)
bisognera convertire questi numeri

in una forma piu dire tratta-
bile dal LNT P ttamente

Direttamente in LM

Laforma piu semplice per trattare i
numerl in LM ¢ la solita “byte basso-
byye‘?ltow‘ anche se, purtroppo, limi-
ta il “range” degli argomenti e dei ri-
sultati dellintervallo 0-65535 ed eli-
minaidecimali, a patto che vi accon-

tentiate di ritenerl poco frequenti la-
vorando in LM,
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Le routine per il calcolo delle fun-
zioni accettano, in ingresso, un nu-
mero FLP; bisognera quindi conver-
tire il numero intero in numero FLP.
Esaminiamo una possibile modifica
da apportare al programmino visto
prima:

$2000:

JSR $AEFD; Virgola

JSR $AD8BA; Prende il n.
compreso tra

JSR $B7F7; 0 e 65535 ¢ lo
mette in $14/$15

LDA $14 ; Trasferisce num.
in A’Y

LDY $15

JSR $B391; Trasforma num da
int (A=lo/Y =hi) a FLP

JSR $BF71;  Calcolo SQR

JMP $AABC; Stampa FLP

Tralasciando la spiegazione del
JSR $SAEFD, si notano due JSR posti
subito dopo. Questi salti al S.O. ser-
vono per leggere il numero intero
compreso tra 0 e 65535 posto dopo la
virgola ed a metterlo nella forma byte
basso byte alto nelle locazioni
$14/815.

La routine posta a $B391 trasforma
il numero intero contenuto in A (lo) e
Y (hi) in numero FLP e deposita que-
sto risultato nel FLP ACCH#1.

A questo punto il programma pud

continuare come il precedente, ossia
con il calcolo della radice quadrata
(JSR $B7F1) e con la stampa del ri-
sultato (SAABC).

Naturalmente, oltre ad avere un

numero intero come ingresso, per al-
cuni programmi pud necessitare lo
stesso tipo di risultato. Per fare una
cosa del genere, potremo ovviamente
tener valida tutta la prima parte del
programma visto prima, limitandoci
ad aggiungere la parte che occorre
per trasformare il risultato della radi-
ce da FLP a intero.

Vediamo che forma puo avere una
routinetta adatta allo scopo:

$2000:

JSR $AEFD

JSR $ADSA

JSR $B7F7

LDA $14

LDY $15

JSR $B391

JSR $BF71

. JSR $B7F7; Converte n. in

FLP ACC#1 a n.
intero in $14/$15

LDX $14; Trasferisce
num. in X/A

LDA $15

JMP $BDCD; Stampa intero

cont. in X (lo)
e A (hi)

La prima parte (fino al JSR $BF71)
non & commentata (& uguale a quella
di prima). Poiche il risultato & un nu-
mero in virgola mobile, bisognera ri-
chiamare la routine del S.O. (posta a
$B7F7) che provvede a trasformare il
numero "FLP, contenuto nel FLP
ACCs#1, in numero intero a 16 bit,
contenuto nelle locazioni $14 (lo) e
$15 (hi).

I1JMP $BDCD provvede a stampa-
re su video il numero intero contenu-
to in X (lo) e A (hi).

Tabella degli indirizzi
di funzioni disponibili

nel C/64
SQR = $BF71
LOG = $B9EA
EXP = $BFED
COS = $E264
SIN = $E26B
TAN = $F2B4
ATN = $E30F
RND = $E097

Nella tabella riportata sono indica-
ti gli indirizzi di partenza delle routi-
ne matematiche e trigonometriche
del C/64. Per utilizzarle sara suffi-
ciente sostituire I'indirizzo $BF71,
relativo alla radice quadrata, con
quello desiserato.

SCHEDA TECNICA

Osservazioni ed esempi sull'utilizzo
di alcune routine del Sistema Ope-
rativo.

Note valide per computer C/64 € non
adattabili ad altri computer Com-
modore

Consiéliato a chi gia conosce gli
argomenti-base del Linguaggio

Macchina.

WANTED

I candidati ideali:

® sono in possesso di un sistema Commodore completo (64/128 o C16/Plus4 o Vic 20 + disk drive,

stampante ecc.).

® Sono in grado di sviluppare autonomamente programmi sia in Basic che in assembler.

La redazione di Software Club, per progetti speciali della Systems Editoriale, ricerca
collaboratori full-time oppure part-time.

® Risiedono a Milano o nel suo hinterland.

1 compensi saranno sempre commisurati alle effettive capacita e comunque fissati in base ai migliori

standard di mercato.

Per ulteriori informazioni telefonare nei giorni martedi, mercoledi e venerdi dalle 15 in poi, in
redazione (02/8467348) chiedendo di Michele Maggi o Marco Miotti.
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Cara Amiga, ti scrivo...

Come scrivere file di testo con I’Amiga, limi-
tandosi ad usare CLI; ed una chiacchierata
sul’Amiga Basic

di Luigi Callegari

Un file si dice di tipo “BATCH”
quando contiene un insieme di co-
mandi di AmigaDOS scritti esatta-
mente come se fossero digitati da ta-
stiera in modo CLIL

Non tutti sanno che quando si inse-
risce il disco Workbench, dopo la ri-
chiesta del computer, viene automa-
ticamente ricercata, nella directory
denominata “s”, un file “batch” in
grado di 1mzlahzzare il sistema.

Sul dischetto originale esiste (a me-
no che non abbiate combinato pa-
sticci...) la directory “s” i in cui & pre-
sente un file chiamato “startup-se-
quence™: questo contiene, appunto,
una lista di comandi che “configura-
no” il sistema. Vedremo in futuro co-
me sia opportuno manipolare i con-
tenuti di tale file per ottenere la auto-
configurazione del vostro sistema
quando lo doterete di nuove periferi-
che, come ad esempio un secondo
disk drive, un hard-disk, o una inter-
faccia video.

Esiste, in AmigaDOS, un comando
che visualizza un file cosi come & pre-
sente sul disco, a patto che i byte che
lo compongono siano codici Ascii
che mgmﬁchmo qualcosa; si tratta di
“Type”, la cui forma sintattica com-
pleta ¢la seguente:

TYPE (FROM) nomeorig ((TO) nome-
dest) (OPT N o OPT H)

La parola From, come indicano le
parentesi, & opzionale se il nome che
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segue Type & quello del file 3
se specificata deve essere sefg?figt:%t:i
nime dellﬁ¥ interessato,

- ~aparola TO segue la stesga

per il nome del file o della pe:i?egl?ig
(stampante, interfaccia seriale ecce-
tera) a! quale deve essere invia,ta I'u-
scita di Type; ovvero & opzionale se il
secondo nome specificato ¢ quello
della destmaz.ione; Se specificato de-

Ve essere seguito dal file/periferica di

destinazione. Per default, se non si

specifica nulla, I'uscita & invi
. , a
finestra video corrente. R

NLee SIII’?I‘ oi)flom possibili sono OPT

Se si accoda al coman i
di esse, ogni linea, in Oﬂ(t)pift,pv?elllﬁ
preceduta da un numerq Progressivo
come se fogse un listato Basic de]
C(64. Si noti che Type considera ter-
minata una linea se & presente un co-
dice Ascii di “line-feeq” (dec.10
Hex.0A). '

spec.iﬁcgndo I'opzione OPT H in-
vece, si ottiene la visualizzazione del
file in cpdice esadecimale, seguita
dai corrispondenti caratteri Ascij.
Quest'ultima forma sintattica ¢ indi-
spensabile per esaminare file non dj
testo che creerebbero confusione sy]
video se non, addirittura, 'inchioda-
mento della macchina.

Le due opzioni, come ¢ intuitivo, s
escludono vicendevolmente.
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Peresaminare il file batch di inizia-
lizzazione di Workbench, presente
sul dischetto in vostro possesso, pro-
vate con:

Type workbench:s/startup-sequence
Type  workbench:s/startup-sequence
OPTH

Type
OPT N

workbench:s/startup-sequence

L’Editor

Come in tutti i sistemi operativi che
si rispettino, AmigaDOS prevede un
editor di file, ovvero un programma
che permette di creare un file da
tastiera.

Per la precisione esistono due edi-
tor: uno chiamato “ED”, di tipo “a
tutto schermo”, ed uno chiamato E-
DIT “orientato alla singola linea”,
meno immediato da usare, ma per
certi versi pit comodo.

Ciascuno dei due possiede nume-
rosissime opzioni, tali da renderli
molto simili ad un vero programma
di videoscrittura. Ad esempio & possi-
bile fissare tabulatori, spostare, can-
cellare, copiare parti di testo, conver-
tire minuscole in maiuscole, ricerca-
Te e/o sostituire parole, eccetera.

Tali editor risultano indispensabili
per creare file “batch”, oppure per

modificare quelli presenti su dischi
commerciali o, addirittura, sul nostro
Workbench.

Parliamo prima dell’editor a tutto
schermo. Per attivarlo da CLI si usa
un semplice:

ED (FROM) nomefile ((SIZE) nu-
mero)

Le parole FROM e SIZE sono op-
zionali, ma da specificarsi se si vuole
indicare prima il parametro “nume-
ro” e poi “nomefile”. Il nome del file
puo riferirsi ad un file esistente sul
disco, oppure no.

Nel primo caso il file viene caricato
pronto per essere modificato, nel se-
condo caso verra creato “ex novo”, né
pil né meno, insomma, di cid che ac-
cade con il CP/M o con I’'Ms/Dos.

I1 “numero” & opzionale, come in-
dicano le parentesi, e si riferisce al
numero di byte da usarsi come “buf-
fer” per l'edizione. Nel caso si stia
modificando un file, il sistema prov-
vede a calcolare la quantita necessa-
ria; ma nel caso si vogliano aggiunge-
re molti caratteri ad un file da modi-
ficare, oppure si voglia creare un file
piuttosto voluminoso, & bene indica-
re un numero di byte abbondante,
per sicurezza.

Ad esempio, per creare un file chia-
mato “mary” sul dischetto inserito
nel drive interno, nella directory “s”,
con un massimo di circa 1000 carat-
teri, si potrebbe usare:

ED s/mary 1000

Una volta entrati nell’editore, si
puo creare il testo Ascii desiderato. Si
ricordi che il tasto di Return inserisce
un “line-feed”, che i tasti di cursore a-
giscono sull’intero schermo e che esi-
stono due modi per impartire co-
mandi: un modo DIRETTO ed un
modo ESTESO.

Nel primo si agisce semplicemente
premendo una combinazione di due
tasti oppure un tasto dedicato
(BACKARROW per cancellare il ca-
rattere precedente, DEL per il carat-
tere presente sotto il cursore).

Il secondo modo si ottiene pigian-
do prima il tasto ESC; in questo caso
appare un asterisco sull’ultima linea
dello schermo ed & possibile digitare
da tastiera il comando voluto.
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Per solo dovere di cronaca, e di
completezza, elenchiamo qui di se-
guito, pur se in modo succinto, i co-
mandi disponibili.

Questi, come-per qualsiasi Editor
presente sui numerosi Sistemi Qpe-
rativi, risentono dell’arcaicita di un
simile modo di operare. I comandi,
infatti, sono talmente numerosi (¢ so-
prattutto difficili da ricordarq) che e
piuttosto raro, al giorno d’oggi, trova-
re chi, per scrivere un file, ricorra al-
I'Edit di sistema piuttosto che a pro-
grammi specifici, molto vicini ai co-
modi Word processor, che consenta-
no una piu agevole stesura di un
qualsiasi testo.

Ecco ora i numerosi comandi, di-
sponibili con ED, che si_possono ot-
tenere mediante la pressione succes-
siva di alcuni tasti:

Modo diretto:

e Tasti cursore: spostano sul video
il cursore '

e Tab, oppure Ctrl-I : spostano 1n a-
vanti di una posizione il cursore.

® Ctrl U: sposta il testo verso l'alto
e Ctrl D: sposta il testo verso il
basso )
e Ctrl E: sposta il cursore verso la pri-
ma/ultima linea sl

e Ctrl T: sposta il cursore all'inizio
della parola successiva ) .
* Ctrl R: sposta il cursore indietro di
una parola. ]

e Ctrl: sposta il cursore all’inizio/fine
della linea attuale

» Backspace (oppure Ctrl H): cancel-

la il carattere presente prima del
cursore

e DEL: cancella il carattere posto sot-
to il cursore

e Ctrl A: inserisce una linea nuova,
vuota, sotto quella attuale

e Ctrl B: sopprime la linea corrente,
ove si trova il cursore

e Ctrl O: cancella la parola o lo spa-
zio dopo il cursore

o Ctrl Y: cancella una linea dal curso-
re sino alla fine .
e Ctrl F: commuta in maiuscolo (mi-

nuscolo) il carattere che si trova sotto

il cursore

e Ctrl V: verifica lo schermo

e Ctrl G: ripete I'ultimo comando del
modo dei comandi estesi

e Ctrl V: verifica la correttezza
dello schermo

e ESC o Ctrl: attiva il modo dei co-
mandi estesi

Questi sono i comandi disponibili nel
modo “extended”:

e Cs: sposta il cursore all'inizio
della riga

® Ce: sposta il cursore alla fine
della riga

e Cl: sposta il cursore di una posizio-
ne verso sinistra

e Cs: sposta il cursore di una posizio-
ne verso destra

® N: pone il cursore all'inizio della li-
nea successiva

® P: pone il cursore all’inizio della li-
nea precedente

e T: pone il cursore all'inizio (Top)
del file

® B: pone il cursore alla fine (Bottom)
del file

¢ D: sopprime una riga intera

® Dc: elimina il carattere sotto il
cursore

e I/k: inserisce la linea “k” sopra la ri-
ga attuale

® A/k: inserisce la linea “k” sotto la ri-
ga attuale

e S: spezza in due la riga alla posizio-
ne del cursore

® J. unisce la riga attuale e la
susseguente

e Slc: fissa il margine sinistro in posi-
zione “c”

e Src: fissa il margine destro in posi-
zione “c”

° Ex: aumenta il margine sinistro co-
munque sia

e Stn: fissa ad “n” la distanza dei
tabulatori

® Sh: visualizza-lo stato (margini,
tabulatori...)

® U: cancella l'ultima variazione
fatta

® Sa/n/: salva il file con nome “n”
sul disco

® If/n/: inserisce il file “n” a partire
dal punto in cui si trova il cursore
® ; (punto e virgola): permette un altro
comando sulla stessa linea

® () (parentesi): ingloba i comandi
per ripeterli

° Rp: 1:ipete i comandi sinché non in-
corre in errore

® Q: esce dall’editor senza salvare il
file

® X: esce dall'editor salvando il file
con le variazioni eventualmente
apportate

e 3: ripete il comando perun numero
“#” di volte

Esistono anche alcuni comandi del
modo “extended” che operano su di un
blocco di linee per volta.

e Bs: fissa I'inizio di un blocco

e Be: fissa il termine di un blocco

e Db: cancella il blocco prima
delimitato

® Jb: inserisce il blocco prima
delimitato

e Sb: mostra sullo schermo il

. blocco

® Wb/n/: inserisce il blocco nel file di

nome n

L’Editor di linea

Viene attivato da CLI con un co-
mando del tipo:

EDIT FROM orig TO dest WITH coma
VER dire OPT opz

Le parole sono opzionali solo
quando i parametri vengono specifi-
cati ordinatamente come indicati.

“Orig” rappresenta il nome del file
da elaborare ed &, ovviamente, tas-
sativo.

“Dest” rappresenta il nome del file
dove memorizzare il frutto del nostro
lavoro. -

“Coma” indica il nome di un file
che viene usato come ingresso alla li-
nea comandi dell’editor e che deve
contenere una serie di parole accetta-
bili come tali.

“Dire” permette di stabilire il devi-
ce logico o il file ove inviare i messagi
di errore eventualmente prodotti
dall’editor.

La parola “OPT” puo essere seguita
da “W” o “P”, a loro volta seguite da
un numero: dopo “W” si deve specifi-
care la lunghezza massima della li-
nea, dopo la “P” il numero massimo
di linee.

Quando viene attivato per la prima
volta, I'editor comincia ad elaborare
la prima linea, memorizzandola nel
cosiddetto “buffer” di edizione e ne
permette I'elaborazione tenendo
conto della serie di comandi elencati
di seguito.
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Le varie linee, a mano a mano che
procede I'elaborazione, vengono
puntate dal cosiddetto “current line
marker”, che puod essere controllato
da alcuni dei comandi dell’editor:
spostando il puntatore dalla linea la
si memorizza nel buffer di uscita,
pronte per essere effettivamente me-
morizzate quando si esce dall’edi-
tor. .

Ecco, di seguito i comandi dispo-
nibili:

® (minore) {: sposta a sinistra il pun-
tatore di carattere

° (maggl'ore) ) sposta a destra il pun-
tatore di carattere

® PR: resetta il puntatore di ca-
rattere

® (percento) %: trasforma il carattere
puntato in maiuscolo

® (dollaro) $: trasforma il carattere
puntato in maiuscolo

° (me_no)-: trasforma il carattere pun-
tato in uno spazio

® (cancelletto) #: elimina il carat-
tere puntato

O.SHG:' visualizza tutte le informa-
zioni disponibili

® PA/s/: sposta il puntatore dopo la
stringa “s”

® PB/s/: sposta il
della stringa “s”

® N: avanza di una riga

° P: retrocede dj una riga

® ML: muove alla linea “1”

® Tn: emette “n” linee

® TP: emette le linee precedenti

° T: emette le linee successive

° TLn: emette “n” lin

et €e prec

numero di linea Prieedytedal
® (punto di domanda) 72
nea corrente ’
e (punto esclamativo) !: verifica la li-
nea corrente ed i codicj

® V+/V-: attiva/disattiya la verifica di
linea

® TR-/TR+: trascur
nea tra le righe

e I/I: inserisce il testo prima della li-
nea corrente 3

e Ie o Re: inserisce il testo alla fine del
file

e Ir: inserisce il testo
riga ‘Grii
® Z/c/: cambia al carattere “c” i ter-
minatore di input
o I/nf/: inserisce il file “nf” prima del-
la corrente riga

puntatore prima

verifica la li-

a/visualizza la li-

prima della
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® [e/nf/: inserisce il file “nf” dopo la
fine del file corrente

° Ir/nf/: inserice il file /nf/ prima del-
la riga numero “r”’

® R/R: rimpiazza la riga corrente con
il testo inserito

® Rrl r2: rimpiazza la riga numero
“r1” con la “r2”

® (eguale) =I: rinumera tutte le linee
assegnando “1” alla corrente

¢ Drl r2: elimina le linee tra la nume-
ro “r1” e “r2”

® DTB/st: elimina il testo prima della
stringa “st”

® DTA/st: elimina il testo dopo la
stringa “st”

e DF/st: elimina fino a “st”

® SB/st/: spezza la linea prima della
stringa “st”

® SA/st/: spezzalalinea dopo la strin-
ga “st”

e CL: ricongiunge una linea spez-
zata

e CL/st: unisce la riga corrente con la
stringa “st”

® GA/s/s2/: inserisce completamente
la stringa “s2” dopo “s”

® GB/s/s2: inserisce completamente
la stringa “s2” prima di “s”

e CGn: cancella completamente 'o-
perazione “n”

e CF: cancella tutte le operazioni

® F/str/: ricerca nel file la stringa
“str”

® BF/str/: ricerca una stringa “str”
all’indietro

® E/s1/s2/: sostituisce la stringa “s2”
con la “s1”

® B/s1/s2/: inserisce la stringa “s2”
prima di “s1”

® A/sl/s2: inserisce la stringa “s2” do-
po la stringa “s1”

e W: continua I'elaborazione attra-
verso il file sorgente

® Q: esce dall’editor memorizzando il
file ottenuto

e Stop: esce dall’editor senza memo-
rizzare la variazioni

Caratteristica comune ad ambedue
gli editor & I'utilizzo della directory
“t” per memorizzare i propri buffer
di lavoro.

Come é
Amiga Basic ?

Tutti gli appassionati possessori di
home o personal computer iniziano
la loro carriera di programmatori
con lo studio dell'interprete Basic.

Considerato che molti dei posses-
sori di Amiga hanno probabilmente
avuto per le mani il glorioso prede-
cessore C/64, ci si interroghera certa-
mente sulle principali differenze dal
linguaggio di programmazione di un
computer sofisticato ed evoluto come
Amiga.

Si tratta di un Basic avanzato piut-
tosto standard, molto simile allo MS-
Basic del Macintosh ed allo IBM-PC
Basic, dotato di estensioni idonee a
gestire le possibilita sonore e grafiche
esclusive di Amiga.

Amiga Basic deve esser caricato da
discco, occupa circa 80K di memoria
centrale ed incorpora un (lentissimo)
editor “integrale”, ovvero operante su
tutto lo schermo.

E’ comunque possibile usare, come
testo sorgente, quello prodotto da un
word-processor.

Le caratteristiche che fanno di A-
miga Basic una delle versioni piu e-
volute del linguaggio sono:
® totale assenza dei numeri di linea
® blocchi condizionali If. Then.. Else
multipli
® sottoprogrammi con variabili allo-
cate dinamicamente
® numeri interi a 16-32 bit
® numeri in virgola mobile a 32 e 64
bit
e etichette (label) alfanumeriche per i-
dentificare sezioni del programma (in-
vece dei numeri di linea)
® accesso sequenziale e casuale ai file
e supporto di periferiche di I/0 indipen-
dente per RS-232
e porte parallele in grado, grazie al mul-
titasking, di lavorare contemporanea-
mente all'interprete Basic.

Ci sembra importante sottolineare
che I'allocazione dinamica delle va-
‘riabili, ovvero la possibilita di elimi-
nare automaticamente dalla memo-
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ria alcune variabili non pil necessa-
rie all’'uscita da un sottoprogramma,
consente la ricorsivita, caratteristica
presente solo in linguaggi piu sofisti-
cati (Pascal, Lisp e simili).

Dicevamo che vi sono estensioni
del Basic che supportano le caratteri-
stiche esclusive dell’hardware di A-
miga; non dimentichiamo i chip VL-
SI specializzati per la grafica (Agnes)
ed il suono (Daphne).

Il Basic prevede:

e generazioni sonore e musicali su
quattro voci sincronizzate tramite le
specifiche SOUND e WAVE. La pri-
ma permette di emettere un suono di
frequenza, durata e volume specifi-
cati;1a frequenza puo essere anche u-
na voce tra quattro definite dal pro-
grammatore tramite WAVE, che per-
mette di creare voci di qualsivoglia
complessita, ottenendo cosi dal clas-
sico “BEEP” dello Spectrum alla sin-
tesi di un quartetto d’archi, il tutto o-
perante in multitasking, ovvero con-
temporaneamente all’esecuzione del

normale programma Basic.

e Sintesi vocale tramite specifiche
SAY e TRANSLATES operanti con
fonemi ed in grado quindi di simula-
re qualsiasi idioma. Stiamo atten-
dendo il modulo di libreria (un file)
che consenta di ottenere automatica-
mente lalingua italiana oltre a quella
americana (standard).

e Capacita di memorizzare, € visua-
lizzare, porzioni dello schermo, an-
che in alta risoluzione, tramite speci-
fiche GET e PUT.

e Presenza di tutte le istruzioni grafi-
che piu evolute con numerosi para-
metri specificabili: Line, Circle,
Paint (strepitosamente veloce anche
per grandi superfici), Area, Areafill
e Scroll.

e Gestione di animazioni semplifica-
ta tramite specifica “Object”, un edi-
tor di sprite (figure grafiche) incorpo-
rato, e funzione “Collision” per rile-
vazione di contatti tra figure in
movimento.

e Interfacciamento semplificato tra-

mite specifiche Declare e Library
con routine scritte in linguaggio As-
sembler, C, BCPL, Fortran, Pascal,
Forth (tutti gia disponibili)...

e Gestione completa di schermi mul-
tipli e finestre spostabili, ridimensio-
nabili, disattivabili eccetera tramite
specifiche Screen e Window.

® Menu di tipo “a sipario” o “pull-
down” tramite specifica Menu.

Il manuale, fornito con I'interprete
Amiga Basic insieme alla macchina,
¢ realizzato piuttosto bene, senza er-
rori e con esempi chiari. Per darne u-
na descrizione veramente esauriente
servirebbe un’enciclopedia: pertan-
to, come sempre accade tra gli hobbi-
sti, la migliore scuola sara la pratica,
il migliore testo in circolazione I'A-
miga stesso ed i migliori maestri la
pazienza e la passione, oltre, ovvia-
mente, alla nostra Rivista che, non
per niente, ¢ realizzata di veri appas-
sionati di questi mostriciattoli al
silicio.
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GW-BASIC

Andare in giro
con

pochi spiccioli

Dove andremo a finire passeggiando
a caso per la cittd; ed altri
momenti casual...

di Valentino Spataro

In questo articolo ci divertiremo
con due programmi basati su un fon-
damentali argomento della stati-
stica.

Il primo simulera il percorso di una
ipotetica passeggiata tra i quartieri
della vostra citta e risultera utile per
comprendere anche fenomeni fisici.

Il secondo consente la previsione
dell'andamento di un fenomeno.

I programmi pubblicati saranno
preziosi, tra I'altro, per saperne di piu
sugli sprite, sulla gestione della bassa
o alta risoluzione con la possibilita,
nel secondo caso, di mettere a con-
fronto le differenze esistenti tra le
routine di Toma e il simulatore Gw-
Basic.

Tenete d’occhio anche la particola-
re gestione dell'output e dell'input
perché non sono state utilizzate le
tecniche adoperate di solito.
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Una passeggiata

Dopo le applicazioni, apparse nel
numero scorso, sulla fondamentale
legge della statistica (che indica co-
me calcolare la probabilita che un e-
vento accada), prenderemo stavolta
in considerazione un fenomeno pit
complesso e ne approfitteremo per
trarre conclusioni utili per spiegarci
fenomeni pit complessi.

L'importanza di approfondire gli
argomenti proposti trascende il cam-
po statistico: intuirete, infatti, come il
metodo usato per spiegarci il feno-
meno preso in esame & posto alla ba-
se stessa della programmazione, vale
a dire rendere semplici problemi ap-
parentemente complessi.

Per seguire il “caso” di cui parlere-
mo tra breve, si consiglia di copiare il
programma “Applicazioni”, di farlo
partire e di scegliere 'opzione 1.

Se avete digitato correttamente il li-
stato sul vostro C/64, compariranno
49 quadrati disposti a rete (7x7), sepa-
rati tra loro, ed uno sprite quadrato
che passa tra gli spazi liberi percor-
rendo tracciati sempre diversi.

Immaginate di essere lo sprite e che
VI muoviate per i quartieri della vo-
stra citta. Fate inoltre conto di essere
appena usciti da scuola (quadrato
n;ll angoloinalto a destra) dopouna
giornata totalmente negativa, e di a-
ver raggiunto un livello di depressio-
ne tale che_ ad ogni incrocio lanciate
una monetina per decidere se diriger-
V1 VEIsO ovest o verso sud (tenete pre-
sente che il nord & 1a parte alta dello
schermo); la domanda che sicura-
mente vi porrete sara: “Quante pro-
babilita ho di arrivare a caga?” (que-
sta € rappresentata dal quadrato po-
sto in basso a sinistra)

Mentre il programma prosegue al-
I'infinito fino a quando non preme-
rete il tasto F (se volete stampare i da-
ti visualizzati bastera premere il tasto
P, dopo aver acceso la stampante)
noterete l'aggiornamento continuo
dei dati numerici posti verticalmente
e orizzontalmente in corrispondenza
degli sbocchi Sud e Ovest della peri-
feria: questi indicano il numero di
volte in cui voi (=lo sprite) siete pas-
sati per quel punto.

Cosi facendo ottenete quelli che so-
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no detti i risultati “empirici” la cui
validita aumenta con l'aumentare
del numero delle “passeggiate”. Si
sottolinea il fatto che, quando I'ela-
borazione fornisce dati di due cifre,
si verificano alcuni inevitabili “slitta-
menti” che provocano un disallinea-
mento tra il dato visualizzato e I'in-
crocio cui si riferisce.

Vedremo ora di calcolare, per via
matematica, la probabilita di perve-
nire casualmente a ciascun incro-
cio.

Premete F per tornare al menu e
scegliete I'opzione 2: comparira una
griglia di valori di cui molti sono po-
sti a zero; questi, in seguito, vengono
sostituiti con i reali risultati che rap-
presentano la probabilita di arrivare
ad ogni singolo incrocio.

L’unico elemento certo che abbia-
mo a disposizione ¢ il punto di par-
tenza (la scuola, quadrato in alto a
destra): c’¢ quindi una probabilita su
una possibilita (cio¢ la certezza: 1) di
ritrovarci nell’incrocio adiacente alla
scuola. Proseguendo nella passeggia-
ta, gli incroci dove possiamo giunge-
re sono due: quello a sud oppure
quello a ovest e, di conseguenza, a-
vranno la meta delle probabilita del-
I'incrocio di provenienza, vale a dire
0.5. Ammettiamo che la monetina
che lanciamo ci spinga sempre a o-
vest: in tutti i successivi incroci avre-
mo sempre la meta delle probabilita
di quello di provenienza (1, 0.5, 0.25,
0.125, 0.062).

Si segue lo stesso ragionamento nel
caso in cui la moneta indichi sempre
il sud. Piti problematico, invece, & de-
terminare le probabilita di un incro-
cio che non sia sui lati estremi della
nostra citta, ma al suo interno.

Consideriamo l'incrocio a cui pos-
siamo pervenire se la moneta ci dice
di andare una volta a ovest e una a
sud (oppure al contrario, tanto vi sj
arriva ugualmente). Possiamo giun-
gervi provenendo da un incrocio po-
sto a nord oppure da uno posto a est.
Entrambi vanno cansiderati nel con-
teggio delle probabilita dell'incrocio
in esame. In particolare, abbiamo
meta probabilita per I'incrocio a
nord e meta per quello a est.

La somma di queste probabilita

fornisce quella di arrivare all'incro-

cio considerato. Se, ad esempio, quel-

lo a nord ha 0.5 probabilita e quello a
est 0.5, I'incrocio comune cui possia-
mo pervenire ha la probabilita:
0.5/2 + 0.5/2 = 0.5

Continuando lo stesso ragiona-
mento per gli altri incroci, arriviamo
a determinare le probabilita di arri-
vare all’incrocio di casa nostra (qua-
drato in basso a sinistra). !

Confrontate ora i risultati empirici
(opzione 1, dopo almeno un centi-
naid’di passeggiate) con quelli teori-
ci: se avete la stessa fortuna di Gasto-
ne risulteranno uguali; se invece siete
Paperino, provate e riprovate: dopo
centinaia di tentativi dovreste ottene-
re risultati quasi corrispendenti. In
tutti gli altri casi i risultati possono
esser considerati simili per la conva-
lida del calcolo. )

Con il semplice esempio descritto
avrete certamente notato come la
probabilita di arrivare a casa dipen-
da in maniera determinante dallg
probabilita degli incroci precedenti.

Possiamo affermare, piu in genera-
le, che per calcolare le probabilita .
che si realizzi una certa situazione
all'interno di un fenomeno comples-
so, bisogna prima c:'colaic tutte le
probabilita dei singoi: casi che porta-
no alla situazione in esame.

Con l'opzione 2, infatti, vengono
calcolate prima le probabilita dei ca-
si precedenti: solo procedendo in
questo modo possiamo calcolare le
probabilita di arrivare a casa in tem-
po per l'ora di pranzo.

Nei casi pitt complessi, comunque,
si preferisce calcolare empiricamen-
te subito quante volte si realizza un
fenomeno e in base ai risultati dire
quante probabilia ha di realizzarsiin
futuro tenendo come valida la legge
dei grandi numeri (vedi CCC N.42)
secondo la quale quanto piu si ripete
I'esperimento tanto piu ci si avvicina
ai risultati teorici.

Le considerazioni finora sostenute,
vengono applicate anche nella Fisica
con rilevante influenza.

Infatti, oggi come oggi, la fisica
classica non ha'piu il carattere di as-
soluta certezza di un tempo. ma pro-
babilistico; non si ritiene piu impos-
sibile che un pianeta vada contro la
legge della gravitazione universale di
Newton. ma si ritiene questo fatto al-
tamente improbabile,
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Turti i programmi pubblicati su questo numero di Commodore Computer Club, sono registrati su un dischetto ap-
partenente alla serie “Directory”.

Olrre ai programmi citati, sono presenti altri file di notevole interesse per coloro che desiderano realmente utilizza-
re il proprio computer.

Sono infatti presenti, di solito, anche i programmi pubblicati sull'altra nostra rivista “Personal Computer”, ed altri
file che, in totale, riempono quasi per intero i 664 blocchi normalmente disponibili su un floppy disk.

Sono disponibili i seguenti dischetti:

Directory N. 1 (CCC N.34 + raccolta dell'intera Enciclopedia di routine)
Directory N. 2 (CCC N.35 + CCC N.36)
Directory N. 3 (CCC N.37 + PC N.7 + PC N.§)
Directory N. 4 (CCC N.38 + file vari)
Directory N. 5 (CCC N.39 + PC N.9)
Directory N. 6 (CCC N.40 + PC N.10)
Directory N. 7 (CCC N.41 + file vari)
Directory N. 8 (CCC N.42 + file vari)
Directory N. 9 (CCC N.43 + file vari)

Come procurarsi i dischetti della serie “Directory”

Avvertiamo i lettori che NON ¢é assolutamente possibile inviare i programmi su nastro, per intuibili motivi di eco-
nomia ed affidabilita del nastro cassetta.

Ogni numero di “Directory” puo quindi esser richiesto SOLO su disco inviando L.12000 per ciascun disco oltre a
L.3000 (fisse) per le spese di imballo e spedizione (indipendenti dal numero di dischi richiesti).

Chi desiderasse la spedizione raccomandata, deve aggiungere altre 3000 lire per l'ulteriore affrancatura.

Non ci é possibile inviare materiale contrassegno: si prega di astenersi dal chiedere eccezioni alla regola.

Compilate un normale modulo di C/C postale indirizzando a:

C/C postale N. 37952207
Systems Editoriale
Viale Famagosta, 75

20142 Milano

Non dimenticate di indicare chiaramente, sul retro del modulo (nello spazio indicato con "Causale del versamento”)
non solo il vostro nominativo completo, ma anche il numero del disco desiderato; esempio:

"Directory N.1"
”Directory N.3”
"Directory N.4"

Totale:
L.12000x3 +
L.6000 (spediz. racc.)
© = L.42000

(spese di imballo e spediz. racc. comprese).

N.B. Per ottenere il materiale ordinato in tempi piti ristretti, inviate I'importo a mezzo assegno.bancario non trasferi-
bile con lettera di accompagnamento: le poste italiane non brillano per velocita! (due mesi circa per il recapito di un
C/C postale).
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E ancora: perche tutte le molecole
dell’aria di una stanza non si sposta-
no tutte in una sola parte di essa?
Questo fenomeno ¢ possibile, ma for-
tunatamente improbabile: le proba-
bilitad sono le stesse di ottenere tutte
“teste” lanciando tante monetine
quante sono le molecole dell’aria.

Nel primo programma avrete nota-
to che ¢ presente un’altra opzione di
cui ora vedrete I'utilita.

Tartaglia e le monete

Studiando la matematica vi sarete
certamente imbattuti nel famigerato
triangolo di Tartaglia (detto anche di
Pascal); &€ un metodo semplice per
ca}cplare i valori da attribuire aj ter-
mini noti nello sviluppo di un bino-

mio d.i ennesimo grado come, ad
esempio:

(a+b) t n

Tale espressione matematica &
SPesso ricorrente nella statistica: si &
infatti notato che, lanciando M mo-
nete N volte, il numero dj teste e di
croci che ne risultano portano a ri-
sultati del tutto simili a quelli forniti
dal. triangolo di Tartaglia; vedremo
quindi, di calcolare Ia probabilita
che si presenti una qualunque delle
varie combinazioni di testa e croce
che possono risultare dal lancio di 2,
3, oppure 4 monete., Le tre re]azioni,

materpatiche necessarie sono le se-
guenti:

e+l 2=¢ ’2+2*C*1+t12

c+) 13 =ct 3 4 3 *

*c*t { 2+1¢ |3 el 2+
(C+f)’4=C14+4*c|3*t+
6*612*112+4*c*[]3+t14

in Cl‘.‘ll,”OVViamentC, “t” significa te-
sta € "¢ .croce. Interpretiamo i dati
riportati:

L'esponente associato al termine
(c+t), _al pTimo membro di ciascuna
equazione, rappresenta il numero
delle monete lanciate: ne consegue
che la prima equazione si riferisce al
lacio di due monete (esponente=2);
la seconda considera tre monete (e-
sponente=3) eccetera,
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Gli esponenti che troviamo asso-
ciati agli addendi del secondo mem-
bro di ciascuna equazione, rappre-
sentano il numero di teste e di croci.
Per esempio...

cl 3l 2

..rappresenta tre croci e due teste.

Il coefficiente numerico in ciascu-
na espressione al secondo membro
dice in quanti modi puo presentarsi
ciascun evento.

Dunque, se si lanciano tre monete
(vedi seconda equazione), sappiamo
che tre croci si presentano in un solo
modo (¢ 3),duecroci e una testa in
tre modi (3*c  2*t), e tre teste in un
solo modo (t  3). Sommando i vari
coefficienti (ci riferiamo ancora alla
seconda equazione) si ottiene 1+3+
3+1=8, che ¢ il numero degli eventi
possibili, cioé il numero totale di pos-
sibilita che possano verificarsi.

Nel N.42 di CCC ci siamo riferiti ad
una formula basilare, che ora richia-
miamo brevemente:

Npr=Nfa/Npo

Npr= n. probabilita
Nfa= n. casi favorevoli
Npo= n. casi possibili

La probabilita, dunque, che si pre-
sentino due croci e una testa é:

P 2%tV 1)=3/8 (cioe: 37.5%)

in cui P=probabilita che si verifi-
chi il fenomeno indicato tra pa-
rentesi.

Questo tipo di analisi & valida solo
se la probabilita di ciascuno dei sin-
goli risultati ¢ esattamente 1/2 (come
quando si lancia una moneta non
truccata; anzi provate voi a truccarla
seguendo i suggerimenti dell’inserto
del N.38 di CCC).

Per vedere il triangolo di Tartaglia
vi basta usare il programma “Appli-
cazioni”: se userete potenze inferiori
al 9 vedrete il triangolo, altrimenti so-
lo il risultato finale.

Perlanciare le monete non prende-
te il salvadanaio, ma copiate il pro-
gramma nella versione Gw-Basic op-
pure Toma (purché contenga il co-

mando Char) che forniscono gli stes-
si risultati; in questo modo potrete
anche confrontare i due linguaggi.

Fate girare il programma e digitate
un numero di monete compreso tra 1
e 9 (estremi compresi). Potete impo-
stare il numero di lanci che volete: il
valore consigliato, per non aspettare
molto e avere risultati apprezzabili,
¢ 100.

Dopo una breve pausa comparira
una schermata in cui al di sotto del
grafico resta uno spazio diviso in tre
parti. Nella prima di queste ¢ indica-
to il numero di teste e di croci relative
a ogni colonna (la loro somma forni-
sce, ovviamente, il numero di monete
selezionato). Nella parte centrale so-
no riportati i risultati teorici calcolati
con Tartaglia (cioé i valori numerici
della “base” del triangolo e le percen-
tuali corrispondenti).

Persapere quante volte esce una te-
sta e 8 croci lanciando 9 monete 100
volte, bastera guardare i risultati po-

" sti sotto la seconda colonna di sini-

stra. Nella parte a meta ¢ presente un
9 (che deriva dal triangolo elaborato
con il programma precedente) e la
percentuale dell’l per cento. Nella
parte sottostante, invece, troverete i
risultati ottenuti al termine del vostro
esperimento.

Per motivi di spazio, ovviamente,
sono riportati solo le parti intere del-
le percentuali calcolate. La presenza
di eventuali 0% indica, pertanto, che
la probabilita calcolata & inferiore
all’l% e non che... non esiste!

SCHEDA TECNICA

Software didattico per applicazioni |
di statistica.

Idoneo per computer C/64, ma adatta-
bile, pur se con qualche difficolta, ad
altri computer Commodore.

Due dei listati che compaiono richie-

dono il preventivo caricamento delle |
routine grafiche di Toma oppure del
simulatore di GW-Basic :

Anche i programmi pubblicati in
queste pagine sono contenuti nel
disco “Directory” di questo mese.




W E V (VOIC)
L 115.000
Digitalizzatore vocale tipo “Voice Master”

l notevomente migliorato composto da
| interfaccia hardware + microfono, software

fl interamente in italiano con ampio manuale di
‘ istruzioni. Incredibile fai parlare, cantare il tuo
@ commodore 64: puoi programmarlo a fin che

J| riconosca la tua voce e ti risponda.

Questo stupendo apparecchio vi aiutera

a risolvere ed a prevenire moltissimi problemi.

)
|

Attualita elettroniche e M

il L 45.000

Ad esempio sbalzi di corente sono fatali per

un computer. Inoltre vi toglie disturbi
che possono influire come distorsione del

video, problemi di caricamento programmi - |1

Hlla leggibilita della scrittura (car. discendenti).

PENNA OTTICA GRAFICA (Brio Pen Lusso)

L 49.000

Favolosa penna ottica per commodore 64 &
128 (modo 64) completa di Software di
gestione grafico sia su cassetta che su disco
il tutto & dotato di istruzioni in italiano.

SPEEDDOS PLUS 64 (vers. lusso)
per 1541/C L. 85.000

i i/prezzo
per il sistema (C64/1541), legge 202 blocchi
da disco in 20 secondi, tasti funzione,
hard copy del video, comandi dos diretti
(turbo), completamerite trasparentel!!

Interfaccia seriale per commodore potrete

flcollegare un qualsiasi modem seriale al

vostro computer.

EPROM NEW GRAPHIC MPS 801
L 25.000

Ml Si sostituisce al generatore di caratteri

della stampante MPS-801 per migliorare

NEATORE TESTINA +
RBOTAPE (CARTRIGE) L. 29.000

Indispensabile per non avere piti

problemi di caricamentol!

BANCA DATI MODEM-SHOP - NUOVA NEWEL
E IN FUNZIONE TUTTI | GIORNI DALLE 13 ALLE 9
allo 02/32.70.226 300 / 1200 BAUD

| KRUNKER 11 (FREEZE F.)

L83.000

Conoscitifo universale di cassette
e dischi sprotegge il 90% del software
protetto salvandolo in turbo su disco o nastro
semplicissima da usare tutta in italianoll

J| SUPER TOTAL COMUNICATION MODEM

 0.M.A. PLUS (BANDID 11) 64/128 & 1280
5.000

L7
Eccovi |'ultima rivoluzionaria cartuccia
tettore di j, trasferisce -

programmi,
mN UNICO FILE ricassettabile il 99,99%
del software protettoll! Da nastro a disco.
da disco a disco,da disco a nastro,da nastro
a nastro IN TRE MINUTI ESEGUE TUTTO IL
LAVORO!!

TUTT | PEZZ] DI

| DOUBLE SIDE KIT (NOVITA)
L. 8.000

per scrivere sulla seconda faccia del disco
senza pill forario!!!

THE NEW FINAL CARTRIGE T11

per 64/128 (modo 64) L. 90.000
L'evoluzione continualll

Eccovi ['ultima release della mitica
cartuccia notevolmente migliorata e
modificata. Turbo, la favolosa rootine dello
speeddos su cartuccia fino a 10 volte pit
veloce sia in lettura che in scritturall!

8 Tasti funzione programmati, 24 K ram
exira per i prog. in Basic.

Un favoloso Sprotettore di programmi
tipo O.M.A. 0, dischi e
cassette N UN SOLO FILE!!! (+ boot se
necessita) Inoltre ha incorporato il

GAME KILLER (Evita la collisione dei
sprite, ed ben 40 comandi Basic Turbo a
disposizione... HARDCOPY “HR" Si
premendo un solo tasto potrete fare
I'hardcopy del video in 12 ioni

di grigioll!

DISPONIBILI )i RICAMBIO COMMODORE 64
SCONTI PARTICOLARI PER RIVENDITORI E QUANTITATIVITELEFONATE!
VOSTRO COMPUTER SPECIFICANDO IL SETTORE, INVIANDO L. 1.000

in francobolli.

Ricorda che alla
COMMODORE AMIGA 64-128, MSX, SINCLAIR ZX & QL, ATARI ST e

trovi anche tutto

PC compatibili....
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110
120
130
140
150

160
1708
182

1902
c00

210
220

230

240
250

260
270
280
290

300
310

320
330
340
350
360
370
380
33e
100
110

420

REM APPLICAZIONI DI
REM STATISTICA PER C-B4
REM BY UALENTINO SPATARO

DIM ACBO):POKE 53263,0:REM
SPEGNE SPRITE
PRINTCHR$(147):PRINT ”MENU’
PRINT”1 PASSEGGIATA A CASO:
P=5TAMPA DATI
F=EINE>

PRINT”2 CALCOLO PROBABILITA
" DELLA PASSEGGIATA”
NN=1:REM N.PASSEGGIATE
PRINT”3 TARTAGLIA”:PRINT:PR
INT”@ FINE
GET A%:IF A$="0” THEN END
gN UALC(AS) GOTO 240@,530,75

GOTO 210

REM PREPARA LO SCHERMO

H$=u n B$= » a2, ES‘H l
1”: RE” CHR$=32,176,99, 174/
32,173 299 183/38 125

FUR 9‘1 TD 7: C$-C$+ﬂ$ NEXT
FOR A=1 TO 7:D%$=D%+B%:NEXT
FOR A=1 TD 7:F$=F$+E%:NEXT:
PRINTCHRS(C147)

FOR A=1 TO 7:PRINTCS:PRINTF
$:PRINTDS: NEXT

REM INIZIALIZZA
X=205:Y=68:UX=X:UY=Y:SX=32:
SY=24:RT=1

U=53248: POKE U+21,4: POKE 20
42, 13: POKE U+41 s

PDKE U+4 X FDKE U+5,Y

REM DISEGNH SPRITE

FOR A=0 TO G2:POKE 832+A, 25
5:NEXT

FOR A=0 TO 62 STEP 3:POKE 8
32+A,0: NEXT

FOR ﬁ-@ TO 21:POKE B32+A,0:
NEXT

REM ROUTINE PRINCIPALE
A=INTC(RNDC1)*2)+1:GOSUB 530
IF A=1 THEN X=X-SX:FOR A=UX
XTU X STEP -1:POKE U+4,A:NE
T

IF A=2 THEN Y=Y+5Y:FOR A=UY
TO Y:POKE U+5,A:NEXT

IF X<SX OR Y>=213 THEN GOSU

430
140

450

160
170

480
430

S0

505
510
520
530
5S40
550
S60

570
580
580

600
610

620

B 460:X=205:Y=68: POKE U+4,X
: POKE U+5,Y

UX=X:UYy=Y

GOTO 390:REM FINE ROUTINE P
RINCIPALE

REM MEMORIZZA IN MATRICI DO
UE E’ ARRIVATO LO SPRITE

IF Y<212GOTO 480
A=(205-X)/32+1: ACAI=ACAI+1:
GOTO S00

A=(212-Y)/24+8: ACAI=ACAI+1
REM STAMPA SU SCHERMO IL CO
NTENUTO DELLE MATRICI
PRINT”CHOME]”:FOR A=14% TO S
STEP -1:PRINT:PRINT:PRINTA
€AY :NEXT: PRINT: PRINT: PRINT
FOR A=7 TO 1 STEP -1:PRINTA

CARY™ ™; :NEXT
PRINT”CHOMEIN .PASSEGGIATE E
FFETTUATE: “NN:NN=NN+1:RETU

RN

REM STAMPA SU PRINTER

IF PEEK(1388)=0 THEN RETURN
GET A%:IF A%$="F” THEN GOSUB
8910: RUN

IF AS<>”P” THEN RETURN
AS="":0PEN 4,4:FOR A=14 TO
1 STEP -1:1IF A>8 THEN PRINT
#4,ACA)

IF A<B THEN PRINT#4,ACAJ;
NEXT: PRINT#4:CLOSE 4:RETURN
PRINTCHRS(147):REM INIZIALI
22A

AC7)=1:FOR A=1 TO 6
AC7-A)=1/2TA:ACCA+1)*7)=1/2
TA

NEXT: GOSUB 6B®

6530

640
650

660

670
680
690

700

710
720
730
740
750

760
770

780

790
800
810
820
B30
840

B50
B60Q

870
880
830
300
910

920

330
940

350

REM CALCOLA PROBAB. E METTE
IN SCHEMA
FOR X1=1 TO 6
FOR Xe2=6 TO 1
=X1*7+X2
ACWI=ACW-7)/2+ACW+1)/2: X=X2
*5:Y=X1*2+1:6G0SUB 920@
NEXT:NEXT:GOSUB S1@: RUN
REM VUISUALIZZA

STEP —1:U

PRINTCHR$(18):FOR A=8 TO
6

FOR B=1 TO0 7:Y=A*2+1:X=B
*S

W=A*7+B:GOSUB S5Sc0

NEXT:

NEXT: RETURN

GOSUB 910@: RUN

PRINTCHR$(147): INPUT ”ESPUN

ENTE »;P:P=P-1:IF P=-1 THEN
RUN

DIM CCP+1),B(P+1)

CC(@)=1:CC1)=1:X=1:B(@>=1:BC(

1)=1:G0TO B2O@

IF X>P THEN F$="1":G0SUB B3

@:G0OSUB 91@: RUN

FOR A=1 TO X

BCA)X=CC(AI+CC(A-1)

NEXT:BC(A)=1:X=X+1

IF P>7GOT0 870

y=19-(2*X):FOR A=0 TO X

IF F$<>”I1” THEN PRINT TABCY

) BCA);:Y=Y+4:GOTOD B6O

POKE 199, 1:PRINTBCA)J;

NEXT:PRINT:IF F$="I1" THEN R

ETURN

FOR A=1 TO X

CCAI=B(A)

NEXT

GOTO 780
PRINT”PREMI UN TASTO”:POKE

198,0:WAIT 198, 1:RETURN
POKE 211,X:POKE 214%,Y:SYSSB
B4@: REM FUNZIONE PRINT AT
0 LOCATE
AS=STRE(ACW)I I : X=LENCAS$): IF
X>5 THEN X=5
AS=LEFT$(A%, X): PRINTAS: RETU
RN

END

10
20
30

10
50
60
70
80

S0
100

110
120

130
140
150
160
170
180
190
-200
210

220
230

240

£o0

260
270
280

REM STATISTICA: APPLICARZIZ0O

NI

REM LANCIO DI MONETE

REM E’ INDISPENSABILE CARIC

ARE L’ULTIMA UVERSIONE DELLE
ROUTINE DI TOMA

REM BY UALENTINO SPATARO

REM:

PRINTCHRS (1473

INPUT”NUMERO MONETE”;P:P=P-
1: IFP=-10RP>BTHENRUN
INPUT”NUMERO LANCI”;LA:IFLA

=@G0T0OB®

DIMACP+1),B(P+1)

ACB)=1:AC1)=1:X=1:B(@)=1:B(
1)=1

IFX>PTHEN170

REM CREA IL TRIANGOLO DI TA

RTAGLIA E CONSIDERA SOLD L°

ULTIMO

FORA=1TOX

BC(AI=ACAI+A(A-1)

NEXT:BC(AJ=1: X=X+1

FORA=1TOX:ACA)=BC(A):NEXT:GO

T0110@

POKES0151,75: 0Y=100-PEEK (50
1515 : REM CQHBIQ PUNTU DI VI

STA

REMINIZIALIZZA TUTTO

«CLEAR: «GRAF ©,7:«COLOR 1:P

=P+1

FORA=-1B60TO16@STEP 320/(P+1
)

«DRAW A,0,2,A,100+DY, 2: REM

DIVIDE IN COLONNE

NEXT:«DRAW -160,0,2,160,0,2

REM VISUALIZZA TUTTI I DATI
(V. ARTICOLOD

FORA=BTOP: «CHAR A*4@/(P+1),
19,0,BC(A): TT=TT+BC(A):NEXT: T

T=100/TT

FORA=P TO @ STEP-1:«CHAR A*

4@/ (P+1),20,8,STRSCINTC(BC(AD

*TTII)+>%”: NEXT

FORA=@TOP: «CHAR A*4Q/(P+1),
16,@,STRSC(AI+"T”

«CHAR A*40@/(P+1),17,@,STR%C(

P-A)+”C”:NEXT:

FORA=@TOP: B(A)=0:NEXT:REM I
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NIZIALIZZA TI*SY,Z, T*320/ (P+1)-160+320
290 <DRAW- -160@,-22,2,16@,-22,2: /(P+1)-5,B(TI*SY, Z2:NEXT
<DRAW $,-45,%,%,-45,% 370 REM STAMPA I RISULTATI FINA
300 REM **#%% INIZIA LANCI *%#*%* LI
310 SY=125/(LA/2):FORA=1TOLA: T= 380 FORA=OTOP:«CHAR A*40/(P+1),
%) 22,8, BCA) : NEXT
320 REM LANCIA P MONETE 390 LA=100/LA:FORA=P TO @ STEP-
330 FORB=1TOP:GOSUB410:ACB)=RS: 1:«CHAR A*40/(P+1),23,0,STR
IF RS=1 THEN T=T+1:REM CONT SCINTCBCAI*LAII+7%” : NEXT
A LE TESTE 4P@ WAIT198,1:END
34@ NEXT: 41@ RS=INTCCRNDC1)%2)+1):RETURN
35@ BC(T)=B(T)+1 :REM ESTRAZIONI

- 360 «DRAW T*320/(P+1)-160+5 ,B( 420 END

120 REM STATISTICA CON IL C/B4

11@ REM LANCIO DI N MONETE

120 REM RICHIEDE SIMULATORE DI GW-BASIC

13@ REM BY UALENTINO SPATARO

140 -

150 PRINTCHR$(147)

160 INPUT”NUMERO MONETE”;P:P=P-1:IFP=—10RP>BTHENRUN

17@ INPUT”NUMERO LANCI”;LA:IF LA=0 GOTD170@

1B@ DIMACP+1),BC(P+1)

1590 AC@I=1:AC1)=1:X=1:BC@)=1:BC1)=1

200 IFX>PTHEN2G60 .

210 REM CREA IL TRIANGOLO DI TARTAGLIA E CONSIDERA SOLO L’ULTIMO
22@ FORA=1TOX

230 BC(A)=ACA)+ACA-1)

240 NEXT:BCA)=1:X=X+1

Sgg FORA=1TOX:ACA)=BC(A) :NEXT : GOTO200

270 REM #*»#% INIZIALIZZA HI-RES ##®%w

8@ CLS 1:SCREEN 1:COLOR 15,0,0: P=P+1

ESQAFDRQ-OTDBEBSTEP 320/(P+1)

300 LINE (A,0)- (A,125):REM DIVIDE IN COLONNE

31@ NEXT: LINE o, 125) (320, 125>

3@ REM DATI TEDRICI wJ, HRTICDLO)

33@ FORA=OTOP:LOCATE (320*A/(P+1),152) : PRINTBC(A) : TT=TT+BCA) : NEXT: TT=100/TT
340 FORA=P TO @ STEP-1:LOCATE (32@‘A/(P+1) 16@) : PRINTSTRSCINTC(BCAI*TTI I+ %" : NEXT
345 REM LEGENDA PER IL GRAFICO

350 FORA=OTOP:LOCATE (A*320/CP+1) , 16*8) : PRINTSTRS(A)+"T”

36@ LOCATE (A*320/(P+1),17*8): PRINTSTRS(P —A)+"C”:NEXT:

370 FORA=QTOP:B(A)Y=0: NEXT REM °UUOTA' BCA)D

380 LINE (@,173>- (320,173):LINE (@,195)-(32@,135)

330 LINE (@, 149)- (320, 148):LINE (@, 1953-(32e, 135>

1@@ REM nnnn INIZIA LHNCI A

%10 SY=125/(LA/2):FORA=1TOLA:T=0

12@ REM LANCIA P MONETE

130 FORB=1TOP:GOSUBS1@:A(B)=RS: IF R5=1 THEN T=T+1:REM CONTA LE TESTE
44@ NEXT:

1580 B(T)=B(T)+1

460 LINE (T*320/(P+1)+5,125-B(TI*SY)-(T*320/(P+1)+320/(P+1)-5,125-B(T)*SY): NEXT
47@ REM UISUALIZZA I RISULTQTI OTTENUTI EMPIRICAMENTE

180 FORA=OTOP:LOCATE (A*40/(P+1)*B8,22*83:PRINTBC(A): NEXT

490 LA=100@/LA:FORA=P TO ® STEP-1: LDCQTE (A*4Q/ (P+1)%8,23*%8)

SO0 PRINT STRSCINTCBCAI*LAII+"%”:NEXT:WAIT1S8,1: SEREEN @: RUN
51@ R5=INTCCRNDC1)#*2)+1):RETURN:REM ESTRGZIUNI

S20 END

READY .
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Dimmi un numero!

Come “passare” parametri dal Basic
al Linguaggio Macchina; e altre storie

sulle Rom del C/64

M olti lettori hanno spesso digita-
to brevi routine in Linguaggio Mac-
china (LM) ma, pur soddisfatti del
loro funzmnamento, desiderano sa-
pere in che modo agiscono,

In questo articolo spiegheremo nei
minimi dettagli come agire per rea-
lizzare una routine LM da richiama-

Te a piacimento in nostri
; ¢ stri program-
mi Basic. pro

Che cos’¢ un Parametro?

Moltg routine, per funzionare, non
necessitano di alcup parametro, os-
sia ba.s‘t‘a} richiamarle con “SYS ind”
(in cui “ind” ¢ lindirizzo dj partenza

della routine) ; -
2 per far com .
VOrO richiesto, piere il la

: 11 pil:! delle volte, comungque, le rou-
tine sviluppate per funzionare neces-

sitano di Parametri, che devono esse-
momento della

re “passati” g
chiamata.

Un barametro ¢ un valore (numeri-
Co 0 stringa), su] quale la routine si

bgsa per svolgere la funzjone, Esami-
niamo qualche esempio:

© una routine ¢he eseguq Iy somma di
due numeri avra bisogno di due para-
melri esterni, che sono appunto i due
numeri da sommare trq loro.

e una routine di logaritmo necessitera di
un solo parametro (1 argomento del
logaritmo).

® una routine di cancellazione schermo
non necessita di alcun parametro.

I parametri, se ci sono, pOssono es-
sere indicati dall”’estemo”, ossia tra-
mite un programma Basic. Esistono
due strade che un programmatore

32 - Commuodore Computer Club

di Giancarlo Mariani

pud seguire per raggiungere il suo
scopo, € che esaminiamo ora nei
dettagli.

I parametri nelle locazioni

E’ il sistema piu semplice, ma an-
che il meno pratico dal momento che
consiste nell’utilizzare alcune loca-
zioni di memoria come “parcheggio”
per un successivo scambio di dati tra
Basic e LM.

Supponiamo di dover scrivere una
routine che serva ad alterare i colori
di sfondo e di bordo del video; neces-
sita, ovviamente, dei due parametri
“esterni” (i due colori).

Potremo, quindi, POKare i due va-
lori in opportune celle di memoria
(che chiamiamo LOC1 e LOC2) e, in
seguito, richiamare la routine LM
che provvedera a leggere le due celle

ed a trasferirne il contenuto negli ap-
positi registri di colore.

La routine mista Basic-LM (appe-
na accennata) puo essere di questo
tipo:

1 5 rem programma Basic

15 print”digita colore sfondo”

20 input a

25 print”digita colore bordo”

30 input b

35 rem salva i due valori in locl E
loc2

40 poke locl,a

45 poke loc2,b

50 rem chiama la routine LM

55 sys ind:rem ind=indirizzo partenza

La routine LM, chiamata “ind”, sara
del tipo:

LDA LOCI ;Carica in A col. sfondo
STA 53281 ;Cambia sfondo
LDA LOC2 [Carica in A col. bordo
STA 53280 ;Cambia bordo
RTS ‘Ritorna al basic

Il programma & talmente semplice
che si commenta da solo. Si puo fa-
cilmente notare, perd, che all’aumen-
tare dei parametri da passare, la ste-
sura del programma risulta macchi-
nosa, il sistema poco pratico ed il
programma finale praticamente il-
leggibile, a causa della massiccia pre-
senza di istruzioni POKE.

Se, poi, i parametri da passare sono
numeri molto grandi (o stringhe). u-
na gesitione di questo tipo diventa
praticamente impossibile.

Per fortuna “mamma”™ Commodo-
re ci viene incontro, offrendo un S.O.
ricco di routine adatte a semplificare
notevolmente il lavoro.
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Il passaggio automatico dei
parametri

Prima di passare alla spiegazione
del metodo piu efficace, & necessaria
una premessa:

Nel C/64 (ma anche in altri Com-
modore) esistono due particolari lo-
cazioni di memoria (nel nostro caso
$7A e 87B) che servono per far sapere
al S.O. quale carattere & attual-
mente elaborato.

In seguito, ad esempio, ad un qual-
s1asi comando (es. Print “pippo”) il

puntatore” formato dalle due loca-
zioni $7A e $7B, non appena premete
il tasto Return, indirizzera il primo
carattere del comando, ossia Ia “pz.
p01‘11 secondo ("R™), il terzo (1), e
cosl via fino al termine del co-
mando.

Una vqlta riconosciuto il comando
dptatq di eventuali parametri, quest(;
viene eseguito ed il puntatore resta

po§izi9nato sul carattere successivo
all ultlmo. letto. Per esempio, suppo-
?endo di- dare un comando del
ipo...

Print B:B=B+ ]

~-unavolta eseguito il coy i

. nando Print
B, il puntatore Testera posizionato sul
carattere doppio punto () per per-
mettere al S.0. dj leggere e riconosce-

re anche il gy :
(B=B+10), . cove comando

Tale caratteristic
tata a nostro van
dato un comand
abbiamo la cert

a puo essere sfrut-
taggio: dopo aver
0 del tipo “SYS ind”,

€zza che il puntat,
. . . ks 3 ore
dei caratteri sarj POsiZionato imme-

c}.lata.n;ente.dopo Pultima cifra del-
1 mdn_nz;o; In questo spazio potremo
inserire 1 valori da passare come pa-
rametri, alla nostra routin’e LM P

11 l‘avoro da Compiere risulte; in
realta,. meno complesso dj quz;nto
seml}’l‘ls grazie al fatto che alcune
routine su Rom proyvedong 5 leggere
automaticamente il Parametro posto
dopo un comando, a controllarlo sin-
tatticamente ed a inserirlo in una for-
ma facilmente utilizzabile da] pro-
grammatore, provvedendo inoltre ad
aggiornare il puntatore del carat-
tere corrente.

Il lavoro per I'utente si limita, quin-
di, al richiamo di pil routine del
S.0.
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Riprendiamo I'esempio precedente
(cambio colore sfondo-bordo) in cui
i parametri necessari sono due. Que-
sti andranno, ovviamente, separati
tra di loro e da una virgola. La sintas-
si del comando puo essere la se-
guente:

SYS IND,CS,CB

in cui CS ¢ il colore dello sfondo
mentre CB ¢ il colore del bordo. La
routine “ind” in LM per assolvere a
questa funzione pud essere la se-
guente:

Routine 1

JSR $AEFD ,Presenza virgola?
JSR 3B79E |Lettura primo param.
STX 53281 ;Cambio colore sfondo
JSR $AEFD ;Come sopra

JSR $B79E ;Lettura secondo par.
STX 53280 ;Cambio colore bordo
RTS

La prima subroutine richiamata
(JSR $AEFD) esegue un salto ad una
routine del S.O. che provvede a con-
trollare se il carattere corrente (quel-
lo indirizzato dal puntatore) € una
virgola; in caso contrario verra, dalla
stessa routine, emesso un Syntax
error.

E’ importante notare che tra le vir-
gole ed i vari parametri possono esse-
re aggiunti spazi vuoti: questi, grazie
alla stessa routine, verranno comple-
tamente ignorati in fase di lettura
del parametro.

JSR $B79E richiama un’altra routi-
ne che “prende” il parametro nume-
rico (compreso tra 0 e 255) indirizza-
to dal puntatore e lo trasferisce nel re-
gistro X del microprocessore 6510.
Anche in questo caso verra visualiz-
zato un Syntax error (se il numero
non ¢ presente) un Type mismatch
(in caso di presenza di una stringa) e
un Illegal quantity (se il numero & e-
sterno all'intervallo 0/255).

Resta da attuare il trasferimento del
registro X nella locazione del colore
dello sfondo. A questo provvede la
STX 53281.

Il programma LM continua in mo-
doidentico, con la sola eccezione che
questa volta il parametro andra nel
registro di colore del bordo (53280)
anziche in quello di sfondo.

Una cosa importantissima da nota-

re é che tutte le routine S.O. viste si-
nora (e quelle che vedremo in segui-
to), aggiornano automaticamente il
puntatore del carattere all’ultimo let-
to pitt uno. Come facilmente intuibi-
le, questo semplifica enormemente il
lavoro del programmatore.

Anche se il programmino LM fun-
ziona bene cosi.come & pubblicato,
possiamo migliorarlo ulteriormente
inserendo controlli aggiuntivi al pa-
rametro letto. _

Noi sappiamo che i colori possibili
sono solo 16 (numerati da 0 a 255) ed
¢ inutile accettare tutti i numeri com-
presi tra 0 e 255 che risulterebbero ri-
petitivi. E’ sicuramente funzionale li-
mitare il “range” dei valori inseribili
tra 0 e 15, dando apposito errore in
caso contrario.

La routine per limitare ’accettazio-
ne del range potrebbe essere:

Routine 2 *

JSR $AEFD ;Controllo virgola
JSR 38B79E ,Lettura parametro
CPX #15 E' magg/uguale 16?
BPL error ;Si: salta all'errore
:No: continuo

error:
LDX #30E ;Punta a Illeg.quan.
JMP(30300) ; Genera errore

Effettuato il controllo del parame-
tro (CPX #16), viene effettuato (tra-
mite BPL) un salto se il contenuto del
registro X (che ¢ poi il parametro let-
to, vedi JSR $B79E) ¢ maggiore o u-
guale a 16. -

Nel caso in cui X sia minore di 16
(ossia compreso tra 0 e 15; ricordia-
mo che la routine a $B79E non accet-
ta valori minori di zero), la routine
continua con la gestione del parame-
tro, che varia a seconda del lavoro da
svolgere. Se il parametro invece &
maggiore di 15, viene chiamata la
routine di errore.

La routine di errore ¢ gia presente
nel S.0. del C/64, e provvede a stam-
pare gli errori tipici del Basic (Syn-
tax, Out of Data, ecc.). Questa routine
¢ .indirizzata dalle due locazioni
$0300 € $0301, e deve quindi essere ri-
chiamata tramite un JMP indiretto a
$0300. Nella locazione $300 (dec.768)
e nell’adiacente $0301 (769) & conte-
nuto, infatti, I'indirizzo reale della
routine di errore:
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Peek(768) + Peek(769)*256=58251

La “error routine” necessita anche
diun parametro in ingresso, che deve
essere passato tramite il registro X, e
che contiene il codice (o il numero)
dell’'errore da visualizzare e deve es-
sere compreso tra 1 e 30: valori ester-
ni produrranno la stampa di caratteri
casuali.

Per cio che riguarda la seconda
routine, nel caso in cui il’'parametro
sia maggiore di 15, viene richiamata
la routine di errore con un codice di
ingresso= $0E che riproduce I'Tllegal
Quantity.

Provate a digitare, servendovi di un
monitor di LM, questa brevissima
routine:

* Routine 3 *

JSR $AEFD ;Controllo virgola

JSR $B79E ;Lettura parametro
e trasf. nel reg. X

JMP ($0300) ;Generaz. errore a
seconda di X

Poi, da Basic, impartite...
SYS ind,err

“Err” & ovviamente il codice dell’er-
rore, compreso tra 1 e 30. Che cosa

succede? Ogni volta che si richiama
la routine viene generato e stampato
un errore, che dipende dal parametro
passato. E’ da notare che non vi ¢ al-
cuna differenza tra un errore capita-
to accidentalmente durante la stesu-
ra o la prova di programmi basic, ed
un errore generato “artificialmente™;
infatti, anche in quest’ultimo caso s@
produrranno esattamente gli stessi
effetti, quali reset di alcuni puntatori,
arresto del programma eventual-
mente in corso, ecc. '

Anche in Basic & possibile realizza-
re quanto appena accennato. Forse
non tutti sanno che ¢ possibile, alte-
rando alcune locazioni di memoria,
inserire nell’accumulatore, nel regi-
stro X, in quello Y (e addirittura nello
Stack Pointer), altrettanti valori pri-
ma di effettuare una qualunque
Sys: .

780: Accumulatore
781: Registro X

782: Registro Y
783: Stack Pointer

Provate, ad esempio:
Poke 781,1: Sys 58251

In seguito, come argomento della
Poke, inserite altri valori (sempre
compresi tra 1 e 30).

Ecco la tabella degli errori:

Codice Codice
Decim. Esadec. Errore

1 $01  Too Many Files
2 $02  File Open
3  $03  File Not Open
4 $04  File Not Found
5 $05  Device Not Present
6 $06  Not Input File
7  $07  Not Output File
8 $08  Missing File Name
9 809  Illegal Device Number
10  $04  Next Without For
11 $0B  Syntax
12 $0C  Return Without Gosub
13 80D  Out Of Data
14 S0E  Illegal Quantity
15 $0F  Overflow
16 $10  Out Of Memory
L7 $11  Undefd Statement
18 812 Bad Subscript
19 $13  Redim'd Array
20 $14  Division By Zero
21 $15  Illegal Direct
22 816  Type mismatch
23 817  String Too Long
24 818  File Data
25  §19  Formula Too Complex
26 $14  Can't Continue
27 81B  Undefd Function
28  3I1C  Verify
29 $I1D  Load
30 $IE  Break

Sinora abbiamo visto in dettaglio
come “prendere” un parametro nu-
merico tra 0 e 255, controllarlo, usar-
lo, generare errori, € cosi via; ma, nel-
la pratica, spesse volte il parametro
puo essere un numero maggiore di
255, oppure una stringa.

Vediamo, una per una, le routine
gia disponibili nelle Rom del C/64.

Lettura di un numero compreso
tra 0 e 65535

La parte di S.0. interessata a svol-
gere questo compito & composta da

due routine. La prima valuta I’espres-
sione numerica ed ¢ posta a partire
da S$ADSA, mentre la seconda
($B7F7) & quella che effettivamente
legge e interpreta il numero.

Le due routine vanno chiamate nel-
I'ordne descritto. Il valore letto (tra 0
e 65535) viene automaticamente
scomposto in due byte (alto / basso) e
quindi immesso nelle locazioni di
memoria $14 $15.

Vediamo un esempio:
* Routine 4 *

JSR $AEFD ;Controllo virgola
JSR $4D8A ;Valuta il parametro
JSR 3B7F7 ;Legge il numero
scompreso tra 0 e 65535
ce lo mette in $14/315
LDA $14 [ Trasferisce il numero
STA 251 ;In 251/252
LDA 315
STA 252
RTS

Impartendo, da Basic, un comando
del tipo “SYS ind,num” dove “ind” &
I'indirizzo di partenza della routine e
“num” ¢ il numero da passare, la rou-
tine LM leggera questo numero ¢ lo
trasferira nelle locazioni 251 e 252, da
cui puo essere facilmente prelevato
per qualsiasi scopo, anche da basic,
tramite un Print Peek (251) + Peek
(252)*256.

Ma perche trasferiamo il numero
dalle locazioni $14/$15 in 251 e 2527
Non potremmo utilizzarlo diretta-
mente dalle prime due?

Si potrebbe, ma & buona norma sal-
vare in qualche zona di memoria
“protetta” dal S.0O. il numero letto,
dato che le locazioni $14/$15 sono u-
sate da innumerevoli routine dello
stesso S.O. e si rischia di perderle ad
una successiva chiamata.

Lettura di una stringa
(fino a 255 caratteri)

Anche questa volta & necessario ri-
chiamare due routine del S.O: la pri-
ma posta in $AD9E, che valuta un’e-
spressione qualsiasi, e la seconda a
$B782, che legge un valore di tipo
stringa.
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Dopo la chiamata alle due routine, -

le locazioni $22/$23 conterranno il
puntatore al primo carattere della
stringa, mentre nel registro Y sara
contenuta la lunghezza della strin-
ga stessa.

Vediamo, anche per questa routine,
un esempio:

¥ Routine 5 *

JSR SAEFD ,Virgola

JSR $AD9E :Valuta | ‘espressione

JSR 3B782 :Legge una stringa,
Jla fa puntare da $22/523
Jungh.in ¥

TYA Trasferisce la lunghezza
Jin Accumulatore

JMP $4B24 :Stampq stringa
;da $22/823 ¢ lungh.in Ace

Al richiamo del Programma (trami-
te SYS ind,”stringa™), verra stampata
su video la stringa inserita. E’ buona
norma, per la ragione spiegata pri-
ma, salvare il contenutg delle loca-
z10ni $22/$23 e quello dj Yin qualche
zona di memoria “protetta” dal S.0
specialmente se i dat serviran-n(;
molto tempo dopo il loro inserimen-

to. th;sta Precauzione evitera spia-
cevoli Inconvenienti.

Controllo dj un
. ara
numerico g strin[éa -

Ci S1amo occupati dej lettura di
parametri di cyj conoscevamo la na-
tura (numericj o stringa), ma come
dopblamo Comportarci pej caso in
culnon sapessimo dj che tipo & il pa-

0? Potremmo aver bi-

parametro inseritg,

Ngturalmente nel S.0. esiste una
routine adatta a svolgere questo com-
pito: si chiama “Evalyate Expres-
;l(?g A%QBEI,)OSta a partire dall'indiriz-

Questa esegue una valutazione del
parametro letto e, a seconda del tipo
inﬂuenza.una particolare locazioné
di memoria ($0D) che verra messa a ()
se il parametro letto ¢& dj tipo numeri-
CO, MENLIE VErra posta a 255 se ¢ dj ti-
po stringa.

Una volta valutato il parametro bi-
sogna controllare $0D per decidere
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in quale parte di programma saltare
per gestire il dato stesso.

Dopo aver richiamato la evaluate
expression ($ADO9E), per leggere il
parametro richiesto non sara piu ne-
cessario eseguire il primo JSR, dato
che rieseguirebbe un compito gia
svolto (dando, per di pit un errore),
ma bastera soltanto eseguire il secon-
do, cioe solo JSR $B7F7 per i numeri
e solo JSR $B782 per le stringhe.

Anche per questa routine & propo-

. sto un esempio:

;* Routine 6*

JSR $AEFD ;Virgola

JSR $ADYE ,Evaluate Expression

LDA 30D ;Carica in A il flag
snumero/stringa

BEQ num ;Se é 0, esegue parte
;di prog. per num.

JSR $B782 ;Se no continua
,;con gest. stringa

num:
JSR $B7F7 ;Legge numero
......... ; Gest. Numero

Una cosa da notare & che tutte le
routine descritte sono protette da
qualsiasi tipo di errore di inserimen-
to, ossia verranno emessi appositi
messaggi se si inserisce un numero al
posto di una stringa, se il numero &
troppo grande o negativo, se la strin-
ga ¢é troppo lunga, eccetera.

I parametri potranno, inoltre, esse-
re dati in modo esplicito (ossia nu-
meri e stringhe) oppure sotto forma
di variabili o espressioni. Saranno le-
cite ad esempio le seguenti istru-
zioni:

SYS ind 1573
SYS ind A
SYS ind COS(B)+A*2/C

SYS ind, "prova”
SYS ind A%
SYS ind, F$+LEFT$(H3,2)+ "ciao”

Naturalmente, i comandi si posso-
no usare, oltre che in forma diretta,
anche all'interno di un programma.

Abbiamo visto come trattare routi-
ne che necessitano di un numero di
parametri fisso, ma a volte il numero

di parametri puo risultare variabile.

In pratica, se si vuole modificare un
solo parametro, non €& necessario
scrivere tutti gli altri, ma solo il para-
metro da modificare, risparmiando
cosi tempo e byte di memoria.

Prendiamo come esempio la routi-
ne 1. Questa accetta in ingresso SO-
LO due parametri: volendo modifi-
care il solo colore di sfondo siamo
costretti ad inserire anche I’altro va-
lore. Per eliminare I'inconveniente la
strada da seguire & piuttosto sem-
plice:

a) Leggere il primo parametro ed im-
metterlo nella locazione del colore
sfondo

b) II Prossimo carattere ¢ una
virgola? .

c¢) No: Fine dei parametri e ritorno
al basic

d) Si: Lettura di un altro parametro €
cambio colore bordo

Lacosa“nuova”da fare &l conErol-
lo della virgola. Perché “nuova”, se
ne abbiamo gia parlato? La routine
descritta (JBAEFD) NON si puo uti-
lizzare in questo caso poiché control-
la la presenza di una virgola ma, in
caso contrario, stampa un Syntax er-
ror, arrestando ’esecuzione del pro-
gramma; abbiamo invece bisogno
che il programma continui anche in
caso di assenza della virgola.

Questa volta non esiste (o quasi) u-
na routine gia pronta e dovremo
provvedere “manualmente” al con-
trollo della virgola. La comprensione
risulta piu facile esaminando diretta-
mente una routine:

;* Routine 7 *

JSR $AEFD ;Contr. prima virgola
JSR 3B79E ;Lettura val. sfondo
STX 53281 ;Cambio colore
JSR $0079 ;Lettura prossimo carattere
CMP #8$2C :E’ una virgola?
BNE out ;No: Torna al basic
JSR $AEFD ;Si: “salta” la virgola
JSR $B79E ;Leggi val. bordo’
STX 53280 ;Cambia colore
out:

RTS  [Ritorno al basic

La parte di routine che interessa
maggiormente & quellg relativa alle
due istruzioni JSR $0079 ¢ CMP
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sing. e cont. con interf. Centro-

nics o IBM

................................ L. 555.000

con interf. Centronics e seriale
. 645.000

con interf. SECUS per C64/128
. 685.000

STAR NL 10

80 col. 120 cps bidirez. NLQ fo-
glio singolo e cont. dedicate per
COMMODORE PC/IBM APPLE
I C Macintosh Sinclair QL
L. 670.000 + interfaccia.

STAR D 10

B0 col. 160 cps int. seriale
e parallela L.480.000.

STAR D 15

132 col. 160 cps int. seriale
e parallela L. 700.000.

QL SINCLAIR 128K
L. 429.000

AMSTRAD

PC/IBM Comp. 1512
80/86 - B MHz - 512K - Drive 360K - Monitor

DESKTOP - GEMPAINT - Basic 2

Tutto a L. 1.399.000
con IVA e trasporto, 8 mesi di garanzia

SRS = T T
ST R N | 1
MaN 1 1T o R
(TR TR VAN

Mmoo U oan

Varie versioni: 2 Drive - 1 Drive + 1 Hard 10
0 20 M - monitor colori

AMSTRAD DMP 3000
80 col. 100 cps NLQ ..
AMSTRAD DMP 4000 .
ESPANSIONE 540!(
SCHEDA 20Mb ..

QL versione JS con 2 microdrive, alimentatore, manuale in inglese, ma-
nuale in italiano, per la gestione dei 4 programmi, cavetti, 4 cartucce con
i quattro programmi gestionali. QUILL - ARCHIVE - EASEL - ABACUS,
una cartuccia con 6 giochi originali pit un super copiatore per MDV e
FLP.

SPECTRAVIDED QS IX
MAGNUM per C 16

SINCLAIR QL

0L 840K
DRIVE da 3"1/2 + interf. per QL professionale ...
oltre 700K formattati alim. incorp.
DOPPID DRIVE come sopra in unico contenitore ..
ESPAHSION QL 640K
IIDI 18 (trasf il OL da JM a JS)

INVERTITORE RS 232 Centronics con cavo per QL .....

I:MII di coll amemn QL/RS232 .ccvrene TR —"

COMPUTERS '1’5%’2%?"1'303 cps NLQ I'ntgg parallela e seriale

MPS 803 -
“= MPS 1000 - 80 col. Illfll:ps.

D
sper C64eC 128

larm:ca interf.. parallela

RMSTRAD IBM cump cont. Base ... ol s |
CONDOR PC. L1
640 doppm CLOCK 2 drive scheda grafica o colore -
monitor monoc, sist. oper. MS DOS - tastiera italiana
PC EXPRESS

256K 1 drive da 360k scheda graf. col. scheda Hercules
H: WORD PROCESSOR AMSTRAD
256K 1 drive 3" monitor stampante NLQ ......... e—
ZK'%cdnvesa monitor NLQ

aL si| IR
SPECTRUM PLUS 48K
alimen. man. in ingl. ed in ital., cavetti, 5 progr. su-
erco nallt':;‘e 128K 2 ette

cassette con glochl
sr!mun PLUS 2 128K -
g:@lsualore mco;garam 1 joyslick e 6 giochi

PHILIPS

PHILIPS YWD030 BD cal. 100 cps NLQ

EPSON P 40 port. term. 40 col. 40 cpsirrl seriale..
EPSON LX B6 BO cal. 120 cps NLQ per PC

EPSON U( 80 BO col. 100 cps NLQ per C 64/128
COPAL S
136 cal. 180 cps 4k buffer NLQ

MONITORS

HANTAREX BOXER 12
12" fosf. verdi alta risoluzione

HANTAREX 14
14" colore s!andard nsoluz 80 col.

FEHII s"{:er

14 oolore standard risoluz. 40 cal.

g288 28

P

CEEEREE T e

'mnum it su ROM
TUTTI | PE2Z1 DI RIGAIBIG: o6 Contatiiera
SUPER MOUSE lll

e
conrrhniam per QL

_
paas85s8

’Zos?nvesdscheda graf. col. scheda stamp., monitor
PHILIPS MSX 1 V6 8020 .....

PMIlIFS MSX 2 NMS 8220..

PHILI gn'ﬁ):(%:o?ldma incor I

ma Vers. con re

COMMODORE 64 gecunda VErs, mawg
NM!UMRE 128
dMlIGA
rive 3"1/2 monitor col. garanzia italiana
COMMODORE 128 D ’

128K drive 5"1/4 sist. oper. italiano
COMMODORE C128 "
:TMII 520 ST 512K mou

Immmhl
lnturhwlal + Microdrive -+ Cartuccia dimostr. ...
a Bela

§888838383888558833 | 882823888838 33 88

-

MO Interfaccia ﬂaalmnlcs su ROM
00 " Interfaccia
300 baud full duplex seriale: Interfaccia Wﬂlck fipo ilempston 1 presa ....
MULTISTANDARD . |  Interfaccia Inysﬂck u xempmn 2 presé
300-+300 baud 300/1200 per VIDEOTEL AUTI DMATlCO Interfaccia pariante C - Parla italiano ...
MAGNETOPLAST 300 baud TRISLOT presa tripla
MODEM senza cuffia per COMMODORE Discipline interface
300/1200 baud con cavo, floppy, manuale
MODEM PHONE 1100

con talaluno 300/1200 baud full e half duplex per PC Multiface 1 128k

SHINWA Vi ﬁﬁ%?'ﬁrm Confezione da 4 cartuccs per Mucroﬂ;m
¥ TUTTI | PEZZI DI RICAMBIO: e 5. Ula
80 col, 100 cps. sarru rafica lnl seriale o parallela, :';‘o';] gﬁdzg’&' duplex per PC cavo seriale

?OHNNESMA N TAL 300 baud funz. autom. per PC Comp. HAYES cavo Tuttl gli articoll TOSHIBA
MANN m 80 PC ..

=N s & s - =
ig g 8888238 3 B2 BpBs @ £

o ont spl | oty { o gl mf d oot ol o

eNEeEENguNessE

SMITH CORDNA
80 cal. 100 cp%er Spectrum

o o s

nti

IDDEH PHONE 303 . Na lnchlnstrnti PEUIMI per siampa
Bonﬁo'l. 12;2&15 h}“ﬂﬁef ,}.“TMJE“"“’ Itll plg economico con protocollo CCITT V 21 - 300
au cavu ser.

ES N T
80 col, 180 cps NLQ bidirez. interf. MODEM 1

IBM - compatibili
MANNESMANN TALLY MT
136 col. 180 cps NLQ bxdlraz “inter. parall. o ser.

HAHHE?MANH TALLY MIT 200
132 col. 200 cps NLQ interf. parallela
CENTRONICS GLP

Ii articoll E!

.. L. 1.050.000

B0 col. 100 cps interf, parallela

2.':,.;2 3'9:‘/'2'?8..%:.‘%‘?}58'" 2o

smittente, radiotelefoni - OM -
L. 1.870.000 JOYSTICK

L 540.000 DATALIN

200 RF
CCITT V21/v22 BELL 103/202 - 300/600/1200
baud pud allacciarsi a qualunqua sistema di ricetra-

I!ITALINE standard @ PIN D
E MINI

SPEGTRAVIDEO QS 1l

SPE(!TMIIIIEB as v

patibili 1BM

AVVERTENZE - Tutti i prew sono comprensivi di IVA e spese poslall per ord

i inferiori alle 50.000 lire aggiungere L. 8.000 per contributo spese, di sped
Zlone - pagamento cuntmssagnﬂ al ricevimento del pacco. (E gradito il contatt

telefonico). SCONTI QUANTIT)

ORDINI TELEFONICI
ORE 8.30/20.30 - Tel. 06/5611251

tituire quegli artj;
Garanz| - ASTERBIT si impegna @ oS coli
risnn':ngl?a rr':allll':an:?nnanli anira 48 ore dal ricevimento, ogni artico-

lo & fornito di regolare garanzia.

MASTERBIT Viale dei Romagnoli 35 - 00121 OSTIA LIDD RM - GAS. POST. 3016




DIDATTICA

#3$2C. 11 JSR richiama una routine
presente nella pagina zero del C/64
che provvede a leggere il carattere in-
dirizzato dal puntatore (SENZA ag-
giornarlo) ed a porlo nell’accumula-
tore (A). In seguito lo stesso carattere
viene confrontato con il numero $2C,
codice della virgola. Nel caso non sia
una virgola, verra eseguito il salto
(BNE out) al termine del programma
senza stampare errori anche in caso
di assenza del secondo parametro. In
caso contrario si DOVRA'’ richiama-

re ugualmente la routine di controllo .

della virgola (SAEFD), dato che que-
sta deve aggiornare il puntatore del
carattere, poi si potra continuare con
la lettura e la normale gestione del
successivo parametro.

La sintassi con questo tipo di routi-
ne ¢ la seguente:

SYS ind,CS|,CB]

Le parentesi quadre indicano che il
parametro CB ¢ opzionale. La sintas-
si puo quindi avere due forme:

SYS ind,CS
SYS ind,CS,CB

Il listato proposto in queste pagine,
che carica in memoria la routine in
LM, serve per cambiare i colori di
sfondo, di bordo e del carattere, ed
accetta, quindi, tre parametri. Natu-
ralmente viene effettuato un control-
lo e non risulta necessario inserirli
tutti e tre.

SCHEDA TECNICA

Software LM applicativo di tipo
didattico.

Idoneo per computer C/64 e non facil-
mente adattabile ad altri computer
Commodore

Richiede una certa conoscenza del
linguaggio macchina e viene consi-

gliato ai lettori che vogliano approfon-

lciiroa gli argomenti tipici dell’Assem-
ly.

Anche il programma pubblicato in
queste pagine ¢ contenuto nel disco
“Directory” di questo mese.

@@ REM ROUTIME LM FER CAMEIARE 380 DATA 003, 142,032,208, 0232
112 REM COLORE ALLO SFONDO, AL 330 DATA 121,000,201, 044,208
120 REM BORDO ED AI CARATTERI 100 DATA 006,032,031,003, 142
13@ REM BY GIANCARLO MARIANI 110 DATA 134, 002,086,032,253
140 - 420 DATA 174,032,158, 183,224
1580 REM SINTASSI : 430 DATA 016,016,001, 096, 162
160 - 4@ DATA 014,108, 000,203
170 REM SYS 826,CSC,CBLC,CC13] 150 -
180 - 460 PRINT”SYS B26,CS,CB,CC”
190 REM CS=COLORE SFONDO 17@ END
202 REM CE=COLORE BORDO
Ség I.QEP‘I CC=COLORE CARATTERI ws DISASSEMBLATO LM *%
232 REM LE PARENTESI QUADRE IND ROUTINE PRINCIPALE CMAIN)
: ICAND $033A JSR $035B ; PRENDE IL PRIMO PAR.

4@ REM CHE IL PARAMETRO E’ OPZ STX $0021 ; LD METTE NEL COLORE SFONDO

LONALE SF e | e o
250 REM CIOE’ PUO’ ESSERE OMESS ENE s : NO:FINISCI

0 JSR $@35B ; SI:PRENDI ALTRO PARAM.
260 - STX $D020 ; METTILO IN COL. BORDO

JSR $0079 ; CONTROLLA CAR. CORRENTE
270 ‘ CHMP #%2C ; E' UNA UIRGOLA
BNE $@35A ; NO:FINISCI

£80 CK=0:FOR T=0 TO 48:READ A JSR $@35B ; SI:PRENDI TERZO PARAM.
2308 POKE B26+T,A:CK=CK+A:NEXT STX $@286 ; METTILO IN COL. CARATT.
300 IF CK=4226 THEN PRINT »TUTT °°35° RTS ; TORNA AL BASIC

0O OK!”.60T0O460 ROUTINE CHE PRENDE UN PARAM.
31@ PRINT CHR$(147); ”ERRORE NEI ERUONIREELR) BRE’ 215

DATI | ”;END $035B JSR SAEFD ; CONTR. E SALTA UIRGOLA
320 - éls=§ :gzﬁ ; ;ogg :r:llé NUM. TRA @ E 255
330 REM DATI PER ROUTINE LM BPL $0366 ; SI:ERRORE
340 RIS ; NO:TORNA AL MAIN
350 DATA 832,091,003, 142,033 ROUTINE DI ERRORE
36@ DATa 2@8,032,121,000,201 $@366 LDX #$0E ; PUNTA A ILLEGAL QUANTITY
370 DATA ©44,208,018,032,091 JHP ($0300) ; STAMPA L'ERRORE
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L' UTILE

Minicopiatore
di programmi

Un programma di utilita, in LM, per chi
possiede un drive e vuole cimentarsi

in Assembly

U no dei migliori sistemi a dispo-
sizione per I'apprendimento & quello
dellimitazione. Gli abili maestri ar-
tigiani del Medioevo affermavano
che colui che voleva apprendere I'ar-
te doveva “rubarla con 'occhio” e cid
¢ vero anche oggi, nell'epoca del
computer. E’ proprio per questa ra-
gione che stavolta vi presentiamo un
programma che, benché breve, ha
due scopi dichiarati.

Il primo scopo ¢ quello di soddisfa-
re i bisogni immediati di coloro che,
spesso, si trovano nella necessita di
trasferire programmi in linguaggio
macchina da un disco ad un altro.
Com’¢ noto i comandi del Commo-
dore 64 consentono il trasferimento
mediante il Load e il successivo Save
soltanto di programmi in Basic o che
iniziano nella zona di Ram riservata
al Basic (vale a dire dalla locazione
di memoria 2049, in esadecimale
$0801). Il minicopiatore di queste pa-
gine permettera, invece, di trasferire
qualsiasi programma da un disco ad
un altro, qualunque sia la locazione
di inizio. E’ bene precisare, pero, che
¢ possibile copiare soltanto file che
nella directory vengono indicati co-
me PRG.

11 secondo fine & invece quello di

fornire, a coloro che stanno muoven--

do i primi passi nel linguaggio mac-
china, grazie al disassemblato com-

di Paolo Agostini

mentato del programma, una pratica

applicazione di numerose, piccole"
routine, utili per altri programmi. Tra.

le altre facciamo notare la routine di
Input che serve al copiatore per co-
noscere il nome del programma da
copiare; vi ¢ poi l'utilizzo delle routi-
ne del Kernal per aprire e chiudere fi-
le e per leggerne il contenuto; c’¢ an-
che una routine che consente di leg-
gere lo status del disk drive e di stam-
parlo sullo schermo.

Troverete inoltre la routine che a-
spetta I'input di un carattere dalla ta-
stiera e che corrisponde alla riga di
Basic:

100 get a$:if a§="""then 100

mediante l'utilizzo della routine
GETIN del Kernal. C’¢ la dimostra-
zione di come utilizzare la routine
che inizia alla locazione $ABI1E per
la stampa di stringhe: la stringa posta
in memoria non deve essere piu lun-
ga di 255 caratteri e 'ultimo caratiere
deve obbligatoriamente essere uno
zero. Dopo aver caricato ’Accumu-
latore con il LSB e il registro Y col
MSB della locazione in cui la stringa
¢ collocata, basta saltare alla routine
$ABIE per stampare la stringa di ca-
ratteri sullo schermo.

Vi sono, insomma, parecchie coset-
te da studiare, imitare e magari perfe-
zionare: un assioma fondamentale

dellinformatica € che non esiste un
programma che non possa essere ul-
teriormente perfezionato!

I tedeschi dicono: “Uebung macht
den Meister”, I'esercizio fa il maestro.
Esercitatevi, quindi, e non lasciatevi
abbattere dalle difficolta iniziali.

Come usare il programma

Il caricatore in Basic serve, come al
solito, a creare sul vostro disco il pro-
gramma definitivo in linguaggio
macchina; controlla i dati, riga per ri-
ga, e se vi sono discordanze provvede
a segnalare le righe alle quali avete
probabilmente commesso un errore
di copiatura. Se il programma si
blocca segnalando un errore nel loop
che legge i DATA, ci¢ significa che a-
vete inserito un numero maggiore
di 256.

Per sapere quale sia la riga alla
quale avete commesso I'errore baste-
ra dare il seguente comando diretto:

print peek (64)*256 + peek (63)

e dovrebbe apparire sullo schermo la
riga di DATA incriminata.

Una volta che abbiate il vostro mi-
nicopiatore su disco, sara sufficiente
caricarlo e dargli il RUN, come se si
trattasse di un qualsivoglia program-
ma in Basic.
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120
110

120

130

140

150
160

170

180
130

200
210
220
230
240

250

260

270

280
290
300

310

REM P.AGOSTINI:
ORE DI PROGRAMMI
DATA ©011,008,184,007,158,0
50,048, 05,043,000, 067
DATQ GG@ 000 032 168 oo8,1
B3 ,253, 18. 008 038 @55

DATA ©30,171,160,000,132,0
o2,032,207,255,153,118 |
DATA 121, 003,200,201,013,2
28,245, 136, 192, 000, 045

DATA 240,240, 152,234, 162, 1
21,160,003, 032, 189,203
DATA 255,169,002, 162,008, 1
60,000,032, 186, 255, 205

MINICOPIAT

DATA ©32,192,255,032,193,0

@8, 165, 002,208,091, 154

DATA 162, 002,032,198,255,0
32,228,255, 160, 000, 44
DATA 145,251,165, 144,208, 0
26,032,179, 008, 076, 190
DATA 076,008, 165,251,133,2
53, 165,252, 133, 254, 154

DATA 32,162,008, 169,078, 1
6@, 003 038 030 171 @EB
DRTQ 038 EEB ESS 201 213,2
28,249, 158 0@8 188 838

DATA @08, 160,001,032, 186, 2
55,032, 188 ESS ISE 003
DATH 0.2 032 201 ESS 232,1
86, 208 038 178 0@8 167
DﬁTH 185 851 187 253 ,208,2
', 165, ESE 187 ES& 138

DATA 2es.,238,032, 186,008, 0
32, 162 @GE 978 183 118
DQTQ 008 158 138 133 251,41
69,003, 133 ESE 158 151

DATA 002,032, 135,255,032, 2
a4 ., 255 088 23@ 851 015
DQTH EGB Q.E 330 ESE @286,1
80,600,177,251,075,172

DATA 210,255, 169,000,133,1
. 44,169,013,032,210, 055
DATA 255,169,008,133,186,0
32,180,255,169,111,218
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320

330

340

350

360
370

380

380

100
410

420

130

140

450

4650

170

180

430

500
510

520

DATA 133,185,032, 150,255, 1
B4, 144,208, 026,232, 249
DATA 165,255,201, 048,240,0
12,133,002, 076,233, 291

DATA 008, 164, 144,208,010, @
32,165,255, 232,210, 204

DATA 255,201,013,208,242,0
32,186,255, 032,204%,092

DATA 255,096,147,013,077,0
73,078,073, 045,867, 156
DATA ©79, 080,073, 065,
79,082, 063, @32, @68, 199

¥84,0

DATA ©73,032,080,
71,082,065,077

@82, 073, 0
,077 ,206

DATA ©73,032,068,065,032,0
68,073,083,067,079, 128

DATA 013, 066,283,032, 080, 0
65,079, 076,073,032, 299 .
,083, 084, 0

DATA 065,071,073
73,078,073,032, 080, 206

DATA ©BB, 032,056,054 ,013,0
13,078,0739,077, @69, 027

DATA ©32,080,082,073,071,0
B2, 065,077,077, 065, 198

DATA ©058,032,000,013,073,0
78, 084,082,073, 068, 055

DATA ©85S,082,082, 069,032, 0
78,085,073, 086, 079, 245
DATA ©32,068,073,083,067,0

79,032, 069,032, 060, 103
DATA ©0B2,063,077,063, 082, 0
69,032, 082, 063, 084, 203

DATA ©B5,082,078,013,000,0
v0,000,000,000,000, 002 :
DATA ©00,000,000,000,000,0
00,000,000,000,000,000

DATA 0©00,000,000,000,095,0

95,047,047 ,015,001 , 044

FOR I= 204S TO 244t STEP
10:2=0

FOR J=0 TO 9:READ X:CK=CK+X
:2=(2+X) AND 255:NEXTJ




L'UTILE

530

540

550

560

570

580

==

READ W:RIGA=PEEK(B3J)+PEEK(B
1) *256

IF 2<>W THEN PRINT”ERRORE N
ELLE RIGHE”;RI-1@;”-";RI+10
NEXTI:IF CK<>41568B THEN PRI
NT”MANCA QUALCHE RIGA DI DA
TI”:END

PRINT”DATI ESATTI: INSERIRE
UN DISCO E”:PRINT”POI PREM
ERE UN TASTO”

POKE 188,0:WAIT 138, 1:POKE
198,0:PRINT”0K” : RESTORE
OPEN 15,8,15,”1@”:0PEN 8,8,
8, "MINICOPIER,P,Ww”

580

500

610

620

630
640@

INPUT#15,E1,E1%: IF E1 THEN
PRINT”ERRORE DISCO”;E1;ElS:
CLOSE B:CLOSE 15:END
PRINT#8,CHR$(1); CHRS(B); :RE
M ATTENZIONE AL PUNTO E VI
RGOLA! ! !
FOR I= 20483 TO 244t STEP
10
FOR J=0 TO 9:READ X:PRINT#B
,CHRS(X); :REM ATTENZIONE A
L PUNTO E VIRGOLA!
NEXTJ:READ W:NEXTI
CLOSE B:CLOSE 15:PRINT”SUL
DISCO C’E’ ORA IL TUO PROGR
AMMAl

Prima di scegliere

C

un computer, leggi

OMPUTER
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1
2 ® MINICOPIATORE DI PROGRAMNI 191 SRR ELOLT i /Chiuds &3 joanale col drive
3 © IN BASIC O LINGUAGGIO MACCHINA 105 T e Ozl e
4 ® DA DISCD A DISCO ;che chiedas di insarira
ot igs JSR  SABl1E ;41 nuovo disco
B
; ® indirizzi usati nell'assemblato igg TNEHT éﬁg EE;IN E::TEE::t;.RE;S;zIDnB
110 BNE INPUT1 3
S DEUNUNM = i
e = :?;BH 111 LDR  #s@2 ;aprs un canals
11 SECADR i a59 112 LDX H#s08 ;jcol drive
12 SENDSEC = SFFS6 113 LDY LE1-38 ;C11 nome del File resta
13 IECINP - SFFAS 114 JSR SETLFS iinvariatol |)
14 UNTALK ", SFFBA 115 JSR OPEN ;apre
15 SETLFS - SFFBA 116 LOX wsa2 ;corrispaonde
16 SETNAM - SFFBD 117 JSR CHKOUT ;al comando NASIC CnbDz|
17 OPEN - SFFCo 118 INPUT2 JSR OUTPUT ;jroutine cha invia 1 caratters
18 CLOSE - SFFCa 113 JSR INCREASE ;incrementa i puntatori
19 CHKIN = SFFCB 120 LDA AUX1 ;confronta se valors max
20 CHKOUT = sFFCS 121 CHnP AUX2 ;8' astato raggiunto
21 CLRCHN ) P 122 BNE INPUTZ2 ;altrimenti dirama
22 CHROUT =~  sFFD2 5% thn At ;
23 GETIN - i 124 CnP  AUX2+1 ;
2% CHRIN = e 125 BNE  INPUT2
25 Aux1 - SFB 126 JSR  OUTPUT jroutine che invia 1 car.
26 Auxa - SFD 127 JSR CLSFIL jchiude il file
g; ETQTUS = =50 isg JnP. READST ilegge lo stato dsl drive
R = 13
29 ERRFLAG = e
= sez 131
gé igg CLSFIL ;gﬁ #<BUFFER ;Tatts il valoras dselle
R ) A AUX1 ;locaz.iniz.del buffec
ON jtronca righs di data ig; ;nn #>BUFFER ;nei puntatori SFB/SFC
A AUX1+1 H £
136 LDA  #so2
;g; jSR CLOSE ichiude {1 canala 2
SR CLRCHN ;clear channsel |
g; ORG  s@801 ;start dal BASIC 133 RIS
= b
:2 gz IgDBRK ilink alla Fine dells riga 142
4z net ssgs inumera di ciga 143 INCREASE INC AUX1 ;SFB/SFC = SFB/SFC + 1
43 TR = , ;token di SYS 144 BNE INCR1
v Y @61’ ;locazione inizio prg in 1l.m. 145 INC  AUX1+1
4S5 TWOBRK  Dp o ;Fine dells riga BASIC 146 INCR1 RTS
45 Eun o jindica fine programma in BASIC 147
47 -2e61 ;88 non corrisponds a 2061 errorsl 148 *
143
158 OUTPUT LDY #soo iinvia 1 caratters
151 LDA (AUX1),Y ;al disk drive dopo sverlo
igg JHp CHROUT iprelsvato dalla memorie
sa2 -
== JSR CLSFIL ichiuds i1 File sa aperto i
54 LDA  #<HSG1 : s
55 LDV icarica LSB del messaggioc in A 156 READST LDA  #@ jroutine di lettura status drive
= ok SG1 icarica MSB del messaggio in Y 157 STA  STATUS ;jazzera la variabile ST
57 SAB1E jva alla routine di stampa righs 158 LDbA  #CR istampa un RETURN
s8 LY W 158 JSR  CHROUT isullo schermo
sg STY ER jazzera il contatore Y 160 LDA #B iperiferica numero otto
50 RD ISR C RFLAG ;azzera il FLAG di errore 161 STA OEUNUN ;jnell ‘opportuna locazione
&1 =1 HRIN iva alla routine di INPUT 162 JSR  1ECTALK ;routine di TALK dal BUS
B2 e FILNAM,Y ;e memorizza i1 nome del File 163 LOA  #SBEF ;indirizzo seconderio 15 + 6°16
63 cHp ijlncrementa il contatore 164 S1A SECADR
B4 e HCR ise = RETURN Fine dell’input 165 JSR  SENDSEC ;routine che invia indir.sec.
85 RD ialtrimenti prendi caratters successivo :gs ;g; f;gggzn ‘Tg"tr°11‘ varisbile ST
&6 3 ST <> @ THEN END
57 Ry 168 JSR 1ECINP ;jprende un caratters dal BUS
B8 ® ;decrements di 1 i1 contatore 163 CchP "o ilo confronta con lo zero
69 ;Cpar svitare di usars RETURN 170 BEQ  STLODPL isa =@ tutto DK|
70 SRy AL ;coma parte del nome del Filal) 171 STA ERRFLAG ;altrimenti errore
71 S te iggnggunt, t:nn?azzz del Flle i;g JnP  STLOOP1 ;salta al lopop di lsttura status
72 : =@ aspetta inpu
73 ;s: ;trasferisce lunghszza del 174 STLOODP  LOY  STATUS ;1F ST <> @ THEN END
74 s ;File nell‘accumulatore 175 BNE  LOOPEND
75 Loy M<FILNAR SB del name in X 176 JSR  IECINP iprande un carattere dal BUS
75 San #>FILNAM ;MSB del noma in Y 177 STLOOP1 JSR CHROUT ;@ lo stampa sulla schermo
- e SETNAM ;set up File name | 178 crpP HWCR ilo confronta con RETURN
28 iy Hsoz ;apri il canals 2 178 BNE STLOOP ;88 <> raturn continua
79 iy Wses ;con la periferica B 180 LOOPEND JSR UNTALK jaltrimenti termina
P et HSGO ndirizzo secondariop @ 181 JSR CLRCHN jpulisce {1 canale di comuniceziones
a3 o8 SETLFS ;set up logical file number| 182 RIS
g2 OPEN ;jroutine di apertura canale 183
184 - ===
gg ig: :g;gST ilegge i1 canale di erraore 185
= Lyl CLSFLRG ise vi @' un errore esce dal prg 186 MSG1 DFB 147,13
85 L ig; Eﬁ; ;glnl-ccplatora di{ programmi da disco'
g; LDX  wse2 icorrisponds al comando BASIC 183 IXT  'by paolo agostini pd BE'
JSR  CHKIN ;ChD2 130 OFB 13
83 LOOP JSR  GETIN iprende un carattere 181 TXT ‘name programma:
90 LODY Hsee ;usa Y come puntatore perc 152 oF8 Q
g1 STA (AUX1) ., Y ;ymemorizzare il carattere 153
az LOA  STATUS ;a8 ST non segnala fine del file 134 nsG2 DFB 13
93 BNE INPUT ;continua a caricace 185 TXT ‘introdurre nuovo disco e premera raturn’
g4 JSR  INCREASE  ;incrementa puntastoce $FB/SFC 1986 OFe 13,0
35 JHP LoopP ;e continua 137
36 ) e e
Cr A 139
98 200 BRK
98 INPUT LOA AUX1 ;88 tutto 8’ terminato 201 FILNAM oF8 0,0,0,0,0,0,0,0
100 STA  AUX2 imette in SFO/SFE il valors 202 OFE  ©,0,0,0,0,0,0,0,0
101 LDA  AUXL+1 ;della locazione Finale 283
102 STA AUXE+1 ;dal File appena caricato 20% BUFFER OFB 2
_ = e
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H: queste righe illustreremo in modo approfondito la
gestione delle variabili nei calcolatori Commodore servendoci
di un gruppo di brevi programmi semplici e di immediata
comprensione utilizzabili sul Commodore 64 (e sul Vic 20) e,
con minime modifiche, anche sul C/16 e Plus/4.

Teniamo a precisare che gli argomenti affrontati possono
sembrare molto difficili da comprendere.

Se, pero, leggerete queste pagine avendo al fianco il computer
acceso e digitando, volta per volta, quanto suggerito, avrete la
possibilita di incrementare le vostre conoscenze nel campo
della programmazione.

Organizzarsi

Dovrebbe esser noto che la memoria di un computer ¢ una
successione di byte che, nel caso del C/64, sono in quantita di
65536. Di questa gran massa di dati alcuni sono “fissi”, vale a
dire che, essendo su Rom, hanno il proprio valore ben definito
e non possono esser modificati in alcun modo; per analogia
possiamo affermare che la Rom corrisponde alla parte stam-
pata di un’agenda.

La memoria Ram, al contrario, puo essere scritta e cancellata
a volonta dall’utente, o dallo stesso computer, e corrisponde,
seguendo l'analogia precedente, alle pagine bianche della
stessa agenda presa in considerazione in cui possiamo scri-
vere, cancellare, modificare qualsiasi messaggio, a patto,
ovviamente, che ci serviamo di una matita (ed, eventualmente,
di una gomma).

Come in un’agenda, a differenza di un qualsiasi block notes,
ogni pagina rappresenta un giorno dell'anno ¢, comunque, un
riferimento inconfondibile, cosi in un computer non tutte le
locazioni hanno lo stesso valore e importanza.

Sappiamo benissimo, ad esempio, che un certo numero,
posto nella rubrica telefonica, rappresenta il prefisso di un
numero di telefono perché ¢ trascritto in una “cella” specifica.
Lo stesso numero, posto altrove, pud avere un significato total-
mente diverso. La confusione, nel caso di un calcolatore, &
decisamente maggiore perche i numeri che ¢ possibile memo-
rizzare sono “soltanto” 256. Oltre a verificare il valore di una
cella, quindi, & indispensubile conoscere con precisione la sua
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Tale metodo di memorizzazione dei dati (tipico delle sole va-
riabili stringa), che tra breve verra in parte descritto, ha lo sco-
po di ottimizzare I'occupazione della memoria RAM. Vedia-
mo come:

Se in un programma Basic figura una linea del tipo:

100 a$="abcde": print a$

l'interprete non ha motivo di depositare i caratteri alfanume-
rici “abede” in una zona di memoria “esterna” a quella occu-
pata dal programma Basic. Poiche, infatti, tali caratteri si tro-
vano di gia in una zona RAM, a quale scopo depositarli da
qualche altra parte, creando un inutile doppione? In altre pa-
role quando il computer incontra un’istruzione del tipo Print
AS$, andra a rintracciare I'area della memoria alla quale sono
associati i vari caratteri. Nel caso del microprogramma appe-
na visto, questa si trova esattamente ad otto byte di distanza
dall'inizio del programma stesso, vale a dire (ma dovreste or-
mai saperlo): 2 byte di link, 2 di numerazione Basic, 2 del no-
me della variabile, 1 per il simbolo (=) ed uno, infine, per il
simbolo degli apici (7).

Ben diverso ¢ il caso della linea Basic:
100 a$="abc"+ "def : print a$

In questo caso (come in tutti i casi di manipolazione di strin-
ghe) il computer deve allocare la stringa A$ (ottenuta come ela-
borazione di due gruppi di caratteri) in qualche parte della
memoria, diversa da quella relativa ai programmi Basic. Una
cosa ¢ infatti disporre dell’ indirizzo di partenza in cui si trova-
no tutti in fila i caratteri relativi alla stringa, altra cosa & invece
disporre dell'indirizzo in cui € situata un’operazione di conca-
tenazione di stringhe. Per sincerarcene, digitate e fate girare i
due micro-programmi seguenti:

100 print fre(0)
110 a$="abcdefghij": print a$: print fre(0)
.. € questo...

100 print fre(0)
110 a$="abcde"+ fghij’: print a$: print fre(0)

Quest'ultimo sembra essere pitl lungo del precedente di ap-
pena tre oxa. cloc 1 caratteri apici, piv, apici ("+"). Infatti &
proprio cosie ce lo dimostra il valore dii FRE(0) che appare pri-
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anche le variabili intere. in virgola mobile ¢ stringa; € anche 1
vettori o le eventuali matrici. Con quale criterio il computer
memorizza una riga Basic, una variabile, un vettore, una
stringa? E, soprattutto, come fa a rintracciarli in seguito?

I puntatori

Prendiamo in considerazione l'abitazione di un nostro
amico: per individuarla abbiamo bisogno di conoscerne
l'esatto indirizzo (via e numero civico), ma tali informazioni,
da sole, non bastano perche il piano dell’edificio ¢ altrettanto
importante per recarci nel suo alloggio.

Allo stesso modo non serve a nulla sapere che abita al terzo
piano se non conosciamo la via in cui abita.

Quando ci rechiamo da lui, quindi, “puntiamo” alla via e,
individuato il portone d’ingresso, “puntiamo” al piano sul
quale & ubicato il suo appartamento. Come si pu6 notare,
abbiamo bisogno di due informazioni che si rivelano indi-
spensabili per rintracciare il nostro amico (e non altri). A pen-
sarci bene, l'indirizzo ¢ costituito non da uno, ma da due
puntatori: il nome della via e il suo numero civico; allo stesso

modo il puntatore del piano lo possiamo considerare costi- .

tuito da due informazioni: il numero del piano e il numero
della porta sullo stesso piano (la seconda da destra, la prima
vicino all’ascensore, la terza in senso orario a partire dalle
scale, eccetera).

Anche un computer, per individuare correttamente una loca-
zione (o un gruppo di informazioni) necessita di puntatori,
vale a dire di numeri che, opportunamente interpretati, gli
consentono di accedere alle informazioni desiderate.

Gli indirizzi di inizio (2049) e di fine (40960) area destinata al
Basic si possono ottenere da due puntatori che la individuano
in qualsiasi momento.

Provate a digitare, qualunque sia il vostro computer:

Print Peek(43)+ Peek(44)*256
Print Peek(55)+ Peek(56)*256

Otterrete, nel caso di un C/64, i valori anzidetti, a patto che
abbiate appena acceso il computer e che non abbiate combi-
nato operazioni “strane”, simili a quelle che verranno tra
breve descritte...
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100 rem prova n.2/a

110 :

120 print “inizio prova 2/a”

130 a=1:b=2:c=3:d=4

140 e=1.2: f=2.3

150 g=3.4: h=5.6

160 print a;b;c;d;

170 print ef;gh

180 print “inizio memoria =";
190 print peek(43)+peek(44)*256
200 print “fine memoria ="’
210 print peek(45)+peek(46)*256
220 print “fine prova n.2/a”

230

240 rem queste tre righe
250 rem servono solo per
260 rem allungare il listato
270 :

280 load “prova n.2/b",8

2) per sicurezza spegnete, riaccendete e digitate il programma
“Prova n.2/b".

100 rem prova n.2/b

110 :

120 print “inizio prova 2/b"

130 print a;b;c;d;

140 print ef:g:h

150 print peek(43)+peek(44)*256
160 print peek(45)+peek(46)*256
170 print "fine prova 2/b”

Una volta controllatone il corretto funzionamento, trascri-
viamo su di un foglio di carta i valori forniti dalle righe 150 e
160. Registratelo dunque col nome “Prova n.2/b™ in modo che
in seguito possa esser richiamato da programma.

3) Carichiamo “Prova n.2/a” e “lanciamolo”. Al termine dell’e-
laborazione (dopo cio¢ che viene caricato e lanciato “Prova
n.2/b”, riga 280), ci accorgiamo che il secondo programma,
benche piu breve del primo, possiede gli stessi puntatori di fine
Basic. In ogni caso i puntatori indicano valori maggiori di
quelli precedentemente trascritti sul foglio di carta.

4) Col programma “Prova n.2/b” (che ¢ ora allocato in memo-
ria perche richiamato da “Prova n.2/a™), aggiungiamo la
riga:

Commodore Computer Club - XXIX
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tre byte dalla sua fine (2049 2051): I'area di inizio (45/46) e fine
variabili e di inizio (47/48) e fine (49/50) vettori coincidono tra
loro (2051).

Tale suddivisione, in parte contraddittoria, verra studiata
ampiamente in seguito. Per ora interessa esaminare in detta-
glio cio che succede quando iniziamo a digitare un qualsiasi
programma. Trascrivete, ad esempio, le due righe seguenti:

100 REM ABC
110 REM ABC

facendo attenzione a lasciare un solo spazio tra le Rem e il
gruppo di caratteri ABC e, soprattutto, a premere il tasto
Return alla fine di ogni riga.

Se avete seguito alla lettera quanto detto, dovreste ritrovarvi
(dopo opportuni Print Peek..) una situazione del genere:

43/44: 1,8 (1+8%256=2049)
45/46: 23,8 (23+8*256=2071)
47/48: 23,8

49/50: 23,8

51/52: 0,160 (0+160*256=40960)
53/54: 0,0

55/56: 0,160

Alcuni puntatori sono rimasti invariati (43/44, 51...56); gli
altri, invece, sono cambiati proprio a causa della digitazione
delle due righe Basic. Se i valori che riscontrate sono diversi,
vuol dire che avete inserito piu spazi oppure piu righe o un
numero diverso di caratteri alfanumerici dopo le Rem (oppure
che non avete un C/64!).

Digitate ora di seguito la seguente riga, in modo diretto:

FOR I=2049 TO 2070: PRINT PEEK(l);: NEXT

_non trascurando di digitare il carattere di punto e virgola (;)
dopo il Peek. Tale comando visualizzera il contenuto (Peek)
dei 21 byte numerati da 2049 a 2070. Se avete digitato senza

errori, dovrebbe apparire:
11, 8, 100, 0, 143, 32, 65, 66, 67, 0
21 8 110, 0, 143, 32, 65, 66, 67, 0

0,0

VI - Commodore Computer Club

riabili dichiarate precedentemente non vengono in alcun mo-
do alterate. Se infatti, all’apparizione del consueto Ready chie-
diamo il listato, appare null’altro che quello n.8, vale a dire
quello caricato e lanciato grazie alla riga 240. Sembrerebbe
che la Commodore abbia proprio ragione. Ma... ¢ davvero tut-
to in ordine?

Fase 5) A questo punto, (vale a dire avendo in memoria il pro-
gramma “Prova n.1/b” caricato dal programma “Prova
n.1/a”), aggiungiamo una linea qualunque come la:

160 rem commodore comput.club

Se ora chiediamo il listato, esso apparira pit lungo di una so-
la riga e comunque piu breve di quello n.7.

Fase 6) Registriamo il programma cosi formato, con lo stesso
nome di prima in modo che possa esser richiamato nuova-
mente dal programma “Prova N.1/a”.

Il modo di effettuare questa operazione dovrebbe esser noto
ma lo riassumiamo brevemente:

Open 15,8,15,"S:Prova N.1/a"closel
Save”Prova n.1/b"8

nel caso si possegga un drive 1541, e:

Save”Prova n.1/b”

utilizzando il nastro 2 (vale a dire cancellando il precedente
programma ivi registrato) nel caso si usi il registratore.

Fase 7) Spegnete, riaccendete e caricate da nastro o disco il
“vecchio” programma (Prova n.1/a).

Impartite il RUN. Le istruzioni del primo programma, come
¢ facile verificare, vengono correttamente eseguite. Non appe-
na, pero, viene caricato e lanciato il secondo programma, ci ac-
corgiamo che il risultato ¢ diverso da quello visto nella fase 4.
Ci6 e accaduto, come vedremo tra breve, perché il secondo
programma ¢ piu lungo del primo e provoca gli stessi inconve-
nienti dei due programmi “Somme” e “Differenze”.

Come ¢ possibile che ¢io sia avvenuto? Chiediamo il listato
(List): esso € proprio identico a quello che ci aspettiamo con in

Commodare Computer Club - XXV
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Poke 2053153

..e, subito dopo, chiedete il listato; otterrete:

100 PRINT ABC
110 REM ABC

Il valore 153, infatti, ¢ il codice Commodore di Print. Diverti-
tevi a digitare altri valori (compresi tra 0 e 255) e, subito dopo, a
richiedere il listato: in alcuni casi otterrete autentiche sorprese
(scomparsa dei caratteri ABC, comparsa di segni semigrafici,
istruzioni tipiche del Basic e cosi via). Alcune Poke hanno
consentito, nel passato, di realizzare particolari tipi di
protezioni.

Provate, ora, ad alterare il contenuto della locazione 2051
digitando, ad esempio...

Poke 2051,91

...¢ a chiedere il Isitato:

91 REM ABC
110 REM ABC

Cio dimostra che, in effetti, la locazione 2051 ¢ preposta
(insieme con la successiva, la 2052) a contenere la numera-
zione della prima linea. :

Divertendovi ad alterare, ssmpre mediante Poke, le locazioni
relative alla numerazione delle due righe, otterrete risultati
stranissimi tra cui la visualizzazione di due righe in ordine
decrescente anziche crescente.

Naturalmente alcune modifiche possono portare a veri e
propri inchiodamenti della macchina che deve, in casi come
questo, essere spenta e riaccesa per ripristinare le con-
dizioni iniziali.

Nell'area destinata ad un programma Basic, insomma, € pre-
sente un doppio sistema di puntatori: una prima coppia (Link)
che consente di conoscere la locazione Ram in cui ¢ allocato il
successivo Link; e una seconda coppia relativa alla numera-
zione Basic vera e propria. Ogni linea Basic termina con uno
zero mentre un programma Basic ¢ individuato da tre zeri
posti in successione. Ma su questo argomento torneremo in

dettaglio in seguito.

Vill - Commodore Computer Club

240 loaddifferenze .8

250 remquesto programma, come si pud notare, é piu lungo del
listato

260 remchiamato ‘differenze” a causa, se non altro, di queste
righe rem

e caricate il programma “differenze” e date il Run

e fate in modo che, premendo il tasto “2”, venga caricato il pro-
gramma “‘somme’.

e premete il tasto Run/Stop e chiedete il List... Sorpresa! Che fi-
ne hanno fatto le altre righe Rem e che cosa rappresenta quella
riga “strana” prima della fine?

Ma le sorprese non sono finite.. Provate a digitare un
semplice:

300 rem

...lo schermo si sconvolge e non ¢ possibile recuperare il pro-
gramma nemmeno con i tasti Run/Stop e Restore. E’ necessa-
rio spegnere e riaccendere il computer.

11 richiamo di altri programmi, durante I'elaborazione di un
programma, ¢ possibile ma ¢ indispensabile che il programma
richiamato sia piu breve (o al massimo eguale) di quello che lo
“chiama”; vedremo tra breve il perche.

Allo scopo di capire in quali casi la procedura puo essere ap-
plicata e in quali, al contrario, puo6 dar luogo ad inconvenienti
di vario tipo, consigliamo di seguire alla lettera le fasi qui di se-
guito indicate.

Al termine della lettura sarete sorpresi della semplicita con
cui & possibile aumentare le potenzialita di un personal com-
puter Commodore.

Primo esperimento

Fase 1) Accendete il computer oppure, se ¢ acceso, spegnetelo

e riaccendetelo in modo da esser sicuri della sua corretta
inizializzazione.

100 rem prova n.l/a

110 :

120 print chr$(18) inizio prova 1/a”

130 a=1:b=2:c=3:d=4

140 e=1.2: f=23

150 g=34: h=35.6

Commodore Computer Club - XXV
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330 PRINT”1 VETTORE DI 20 VALORI INTERI *;
34@ PRINT”(2%20+7)":REM A. DE SIMONE
350 PRINT"1 VETTORE DI 2@ UALORI DECIM.";

36@ PRINT” (5%20+7)"
37@ PRINT”1 VETTORE DI 20 STRINGHE (3*2¢'7)";
380 REM PRINT#1:CLOSE1:REM COMANDO PER STAMPANTE

Digitate il programma N.1 e dategli il RUN: dovrebbe appa-
rire quanto segue:

inizio Basic 2049
Jfine Basic 3094

inizio variabili (vedi fine Basic)
fine delle var. 3115

inizio matrici (vedi fine variabili)

fine matrici 3336

allocaz.(prossima stringa) da: 40750
fine stringhe 40760

fine memoria 40960

ram (extra prg.) occup.da stringhe 199

1 variabile intera, 1 in virg.mob

1 variabile stringa di 10 caratteri

1 vettore di 20 valori interi (2*20+7)
1 vettore di 20 valori decim. (5%20+7)
1 vettore di 20 stringhe (3*20+-7)

Esaminiamo cio che ¢ accaduto, non senza aver dato dappri-

ma una definizione:

Diremo che una variabile ¢ “dichiarata” quando viene nomi-
nata per la prima volta nel corso di un’elaborazione all’interno
di un programma Basic. Cio significa, che nel caso del micro-

programma che segue,...
100 a=100: b=3.456: a3="prova”

..Ja prima variabile ad essere dichiarata ¢ “A”,la seconda “B” e
la terza A$. Osserviamo, invece, il caso seguente:

100 a=100
110 gosub 200

: X - Commodore Computer.Glub

menti digitando i seguenti due programmi che differiscono tra
loro in minima parte:

100 print”questo &”

110 print"il programma”
120 print”alfa”

130 geta$:ifa$=""then130
140 ifa$="b"thenl60

150 print:goto100

160 load beta”,8

170 print 2*3-67

180 print “frase”

Il listato qui sopra riportato deve essere memorizzato su di-
sco con il nome “alfa”. Dopo averlo registrato, sostituite (righe
120 e 160) il nome “Alfa” con “Beta”, e viceversa, e registratelo
nuovamente con il nome “beta™

100 print”questo &"

110 print”il programma”
120 print"beta”

130 geta8:ifa$=""then130
140 ifa$="a"thenl60

150 print:goto100

160 load’alfa’,8

170 print 2*3-67

180 print “frase”

Si noti che la lunghezza dei due programmi & rigorosamente
identica; ve ne potete accorgere richiedendo Print Fre(0) che
deve fornire due valori assolutamente eguali.

Se, ora, fate girare uno qualsiasi dei due programmi, noterete
due cose molto importanti:

® premendo un tasto qualsiasi, apparira il messaggio che indi-
ca mcm_o dei @,co, programmi ¢ presente in memoria; premendo
A" (oppure “B”) verra invece caricato I'altro listato e imme-
diatamente fatto partire.

® le istruzioni presenti nelle righe 170 € 180 ( ive, i
. successiv
parole, alla riga contenente Load) non vengono Bmwommwmww”m%

non appena un programma ¢ carica
prima riga. 10, questo parte dalla SUA
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ri. Cio ¢ dovuto al fatto che gli indirizzi di partenza dei due
computer sono diversi. Gli stessi utenti del C/64 potranno no-
tare valori differenti da quelli riportati in figura. Il motivo de-
ve esser ricercato nel fatto che i valori indicati cambiano a se-
conda della lunghezza del programma Basic. E’ infatti suffi-
ciente che, nella trascrizione del programma, un solo byte ven-
ga digitato in piu, o in meno, perche la lunghezza cambi (caso
dei REM non trascritti, spazi bianchi tra istruzioni, ecc.).

Proprio a tal proposito il lettore puo verificare le differenze e-
sistenti digitando un maggior numero di righe, variabili, ma-
trici, stringhe: in seguito a ciascuna modifica apportata, e dopo
aver dato il Run, si potranno notare varie cose interessanti. Ne
accenniamo alcune:

® Aumentando, o diminuendo, il numero di righe Basic, o alterando
la loro lunghezza, linizio del Basic non varia mai.

° Apportando variazioniviene modificato, invece, l'indirizzo dell ul-
timo byte Basic.

e Se viene variato il puntatore di fine Basic (a causa della variazio-
ne apportata al programma stesso), vengono modificati TUTTI gli
altri puntatori; tale alterazione é esattamente eguale (in piu o in me-
no) alla variazione della lunghezza del programma.

e Ogni variabile (intera, decimale, stringa) occupa SEMPRE sette
byte. Si deduce che la differenza tra i valori dei puntatori di fine ed i-
nizio variabili é sempre un multiplo di sette (oppure vale zero nel ca-
50 non siano state dichiarate variabili).

® [ puntatori di inizio e fine stringhe coincidono nel caso in cui le
stringhe dichiarate siano allocate all'interno dell area del program-
ma Basic. Se invece, come nel listato presentato, esse rappresentano
il risultato di una elaborazione di stringhe (Left$, Right$, somme,

eccetera), la differenza tra i puntatori coincidera con il numero dei
caratteri costituenti le stringhe dichiarate, come avremo modo di
studiare nel paragrafo relativo all Overlay.

e [ vettori occupano uno spazio diverso a seconda della propria

tipologia:

Vettori di variabili intere
Ogni vettore occupa il numero di byte seguenti:
2 per il nome del vettore (o matrice pluridimensionale).

2 per indicare il numero di byte occupati dall’intero vettore.
1 per indicare il numero delle dimensioni (max=256).

XIl - Commodore Computer Club

230 PRINT”TUDOWNICRUSIC® PEEKCX1+3) "CLEFT1 +” PE
EXGX1I+S)EEEETA S e Ea5GE =
240 X2=PEEK(X1+3)+PEEK(X1+4)*256: PRINTX2”CLEFTI)

CDOWNT™

250 FOR I=0 TO PEEK(X1+2)-1

260 PRINT *CRUSI”X2+I*[RUOFF1” CHRS(PEEK(XZ2+IJ):
NEXT

270 LIST 140

In quest'ultimo listato (N.6) viene esaminato il luogo in cui i
caratteri delle singole stringhe dichiarate vengono depositati.
Il lettore pud provare ad alterare il contenuto della variabile
AAS (riga 140) oppure a modificarlo ricorrendo a concatena-
zioni di piu stringhe. Uno studio particolareggiato sull’alloca-
zione dei vettori stringa non viene indicato dato che, a questo
punto, il lettore, seguendo la falsariga dei programmi pubbli-
cati in queste pagine, puo farlo da solo.

Un breve riepilogo

® Nel C/64 la prima locazione di memoria a disposizione ¢ la
2049; nel seguito dell'inserto verra indicata con LI (Lo-
cazione Inizio).

e [ 'ultima locazione occupata da un programma Basic varia,
come ¢& intuitivo, a seconda della lunghezza del programma
stesso, e verra indicata con LF (Locazione Fine).

e |1 cosiddetto “indirizzo” di partenza del programma Basic
viene calcolato esaminando il contenuto di due locazioni di
memoria (puntatori): la 43 e la 44.

e Per conoscere, dunque, I'indirizzo di partenza del program-
ma presente in memoria, sara sufficiente eseguire il calcolo:

LI=PEEK(43)+PEEK(44)*256

In genere il risultato portera ai valori prima visti (2049 nel
C/64).
e Altre due locazioni (la 45 e la 46) contengono, in “codice”,

I'indirizzo dell’'ultima locazione interessata dal programma
Basic presente in memoria in quel momento:

LF=PEEK(45)+PEEK(46)*256

LF, come gid detto, cambia a seconda della lunghezza del
programma presente.
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11X - qnjD 48yndwoy) 810powILL0D)

‘DLew auly 1p arojejund [ap axojea |1 ‘ojund
-de ‘00s1U10] ‘TOLRW 01Z1UL IP 0ZZLIIpU [[e ojuni3Fe ‘QI0eA 3]
-B],91AQ [ZZ 1P 91®10) un Jod BLIOWAW 1P TUOIZRIO] /=T 0T+ L
(61)%V 2 LOT=S40T +L 9PAYIU (6])Y dudUl 9K L9=(T4E+L
ednooo ‘ayed enpe p ‘(61)$V 2101124 ] "9SS PB BIBIIPIP NV
vUOZ B [7=/4€ ® Led ‘oyundde ‘ouopual (% ‘§V V) e1eieryo
-1p 1IqeLIeA a1 9] ‘I'N ewwreidord jap arejoonted osed [ON

QUIULNS J PLIRW TIqRLIBA OISeg Julj
2 o1Z1ul 1p 1ZZuIpul 113 epiengu oy Q10 1ad guowryeroads ‘nnu
-OAAE TJUIWRINW INS O[[O1JU0D UN 2IBN)AJJ [IOB] BIBS N(1¥
opuedip ‘Quoizerrea e ojepodde 1aae odo(q ‘omew nid ou
-BA OPOU Ul OPUBUOISUIWIP ‘I[IQRLIBA AI)[B OPUBIBIYDIP “DUI|
‘OPUB[[2IULD O ‘OPUAIASUL (U OIRISI]) )6 [-09] QU] 2] OIUIWITD
-e1d v areoyjipow ond ‘ojrrasse ojuenb areorjuraA 1ad *210139] [1

"BSS)S IULNS B JJUIWERAINIAJJ2 OUOISIMINS
-00 212 914q 1 ‘(odop 1paA) ouawi 0 ‘NunIfde ouuea nsanb v 1ssa
1p owrid 1 0JeOO[[E 9 INO Ul 9JAq owrnid [ap 0ZZUITPUL | OUBNPIA
-Ipur anp e 1[3 ‘ejeuImIesd B3ULNS B[[OP LJIRIRD [9p Olouwinu
[t eorpur owid |1 :21) UL 909AUT O)BSSI] 9 910JJ9A [9P OJUIWIA[D
unoserd 1od oxownu ] -21pur Ip 9)Aq 1 1ad vidos auwrod wapy

aySuLys oA

‘anp Ip 202AUl anbuid :o[RWIOSP JI0]BA
unoserd 1ad 914q 19p o1dwnu 1 BIqUIRY) ‘(£ OWIUIW) 19)UT 1011
-ew A[[op I{[onb 1p 155918 1]3 oUOS 201pUL 1P AAQ 1P OIdWNU []

1[EWIIdP LIO[BA 1P ‘IDLBUI O ‘L0

L9LTE+ @ B9LTE- BN
1s91dwod LI9)UT LIO[RA 2IRZZIIOWAW d[IqIssod Q 914q anp uod
0)0U Q WOY) *910)19A [P 2IO[BA UNISBID IP dUOIZRZZLIOWIU B]
10d 91£q onp 2193uni3Fe ‘VUAWEIAAO ‘BUZ0SIq NERUIWES [[[onb
© o) "0SSAIS AIONIA NS TUOIZBRWLIOJUI 21ouayo 1ad ‘dIseq
[B ‘LIBSS902U (| 901IPUL, 1P IUOIZUNJ WOJ) 3}Aq 91128 Ip owTuiuI un
ojuenad By 1S 2I9)UT I[IGELIBA IP OJBIBIYIIP 2I0J10A TUF0 19 d

"BJBSSAIA UL
suorsuawWIp e[[Ep Nedndd0 LIO[EA TP OIdWNU [I AIBJIPUL IP
ondwoo [1 ey arddod 1y 1p eunugo :auoisudwWIp eUnosern 1ad g

qnjo Jeindwog) a1opoLuwiog - XX

Ch

FIXONTAd «[SANI=VENINIS ¥IONI'WH« h+TX INI¥d 022
CE

+TXONTId ([SAAI=YONINIS ¥IONI YT« E+IX INIdd OT2

(2+IXINIAd [SNUT= YONINIS ‘ONAT. 2+IX INIdd 002
«HONINIS

CA40NN 3 CCT+TX)NIIIISUHILLESNE T T+TX ININd OBT
:u

WON 440087, CCTXINITLISAHD L[SN¥I« TX INI¥d 0BT

. 952% (BRINITJ+CLRINTAd = 2X BLT

952 (SRINIIJ+(SHINIId = TX OST

W[HYUETDJe INI¥d :I=I :2X=2X :IX=TIX OSI

:cmZHm-ﬁm: -~ m¢¢ STH

: QET

JHONINIS INOIZYD0TIE 0IONLIS W3d 82T

: QTT

9'N DIYISIT WIN 001

-pmwresdolrd [3p 00130}, SUIPIO,] OPUINIIS NRIBIYO
-1p 1ienb oudoxd ouos OUBIIUOOUL IS SUD LO}3A Turiid 1 0sed
ojsonb U1 SYOUE ‘9YD OJUEBI[OS OWISIL(] "0JBIRIYIIP SI0JBA UNIS
-e1d ‘91Aq odop 9)4q ‘@reurmess 1p 2uasuod ewrurersoid [2p
OWISHRWIOINE, T "SJUSWESISAID [[OPUBUOISUIWIP O HONA nid
opus1osul ()] eSLI B] OPUBIdN[E O[IEOIIIA Qnd 210197 [ “2PHIS
-op ewpd 910301 5] anFas 9 LIONAA [9P SUOIZEDO[[E,| BUITIESD B}
-ipuojordde eiofuBUI UI OJYLIOSIP QUIIA UOU 242 ‘N OFeISI] [

04T ISIT OLE
@22 0109 BSE
@SE NIHI FO9=C4LBTIMNIId - 41 BSE
«0ISUI NN IWINLCSN¥I. INIdd BRE
18, YJI1lYOIO INOWIS 30 "¥ WIN ‘SX=TX @EE
@LE NIHI ®X = IX-2X 4I B2E

IXAN: CI+EXINIIL*®
T+I+EX.[SNY1.ININ¥d 2xCEXONIAd 01 T=I d0d BTE
CEXINATL «CSNAT. ININd ‘h+IX=EX @BE

f=INDISNE
WIO «Ch+IXON3Ad «LA40N¥T« F+TX «[SNdJ. INIAd @B2
«Cu T-SX & ONId INOIZUdNID0). ININd @82
952w (E+TXOINTTL+(2+TXINIAI+TX=SX ©L2
RXININd:8S2x(E+TXINITAd+(2+TXINTId=hX 092

‘e= 119dN320
gSax [A440N¥T. CE+TXONTId E+TX LSNNI. ININd @S2
et

JIAE [J40N¥Je (2+TXONIAd 2+TX L[SNUJ. INIdd OhR2
«J¥011IN CA40NETee CC
T+TIXONIIAIGYHD C(T+TXINIId T+TX CSNAT. INIAL BES



Esame variazione puntatori

wssmmerMHDHDZam

110 :

120 REM ALLOCAZIONE DELLE UARIABILI NUMERICHE

130 REM PRIMA FASE: ESAME PUNTATORI DEL BASIC E
DELLE

142 REM UARIABILI NEL CASO DI 6 DICHIARAZIONI

150

160 PRINTCHR$(14)CHR$C(147)"PRIMA DI DICHIARAZION
I1”:G0SUB 380

170 AA%=100: BB%=32767

180 PRINT:PRINT”DOPO DUE DICH.”

190 GOSUB 3B@:PI=PIl:PF=PF:I=1:J=J

200 PRINT:PRINT”DOPO 6 DICHIARAZIONI”:GOSUB 380

210 PRINT:PRINT”DOPO MODIFICA A 2 DELLE 6 DICHIA
RAZ.” .

220 AA%=111:BB%=-546:G0SUB 380

230 PI=PEEK(45)+PEEK(46)*256

24@ PF=PEEK(47)+PEEK(4B)*256

250 PRINT

260 PRINTCHR$(1B)"ELENCO UARIABILI:"

270 :

280 FOR I=PI TO PF-7 STEP 7:PRINTCHR$(18);

290 PRINTCHRS(PEEK (I)) CHRSCPEEKCI+1))CHR$(C146)
:ﬁ:“

300 PRINT PEEK(I) PEEKCI+1)”)”;

310 PRINT ” "CHR$(1B8)1

32@ FOR J=I TO I+6:PRINTPEEKC(CJ);:NEXTJ

330 PRINT:NEXTI

340 PRINT"VUALORI DELLE VARIABILI:”

35@ PRINT:PRINT”AAR%:”AA%;"” BBX:"BB%;” PI:"PI;”

PE:PEC ST T T

360 END

370 REM SUBROUTINE DI ESAME PUNTATORI

380 PRINTCHRSC1B)"INIZIOD DEL -BASIC” PEEK(43)+PEE

K(414)*256

330 PRINT”FINE BA.=IN.UAR.” PEEK(45)+PEEK(4B6)%*25
p >

400 PRINT”FINE UARIABILI " PEEK(47)+PEEK(48)%*25
6

410 PRINT”N. VARIABILI DICHIAR.=";

420 PRINTCC(PEEK(%7)+PEEK(4B8)*256)-(PEEK(45)+PEEK
(46)*256))/7

43@ PRINT”N.BYTE PER VAR.DICHIAR.=";

440 PRINT(PEEK(47)+PEEK(4B8)*256)-(PEEK(45)+PEEK(
46)*256)

450 PRINT TAB(25)CHRS(18)"PREMI UN TASTO"

XIV - Commodore Computer Club

170

200 IF A$="2” THEN GOSUB 28B0: GOTIO 170

212 GOT0 190

ceo

230 REM MODIFICA VALORE DI AA

249 INPUT "CDOWNIAA=";AA%: IF AAS="*" THEN RE
TURN

252 AA=UALCAAS)

260 GOSUB 3B@: GOTOD 240

270 REM MODIFICA BYTE VAR. AA

2B@ INPUT “[DOWNIBYTE”;AAS:X=UALCAAS)

290 IF AA%$="*" THEN RETURN

300 IF X >I+6 OR X <1 THEN 280

310 Al=X

320 INPUT ”UALORE”;AAS:X=UAL(AAS)

330 IF AAS="*" THEN 280

340 IF X>255 O0R X<@ THEN 320

350 POKE Al,X: GOSUB 380: GOTO 280@

360 :

370 REM VUISUAL.BYTE UAR.VIRGOLA MOBILE AN

380 I=PEEK(4S)+PEEK(4B6)*256: X1=PEEK(CI): »2=PEEK
CI+1)

390 PRINT "LCRUS1” I;X1 CHRS (X1)

42@ PRINT ”CRUS]1” I+1 X2 CHRS (X2)

418 FOR J=I1+2 TO 1I+6: PRINT ”CLRUS]I” J "LRUOFF
1" PEEKCJ): NEXT )

420 PRINTI”ARA="AA;” BB="BB;” AB="AB;” BA="B
A

430 RETURN

44@ END

Il listato N.4 modifica i byte relativi a variabili decimali ed &
sostanzialmente identico a quello N.3. Le differenze consisto-
no nel trattamento di valori numerici diversi.

122 REM LISTATO N.S

110 : >

120 REM QUARTA FASE: ESAME ALLDCAZIONE

130 REM HMATRICI UARIABILI INTERE E NON

142 PRINT CHR$C(147)

150 X1=X1:X2=X2:X3=X3:X4=X4:XS=X5:I=]

160 :

170 DIN AAZ%(C12,34%),CAC12),CX%C32)

180 -

180 PRINT CHRS(14)

200 X1=PEEK(47) + PEEK(4B)*256: X2=PEEK(:
e KC(43)+PEEK

210 PRINT ”CRUSIULTIMOD BYTE OCCUPATOCRUQFF1 X2

2@ PRINT"CRUS1”"X1 PEEK(X1) :
R R CHRSC(PEEK(X1)) "CRUD
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righe del programma, serve per passare al set maiuscolo - mi-
nuscolo in modo da render piu facilmente individuabili i no-
mi delle variabili; in caso contrario, infatti, verrebbero eviden-
ziati caratteri semigrafici di difficile interpretazione.

La prima delle due lettere che compaiono (in reverse) rappre-
sentano il nome della variabile. In parentesi sono raffigurati i
loro valori del codice interno Commodore. L'ultimo dato (in
reverse) del primo rigo di schermo rappresenta I'indirizzo del
primo byte contenente il nome della variabile.

Al rigo successivo vengono visualizzati i contenuti dei sette
byte interessati dalla variabile (indicata nel rigo di schermo
precedente). Si noti con attenzione il modo di allocare il nome
delle variabili. Si noti inoltre il fatto che, nel caso di variabili
intere o stringa, alcuni byte (gli ultimi) sono sempre posti al va-
lore nullo.

Anche in questo caso il lettore, data la versatilita del pro-
gramma proposto, pud divertirsi a modificare la riga 170 inse-
rendo altre variabili intere, decimali, stringa dai nomi piu biz-
zarri: il segmento di programma 370/470 visualizzera in cia-
scun caso cio che succede all'interno del calcolatore quando
vengono dichiarate le tre tipologie di variabili.

Proviamo ora, avendo in memoria ancora il programma 2, a
dichiarare le seguenti tre variabili dal nome piuttosto
simile:

170 AA%=100:AA=100:AA$="100"

Una volta dato il consueto RUN, ci accorgiamo che, alla fine,
nel primo caso il nome viene visualizzato con due lettere A
maiuscole, nel secondo con due minuscole mentre nel terzo
caso la prima ¢ maiuscola e la seconda minuscola. Questo mo-
do di alterare la prima, la seconda o entrambe le lettere delle
variabili, consente all’interprete Basic di individuare senza e-
quivoci le diverse variabili nel corso di una qualsiasi
elaborazione.

Il terzo listato
10@ REM LISTATO N.3

110 :
120 REM SECONDA FASE: MODIFICA BYTE
130 REM RELATIUI A UARIABILI INTERE

XVI - Commodore Computer Club

140 - .
150 AR%=100:PRINTCHRSC(14)
16@ PRINTCHR$(147)”PUNTATORI VARIABILE”:GOSUB 38
2
170 PRINT:PRINT:PRINT”1) MODIFICA AA%”
180 PRINT”2) MODIFICA PUNTATORI”:PRINT”*) RITORN
0 AL MENU”
190 GET AS:IF A$="1” THEN GOSUB 240:GOT0 170
200 IF A%$="2" THEN GOSUB 28@:G0T0 170
210 GOTO 150
ced :
230 REM MODIFICA VALORE DI AR%
240 PRINT: INPUT ”(*) AA%=";AAS:IF AAS="*" THEN R
ETURN
250 AA=VUAL(AAS): IF AA>32767 OR AA<-3276B THEN 2%
@
260 AA%=AA:GOSUB 380@:G0TO 240
270 REM MODIFICA BYTE UAR, AA%
280 INPUT "(*) BYTE”;AAS:AA=UAL(AAS)
290 IF AA$="*" THEN RETURN
300 IF AA>I+6 OR AA<I THEN 280
310 Al=AA
32@ INPUT "(*) UALORE";AAS: AR=UAL (AAS)
330 IF AAS="*" THEN 280
342 IF AAR>255 OR AA<O@® THEN 320
350 POKE Al,AA:GOSUB -380:G0OTO 280
360 :
370 REM VISUALIZZAZIONE BYTE UAR.INTERA AA%
380 I=PEEK(45)+PEEK(46)*256: X1=PEEK(IJ:XE2=PEEK(I
+1)
390 PRINTCHRS(C1B)1I;X1;CHRS(X1)
40@ PRINTCHRSC1B)I+1;X2;CHRSC(X2)
41@ FOR J=I+2 TO I+6:PRINT”LRUSI”J”[RVDOFFI"PEEK(
J):NEXT
420 PRINT:PRINT”AA%="AA%;”  BB%="BB%;” AB%="A
B%;” BA%="BA%
430 RETURN
44@ END
Finora abbiamo assistito... passivamente al modo in cui il
calcolatore gestisce la memoria RAM nel caso debba definire
variabili di qualunque tipo. Vediamo ora che succede se noi,
intenzionalmente, proviamo ad alterare il loro contenuto. A
tale scopo digitiamo il programma N.3. E’ ovvio che il lettore.
con la propria fantasia, pud apportare tutte le sofisticazioni
che ritiene opportune.

Righe 160-210
Menu di scelta. Viene chiesta una delle due scelte possibili:
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Quando uno schermo
solo non basta

Il programma proposto ¢ formato
da quattro routine uguali (cambiano
soltanto gli indirizzi) che consento-
no di avere in memoria due scherma-
te grafiche Hi-Res oltre a quella nor-
malmente disponibile nel C/128.

Il programma caricatore le alloca
dalla locazione $1300 in poi, senza
disturbare. quindi. un programma

di Mario Breccia

Come tenere in
memoria due
schermate grafiche
in alta risoluzione
con il C/128

Basic eventualmente presente in me-
moria. Le routine utilizzano l'intera
area di memoria posizionata da
$9000 a $FCO00. Non si é ritenuto ne-
cessario, infatti, abbassare i puntato-
ri di fine programma.

Per trasportare il disegno presente
nella pagina grafica standard in uno

_ dei due buffer. basta impartire SYS
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4864 per il primo, e SYS 5120 per il
secondo.

Lo scambio inverso di dati tra uno
dei buffer e I'area grafica é effettuabi-
le (avendo allocato le routine a parti-
re da $1300) con SYS 4935 per il pri-
mo buffer, e con SYS 5191 per il
secondo.

Il trasferimento dati & velocissimo
poiche sfrutta tutta la velocita del mi-
croprocessore 8510.

Oltre a settare il bit 1 della locazio-
ne $DO030, infatti, attiva anche il
blanking, accelerando ulteriormente
le operazioni. Le routine sfruttano le
locazioni di pagina zero allocate da
SFC a $FF.

, Ag}i esperti ricordiamo che ad ogni
“uscita” dalle routine cj sj trovera nel
banco 15. L’entrata, invece, puo esse-
re effettuata da qualsiasi banco.

Come utilizzare le routine

Digitate dapprima il programma
contenente le istruzioni Read...Data,
salvatelo, verificatelo e attivatelo. Se
lo avete trascritto correttamente com-
parira il messaggio: “Tutto O.K.™ in
caso contrario effettuate i controlli
del caso.

Digitate, quindi, il secondo listato
(demo) e lanciatelo con il solito
Run.

Il suo funzionamento & banale: do-
po aver disegnato un quadrato, que-
sto viene memorizato nel primo buf-
fer; in seguito lo schermo viene can-
cellato per consentire il disegno di u-
na circonferenza. La seconda parte
del programma, mediante le Sys 4935
e 5191, permette di richiamare, ri-
spettivamente, una delle due scher-

mate memorizzate in precedenza.

Inutile dire che nella zona di me-
moria Ram, utilizzata dal program-
ma LM, non devono esser presenti
altre routine, pena l'inchiodamento
del sistema.

SCHEDA TECNICA

Software LM applicativo di utilita.

Idoneo per computer C/128 in modo
40 colonne; non adattabile ad altri
computer Commodore.

Consigliato agli appassionati di grafi-
ca che vogliano sfruttare le doti del
C/128.

Anche 1 programmi pubblicati in
queste pagine sono contenuti nel
disco “Directory” di questo mese.

100
110
120
130
142
15@
160
17@
180

REM DEMO PER
REM BY MARID

REM E*

PRINTCHRS (1479

GESTIONE DEL BUFFER GRAFICO IN ALTA RISOLUZIONE PER C/12B
BRECCIA - ROMA

INDISPENSABILE CARICARE DAPPRIMA LE ROUTINE LMI !

BOX 1,20 Eo 10;U§:.DISEGN0 UN QUADRATO CPREMI UN TASTO)”:GOSUB2E6Q:GOSUB270
GUSUBasmisyéQB » 140,0: REM DISEGNA UN GUADRATO

PRINTCHRS (155 a o0 oUBES90: REM MEMORIZZA NEL PRIMO BUFFER
CIRCLE 1 15073 ORA DISEGNO UN CERCHIO CPREMI UN TASTO)” :GOSUB260:GOSUB270
GOSUB260 . syads o2 28, 40: REN DISEGNA CERCHIO
GOSUB290p. oo Lo2: REM MEMORIZZA NEL SECONDO BUFFER

‘PRINTCHRS(147) "1~ SCHERMO 17
IFns-nlnTﬁggg$gg ©”:PRINT”3~ FINE 3”:GOSUB26@: IFAS="3”THENEND
IFAS="2"THENSyaa oo | CUoUB2B0: GETKEY BS:GOSUB290:REM RICHIAMA SCHERMO 1
GOTO1g SS191:GOSUB28@: GETKEYBS : GOSUB290: REM RICHIAMA SCHERMO 2

BETKEY as. RETURN: REM

GRAPHIC 1,1:RETURN:
GRAPHIC 1’5 REIURN:REM ENTR
GRAPHIC @,1.
END

180
200
210
220
230
240
250
260
270
280
=250
300

IN MODD GRAFICO SENZA CANCELLARE

RETURN: REM TORNA AL MODD TESTO E CANCELLA

READY.

100
110
120
130
142
150
160
17@
180
190

REM SCREEN-BUFFER HI-RES PER C-128
REM BY MaRiIno BECCIA - ROMA
REM
REM
REM

REN

CHECKSUM = 10764

AREA DI MEMORIA UTILIZZATA: $1300 - $13\8D
$1300 - s$138D0 PER_LA PRIMA COPPIA DI ROUTINE ($390

_Cor 20 - SBCO@)
¥1400 - $148D PER LA SECONDA COPPIA DI ROUTINE (%

CO0B -