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LEGGO VR
PERCHE
HO UN’IDEA
FISSA

IN TESTA

Il lettore di VR Videoregistrare

& giovane, dinamico, creativo. Di cultura
e reddito superiore alla media, possiede
spesso piu di un videoregistratore,
oltre all'impianto hi-fi e al

computer: nel tempo libero, non
rinuncia a viaggi in Italia e

all’estero, e a cinema, teatro e
spettacoli sportivi in genere. Usa

il videoregistratore non solo peri
programmi tv o preincisi, ma

anche per riprendere i momenti

felici in famiglia, per creare una
videoteca personale. E tu, che

lettore sei?

VR

VIDEOREGISTRARE

L’immaginazione
al potere
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Elezioni elettroniche?
Ni, grazie

Sono le cinque del mattino del
primo giorno di elezioni: il pre-
sidente di un seggio si alza, si prepara
in fretta e si presenta alla sede cui &
stato destinato; ad attenderlo vi sono
i militari, abituati alle veglie, e il
gruppetto di scrutatori e segretari
che, assonnati come lui, esplete-
ranno, tra breve, le formalita di
rito.

Dopo tre giorni faticosissimi,
trascorsi in una noia tremenda, se-
gregati nell’aula scolastica dove sono
state sistemate le urne, dopo essersi
nutriti di panini e di un numero in-
credibile di caffé, lo stesso drappello
di cittadini svuota le urne e il presi-
dente, aiutato dal segretario e dagli
scrutatori, comunica ad alta voce,
scheda per scheda, il voto riportato e,
se del caso, anche le preferenze.

E’il momento piu delicato: decine
di persone controllano ogni mo-
vimento delle mani del presidente; o-
gni volta che viene individuata una
scheda bianca, tutti attendono col
fiato sospeso che il presidente ap-
ponga il timbro della sezione, per e-
vitare che, in una fase successiva,
qualcuno segni una croce sulla
scheda bianca.

E’ questa la fase in cui possono ve-
rificarsi i brogli, di cui si & tanto senti-
to parlare; non tanto sull’al-
terazione del voto assegnato al par-
tito (praticamente impossibile) ma
sulle preferenze. E’ sufficiente che
due scrutatori disonesti, approfit-
tando della stanchezza generale, as-
segnino un numero maggiore di pre-
ferenze al candidato di cui sono
mandanti.

Accorgersi dell'inganno & molto
difficile: & necessaria una denuncia
motivata, che di rado parte dagli “e-
sclusi” per motivi di “buon vi-
cinato”. Ma quando la denuncia c’¢,
¢ facilissimo individuare il broglio.

4 - Commodore Computer Club

Alcuni assicurano
una notevole
efficienza ed un
risparmio sulle spese.
Altri temono brogli
di varia natura.
Una riflessione
Su un argomento
di scottante attualita

Basta riaprire i sacchi sigillati delle
schede (che vengono custoditi ge-
losamente per vari anni) e verificare
la corrispondenza tra le preferenze
realmente apposte sulle schede ed il
numero riportato sui registri.

Se si verifica una discordanza, I'in-
tero Team del seggio elettorale viene
processato e giudicato per direttissi-
ma. Se, invece, tutto & in ordine, colui
che ha denunciato il presunto bro-
glio viene, di fatto, escluso da ogni fu-
tura competizione politica, almeno
nello stesso partito.

Si parla, ora, di elezioni elettroni-
che che consentiranno di sapere, un
minuto dopo lo scadere del tempo
(ma che fretta c’¢?), tutte le percen-
tuali possibili e immaginabili elimi-
nando il thrilling di quelle attese, di
quelle notizie parziali, del collega-
mento in diretta per la durata di ven-
tiquattr'ore che ha caratterizzato le
nostre (numerosissime) elezioni.

Con le votazioni elettroniche sa-
ranno impossibili equivoci, sara an-
che impossibile scrivere parolacce
sulle schede o inserire una fetta di sa-
lame nella scheda stessa (giuro che &
successo): al massimo sara possibile
la scheda bianca.

Ma, mi domando, in quali termini
economici ¢ vantaggiosa una vota-
zione elettronica? Uno schermo per
ogni sezione d’Italia (cavi e sistemi di
telecomunicazioni compresi) ¢ dav-
vero piu economico del sistema
cartaceo?

E, percio che riguarda la sicurezza,
come sara possibile verificare (ed e-
ventualmente contestare) la veridici-
ta di un risultato? :

Dicono che, per cio che riguarda la
sicurezza dei dati, e della riservatez-
za, non ci sono pericoli.

E ancora mi domando: tale caren-
za di pericoli ¢ analoga a quella
sbandierata dal Bancomat (la cui ef-
ficienza sembra esemplare), dal si-
stema informatico militare francese
(sfondato da un paio di ragazzi con
un personal computer), dall’archivio
Rai (recentemente distrutto, sembra,
per vendetta se non per gioco), dal si-

stema informatico segreto della
Volkswagen (che é stato manomesso
ai danni della stessa), dal sistema di
sicurezza della Casa Bianca (che
non si € accorto che le mosse del Pre-
sidente, durante il pasticciaccio del-
I'Trangate, venivano spiate e registra-
te nel cervellone della CIA) oppure
da quello delle banche americane
che, nel 1985, hanno subito danni per
oltre 1000 miliardi?

Purtroppo non ci si rende conto che
quando Ia posta in gioco & elevata (ed
¢ proprio il caso delle elezioni di un
Paese), ¢ facile farsi attrarre da peri-
colose ambizioni. Quanto costa, og-
gi, un tecnico specializzato in tra-
smissioni dati e quanto costa, soprat-
tutto, la sua coscienza? Quanto po-
trebbe valere, in termini di potere e di
denaro, una vittoria, un seggio, una
poltrona non meritata, ma ambita ol-
tre ogni limite?

Alessandro de Simone
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Fusioni

O Come unire insieme due programmi
fra loro?
(Claudio Barsi - Torino)

® Precisiamo subito che non & possi-
bile fondere tra loro programi in lin-
guaggio macchina (L.M.).

Il motivo ¢ dovuto al fatto che un
programma L.M. puo essere allocato
ovunque in memoria e il rischio di
sovrapposizioni ¢ notevole. Inoltre
c’¢ da considerare che il primo pro-
gramma puo esser allocato nella par-
te “bassa” della memoria mentre il
secondo nella parte “alta”. Cid impli-
cherebbe, tra I'altro, la registrazione
dell'intera memoria RAM, con inuti-
le spreco di nastro (o di settori del
disco).

L’operazione ¢ invece possibile con
programmi Basic grazie ad alcune
considerazioni:

a/ Un programma Basic ¢ sempre al-
locato a partire da una ben precisa
locazione di memoria, individuabile
effettuando il prodotto:

print peek(43)+ peek(44)*256

b/ I'ultima riga Basic & invece indivi-
duabile dalla moltiplicazione;

print peek(45)+ peek(46)*256

c/ & possibile, tramite 1’alterazione
dei puntatori 43 e 44, far credere al
computer che l'inizio del Basic sia
spostato altrove.

In pratica, se carichiamo un pro-
gramma Basic e, subito dopo, faccia-
mo credere che l'inizio del Basic par-
ta proprio dalla fine del listato cari-
cato, una successiva operazione di
caricamento. trasferird il secondo
programma “in coda” al programma
presente in memoria.

Naturalmente i due programmi de-
vono esser numerati in modo tale da
evitare sovrapposizioni.

L'intera procedura descritta puo es-
sere automatizzata con il breve pro-
gramma che segue. Per utilizzarlo
correttamente devi:

1/ digitarlo e registrarlo col nome
Append.

2/ numerare (0 renumerare) i due
programmi Basic che si intende fon-
dere tra loro: il primo lo registri col
nome Primo e il secondo con il nome
Secondo SULLO STESSO DISCO!
3/ carica il programma Append

4/ inserisci, nel drive, il disco con i
due programmi (Primo e Secondo).
5/ Dai il Run

6/ Quando il drive smette di ronzare
avraiin memoria la “somma” dei due
listati che potrai utilizzare come di
consueto.

100 Rem append

130 Rem per C/64 e drive Commodore
140 print chr$(147)”nome prog.master”:
input x$

150 if len(x$))16 then 140

160 print: print: print “nome prog.slave”:
input y$ .

170 if len(y$))16 then 160

180 printchr$(147): fori=1tol9: print:
next

190 print “poked3,” peek(43) chr$(157)
”:poke“,” wek(M);

200 printchr$(19)”load”
chr$(34) “,8”

210 printchr$(19): fori=1tod: print: next
220 print “a=peek(43): b=peek(44):”’;
230 print “c=256*peek(46) +peek(45)-
2”; print: print

240 " print “poked43,c and 255: po-
ked4,int(c/256): new”

250 print: print: rem alessandro de simone
260 print “load” chr$(34) y$ chr$(34)
S"891

270 poke 198,10

280 for i=1 to 10: read a: poke 630+i,a:
next

290 data 19,13,13,13,13,13,13,13,13,13,13

chr$(34) x$

" La tecnica adoperata per automa-
tizzare la procedura ¢ quella, piu vol-
te citata su questa rivista, della mani-
polazione del buffer di tastiera.

Il programma funzionerebbe an-
che con il registratore (modificando
opportunamente la sintassi dei co-
mandi) ma la visualizzazione dei
messaggi (Press play, eccetera) ri-
schia di “sporcare” lo schermo.

Si consiglia, pertanto, di effettuare
a mano le varie operazioni con Peek
e Poke.

Lavorando con un C/128 le cose
cambiano perché il buffer di tastiera

-¢ allocato da 842 a 852 mentre il nu-

mero dei caratteri ivi presenti ¢ me-
morizzato in 208. Anche i puntatori
di inizio e fine Basic sono diversi dal
C/64 tanto che, in pratica, conviene
effettuare la fusione lavorando in
modo 64 e, in seguito, caricare il ri-
sultato in modo 128.

Sussurri e grida

O E’ pessibile creare una “base” sono-
raraccogliendo i suoni con un microfo-
no e, in seguito, elaborarli? Ad esem-
pio: registrare il miagolio di un gatto e
trasformarlo in ruggito?

(Emiliano Verzé - S.Bonifacio)

e Usando un C/64 ¢ possibile “cam-
pionare” suoni mediante un micro-
fono e l'apposito campionatore, di
cui abbiamo parlato nel N.40.

Partendo dal presupposto che i
suoni, una volta campionati e memo-
rizzati, non sono altro che una suc-
cessione di byte, sembrerebbe possi-
bile un intervento in modo da tra-
sformarli a piacimento. In pratica,
perd, il lavoro da compiere & piutto-
sto arduo perché sono necessarie
competenze notevoli in acustica, e-
lettronica, simulazioni, eccetera.

‘Al momento non esiste, comunque,
software in grado di svolgere cid
che chiedi.

Rallentamenti

O Come rallentare un programma in

L.M. senza ricorrere a istruzioni
NOP?
(Alberto Trotta - Salerno)

e In Basic un ciclo di ritardo & possi-
bile realizzarlo costringendo il com-
puter ad eseguire un conteggio.
Esempio:

for i=1 to 1000: nexi

Commodore Computer Club - 5



Il computer, infatti, pur essendo
piuttosto veloce, impiega un certo
tempo per effettuare il conteggio “a

vuoto” consentendo, quindi, una
temporanea interruzione dell’ela-
borazione.

In linguaggio macchina, natural-
mente, la velocita & straordinaria-
mente elevata, e un ritardo € possibi-
le ottenerlo solo ricorrendo a cicli
nidificati:

Puoi prendere in considerazione,
ad esempio, il seguente suggerimen-
to, volutamente vago:

A carica Y con 255

B carica X con 255

C decrementa X

D se X)0 salta alla riga “C”
E decrementa Y

F se Y)0 salta alla riga “B”
G fine ritardo

In pratica si tratta di utilizzare i re-
gistri X e Y del microprocessore, me-
morizzandovi due valori e facendoli
decrementare. Nell’esempio riporta-
to, il programma conta 256%256
(=65536) volte che corrisponde al ri-
tardo massimo. Sostituendo a 255 al-
tri valori & possibile realizzare cicli di
ritardo inferiori.

Se il ritardo ottenuto non lo consi-
deri sufficientemente lungo, oppure
se non vuoi utilizzare i registri X e Y,
potrai egualmente risolvere il proble-
ma nidificando i cicli e riferendoti a
locazioni di memoria RAM destina-

»

te a contenere gli agglomamenu
dei decrementi successivi.

Uno strano carattere

[ In un listato per C/64 ho trovato un
carattere speciale (di cui allego il dise-
gno) che non riesco a riprodurre in al-
cun modo. Come digitarlo, e a che
serve?

(Pietro Panessa - Brindisi)

el carattere citato, se proprio ci tieni,
puoi visualizzarlo nel modo se-
guente:
® Cancella lo schermo (Shift +
Clr/Home)
® Digita...;

100 A$="
® Premi il tasto Return.
® “Sali” con il cursore e posizionati
alla destra delle virgolette aperte.
Premi il tasto Ctrl e 9 (attivando il
modo reverse). Premi, ora, i tasti shift
+ “M” (cioé la barra inclinata). Ri-
torna al modo normale con Ctrl e
0.
e Chiudi le virgolette; scrivi dei carat-
teri a caso e premi Return.

Sembrerebbe che, finalmente, sia
riuscito nell'intento. Se, perod, chiedi
il listato (con un semplice List) ti ac-
corgi che qualcosa ¢ cambiato: mi-
steri della Conrmodore!

Il carattere, comunque, rappresen-
ta il banale codice Ascii 141 che cor-
risponde al tasto Return premuto in-

sieme a Shift.

Ne approfitto per ricordare che
questo carattere speciale € stato spes-
so utilizzato per creare (blande) pro-
tezioni antilist.

La pagina grafica

O Aiuto, sono un ragazzo di 16 anni ed
ho un grosso problema: non so che co-
sa sia la pagina grafica.

(Massimiliano Bertolazzi - Scandicci)

® Quello che di solito vedi sullo
schermo ¢ un insieme di 1000 caratte-
ri (25 righe x 40 colonne). Ognuno di
questi, se ci fai caso avvicinandoti al
video, ¢ contenuto all’interno di una
griglia di 8x8 (=64) puntini luminosi,
detti “pixel”.

“Cib significa che lo schermo & un
insieme ordinato di ben 64000 punti-
ni (25x40 x 8x8) che, a seconda dei ca-
si, vengono accesi, tenuti spenti op-
pure colorati in uno dei sedici co-
lori disponibili.

Quando premi i tasti & possibile,
pero, ottenere un carattere oppure un
altro, in un colore, tra I'altro, unico
(oltre a quello dello sfondo).

Con un gruppo di istruzioni parti-
colari, che non sto qui a descrivere, ¢
possibile fare in modo di accendere
un singolo pixel, indipendentemente
da quelli adiacenti. Quando cio suc-
cede, si dice che si disegna sulla pagi-

FAST LOAD il piu comodo velocizzatore.su cartuecia (64/128)
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na grafica intendendo, con questo
termine, quella zona di memoria
Ram che, riprodotta sullo schermo,
non rappresenta altro che una “map-
pa” di 64000 puntini indirizzabili
singolarmente.

Alcuni linguaggi Basic, tra cui il 3.5
(presente sul C/16 e Plus-4) e il 7.0
(del C/128) contengono istruzioni
che consentono di gestire, con la mi-
nima difficolta, la pagina grafica me-
diante istruzioni specifiche (Gra-
phic, Draw, Circle, eccetera).

11 C/64, purtroppo, non possiede ta-
li istruzioni ed & necessario ricorrere
a laboriose routine, ricche di Peek e
Poke, oppure al linguaggio mac-
china.

Per il C/64 molti Tool sono stati
proposti nel tempo per ampliare il
numero di comandi ed istruzioni
grafiche. Ricordo, tra queste, le famo-
se Routine di Toma, che consentono
di disegnare in tre dimensioni, ed il
simulatore Gw-Basic, che rende il
C/64 compatibile con il Basic IBM
“quasi” completamente.

Fermare il registratore

O Esiste un modo per fermare (e atti-
vare) il motore del registratore?
(Matteo Bellinzona - Brescia)

® Il metodo esiste, ma ¢ necessario
manipolare i contenuti di due loca-
zioni di memoria.

Quando accendi il C/64 ed esegui
il comando...

Print Peek(1); Peek(192)
il computer risponde, rispettiva-
mente, con i valori 55 e 0.

Se premi il tasto Play (o, comun-
que, accendi il motore con Ffwd, Re-
wind, Play e Record), ripetendo la
stessa richiesta ottieni i valori 7 e 0.

Sembrerebbe, quindi, che Iattivita
del motore del registratore sia in-
fluenzata solo dalla locazione 1.

Se, pero, tenti di spegnere il mo-
tore con...

Poke 1,55

..non ottieni alcun effetto. Provando,
invece, COm...

Poke 1,55: Poke 192,255

...ottieni I'arresto del motore. In alcu-
ni casi ¢ necessario impartire due
volte di seguito questi ultimi ordini.

Se, ora, a motore fermo e tasto Play

abbassato, chiedi il contenuto delle
stesse locazioni [Print Peek(1)
Peek(192)] ti accorgi, con sorpresa,
che i valori non sono piu 55 e 0, come
prima, ma 39 e 255; cio & dovuto, ap-
punto, al sensore del registratore, che
indica che un tasto risulta abbas-
sato.

Impartendo 'ordine...
Poke 1,7: Poke 192,0
..il motore ritorna a girare.

11 motivo per cui, a volte, € necessa-
rio impartire pit di una volta il co-
mando per avviare (o fermare) il mo-
tore, ¢ dovuto al fatto che la gestione
del registratore avviene via Interrupt
e alcune routine provvedono ad alte-
rare certe locazioni senza che I'uten-
te possa accorgersene.

In alcuni modelli di C/64 & proba-
bile che i valori delle locazioni 1 e 192
siano diversi da quelli citati. Si consi-
glia, quindi, di leggerne il contenuto
quando il tasto Play & abbassato, al-
zato e quando il motore ¢ acceso O
spento. Non tentare di allocare altri
valori perche la locazione 1, oltre a
controllare lo stato del motore, serve
al sistema oparativo per molte altre...
cose, e rischi di “bloccare” il com-
puter.

Strani rallentamenti

O Lavorando con il vostro Logo “Elia-
na”, a volte il programma sembra fer-
marsi per poi riprendere dopo un pe-
riodo di tempo che sembra casuale.

.Quale ne ¢ il motivo?

(Giovanni Coggiola - Torino)

e Con il C/64 tutti i programmi che u-
tilizzano stringhe sono affetti dal}’in-
coveniente lamentato. La gestione
delle stringhe, infatti, si serve di una
procedura che rappresenta un com-
promesso tra efficienza e occupazio-
ne di memoria. .

Ci siamo piu volte intrattenuti su
questo argomento € non ¢ il caso
di riproporlo.

Mi limiterd a ricordare che con il
Plus-4, il C/16 e il C/128 (in modo
128) il trattamento delle stringhe & di-
verso e non si verificano interruzioni
di sorta.

Salvare le variabili

O Quando si registra un programma
I’operazione non provvede a memoriz-
zare su supporto magnetico anche le
variabili elaborate fino a quel momen-
to. E’ possibile registrarle insieme al
programma senza ricorrere ai file?
(Gianni Consorti - Roma)

e In qualsiasi momento, durante 1’e-
laborazione di un programma, oltre
ai due puntatori che indicano I'inizio
del programma Basic (43-44) vi sono
due puntatori che provvedono ad in-
dicare I'inizio (45-46) e la fine (47-48)
delle variabili utilizzate.

Si potrebbe, quindi, fare in modo
da alterare i puntatori di fine Basic in
modo da “puntare” alla fine delle va-
riabili e registrare, in tal modo, sia il
programma che le variabili su disco
(o nastro) con un risparmio conside-
revole di tempo e di locazioni.

Naturalmente, in seguito ad un suc-
cessivo caricamento, sarebbe neces-
sario ripristinare i valori iniziali dei
puntatori, in modo da riprodurre fe-
delmente lo “stato” del calcolatore al
momento della registrazione.

Cio ¢ possibile farlo con poca diffi-
colta nel caso in cui vengano elabo-
rate solo variabili numeriche; (a pro-
posito, qualche lettore pud proporre
la sua soluzione al problema).

Con le variabili stringa, invece, a
causa della loro complessa gestione,
potrebbe esser necessario registrare
lintero contenuto della memoria
Ram: il Basic, come & noto, utilizza il
fondo della Ram disponibile (indi-
rizzi alti) per allocare le stringhe che,
nel corso del loro “trattamento”, ven-
gono spostate in alto (indirizzi bas-
si).

Se cid non bastasse, inoltre, tieni
presente che un eventuale, successi-
vo Run azzererebbe tutte le varia-
bili!

Per cid che riguarda la seconda
parte della tua richiesta, ti informo
che non abbiamo mai pubblicato un
turbo tape, ma questa routine la puoi
“estrarre” facilmente dall’altra no-
stra  rivista su cassetta “Software
Club”.

Che aspetti, comunque. a passare al
drive?
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Minoranze Koala

O Perché non si trova in commercio
software che richieda I'impiego della

tavoletta grafica Koala?
(Giovanni Vinci - Catania)

® La tavoletta grafica Koala, di cui
abbiamo parlato diffusamente un
paio di anni fa, &, a mio modesto pa-
rere, uno dei migliori prodotti
hard/soft finora prodotti per il C/64.
Consente, infatti, di disegnare con
grande facilita e di posizionarsiin un
punto qualunque dello schermo con
rapidita e precisione. o -

Molti altri prodotti analoghi sono
stati, in seguito, presentati sul merca-
to, ma il Koala, nonostante un picco-
lo bug nella funzione Copy, rappre-
senta il primo di una sfortunata serie
di accessori creativi.

Non appena fu presentato al pub-
blico, infatti, a qualcuno venne in
mente di copiarne il software sosti-
tuendo le routine, destinate alla tavo-
letta, con altre analoghe in grado di
disegnare con il joystick.

Naturalmente quest'ultimo pro-
gramma si diffuse molto rapidamen-
te e gli utenti che ne vennero in pos-
$€sS0 non si resero conto dell’enorme
differenza (in meglio) che consente,
Invece, la tavoletta grafica.

Ne segui una delusione (commer-
ciale) della ditta importatrice che,
dopo vani tentativi di “ricordare” al
pubbh’co limportanza predominan-
te dell’hardware rispetto al software,
decise di interromperne I'importa-
zione.

Un’altra conseguenza, dovuta an-
ch’essa alla causa indiretta (la pirate-
n_a), ¢ la carenza di software che im-
pieghi il comodissimo accessorio, di
cui esistono poche migliaia di esem-
plari in Italia. :

Mancanza di righe

O Perché non pubblicate pil la rubrica
“1 riga”?
(Andrea Colucci - Cisterna)

® Da tempo, ormai, abbiamo deciso
di chiudere la rubrica perche, gira e
rigira, ¢ stato realizzato tutto cio che
poteva esser fatto con un numero di i-
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struzioni limitato.

I computer Commodore, a diffe-
renza di altri calcolatori, accettano
solo 80 caratteri per riga (il C/16 e
C/128 qualche carattere in piu) e, di
fatto, impediscono la digitazione di
listati piu interessanti che, in righe
pit lunghe, potrebbero svolgere com-
piti piti impegnativi con ricorso alle
istruzioni If..Then ..Else oppure
Do...Until eccetera.

Una rubrica che richiede pit... ri-
ghe, ma consente maggiori soddisfa-
zioni, € sicuramente I'enciclopedia di
routine, alla quale I'invito a parteci-
pare, rivolto ai lettori, ¢ sempre
valido.

La nuova rubrica Peek Poke e Sys,
invece, & una inesauribile miniera di
preziose informazioni, utili ai princi-
pianti (e non) che vogliano sfruttare
fino in fondo le potenzialita del pro-
prio computer.

Reset eccessivo

O Avete affermato che resettando il
C/64 via software (con Sys 64738) un
eventuale programma in LM rimane
in memoria.

Quando, perod, cerco di registrarlo,
I’operazione non viene eseguita, e il
programma sembra scomparso.
(Giovanni Vinci - Catania)

e Con il reset software vengono ripri-
stinati numerosi puntatori tra i quali
non possono esser presenti quelli di
routine LM memorizzate dall’'uten-
te.
Dopo un Reset, tuttavia, non & pos-
sibile eseguire un semplice Save per-
ché, con tale comando, il computer e-
segue l'odine relativo all’eventuale
programma Basic (che... non c’¢).

Per riattivare una routine in LM &
necessario impartire la Sys di parten-
za (a patto che si conosca), che cam-
bia sempre a seconda della routine
impiegata.

Se vuoi registrare una routine in
LM, comunque, tieni conto che la
mancata registrazione si verifica an-
che se non premi il pulsante di Reset.
Quando impartisci il comando Save,
infatti, il computer memorizza, sul
supporto magnetico, I'intera area di
memoria compresa tra due locazioni

indicate, rispettivamente, da due
coppie di puntatori: 43-44 (inizio zo-
na di memoria) e 45-46 (fine zona di
memoria da registrare).

Cio, se non bastasse, vale solo se le
routine LM sono in zone “normali”.
Se, invece, sono allocate “sotto” le
Rom, ¢ indispensabile ricorrere al
linguaggio macchina, operazione
per nulla semplice, ed eseguibile solo
da esperti in materia.

Tempo scaduto

O Come posso, su un computer Com-
modore, sviluppare un programma che
ponga alcune domande e assegni un
tempo massimo per le risposte?
(Antonio Lapesa - Monteparano)
(Giancarlo Rocco - Lamporo)

® Puoi sfruttare I'orologio interno,
presente su qualsiasi computer Com-
modore, e consultarlo prima di asse-
gnare un punteggio.

Il programma che segue ti sara si-
curamente di aiuto per impadronirti
di una tecnica che, ti assicuro, & di
semplice trasposizione in qualsiasi
listato.

100 ti$="000000"

110 print”quanto fa”

120 print’due per due?”
130 input x

140 if val(ti$) )7 then 170
150 if x4 then 130

160 print”esatto”:end

170 print”’tempo scaduto”
180 end

La linea 100, come si suol dire, az-
zera la variabile speciale TI$ che de-
ve esser sempre lunga sei caratterd,
contenere solo valori numerici e tali
da non superare il tempo massimo di
una giornata (cioé: 235959).

Le prime due cifre si riferiscono al-
le ore, le successive ai minuti e le ulti-
me ai secondi trascorsi dall’accensio-
ne della macchina (o dall’'ultima re-
golazione dell’orologio).

L’esempio ¢ volutamente banale €
chiede il risultato di una somma
(2+2). Se la risposta (digitata grazie
alla riga 130) ¢ esatta, e se il tempo
trascorso dall’inizio € minore di sette
secondi (vedi riga 140), allora compa-
re il messaggio “Esatto”. In caso con-
trario, invece, verra visualizzato un
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DI RIVISTA.

Personal computer & |a rivista Systems per gli utenti Commodore, MSX, Sinclair.
Non solo tre riviste per tre diversi utenti: Personal Computer & anche un'idea nuova
per far comunicare tutti gli hobbisti. Personal Computer: 128 Kbytes di rivista, tutti i
mesi in edicola. L’abbonamento cumulativo a Computer ¢ Personal Computer costa
solo L. 65.000.

Il mercato si evolve.
Anche noi.



LA VOCE Il

Fa parlare e cantare il C64
secondo come lo pro-
grammi senza l'uso di
campionatori né sintetiz-
zatori.

Tutte le parole o le canzo-
ni cosi prodotte possono
essere inserite come strin-
ghe in altri programmi.

Lire 12.000

Il tuo
C 64

e, ORA
L ' CANTAml
s

~
.Q

BANCA DATI

Un potente data base per
C/64 e Spectrum dispo-
nibile anche su disco.
L'edizione su cassetta
contiene da un lato la ver-
sione C64 e dall'altro la
versione Spectrum.

Lire 12.000

I orande software made-in-Jtaly

RAFFAELLO

Un programma per dise-
gnare col tuo Comodore
64 col solo joystick senza
Koala né tavoletta grafi-

ca.
Tutti i disegni prodotti
possono essere memo-
rizzati ed uti lizzati in altri

OROSCOPO

Fa in maniera scientifica
I'oroscopo personale. |l
pil completo programma
astrologico per Commo-
dore 64.

Lire 12.000

COMPUTER
Music

Un music-editor avanzato
pil per un programma
juke-box con 27 motivi
celebri di musica classica
e leggera da Arcadia a
Bach, Vivaldi, Zeppelin...

programmi.

Lire 10.000
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DICHIARAZIONE

DEI REDDITI

(740/8)

.

Programma aggiornato al
1986 per la dichiarazione
dei redditi, modello sem-
plificato. Per C64.

Disco: Lire 24.000
Cassetta: Lire 16.000

MATEMATICA
FINANZIARIA

Pubblicato a puntate su
Commodore (n.ri 13, 14 e
15) e su Personal Com-
puter (n.ri 1, 2, 3e4) que-
sto programma offre un
VEro e proprio corso com-
pleto di ragioneria su
Commodore 64.

Se ne consiglia I'acquisto
insieme agli arretrati delle
riviste che ne illustrano
I'uso ed il funzionamenta.

Disco: lire 20.000
Cassetta: lire 10.000

Comodore 13, 14 e 15 e
Personal Computer 1, 2,

3
Lire 21.000

Lire 12.000

ANALISI
DI BILANCIO

Naturale completamento
di “Matematica Finanzia-
ria" questo programma
consente di calcolare au-
tomaticamente tutti i ratio
piu significativi e di con-
frontare due bilanci dello
stesso ente.

Il testo esplicativo & stato
pubblicato su Personal
Computern.ri 2, 3,4e 5
che si consiglia di acqui-
stare  contemporanea-
mente, |

Disco: Lire 20.000
Cassetta: Lire 10.000
Personal Computer 2, 3,
e 5: Lire 12.000

ARREDARE

Un programma profes-
sionale per oftimizzare le
soluzioni d'arredamento
della vostra casa.

N.B. gira solo sotto Si-
mon's Basic.

Disco: Lire 20.000
Cassetta: Lire 10.000

Sl, inviatemi i seguenti software al prezzo di listino + Lire 3.000 per spese di spedizione:

GESTIONE
FAMILIARE

Tre programmi su casset-

ta che giustificano I'ag-

gettivo “domestico” del

tuo computer:

® bilancio familiare;

e dieta equilibrata;

e scheda medica fami-
liare.

Gira su C/64/128

Lire 12.000

GRAPHIC
EXPANDER 128

Un potente programma
graficoperilc 128in mo-
do 128.

Lire 27.000
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O DICHIARAZIONE DEI REDDITI/CASS.
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L1 COMPUTER MUSIC
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messaggio diverso.

Come gia detto, ¢ possibile perso-
nalizzare la procedura, ed inserirla
in qualunque programma Basic; la
modifica del tempo massimo non co-
stituisce certo un problema: basta
cambiare il valore 7 in riga 140.

Tasto Restore

O Durante ’esecuzione di alcuni pro-
grammi, specie se dotati di routine in
linguaggio macchina, la pressione del
tasto Restore porta all’inchiodamento
della macchina. E’ possibile un rime-
dio simile a quello proposto da Toma

nelle sue routine grafiche?
(Guido Pascale - Roma)

® Purtroppo, il piu delle volte, tale in-
conveniente ¢ una forma di protezio-
ne alla quale fanno ricorso i softwari-
sti per impedire le copie.

La risposta alla tua domanda &
quindi negativa e non per questioni
“morali” ma, unicamente, perché o-
gni routine ¢ diversa dalle altre ed u-
na tecnica di disabilitazione (come

quella apportata da Toma) pud non
avere effetto su un’altra.

+ L'ideale consiste solo nello studio
attento del disassemblato originale
delle routing che, perd, non possono
e€ssere esaminate a causa della prote-
zione di cui godono.

Se,comunque, si¢ in gamba (esidi-
spone di tempo e pazienza) si puo
tentare di leggere il contenuto del file
(se il programma ¢ su disco) e disas-
semblarlo per scoprire in che modo
inserire una disabilitazione,

Molto spesso, se la pressione di Re-
store porta all'inchiodamento de] sj-
stema, il motivo ¢ dovuto al fatto che
la routine LM € posta “sotto” le Rom
e il softwarista ha dimenticato dj tra-
scrivere la parte di routine originale
che provvede a interpretare corretta-
mente il significato della pressione
stessa.

Ticonsiglio dileggere attentamente
I’articolo di Toma che tu stesso citi e,
magari, di tentare di scrivere quel
segmento di programma dopo aver
caricato la routine LM che ti procura
i guai lamentati.

Conviene ’usato?

O C’¢ un sistema per controllare la
correttezza di funzionamento di un
computer (specie se usato) in modo da
evitare sgradite sorprese una volta
giunti a casa?

(Lettore anonimo - Torino)

e Caro distratto (una lettera va sem-
pre firmata!), un programma del tipo
che richiedi potrebbe essere interes-
sante, € non ¢ detto che non decidere-
mo di pubblicarlo (non sulla rivista,
ma su Directory).

Una frazione di pericolo, comun-
que, c’¢ sempre (nell'usato come nel
nuovo): se, ad esempio, ti viene offer-
to in vendita solo il computer dotato
di registratore, non hai modo di veri-
ficarne il funzionamento anche con
il disk drive (a meno che il proprieta-
rio, o il negozio, non ne possegga uno
e consenta il collegamento).

Analogamente non puoi verificare
se i connettori per porta utente, e-

~spansione cartucce, joystick, penna

luminosa, paddle, € monitor funzio-
nino correttamente, a meno che non
ti presenti all’appunt?mento con tutti
gli accessori (e relativo software).

L’unica cosa che si pud agevolmen-
te verificare ¢ la funzionalita della
memoria di massa (nastro o disco),
dell’emissione sonora e del colore
(grazie al collegamento al TV). Altri
controlli sono possibili sulla validita
di funzionamento della Ram, me-
diante una routine, magari in LM,
che trascriva un valore in ogni loca-
zione e, successivamente, ne verifichi
leffettiva trascrizione.

Da C/64 a M-24

[ Ho la necessita di trasferire un pro-
gramma Basic da C/64 a M-24 (e, ma-
gari, viceversa). Come posso fare?
(Alessandro Amodei - Prato)

e Per trasferire dati tra computer € ne-
cessaria un’interfaccia e quella RS-
232 ¢ proprio cio che occorre. .

Molto presto, soprattutto se solleci-
tati dai lettori, ci interesseremo all’ar-
gomento, pubblicando notizie al
riguardo.

Per cio che riguarda il caso partico-

lare, ti posso assicurare che il collega-
mento tra computer di marche diver-
se ¢ possibilissimo ed io stesso, grazie
ad una semplicissima interfaccia
(realizzata con I’'aiuto del nostro col-
laboratore Giancarlo Mariani) tra-
sferisco file Ascii dal'mio Olivetti M-
10 al Commodore 64.

I file che, pero, posso trasferire, so-
no file di testo, facilmente “traducibi-
1i” nello standard-Commodore gra-
zie ad un banalissimo programma.

I file programma, al contrario, ri-
chiedono un decodifica particolare:
ogni istruzione Basic, infatti, ha un
suo Token, vale a dire un codice spe-
cifico, variabile per ogni computer.
Sull’M-24, come sai, gira il Gw-Basic,
che dispone di un set di istruzioni, tra
I'altro, decisamente piu vasto di quel-
lo di un C/64. Per alcune istruzioni, i-
noltre, la sintassi & diversa.

Anche rtiuscendo nell'intento di
trasferire un programma, dopo aver-
lo decodificato, rischi di non vederlo
funzionare, a causa della completa
diversita di funzionamento nei due
computer, soprattutto per cio che ri-
guarda la grafica, il suono e la gestio-
ne dei file di dati.

Due domande

0O Come ¢ possibile rilocare un pro-
gramma LM? Come ¢é possibile accor-
gersi, via software, se la stampante &
accesa?

(Antonio Mignanelli - Cassino)

® Un programma in linguaggio mac-
china & decisamente piu complesso
di uno in Basic e, tra 1'altro. non con-
sente facili “automatismi™ come. ad
esempio, il comando Renumber (pre-
sente sul C/16, Plus-4. C/128) che ri-
numera automaticamente le righe
Basic e gli argomenti delle istruzioni
Goto e Gosub alle quali si rife-
riscono.

Volendo rilocare una routine LM.
purtroppo, non c'¢ altro sistema se
non disassemblare I'intera routine
(escludendo eventuali tabelle) e cal-
colare nuovamente gli indirizzi asso-
luti che vi compaiono.

Alcuni Tool, tra cui Macro Assem-
bler, Merlin e altri. consentono la re-
numerazione automatica. a patto di
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saperli usare. 4

Non tutte le routine, comunque, ne-
cessitano la rilocazione: 1a nostra ru-
brica "Nuovo Sistema” (enciclopedia
di routine in linguaggio macchina)
presenta. ogni mese, un gruppo di
routine che non contengono, al loro
interno. indirizzi assoluti, ma, al
massimo. relativi e risultano, pertan-
to. completamente rilocabili in qual-
siasi parte della memoria.

Per cido che riguarda la seconda
parte della domanda, tieni presente
che il canale secondario 15 & quello
necessario per stabilire se una perife-
rica € accesa o spenta. In particolare
per la stampante, il cui indirizzo pri-
mario ¢, di solito, 4, 1a sintassi da se-
guire ¢ la seguente:

Open 4,4,15: Close 4: Print ST

La variabile riservata ST, infatti,
consente di stabilire se la periferica
interrogata (la N.4, in questo caso) &
attiva, oppure no, a seconda del valo-
re che contiene. Puoi controllare, se
vuoi, anche I'accensione del drive so-
stituendo, al posto di 4, il valore 8, ti-
pico del drive.

Con i vecchi modelli di drive (ma
mi riferisco ai 1540, ormai fuori pro-
duzione da parecchi anni) l'espe-
diente citato puo non esser valido.

Modem o tavoletta?

O Sono indeciso fra Pacquisto di un
modem o di una tavoletta grafica. Mi
potete dare un consiglio?

(Massimo Pozzato - Rovigo)

® Diamine! posso capire I'indecisio-
ne tra due computer, o tra due model-
li di stampante, ma non riesco asso-
lutamente a capire I'accostamento
dei due apparecchi.

In linea di massima non diamo
consigli ma, nel caso specifico, mi
permetterd di farti riflettere su al-
cuni aspetti:

Se hai molti amici dotati di telefo-
no, modem e computer, il modem
puo risolvere molti problemi (a meno
che i tuoi amici non abitino negli im-
mediati paraggi). Se sei una spia del
KGB il modem ¢ indispensabile, ma
ti consiglio di insistere presso la tua
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Filiale per ottenere gratis un esem-
plare (in fin dei conti ti serve per
lavorare).

Se, invece, non hai voglia di pagare
bollette SIP salate, (oppure se non
hai nulla da spiare via modem, né
missili da far partire per scherzo) e se
te la cavi nel disegno, la tavoletta gra-
fica ti fara trascorrere ore piacevoli e
rilassanti davanti al video.

A te, quindi, la scelta finale.

Il comando Auto

O Vorrei conoscere la funzione del co-
mando Auto sul C/16, C/128.

(Carmine Tedesco - Benevento)

® Il comando Auto dovrebbe aiutare
chi scrive un programma in Basic.

Se, ad esempio, digiti...

Auto 100,10

-tutte le volte che premi il tasto Re-
turn, alla fine della digitazione di u-
na riga Basic, automaticamente il
cursore si posiziona al rigo successi-
vo alla destra del numero di linea che
viene automaticamente visualizzato
dal computer.

Ad alcuni puo far comodo; molti
programmatori, pero, abituati a digi-
tare i numeri di linea, trovano poco
pratico il comando e finiscono per
non usarlo.

Fuori di testa

0 Ho fatto un collage di numerose vo-
stre routine per realizzare un menu ge-
nerale con cui caricare, a scelta, uno
qualsiasi dei programmi presenti su u-
no stesso disco. A volte, perd, compare
un “Out of memory error”. A che cosa
pud esser dovuto?

(Antonio Balestrieri - Quinto di Treviso)

® Quando si carica un programma
mediante un comando Load presen-
te in un altro programma, vengono
alterati i puntatori di fine Basic.

Supponiamo di avere in memoria
un programma (che chiamiamo
“Primo”) che, a un certo punto, cari-
chi un programma (che chiamiamo
“Secondo”).

Se il Secondo ¢ piu breve del Primo
non capitano inconvenienti. Se, inve-

ce, ¢ pit lungo, si ha come prima con-
seguenza la “perdita” di alcune va-
riabili numeriche elaborate dal Pri-
mo ed un inspiegabile caos nelle va-
riabili stringa.

Nel caso, quindi, si decida di cari-
care programmi agendo... sotto pro-
gramma, ¢ buona norma caricare per
primo il programma piu lungo (an-
che se non serve al momento) e, “da”
questo, caricare quello che effettiva-
mente si desidera venga elaborato
per primo.

Un Out of memory puo capitare an-
che caricando con la sintassi “,8” an-
ziché con “8,1” programmi in lin-
guagio macchina che alterano in mo-
do anomalo i puntatori di inizio e fi-
ne Basic (e altri puntatori).

Benche abbia gia scritto un articolo
al riguardo (molto, molto tempo fa:
CCC N.9, marzo '83, “Tecniche di O-
verlay”), mi riprometto di ritornare
diffusamente sull’argomento.

Rivoluzione!

O Quale possessore di Plus-4 invito
tutti i possessori di C/16 e Plus-4 a
scrivere alla Systems Editoriale affin-
cheé rivolga maggiore attenzione ai no-
stri computer, altrimenti... sciope-
riamo!

(Protesta firmata)

® E in che modo, di grazia?

Forse non comprando piu la rivi-
sta, restando quindi privi di ogni no-
tizia, oppure comprando le riviste
delle case editrici concorrenti che,
tutte insieme, non arrivano a pubbli-
care cio che noi, da soli, proponiamo
mese per mese per i computer
citati?

Comungque, come diceva quel tale:
“Io non sono d’accordo con le tue i-
dee, ma far6 in modo che tu possa e-
sprimere liberamente il tuo pen-
siero”.

Che bella cosa la democrazia!

Contabilita su cassetta

0O Esistono programmi di contabilita
su cassetta?

(Piero Celesti - Roma)

® Tempo fa c’erano alcuni loschi in-



dividui che proponevano simili pro-
grammi ma, per fortuna (degli uten-
ti), sono andati in fallimento, sono
stati arrestati ed altri, sfuggiti alla cat-
tura, sono ancora latitanti.

Proporre un programma di conta-
bilita su cassetta, infatti, corrisponde
ad una autentica truffa perche la ge-
stione via nastro richiede piu tempo
che non per eseguire la stessa proce-
dura con carta e penna. Il motivo €
presto detto: una contabilita (che
non sia domestica) presuppone la
presenza di centinaia di nominativi,
di relative fatture, ordini, indirizzi,
solleciti, eccetera.

Molto spesso lo stesso drive non €
in grado di gestire con sufficiente ve-
locita la marea di dati ed & necessario
ricorrere ai dischi rigidi (notoria-
mente piu veloci) e a computer che
funzionino ad un numero elevato
di megaherz.

Se cosi non fosse, non si giustifiche-
rebbe la vendita di computer profes-
sionali (IBM e simili) che, a volte, de-
vono esser collegati in rete tra loro e,
magari, ad un computer centrale
iperveloce.

Pettegolezzi

O Vorrei acquistare un drive 1541 ma
ho sentito dire che la Commodore
smettera presto di produrre il C/64 e,

di conseguenza, sono molto indeciso.
(Leonardo Salerno - Cologno M)

e Spesso noi stessi siamo molto critici
nei confronti della Commodore, ma
se dovessimo dar credito a simili bag-
gianate vorrebbe dire che in Com-
modore sono diventati tutti pazzi fu-
riosi € sarebbe necessario telefonare
alla Neuro per il loro ricovero.

11 Commodore 64 ¢ la tipica gallina
dalle uova d’oro che ha fatto entrare
milioni di dollari nelle casse della
fabbrica americana. Cessarne la pro-
duzione sarebbe come darsi la zappa
sui piedi perche significherebbe la-
sciar campo libero all’agguerrita
concorrenza.

Nemmeno gli altri modelli della
stessa Commodore (C/16, Plus-4,
C/128) sono risuciti ad offuscare le
glorie del C/64 che rimane il miglior
computer in assoluto mai prodotto

sul nostro pianeta per cio che riguar-
da ‘il rapporto prestazioni/prezzo
(per non parlare del software dispo-
nibile a prezzo pressoché nullo...).

Ma anche se alla Commodore deci-
dessero di andare in manicomio, stai
tranquillo: potrai continuare ad usa-
re il tuo sistema per parecchi anni a
venire prima che ti accorga che in gi-
ro c’¢ qualcosa di meglio (a parita
di spesa).

Archivio dischi

O 11 programma di archivio dischi, da
voi pubblicato sul N.10 e 11, a volte ri-
chiede tempi di attesa lunghissimi.
Quale ne é il motivo?

(Maggioni - Cormano)

° Un programma di archivio, quando
il numero degli elementi diventa
consistente, & difficile da gestire, e ta-
le inconveniente si ripercuote sui
tempi di ricerca. Se cid non bastasse,
inoltre, la particolare gestione delle
stringhe, tipica del C/64, implica
temporanee sospensioni, pit o
meno vistose.

Ti consiglio, nel caso possieda mol-
ti dischi, di riordinare I'archivio per
“generi” e di realizzare, con lo stesso
programma, pii di un archivio
(Arch. giochi, utility, professionali,
grafica, eccetera).

Risposte i'apide

Espansioni per C/128

Non sono a conoscenza di espan-
sioni di memoria per C/128, ma an-
che se esistessero non saprei che uti-
lita puoi ottenerne: ¢ gia difficile tro-
vare software che utilizzi il C/128
“normale”, figuriamoci quello e-
spanso!
(Dario Capuano - Serino)

Moenitor o TV?

Non saprei se consigliare 'acquisto
di un monitor a colori o di un appa-
recchio TV Color, con cui, eventual-
mente, seguire anche i normali pro-
grammi televisivi. Tieni presente, co-
munque, che la nitidezza di un mo-
nitor non ha confronti con un analo-

go apparecchio TV. La necessita di
esser vicini al video, per ovvie ragio-
ni, sconsiglia 'utilizzo di schermi di
grosse dimensioni: la vista € preziosa
e conviene proteggerla, soprattutto in
giovane eta.

(Sandro Squadrito - Calatafimi)

Mps 1000

La Mps 1000 ¢ 1a “nuova” stampan-
te della Commodore compatibile
con C/64, C/128, C/16 e Plus/4. Sem-
bra migliore della Mps/803 (con cui &
compatibile) e non appena avremo
tempo pubblicheremo la prova e le
nostre impressioni.
(Andrea Irato - Arezzo)
(Marco Sciveres - Ragusa)

Simulatore di Spectrum

Non tutti i programmi Spectrum
(specialmente se in linguaggio mac-
china) girano sul C/64 dotato di si-
mulatore software adeguato.
(Francesco Pugliese - Torino)

Commodore e Ms-Dos

Non esiste una scheda Hardware
(né una procedura software) da ap-
plicare ai computer Commodore per

trasformarli in Ms-Dos compatibili.
(Marco Alberoni - Bologna)

Turbo Disk

Sono in circolazione numerose
routine che consentono un carica-
mento rapido di programmi con il
C/64. Non sempre, pero, tali routine
sono compatibili con tutti i program-
mi, specie se scritti in LM (o protetti).
Vi sono anche cartucce ed intere
schede (Speed Dos, Pro Logic eccete-

rq) che svolgono analoghe funzio-
ni

(Fulvio Malinverno - Ogliate)

Drive 1571 e 1541

I due drive sono compatibili tra lo-
ro ma, € owvio, il 1571 viene sfruttato
al meglio con il C/128, specialmente

“sotto” il sistema operativo CP/M.
(Bruno Di Gese - Bari)

Durata massima
Ogni apparecchio dovrebbe fun-
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zionare correttamente anche se acce-
so per un elevato numero di ore con-
secutive. Una volta raggiunta la tem-
peratura ottimale, infatti, questa ri-
mane costante e non aumenta con il
passare del tempo. Sarebbe opportu-
no, comunque, fare in modo che il
trasformatore di alimentazione non
venga “soffocato™ da libri o altro e
che il computer e il drive abbiano
sempre libere le fessure per la circo-
lazione dell’aria. Per il drive & consi-
gliabile, se deve restare acceso per
molte ore, tenerlo sollevato dal tavo-
lo in modo da favorire I'ingresso di a-
ria fresca dalla griglia posta sul
fondo.

(Giovanni Gizzi - Guglionesi)

Vendo software

Yl sono numerose software hose a
cul vendere i tuoi programmi origi-
nali per C/128 ma, purtroppo, non
credo che puoi ricavare un compen-
SO mirabolante perla tua produzione
a causa della scarsa diffusione di
questo computer (in confronto, ov-
Viamente, al C/64). Se credi, comun-
que, anche noi possiamo divulgare il
tuo software: gli autori dei program-
mi che vedi pubblicati sono compen-
sati in modo adeguato (altrimenti
non continuerebbero a collaborare
con noi, ti pare?...)
(Ivan Pintori - Roma)

Manuale Simon’s Basic

‘Il manuale, piuttosto voluminoso
del pProgramma-utility Simon’s Basic
non ¢ in vendita; tieni presente, co-
mungult?, che ¢ un programma com-
mercializzato agli albori dell’epopea
del C/64 e, sebbene validissimo, deve

esser considerato obsoleto.
(Luigi Faccio - Este)

Compatibilita C/128

Questo computer é compatibile so-
lo con.. se stesso (in modo, ovvia-
mente, 128). La compatibilita con il
C/64¢ pressoche totale (non mi & an-
cora capitato un programma per
C/64 che non giri sul C/128 in modo
64) e parziale per cio che riguarda il
C/16 e Plus-4. Naturalmente mi rife-
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risco solo a programmi Basic in cui
non compaiano istruzioni Poke,
Peek e Sys. Un discorso a parte, come
ben sai, ¢ la compatibilita con il
CP/M, le cui istruzioni appaiono sul-
I'altra nostra rivista (Personal Com-
puter) in vendita in edicola.

(Matteo Bartoli - Opera)

Sintassi per Voce 3

Sul libretto di istruzioni allegato al
nostro prodotto su nastro e disco “La
voce III” sono riportate chiaramente
tutte le istruzioni necessarie per far
parlare (e cantare) il tuo C/64.
(Massimiiliano Atonna - N.di Chions)

Sovrapposizioni

Le routine rilocabili in linguaggio
macchina da noi pubblicate non
danno problemi se allocate in zone
di memoria diverse tra loro. Natural-
mente tale zona di memoria deve es-
sere anche diversa da quella occupa-
ta da altre routine LM scritte a parte.
Se, inoltre, sembrano funzionare per
un numero limitato di volte, proba-
bile che tu abbia dimenticato di im-
postare il Top di memoria e la gestio-
ne delle stringhe generi una cancella-
zione imprevedibile delle stesse

routine.
(Leonardo Losito - G.del Colle)

Nuovo computer Executive?

Il Commodore Executive non ¢
nuovo ma, al contrario, piuttosto vec-
chiotto. E’ un C/64 trasportabile (pe-
sa 11 Kg.), dotato di micro monitor a
colori e disk drive 1541. Consente il
collegamento con drive esterno,
stampante € monitor aggiuntivo, ma
non a registratore o apparecchi Tv a
causa dell’assenza dei rispettivi con-
nettori.

(Massimiliano Scarpa - Mestre)

Nuovo sistema per Vic 20

In linea di massima, lavorando pa-
recchio, & possibile adattare le routi-
ne di Nuovo Sistema (Enciclopedia
di routine in Linguaggio Macchina)
al Vic 20. Ma vale la pena dedicare at-

tenzione ad un computer che, ormai,
non utilizza pit nessuno?
(Bruno Albertini - C.Maggiore)

Tasto Pause

Il tasto “Pause” presente sul tuo re-
gistratore non originale Commodore
serve per interrompere I'avanzamen-
to del nastro (arrestando il motore)
nonostante il tasto Play sia premuto.
Non ¢ possibile, quindi, utilizzarlp
con il C/64 dal momento che il
software di questo computer provve-
de a interrompere automaticamente
la corrente del motore: il registratore
originale & infatti alimentato dalla
tensione fornita dallo stesso com-
puter.
(Raffaele Riccardi - Pollena)

Plotter 1520

Abbiamo pubblicato alcuni pro-
grammi (in Basic) che necessitano
della piccola periferica Commodore.
Purtroppo tale stampantina non ha
avuto successo a causa, soprattutto,
del formato del rullo utilizzato (lar-
ghezza cm.12 circa), troppo piccolo
anche per le esigenze meno pre-
tenziose.
(Guido Grossi - Scandicci)

Rischi potenziali

Collegando Tuscita video di un
computer ad un televisore non € pos-
sibile causare alcun guasto a nessuno
dei due apparecchi (a meno che non
voi siano paurosi corti-circuiti!). L'u-
scita video, infatti, non ¢ altro che u-
na mini-trasmittente TV, ed il segna-
le che emette & del tutto simile a quel-
lo emesso da Rai, Berlusconi &
compagni. i
(Rossano Visdomini - Roma)

Animazioni e Monitor

Non ¢ sufficiente avere un pro-
gramma Monitor (o Assembler) per
scrivere programmi di animazione
sofisticati. E’ indispensabile, infatti,
una pratica notevole, supportata da
uno studio intensivo dell’argo-
mento.
(Marino Riti - Silvi M.)
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Una vera esperienza di vita per i ragazzi/e_ oltre i 10 anni N
Abbinare lo studio della Lingua Inglese, al contatto di una nar:ura m:;ontan}:marlIti
Una vacanza-studio unica ed indimenticabile, in uno scenario che non ha confronti.

Questo tipo di vacanza &
indirizzato sia ai principianti, sia
a coloro che hanno gia
maturato una conoscenza della
Lingua Inglese, ma il
denominatore comune ¢ il reale
contatto con la natura.
o Un viaggio di 19 giorni
attraverso la Provincia
dell’Ontario a bordo di un
«guper Van” da 15 posti, con
aria condizior]ata_e stereo
system, con Iqssustenza di
personale quall_fucato.
Ogni 10 pgrtecypanti Ci sono 4
ersone di assistenza.
Le attivita standard includono:
e partecipazione alla vita dj
campeggio, canoa, tracking,
esca, white-water rafting,
ginnastica, nuoto e studio della
Lingua Inglese. x|
Questultimo aspetto sara curato
da insegnanti specializzati dello
SHENKER INSTITUTE OF
ENGLISH, con due ore di
lezione al giorno, seguendo il \ '
METODO SANDWICH di ) benzina ‘
GEORGE SHENKER. autostrade con pedaggio

Il programma si divide in 4 diversi turni a partire dall’'ultima settimana di giugno
Prenotazioni e informazioni presso:

SHENKER INSTITUTE OF ENGLISH - Corso Monforte, 36 (Mi) - Tel. 02/700332/700363/700929 ooo‘\’\é

e Viaggio Andata/Ritorno
MILANO/TORONTO in classe
turistica.

e Tre pasti al giorno dalla 12
colazione del secondo giorno, al
lunch del 17 giorno.*

e Full-Day Immersion di Lingua
Inglese con personale .
SHENKER piu 2 ore al giorno di
corso intensivo. .
e Materiale audio-didattico per il
Corso comprendente:

* Walkmann

* Cassette

* Libri di testo e work book

e Assicurazione completa
EUROPE-ASSISTANCE.

e Pernottamenti in hotel di
categoria superiore e in
Campeggi nei “NATIONAL
PARKS”.

e Tutte le tasse d'iscrizione.
attrezzatura da pesca

* canna da pesca con mulinello
* licenza di pesca

| costi di noleggio del Super
Van e tutti i costi annessi:
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SISTEMA OPERATIVO

Primi
passi
con CLI

Un computer
complesso come
I’Amiga si affronta

piu facilmente

per mezzo
di uno strumento
tradizionale:
la tastiera

di Luigi Callegari

Il presente articolo, praticamente

1nd1spensab11e per chi ha appena ac-
quistato un Amiga (qualunque mo-
dello) & utilissimo anche a coloro che
non lo posseggono: una mezz'ora di
piacevole lettura, infatti, sard ben
Spesa per conoscere piu da vicino le
potenzialita del nuovo prodotto Com-
modore.

Come molti $apranno (soprattutto
dalla lettura di un precedente artico-
lo), il “Command Line Interface”,
per gli amici “CLI”, & un programma
presente sul disco “Workbench” for-
nito con Amiga, che permette un
controllo della macchina per mezzo
della tradizionale tastiera, invece che
con il mouse.

- Prima di iniziare i nostri studi, & be-
ne fare una copia dei dischi di lavoro
“Kickstart” e “Workbench”. In que-
sto modo potremo tenere da parte gli
originali, al riparo da incidenti hard-
ware (caffé versato sopra...) e softwa-
re (comando di cancellazione globa-
le impartito involontariamente) che
risulterebbero 1rreparab111

Per eseguire una copia dei dischetti
si potrebbe usare lo stesso CLI (ve-
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dremo piti avanti come); ora, pero, u-
seremo il piu rapido e comodo
Workbench.

Copiamo i dischi

Dopo avere acceso la macchina (ri-
cordarsi di attendere almeno cinque
secondi tra uno spegnimento ed una
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successiva riaccensione, pena dan-
neggiamenti dei sofisticati circuiti),
inserite, quando viene richiesto. i di-
schetti Kickstart e Workbench, ba-
dando bene che la lucetta rossa del
floppy sia spenta prima di agire sul
pulsante di espulsione, pena la di-
struzione del dischetto.

A questo punto & necessario sele-
zionare i menu di Workbench: pre-
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SISTEMA OPERATIVO

mere il pulsante destro del mouse,
posizionare la freccia sulla scritta
che compare nella riga bianca in alto
“Workbench”, opzionare “Duplica-
te” ponendovi sopra la freccetta (se o-
perate correttamente la scritta do-
vrebbe apparire con colori invertiti) e
rilasciando il pulsante del mouse.

Si seguono, quindi, le indicazioni
del computer, scambiando tre volte il
dischetto originale con il dischetto
vergine per la copia.

Si ricorda che & possibile inserire
un dischetto appena comprato, sen-
za “trattarlo” preventivamente, in
quanto il sistema lo formatta auto-
maticamente durante la duplica-
zione.

Ottenuto il disco Workbench sul
quale “pasticciare” tranquillamente,
possiamo inserirlo e rinominarlo
con I'apposita opzione, in modo che
da “copy of Workbench” si chiami,
piu brevemente, “Workbench”, e “re-
settare” il computer per iniziare ad u-
sarlo, premendo contemporanea-
mente il tasto Ctrl ed i due tasti Ami-
ga (rosso e nero) posti ai lati della
barra spaziatrice.

Tali operazioni vanno eseguite per-
che il sistema legge, per eseguire i co-
mandi CLI e Workbench, sempre dal
disco Workbench originariamente
inserito subito dopo il Kickstart. Per-
tanto vorrebbe continuare ancora ad
usare, non la copia di sicurezza, ma
loriginale, chiedendone il reinseri-
mento: mon pud sapere, poveretto,
che il disco presente nel drive € una
copia gemella di quello di prima.

A proposito di Kickstart (che, fortu-
natamente, ¢ su Rom nei modelli piu
recenti) dobbiamo sottolineare che
non si tratta di un disco in formato
“AmigaDOS” standard, percio non
puo essere controllato con nessuno
dei normali comandi CLI o Work-
bench, anche se puo essere tranquil-
lamente duplicato come, appunto,
abbiamo spiegato.

A questo punto potreste avere gia
visualizzata l'icona di CLI, oppure
no, a seconda della versione di
Workbench in vostro possesso. In ca-
so negativo si deve richiamare “Pre-
ferences”, selezionare “Yes” sotto la
scritta “CLI”, scegliere “Save” e reset-
tare di nuovo il computer. D’ora in a-
vanti CLI comparira nel menu Sy-

stems, eventualmente spostabile nel
menu principale trasferendovi sem-
plicemente I'icona col mouse, pronta
ad essere selezionata per usare il
computer mediante tastiera.

In realta esiste un modo immediato
per ottenere il CLI (ma & necessario
esser lesti di mano...): subito dopo a-
vere inserito il disco Workbench, do-
po il Kickstart, mantenere premuti
insieme i tasti “ESC” ed “X”. Compa-
rira, poco dopo, il,simbolo di richie-
sta (prompt) tipico di CLI: “1)33.

Struttura di un disco

Prima di spiegare i comandi ese-
guibili da CLI, ¢ necessario capire
bene come sono strutturati i file di
dati sui dischi in ambiente Ami-
gaDOS.

Viene usata la cosiddetta “struttura
ad albero”, tipica dei sistemi piu a-
vanzati, che permette di strutturare
piu efficientemente i dati e che rende
persino obsoleta la consueta direc-
tory tipo “BAM” del C/64. Infatti si
possono definire una o piu directory,
dette “madri” o “root directory”,
comprendenti normali file, oppure
altre directory che a loro volta posso-
no contenere file e/o directory e
cosi via.

Ad esempio si puo avere una direc-
tory “computer” contenente le due
sub-directory “homecomputer” e
“personalcomputer”, 1a prima conte-
nente i file “C64”, “Spectrum”,
“VIC20” e la seconda contenente il fi-
le “IBM PC” e la sub-sub-directory
“Amiga”, contenente i file “Amiga
1000, “Amiga 500" ed “Amiga
2000™.

Il comando DIR permette di visua-
lizzare la struttura dei dati presente
su un disco; nel nostro caso, digitan-
do DIR e premendo, ovviamente, il
tasto Return, verrebbe visualizzato:
homecomputer (dir)
personalcomputer (dir)

Si noti che nell’elenco dato da DIR
compaiono sempre prima i nomi del-
le directory, poi i nomi dei file. Per-
tanto, ferme restando le premesse di
cui sopra, digitando...

DIR personalcomputer
...si otterrebbe...
Amiga (dir)

IBM PC

Siccome “Amiga” € una subdirec-
tory, per visualizzarne i contenuti si
deve battere:

DIR personalcomputer / Amiga

11 simbolo di barra inclinata, detta
slash (/), deve, in altre parole, esser
presente tra le due parole. Cio perché
il comando DIR ricerca la directory
da illustrare nella directory corrente-
mente selezionata. Questa, inizial-
mente, € la “root-directory™ del disco,
che, riferendoci al disco Workbench,
mostrerebbe i seguenti nominativi:

trashcan (dir)
¢ (dir)

demos (dir)
system (dir)

I (dir)

devs (dir)

s (dir)

t (dir)

preferences

Si notiche ¢ possibile arrestare il 1a-
voro di DIR, cosi come quello di tutti
gli altri comandi CLlI, pigiando con-
temporaneamente i tasti CTRL e
G

Balza subito all'occhio la notevole
analogia, sotto molti punti di vista.
del sistema operativo Ms-Dos.

E’ bene, ora, descrivere le conven-
zioni usate da AmigaDOS per i
nominativi.

Un disco viene individuato dal suo
nome seguito da un “due-punti”. U-
na regola generale per i nomi. in A-
migados, ¢ che debbono essere obbli-
gatoriamente racchiusi tra parentesi
solo quando includono spazi: inoltre
il sistema non riscontra differenze
tra caratteri maiuscoli o minuscoli.
Percid i seguenti termini: WorKb-
ENch: WORKBENCH: “Work-
bench:”, sono tutti perfettamente e-
quivalenti. Eseguendo...

DIR Workbench :

...il sistema eseguira una directory del
disco Workbench che puo essere pre-
sente in uno qualunque dei drive col-
legati “attualmente™ al sistema. op-
pure non essere affatto inserito: in
questo caso il sistema provvedera a
richiederne I'inserimento.
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Un disco puo essere indicato dall’u-
tente senza riferirsi al nome (che co-
munque viene specificato da Work-
bench, sotto I'icona del disco stesso),
ma tramite il nome del drive in cui &
inserito. Per esempio...:

DFO:
DFI:
DF2:
DF3:
HDI:

..si riferiscono, rispettivamente, a:
drive interno ad Amiga, primo, se-
condo, terzo drive esterno, hard
disk.

Si noti che eseguendo, ad esempio:

DIR EXTRAS:

allo scopo di ottenere la directory
del disco del BASIC, il sistema prov-
vede dapprima a caricare in memo-
ria il comando DIR (dal disco Work-
bench), e poi ad eseguire material-
mente la visualizzazione.

Nel caso si possegga il solo drive in-
terno risulta, purtroppo, obbligatorio
scambiare i dischi; la procedura & te-
diosa, ma permette di risparmiare
memoria. Comunque non preoccu-
patevi: ¢ possibile rendere “intrinse-
ci”, ovvero residenti in memoria cen-
trale, i comandi di CLI con una ba-
nale procedura che vedremo piu a-
vant_i. Cio, naturalmente, non vale
per 1 modelli Amiga dotati di Kick-
start su Rom. .

I' nomi dei file possono avere, al
massimo, trenta caratteri, ed include-
re simboli come piu (+), meno (-) €
altri.

Unici simboli vietati sono il due-
punti (:) ed il diviso (/) per i motivi vi-
sti poco fa: il doppio punto, infatti,
indica un disco o un drive, mentre lo
slash specifica una subdirectory (in
PC-DOS IBM si usa il segno di
“.backslash", la barra inclinata inver-
tita).

Anche le periferiche (Device) se-
guono regole analoghe; ad esempio:

RAM:
SER:
PAR:
PRT:
NIL:
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sono i nomi simbolici di: RAM
disk, interfaccia seriale, interfaccia
parallela, interfaccia stampante per-
sonalizzata selezionata da “preferen-
ces”, periferica fittizia. Su questi ri-
torneremo piu dettagliatamente in
un futuro articolo.

Come si sara intuito, il sistema ri-
sulta piuttosto lungo nel caso di di-
rectory molto ramificate. Si puo sup-
plire con il comando CD ("Current
Directory” ovvero “Direttorio cor-
rente”) che permette di specificare u-
na particolare directory, oppure un
disco, come argomento preso per de-
fault da tutti i successivi comandi. Se,
ad esempio, vogliamo definire come
“correntemente selezionato” il di-
schetto del Basic (chiamato “Ex-
tras”), si eseguira:

CD EXTRAS:

Se ora diamo un comando, come
DIR, privo di altri parametri, il siste-
ma assumera che ci stiamo riferendo
al dischetto del Basic e fornira il cata-
logo dei file ivi presenti. Se disponia-
mo del solo drive interno, cid com-
portera, come gia detto, il consueto
inserimento del Workbench (per ca-
ricare il comandb DIR), e poi 'inseri-
mento del disco del Basic, per la
lettura.

Digitando invece:

CD fonts

si seleziona la directory “fonts” co-
me corrente, assumendo che sia una
directory presente nella directory
principale del disco di sistema (come
infatti dovrebbe essere per il Work-
bench): fonts, per chi non lo sapesse,
¢ la directory contenente i vari insie-
mi di caratteri utilizzabili, tra I’altro,
col notepad. '

Si noti che la directory, o il disco,
specificato con CD rimane selezio-
nato sino ad un successivo comando
CD. Di‘gitando il comando senza pa-
rametri viene visualizzata la direc-
tory o il disco correntemente selezio-
nato, mentre, specificando come ar-
gomento lo slash (/), il sistema ritor-
na a considerare la directory “ma-
dre” di quella correntemente sele-
zionata.

Ecco come selezionare la subdirec-
tory “sapphire”, interna alla subdi-

rectory “fonts” appartenente alla root
directory del disco Workbench:

CD dfv:fonts/sapphire

Se ora si chiede una DIRectory,
verranno visualizzati i nomi dei due
file ivi contenuti. Si provi ora a dare1
seguenti comandi, I'uno dopo Tl'altro:

CD Workbench:fonts/sapphire
CD/

CD Workbench:fonts

CD SYS:

CD Workbench:

A conclusione si sara notato che,
specificando “SYS:”, il sistema 1i-
prende a considerare la “root-di-
rectory” nel disco Workbench; i pas-
saggi intermedi illustrano il ritorno
alla “directory madre” di cui abbia-
mo detto. S .

In AmigaDOS, come abbiamo vi-
sto, & possibile eseguire la cataloga-
zione dei file su disco con il comando
DIR. Il comando, perd, ha un forma-
to pit completo di quello esami-
nato:

DIR nomedirectory OPT x

In cui “nomedirectory” specifica a
quale disco (o directory o sub-di-
rectory) siamo interessati, mentre la
parola OPT ¢ opzionale, e permette

- di comunicare al sistema il modo in

cui vogliamo la catalogazione.

Con...:
DIR fonts OPT A

...siottiene, ad esempio, la visualizza-
zione del contenuto della directory
“fonts”, incluse tutte le sub-directory
presenti, operazione, questa, che il
comando semplice DIR non effettua.
Inoltre...

DIR dfv: OPT I

..esegue la visualizzazione del conte-
nuto della directory principale (root-
directory) del dischetto inserito nel
drive interno, attivando un particola-
re modo interattivo. Il sistema, infat-
ti, si arresta dopo la visualizzazione
di ogni nominativo mostrando un
punto interrogativo per indicare che
attende uno tra i seguenti comandi:
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Tasto return: passa a visualizzare il
successivo elemento. :

T (+Return): visualizza un file. Si
preme un tasto qualunque per so-
spendere e, per riprendere, il BACK-
SPACE (freccia indietro). Per termi-
nare la visualizzazione del file, e
rientrare al modo interattivo; si pre-
me Ctrl C.-

DEL (+Return): Cancella il file. Le
subdirectory possono essere cancel-
late, per ovvi motivi di prudenza, solo
quando sono vuote.

E (+Return): Visualizza i file e le
sub-directory contenuti in una sub-
directory. Si rimane in modo interat-
" tivo. Opzione non valida per un
file.

B (+ Return): Ritorna all’elemento
precedentemente catalogato, sempre
in modo interattivo.

Q (+Return): Abbandona il modo
interattivo e rientra al normale CLL

Si noti che & possibile specificare
“OPT AI” per combinare i due
modi.

Altri comandi

Se qualcuno sta pensando che A-
migaDOS dispone di un sistema di
catalogazione efficiente, si tenga for-
te: esiste anche un altro comando,
LIST, che fornisce la lista dei file pre-
senti su un disco (o in una directory)
fornendo molti dati non visualizza-
bili con il semplice DIR.

Si provi, infatti, con:

LIST

Si otterra la visualizzazione dei file
nella directory correntemente sele-
zionata. Ogni linea contiene, or-
dinatamente:

® il nome del file o della directory;
® il numero di blocchi su disco occu-
pati (nel primo caso);

e la specifica “DIR” nel secondo;

e Jo stato di accesso consentito
(RWED);

® la data (giorno-mese-anno) ...

e .l'ora esatta (ore-minuti-secondi)
di creazione, o dell’'ultimo aggiorna-
mento pill...

e _.l'eventuale commento agganciato
con il comando FILENOTE.

Spieghiamo che cosa significa
quanto detto.

Un blocco ¢ formato da 512 byte di
16 bit ciascuno; un dischetto, nor-
malmente formattato, contiene 1718
blocchi, per un totale di circa 880K.

Lo “stato di accesso” indica come il
file pud essere trattato dal sistema
mediante quattro iniziali:

e “R” (Read) indica che il file, o 1a di-
rectory, puo essere letta come input;

e “W” (Write) indica che vi si pud
scrivere;

e “E” (Execute) indica che il file puo
essere eseguito come un programma;
° “D” (Delete) ricorda che si pud
cancellare.

I file sono tutti, per default, di tipo
“RWED”, ovvero teoricamente leggi-
bili, scrivibili, cancellabili ed esegui-
bili; ma con il comando PROTECT &
possibile limitarne le potenzialita.

I1 formato standard é:

PROTECT nome FLAGS RWED

in cui il “nome” indica il file o la di-
rectory interessata, la parola “Flags”
¢ opzionale ma deve essere seguita da
uno, o piv, dei caratteri indicati spe-
cificanti il tipo, o i tipi, di protezione
non voluta. Ad esempio:

PROTECT
RWD

workbench:preferences

permette di eseguire il file “prefe-
rences”, ma non di leggerlo, né di
scrivervi, né di cancellarlo.

Abbiamo detto che, con il comando
“Filenote”, ¢ possibile aggiungere un
commento ad un file o ad una direc-
tory, visualizzato solo con un LIST. Il
formato standard é:

FILENOTE FILE nome COMMENT
stringa

La parola “File” ¢ opzionale, ma se
specificata deve essere seguita dal
nome del file o della directory in-
teressata.

La parola “Comment” & opzionale
ma, quando specificata, deve essere
seguita dalla stringa di commento da
aggiungere al file.

Si ricordi, comunque, che questa
stringa rimane separata dal vero con-
tenuto del file e rimane visualizzabi-
le solo con List. Come esempio si
provi a digitare:

FILENOTE workbench:c “comandi di
CLI”
LIST workbench:

Per quanto riguarda I'ora e la data
associata ad ogni file, bisogna dire
che questa ¢ corretta solo se, al mo-
mento della realizzazione del file, a-
vevamo inserito I'ora esatta. Questo
perché Amiga 1000 non possiede un
orologio autonomo con batteria tam-
pone, prerogativa, invece, di Amiga
2000, ne consegue che ogni volta che
siaccende la macchina bisognerebbe
inserire ora e data corretta usando
“preferences” (da workbench) oppu-
re il comando “DATE” (da CLI).

Precisiamo subito una cosa: nella
versione 1.1 di Workbench il mese
viene espresso con un codice numeri-
co a due cifre (01-12). In Workbench
versione 1.2 si usa, invece, il formato
standard “giorno-mese-anno”, con il
mese indicato specificando le primé
tre lettere, in inglese, del suo nome
(JAN, FEB, MAR, APR, MAY, ecce-
tera). In ogni caso il giorno deve esse-
re espresso con due cifre (01-28), cosi
come I’anno.

Il formato del comando standard,
da CLI, é:

DATE GG-MMM-AA HH:MM:SS TO
nome

e’ possibile specificare solo I'ora,
solo la data o entrambe. Il parametro
eventualmente tralasciato rimane in-
variato. E’ possibile tralasciare i se-
condi nella specifica dell’ora, che va
assegnata nel formato europeo a ven-
tiquattro ore quotidiane. I sistema
rifiuta automaticamente date ed ora-
ri incongruenti.

L'opzione TO (o VER) permette di
memorizzare data ed ora corrente in
un file od in una periferica (stampan-
te) particolare.

Il comando accetta anche parole; si
provi con:
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DATE TOMORROW
DATE TUESDAY
DATE TODAY

rispettivamente si ottiéne: ’'avanza-
mento al giorno successivo all’ultimo
usato e memorizzato, I’avanzamento
alla data corrispondente al primo
martedi (od un qualunque altro gior-
no, purche indicato in inglese) I'ac-
cettazione dell’'ultima data memoriz-
zata ed usata come “corrente”.

Questa particolarita esiste anche
per il comando List, il cui formato
completo standard ¢ piuttosto lungo:

LIST nome P o PAT maschera KEYS
DATES NODATES TO device-file S
stringa SINCE data UPTO data
QUICK

Tutti i parametri e le parole sono,
comunque, opzionali. Si noti che per
default vengono considerati attivi
KEYS e DATES che provocano la vi-
sualizzazione dei numeri di blocchi
occupati dal file/directory e 1a data di
creazione. In particolare:

® “Nodates™ indica che non si vuole
vedere la data e l'ora di creazione /
aggiornamento. ’

®“To™ indica a quale periferica o de-
vice, di nome specificato subito do-
po, si vuole inviare il LISTato.

® “S”. permette di specificare una
stringa, la quale provoca la visualiz-
zazione in List dei soli file o directory
che la contengono nel nome.

® “Quick”™: provoca la visualizzazio-
ne da parte di List dei soli nominativi
(come DIR) ma considera ed esegue
le eventuali opzioni DATES e KEYS.
° “Since”: puo essere seguito da una
data o da un’ora che indica a LIST di
considerare solo gli elementi (file e
directory) che abbiano una data suc-
cessiva a quella fornita.

® “Upto”: seguito da una data valida
consente di considerare solo gli ele-
menti marchiati con una data ante-
riore alla data indicata.

I seguenti comandi, ad esempio...
LIST df0: SINCE YESTERDAY

LIST ¢ UPTO 10:12:86

LIST dfY:libs NODATES SINCE
MONDAY
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..rispettivamente listano: gli elemen-
ti della directory principale del disco
nel drive interno creati, od aggiorna-
ti, tra ieri e oggi; gli elementi della di-
rectory “c” creati od aggiornati prima
del dieci dicembre 1986; gli elementi
della directory “libs” presente sulla
directory principale del dischetto nel
drive interno, escludendo le date e
considerando solo gli elementi creati
da lunedi ad oggi (deve trattarsi della
stessa settimana).

I comandi Pericolosi

Quando si acquista un dischetto
nuovo, € necessario “formattarlo” ov-
vero “inizializzarlo” in modo che I'e-
laboratore possa scrivervi e leggervi
dati.

Cio avviene con un sistema hard-
software piuttosto sofisticato, e che
puo essere coritrollato sia da Work-
bench (tramite I'opzione “Initialize™)
sia da CLI tramite il seguente co-
mando:

FORMAT DRIVE nomedrive NAME
stringa NOICONS

L’unica parola opzionale ¢ “Noi-
cons”, per giunta specificabile solo
nella versione 1.2 di Workbench.

Un’importante regola generale per
visualizzare il formato di un qualun-
que comando di AmigaDOS ¢ la se-
guente: digitare la parola di coman-
do, senza parametri, seguita da uno
spazio e da un punto interrogativo.
Pigiando il tasto Return si ottiene la
visualizzazione del formato stan-
dard, ed ¢ subito possibile specificare
i parametri voluti; nel nostro caso &
possibile usare questo metodo per
controllare se la versione di work-
bench in nostro. possesso accetta il
comando (alcune versioni “pirata”
non lo fanno) e se il parametro Noi-
cons ¢ previsto. In altre parole:

FORMAT ?

Il primo parametro che compare,
necessariamente preceduto da “Dri-
ve”, indica il drive ove & inserito il di-
sco da inizializzare: DF0:, DFI:
eccetera.

Il secondo parametro, necessaria-

mente preceduto da “Name” permet-
te di specificare il nome da assegnare
al dischetto (lungo sino a ben 30 ca-
ratteri) e che deve essere, come al so-
lito, racchiuso tra virgolette se contie-
ne spazi.

Tralasciando.il termine “Noicons”,
o usando la vecchia.versione, il siste-
ma, dopo avere formattato il dischet-
to creando fisicamente con la testina
magnetica del drive i blocchi ed i set-
tori, inserisce la directory “Trashcan”
con la relativa icona. Nel caso, inve-
ce, non si voglia assolutamente spre-
care spazio su disco, la specifica di
“Noicons” prepara un disco comple-
tamente vuoto. )

Si noti che, nella nuova versione di
Workbench, il comando “Format”
(ed anche “Diskcopy” e “Disked”)
possono lavorare anche con i drive
da 5 1/4 e predisposti (tramite I'uso di
MOUNT) anche per hard disk, laser-
disk eccetera.

Per cancellare un file od una direc-
tory, AmigaDOS usa un comando
dal nome classico:

DELETE nome nome nome ...
ALL QUIET

Si possono specificare sino a dieci
nomi di file da cancellare con un solo
comando. Una directory (o subdirec-
tory) non viene cancellata, come gia
detto, se contiene dei file. Ad esem-
pio, in condizioni standard:

DELETE workbench:c

non cancellera la directory “c” per-
che contiene i file per l’esecuzione
dei comandi di CLL

A proposito: attenzione agli esperi-
menti che fate con “Delete”: usate
sempre il dischetto di copia e non 1’0~
riginale Workbench!

Si potrebbe allora eseguire una se-
rie di comandi del tipo...

DELETE c/assign
DELETE c/delete

...eccetera, sino a cancellare tutti i file
della directory “c”; in seguito diver-
rebbe cancellabile anche la directory
stessa e sparirebbe il nominativo “c”

dall’elenco dei file nella directory




SISTEMA OPERATIVO

principale di workbench.
In altrenativa, si pud usare:

DELETE ¢ ALL

Tale comando provvede a soppri-
mere prima tutti i file presenti nella
directory “c” e poi la directory “c”
stessa. Si badibene a non confondere
una directory con i suoi contenuti:
“c” ¢ la directory che contiene i vari
file “assign”, “format”, “dir” eccetera.
Una directory puo esistere ed es-
sere vuota.

Specificando anche il parametro
“Quiet” abbreviabile in “Q”, viene
soppressa la visualizzazione dell’e-
lenco dei file cancellati.

La RAM disk

Un altro comando importantissi-
mo in ogni DOS ¢ quello che consen-
te di copiare i file. In AmigaDOS si
chiama “Copy” ed & particolarmente
potente perché permette anche di tra-
sferire intere directory, compresi gli
eventuali file e le sub-directory con-
tenute. Il formato standard é:

COPY FROM nome TO nome ALL
QUIET

I parametri “nome” indicano il so-
lito drive, dischetto o directory inte-
ressata. Le parole FROM e TO sono
da indicare tassativamente solo se si
vuole specificare i parametri nell'or-
dine opposto, ovvero prima il file (o
directory) su cui scrivere e poi la sor-
gente da cui leggere (FROM). Come
visto per Delete, per trattare una di-
rectory contenente dei file & necessa-
rio specificare la parola “All”. Inse-
rendo, in coda, anche la parola
“Quiet”, si evita la visualizzazione
dei passaggi eseguiti dal sistema.
Ad esempio...

COPY dfd:lory to dfl:

..copia il file “lory” (presente nella
directory principale del disco posto
nel drive interno) nella directory
principale del disco inserito nel drive
esterno, mantenendone inalterato il
nome.

Se vogliamo copiare un’intera di-

rectory, con tutto cido che contiene, &
necessario specificare, dopo 'opzio-
nale “To”, il nome di una directory.
Ovviamente esiste un comando Ami-
gaDOS che permette di creare una
directory:

MAKEDIR nome

Volendo, ad esempio, creare nel
RAM disk (ovvero in una porzione di
memoria centrale da usare come pe-
riferica di I/O), una directory di no-

me “c” si usa:

MAKEDIR RAM:c

Naturalmente, se avessimo voluto
crearla nella directory principale di
un dischetto (ad esempio nel secon-
do drive esterno), si sarebbe usato:

MAKEDIR df2:c

A questo punto impartendo un co-
mando del tipo:

COPY workbench:c to ram:c ALL

si ottiene il trasferimento dei co-
mandi CLIL contenuti nella directory
“c”, in memoria centrale.

I piu sagaci penseranno di certo:

“Perché non mantenere residenti in
memoria i comandi di CLI? consu-
mero un po’ di memoria, ma almeno
non dovrod ogni volta scambiare i di-
schi per eseguire un comando DOS
nel mio sistema privo di drive
esterni!”

Infatti faremo proprio cosi:

MAKEDIR RAM:c
COPY workbench:c to ram:c ALL
CD RAM:c

A questo punto ogni comando dato
da CLI verra letto da RAM, e non piu
dal dischetto di Workbench, in quan-
to il sistema usa, per ricercare il co-
mando da eseguire, la directory
“RAM:c”, ovvero quella sempre pre-
sente in Ram (fino allo spegnimen-
to), grazie al comando “CD RAM:c".

Si noti, pero, che in caso si dia un
comando inesistente, il sistema ri-
chiedera nuovamente il disco di
Workbench, per cercarvi, appunto, il
programma chiamato da CLI; nel
nostro caso una errata digitazione

concludera la ricerca con un messag-
gio di errore.

Esistono vari modi per ottenere un
comportamento “intrinseco” (ad ese-
cuzione diretta) senza caricare da di-
sco ogni volta il comando, tra cui I'u-
so, come ultimo comando (invece di
“CD"), del seguente:

PATH RAM:c ADD

I1 comando PATH, presente solo
nella versione 1.2 di Workbench, ha
una sintassi standard di questo tipo:

PATH (SHOW) nomedir, nomedir....
ADD nomedir, nomedir...

Serve a visualizzare, 0 a modificare,
la sequenza di ricerca eseguita da A-
migaDOS per portare a termine un
comando CLIL

Speghiamoci meglio: in condizioni
standard (quando cioé si impartisce
un qualunque comando Amiga-
DOS), il sistema prima ne ricerca il
nome nella directory corrente (quella
standard ¢ “Workbench:”) e poi nella
directory “c”. Per vedere I'attuale se-
quenza di ricerca impostata, si usa:

PATH SHOW

E’ permesso specificare, dopo la pa-
rola “Path”, uno o pitl nomi di direc-
tory da aggiungere alla sequenza di
ricerca del sistema. Nel nostro caso,
con i comandi residenti in RAM
DISK, si userebbe:

PATH RAM:C ADD

Il sistema, allora, provvederebbe,
ad ogni comando impartito da CLI, a
ricercarlo ordinatamente in: “RAM:C”,
“Workbench:” ed in “Workbench:c".
Percid, se avessimo ad esempio una
directory chiamata “personalcom™,
contenente una serie di comandi ese-
guibili da CLI per ottenere nuove i-
struzioni, per renderli attivabili si
usera:

PATH personalcom: ADD
In ogni momento ¢ possibile ripor-
tare il “sentiero” di ricerca dei co-

mandi alle condizioni standard digi-
tando PATH senza parametri.
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Turbo tape per C/128

Una routine certamente utile per chi si
ostina ad usare il registratore a cassette

I programma proposto occupa la
zona di memoria compresa tra $1300
e $1749, di solito poco usata. E’ bene
sottolineare, tuttavia, che la stessa a-
rea viene normalmente adoperata
per allocare varie routine in linguag-
gio macchina (tra cui, spesso, quelle
per hard copy della pagina grafica).
Attenzione, quindi, a non provocare
disastrose sovrapposizioni!

Il programma rappresenta il risul-
tato di studi condotti su vari Turbo
Tape in circolazione per il C/64.

La sintassi possibile, dopo I'attiva-
zione della routine, & la seguente:

Carica “nome”
Verifica “nome”
Salva “nome”

A parte la comodita di servirsi di
comandi in italiano, c’¢ da ricordare
che sono possibili abbreviazioni de-
gli stessi comandi (prima lettera mi-
nuscola e seconda maiuscola, come
ad esempio: cA invece di “carica”).

La forma sintattica Salva consente
un Header “normale” (utile per ser-
virsi di nastri che all’inizio presenta-
no una parte non magnetica) e “velo-
ce”; in quest’ultimo caso & sufficiente
far seguire il comando dal carattere
di freccia in alto (posto alla sinistra
del tasto Restore).

I nomi dei programmi salvati in
Turbo sono automaticamente prece-
duti da un carattere semigrafico (che
¢ quello ottenibile con Shift + “Q”).

Usando l'opzione Carica, oppure
Verifica, & sempre possibile scegliere
tra le due possibilita offerte, di nor-
ma, dal C/128: premendo il tasto

24 - Commodore Computer Club
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Commodore il programma viene ca-
ricato; con la barra spaziatrice, inve-
ce, viene rintracciato il programma
SuUCCESSivO.

Durante il caricamento di un pro-
gramma, lo schermo cambia colore e
sembra attraversato da migliaia di
puntini luminosi che lasciano una
scia.

I1 Turbo Tape proposto continua ad
essere attivo anche dopo la pressione
di Run/Stop e Restore e viene disatti-
vato (ma non cancellato) solo pre-
mendo il tasto Reset. Digitando SYS
5646, comunque, si attiva nuova-
mente.

Per registrare zone di memoria po-
ste al di fuori dell’area Basic, bastera
entrare in Monitor, porre in $2D-2E
l'indirizzo iniziale e in $1210-1211
quello finale della zona desiderata,
indi tornare-al Basic e digitare la sin-
tassi necessaria.

In seguito, perd, si consiglia di spe-
gnere e riaccendere il computer o ri-
pristinare manualmente i puntatori,
in quanto questi non “tornano a po-
sto” da soli.

Note della Redazione

Dopo appena un mese dalla richiesta
di un lettore (rubrica “Domande / Ri-
sposte”, CCC N.40), ecco un 'utility che
rappresenta una valida risposta.

Abbiamo provato piu volte il pro-
gramma e l'aumento di velocita é rile-
vante: questo stesso programma che ve-
dete pubblicato richiede circa 38 giri di
nastro con il metodo normale e soltanto
sette giri se registrato in Turbo Tape,

C'é da dire che, purtroppo, la sintassi
relativa al disco non viene piu ricono-

sciuta e anche ponendo il suffisso “,8”
compare il messaggio “Press Play &
Record”.

Analogamente non ¢é possibile utiliz-
zare la normale procedura di regi-
strazione.

La sintassi Dload "nome”, D0, tuttavia,
rimane attiva e disponibile per le varie
operazioni che volessero svolgersi con
il drive.

Da aggiungere che, tentando di cari-
care in modo normale un programma
registrato in Turbo, il C/128 va in Tilt
dopo aver emesso alcune note mu-
sicali ().

Cio nonostante il programma risolve
brillantemente il problema dei carica-
menti lenti e siamo sicuri che qualche
lettore, sofisticando il programma qui
pubblicato, riuscira a renderlo mi-
gliore.

Un grazie di cuore, quindi, al Dottor
Mammario, autore del software di que-
ste pagine, il cui lavoro sara certamente
apprezzato dagli utenti del C/128.

SCHEDA TECNICA

Software applicative di utilita per I'u-
tilizzo veloce del registratore a
cassette.

bile ad altri computer Commodore.

Richiede il registratore ed & consiglia-
to a tutti coloro che dispongono di
quest'unica periferica.

Anche il programma pubblicato
in queste pagine & contenuto.
nel disco “Directory”

di questo mese.

Valido per il solo C/128 e non adatta- ‘
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100
120
140
150
160

170
180

190

200
210
220
230
240
250
260
270
cB80
290

300

310
3206

330

340
350
360
370

380

TURBO TAPE PER C-128B
BY GIUSEPPE MAMMANO
FAST
FOR A=4B64 TO 5861:READ X:P
OKE A, X:SUM=SUM+X:NEXT

IF SUM<>127062 THEN PRIN

REM
REM
REM

T”ERRORE NEI DATA”:STOP
REM SLOW
PRINTCHR$(147): PRINTSPCC10@)

?##TURBO ATTIVATO**”
PRINTSPC(4)”D0OP0O UN RESET D
IGITARE SYS 5646”:PRINTCHRS
C1.7.2 ;

PRINTSPC(15) ”COMANDI ”: PRINT
CHR$(17)

REM COLOR 5,2
PRINT”CARICA”:
A”: PRINT”SALVA
M.2*
PRINT”SALUAT (HEADER BREVE)
”:REM COLOR 5,14 '

SYS 5B46

PRINT”UVERIFIC
(HEADER NOR

DATA 169,27,141,17,208,76,7
@,145,0,0,0, 32,233,233, 32
DATA 188,245, 32,133,20,32,1
55

DATA 19,165, 185,24,105,1,20
2,32,187,19, 162,8, 185

DATA 172,0,32,187,19,162,6,
200,192

DATA S,208,243,32,208,21,16
®,0,185,48,11, 196,251,240, 1
@,32,187,19, 162,5, 200

DATA 196,251,208,239,76,178
,21, 162,20, 201

DATA 174,208,5,32,128,3, 162
,3,134,171,32

DATA 174, 145,32,69,168,32,8
7,21,234,234,234,32,11,19,1
69,2,133,171,32,155,19

DATA 152,32, 187,19,132,239,
162,7,32,1

DATA 23,32,187,19,162,3,23
@,172,208,4,230@,173

DATA 202,202, 165,172,197,17
4,165,173, 229

DATA 175, 144,230,234, 165, 23
9,32,187,19, 162

DATA 7,136,208, 246,76,221,2
@,160,0, 169

390
410
420
430
440

150

160

170

180
1390

500

510

520

530

sS4a
S50

S60

570
580
590
600

610

DATA 2,32,187,19,162,7,136,
192,9,208, 244, 162

DATA 5,198,171,208,238, 152,

32,187, 19, 162, 7, 136, 208, 247
,202, 202, 96, 133, 189 63 )

DATA 239,133,239, 169,8,133,
163, 6, 189, 165

DATA 1,41,247,32,221,19, 162
,17,234,9,8, 32

DATA 221,19, 162, 14,198, 163,

208,233, 96

DATA 202, 208,253,1&&,5,158
,11,202, 208, 253, 133

DATA 1,96,0,0,0,0,0,0,0,2,0
,169, 0,44, 169, 1, 166, 45, 164,

46,133, 147,133, 12, 134

DATA 185,132,196, 32, 174, 145
,32,69, 168, 234, 234, 234, 32, 1

9,20,76,0,19,32, 153, 20

DATA 234,234,234, 165,171,220

1,2,240,8,201

DATA 1,208,240, 165, 185, 240,

10,173,0,11, 133

DATA 195,173,1,11,133,196,3

2,27,22,32,70,21, 164, 183, 24

@,12,136, 32, 126,21,217

DATA S,11,208,207,152,208,2

44 132, 144,32,51, 245, 32, 124
,20,173,2,11,56,237,0

DATA 11,8,24,101,195,133,17

4,173,3,11,101,1596,40@,237, 1
,11,133,175,32, 174, 20

DATA 32,124,20, 165, 189,69, 2

39,5, 144, 240, 4, 169, 255, 133,

144, 76, 155, 243, 173, 32

DATA 208,73,7,141,32,208, 96
,32,70,21,160,0, 132,192, 169
,11,141,17, 208, 202, 208

DATA 253, 136,208,250, 120, 96
,32,234,20,201,0, 240,249, 13
3,171,32,17,21, 145,178

DATA 200, 152,192,208, 246,24
@,48, 32, 234

DATA 20,32,17,21,196, 147,20
8,5,76,20,23, 234

DATA 234,32,43,23,234,234,2
34,69, 239

DATA 133,239,230,195,208, 2,
230, 196, 165, 195, 197

DATA 174, 165, 196,229,175, 14
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620
630

640

650

660

670
680

630

700

710

720
730

710

750

760

770

780

790

B0

810

4+,218,32,17,21,32, 136, 20, 20
@ 132,192,88,24,169,0

DATA 141,10@,10,76,192,21,32
200,233, 32

DATA 133,20,132,239,32,33,2
1,38, 189, 165, 183

DATA 201,2,208,245, 160,93, 32
,17,21,201, 2,240,249, 196, 18
9,2e8,232,32,17,21, 136

DATA 208,246,936, 169,8,133,1
63,32,33,21, 38, 189, 198, 163,
208,247, 165, 189,96, 174

DATA 32,208, 141,32,208, 169,
16,44, 13,220, 240,251,173, 13
,221,74,74,169,7,141,6

DATA 221,169,1,141,7,221, 16

9,25, 141, 15,221, 142, 32, 208,

95,32,110, 246,240, 9, 95

DATA 173,34%,10,73,128,141,3

4,10,76,3,64, 72, 165,45, 133,

172, 165,46,133,173,173

DATA 16,18,133,174,173,17,1

8,133,175,40,96,0,0,0,0,0,0
,,0,0,0,0,,@,,@],0

DATA @, 134,250, 166,199, 169,

187,32, 208,247, 166,250, 96, 1

60,99, 32,34,247, 160,5

DATA 177,178,32,210, 255, 200
,192,21,208

DATA 246, 165, 161,105,2, 164,

145, 200, 208, 4, 197

DATA 161,208,247, 192, 240, 24

@,3,24,136,96,76, 13,20, 169,

32,202,32,187, 19, 162,5

DATA 200,192,187,208,243,96
,169,27,141,17,208, 76,87, 23

B,0,0,0,0,0,0,0,0, 164

DATA 1B3,200,132,251,234, 16

®,0,162,4, 134,250, 166,199, 1

63,187,32,208,247, 153

DATA 49,11, 196,251, 240, 4, 20

@,76,220,21, 162,81, 142,48, 1

1,166,250,96,0,0,0,0;0

DATA 0,0,0,234,234,141,40,3
,142,41,3,96,141,8, 3, 142, 9,

3,96, 169, 44, 162, 22, 141

DATA 2,3,142,3,3,76,3,64, 16
9,27,141,17
DATA 208,76,138,21,0,0,0,0,

B20

B30
840

850
B60

870
880
8390
900
910
920
930
340
950

960
970
980
930
1000
1210

1020

@,0,0,133,147, 165

DATA 61,133,196,169,110, 162
,246,32,0, 22, 169, 162, 162, 74
,32,7,22,32,147,79, 134

DATA 61,132,62,32, 128, 3, 168
, 240,223,176

DATA 37,134,60,32, 160,80,17
@,208,2,133, 147

DATA 36, 147,80,20, 165, 22, 24
,109,201, 10,141,199, 10, 165,
23,109,202, 10, 141, 200

DATA 10@,32,192,22,76,229,77
,162,2, 134,193, 160, 0, 189, 23
0,22,240,63,81,61, 208

DATA 4,232,200, 16,243,201, 1
28,240, 10,232

DATA 189, 229,22, 16,250,230,
193,208, 227, 230

DATA 61,136, 16,251, 165, 193,
201,29,176,3

DATA 32,10,67,165,193,240,4
, 162,255, 134,60

DATA 32,175,22,76,2846,74, 10
,168, 185, 251

DATA 22,72, 185,252,22,72,76
,134,3,56,76, 217

DATA 77,173,199, 10,172,200,
10,32,217, 22

DATA 160@,0,200, 185,255,0,72
,9,32,32,183,198

DATA 104,208,243,96, 132, 100
,133,101, 162, 144,56, 32,117,
140, 76,66, 142,67, 65, 82

DATA 73,67,193,83,65, 76, 66,
193,86,69,82,73,70,73,67, 19
3,141,13,19,242,19,71

DATA 19,245, 134,255,173,0,2
55, 162,63, 142,0, 255, 170, 177
, 172,142, 0, 255, 166, 255

DATA 96, 134,255, 162,63,72,1
73,0,255, 142,0, 255, 170, 104,
145, 195, 142, 0, 255, 166

DATA 255,76, 195,20, 134, 255,
162,63,72,173,0,255, 142, 0, 2
55,170, 104,203, 195, 208

DATA 6,142,0,255, 166, 255, 96
,142,0, @55, 166, 255, 134, 144,
96

END
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ACCESSORI
1‘ PER COMPUTER

i HOME E PERSONAL COMPUTER -
| NOVITA

PUIBT service

VENDITA PER CORRISPONDENZA

PROGRAMMATORE DI EPROM per CAVO CENTRONICS AMIGA Art. CD 112 L. 38.000
c64. Interfaccia per la programma- 0O.M.A. su cartridge per c64 Art. CD 130 L. 60.000
zione delle eprom. Permette di | Trasferisce il soft protetto e TANTE altre utiliti.

amhiyeeisn RO Vomd pro FREEZ FRAME per c64 Art. CD 132 L. 55.000
g;a‘\)mrglonc;pleetc:.l ,Ij', );of;wgfgglor Sprotettore di programmi su nastro e su disco

su disco e istruzioni. SPROTEC/64 (isepic) Art. CD 910 L. 60.000

Art. CD 925
L. 160.000

Per sproteggere i programmi del c64
DIGITALIZZATORE AUDIO per c64 Art. CD 915 L. 8%.000
trasforma le voci in segnali digitali.
Soft su disco.
SPEED CONTROLLER per c64 Art. CD 920 L. 35.000
Cartuccia per ottenere I'effetto moviola.

i CARTRIDGE DI PROGRAMMAZIONE L. 50.000
i EPROM per il CD 925. Art. CD 930.
| Evita il caricamento del soft dal disco.

MODEM 300 baud per c64 L. 156.000
! 2 Art. CD 905

MOUSE-LOGIMOUSE C7 - 3 TASTI L. 275.000
con software per PCXT

‘ Art. PC 365
| MODEM V21 V23 seriale L. 360.000
| per PCXT Art. PC 375
k' Vaschetta floppy in plexigl Art. CD 7680 L. 37.000
(x 90 pz. con chiave)
3 Kit pulizia testine registratore Art. CD 815 L. 13.500
Kit pulizia disk drivé Art. CD 820 L. 20.000
Kit pulizia video antistatico Art. CD 825 L. 12.000
Kit pulizia tastiera Art. CD' 830 L. 16.500
Foratore disk in plastica Art. CD B40 L. 10.000
Speed dos plus Kit Art. CD 900 L. 68.000
Velocizza il floppy di circa 20 volte.
Per c64
Eprom 2764 Art. CD 960 L. 8.000
I utilizzabile con I'articalo CD 825
= Eprom 27128 Art. CD 952 L. 12.000
utilizzabile con I'articolo CD 825
% Stabllizzatore elettronico di
= Duplicatore cassette Art.CD 102 L. 30.000 g:n‘:gl':i":::“‘:'ziom Art. CD 160 L. 430.000
i istrat le. P N
o e Adattatore joystick per c16 Art. CD 225 L. 10,500
— e o e o e e o mm— e — e re : . 30.000 A e reg eper c16 Ar. CD 226 L. 19.500
1 g::il:::m dﬁjr:?;;i::::i Sommodore At GD 10520 Nastro Inchlostrato per MT80 Art. CD 810 L. 14.000
B D I NAZI N E o 84 Aes0lodas 2 Nastro inchiostrato per Tally MT180 Art. CD 611 L. 16,500
DI I Interfaccla radio Art. CD 104 L. 30.000 Nastro inchiostrato per Tally 1000 e
04187 Collega la radio al computer. Per c64 Honoyvn:allm ” Art. CD 612 L. 9.500
NOME I c128 o vic20 Nastro perC e
| l Kit allineamento registratori Art. CD 105 L. 45.000 '::f"g’” : o __Ar.CD614L. 13.000
©64 128 vic20 Kit con strumento Sl =
indicatore, nastro e cacciavite. :l:‘s"zo'z oo per C - Art. CD 616iL. 15.000
imentatore 5 106 L, 38.000 e e
COGNOME | :;::62 e . eDioek MPS 803 Art.CD 618 L. 18.000
| l Batterla tampone Art. CD 107 L. 118.000 . Pacco carta lettura facilitata 24" x11"
t con batterie ricaricabili - Alimenta il :?:;;:?t':) stampanteiin plexiglass Art. CD 630 L. 13.500
4 ic20 i di
INDIRIZZO N. [ 52y oiviehR inmssenzadi cotianta sy “fume” normale Art. CD 660 L. 45.000
S rto in plexigl
c e tv/computer Art. CD 108L. 9.500 :
| | Tasto reset per c64 vic2o Ar.CD100L. 5500 “fume’rinforzato ArtAOLIB7QILA 37,000
Turbo Dos Art.CD 116 L. 35.000 Disk 5" Singola Faccia Doppia
C.AP. CITTA I Velocizza il drive di circa 6 volte. Per Densltﬂ - 10 pezzi Art. CD 700 L. 25.000
cammodore.64 Disk 5" Doppla Faccia Doppia
| | Penna ottica gratica Art.CD 121 L. 39.000 Densita - 10 pezzi A CRLZGEIS0IR0
per c84 (soft su disco) Disk 3" Singola Flccla Doppia
X I Penna ottica grafica Art.CD 125 L. 39,000 Densitd -10 pezzi Art. CD 703L. 80.000
PROVINCIA P. IVA e/o Cod. Fisc. per c64 (soft su nastra) Nastri magnetici C10 digitali Art. CD 712 L. 20.000
10 pezzi
/ uffla per Commodore Art. CD 150 L. 19.000
7 | | | gm e TG " L Nastri magnetici C16 digitall Art.CD 714 L. 21.000
Copritastiera In p Art.CD 750 L. 13.000 10 pezai
VOGLIATE INVIARMI IN CONTRASSEGNO | percea ci vic2o SCONTI Al SIGNORI RIVENDITORI
Copritastiera in stoffa Art. CD 760 L. 10.000 TUTTI | PREZZI SONO COMPRENS|V| ]
per c64 c16 vic20 . -
Qt. Cod. Art. L. l Vaschetta floppy In plexiglass Art. CD 770 L. 30.000 IVA. NON Sl ACCE'TANO ORDINI INFE
| (x 40 pz. con chiave) RIORI A L. 30.000.
Qt. Cod. Art. |15 |
Qat. Cod. Art. L. :
at Art. L. : A
: | SErVICE snec
PAGHERO AL POSTINO | L. | N.G.
PIU SPESE POSTALLI. .
PER ORDINI TELEFONICI: 0522/661471-661647 |

Via B. Cellin

i, 4 - 42017 N

OVELLARA (RE) tel. 0522/661647 |
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STAR NL 10

80 col. 120 cps bidirez. NLQ fo-
glio singolo e cont. dedicate per
COMMODORE PC/IBM APPLE
Il C Macintosh Sinclair QL
L. 670.000 + interfaccia.

STAR D 10

B0 col. 160 cps int. seriale
e parallela L.480.000.

STAR D 15

132 col. 160 cps int. seriale
e parallela L. 700.000.

COMPUTERS
AMSTRAD IBM comp. conf. base .
CONDOR PC/XT

VENDITA PER
CORRISPONDENZA

'MASTERBIT

GEMINI 160

80 col. 160 cps bidirez. foglio
sing. e cont. con interf. Centro-
nics o IBM

. 555.000
con interf. Centronics e seriale

QL SINCLAIR 128K
L. 429.000

AMSTRAD

PC/IBM Comp. 1512

80/86 - 8 MHz - 512K - Drive 360K - Monitor
- Interf. Parallela e Seriale - MS/DOS 3.2 GEM-

DESKTOP - GEMPAINT - Basic 2.

Tutto a L. 1.399.000
con IVA e trasporto, 6 mesi di garanzia

ie versioni: 2 Drive - 1 Drive + 1 Hard 10
0 M - monitor colori

QL versione JS con 2 microdrive, alimentatore, manuale in inglese, ma-
nuale in italiano, per la gestione dei 4 programmi, cavetti, 4 cartucce con
i quattro programmi gestionali. QUILL - ARCHIVE - EASEL - ABACUS,
una cartuccia con 6 giochi originali pit un super copiatore per MDV e
FLP.

CENTROMNICS 220
136 col. 180 cps NLQ interf. parallela e seriale
CBM M col, 80 cps. ..
cnllrsmnu 80 col. 1 ps

SPECTRAVIDEO @S IX
MAGNUM per C 16

SINCLAIR QL

-

5
g

640 doppio CLOCK 2 drive scheda grafica o colore -
monitor monoc. sist. oper. MS DOS - tastiera italiana
PC EXPRESS

CITIZEN 120 D
80 col. 100 cps perC 64eC 128
SHKU DPU

g8

QL 640K
DRIVE da 3"1/2 + interf. per QL professionale ...

..
o
&

L
256K 1 drive da 360k scheda graf. col. scheda Hercules

PC WORD PROCESSOR AMSTRAD

256K 1 drive 3" monitor stampante NLO snsessare
512K 2 drives 3" monitor stampante NLQ

QL SINCLAIR

enre

oltre 700K formattati alim. incorp.
DOPPIO I:InIVE COme Sopra in unico contenitore ..
ESPMISI NE QL 640

ROM JS (trasf. il OL da JM a JS)
mmﬂm'm RS 232 Centronics

—

SPECTRUM PLUS 48K

Al
CAVO di collegamento OL/RS232 ...
CAVO Ji K per QL

alimen. man. in ingl. ed in ital., cavetti, 5 progr. su-
5 rcopiatore
AUM 128K 2 -uem con glochi ...
szun PLUS 2 V28K .0 ot
Pgisﬁature mw%rato 1 1aystu:k eb glochl

2szuss288 88

COPAL 5500
136 col. 180 cps 4k buffer NLQ
MONITORS

TOOLKIT Il su p ROM
TuTTI II‘EZZI DI RICAMBIO: es. Contattiera
SI.IPEII MOUSE QL

NTAREX BOXER 12 er Microdrive

L ynd st epl o oo el e o v ot cmR] cud

]

2 drives scheda graf. col. scheda stamp., monitor
fosf. verdi

PHILIPS MSX 1 V6 8020

PHIH:S MSX 2 NMS B

HA

127 fols:‘ Ev;(arcli alta risoluzione p stiera per QL

I‘éﬁ ﬁglgm sténggﬂzriasoluz, 80 col, SINCLAIR SPECTRUM
er

SLIP SI’HD " Interfaccia 1

IP STHEA Wicrodrive
14" colore standard risoluz. 40 col. Interfaccia 1 + Microdrive + Cartuccia dimostr. .......
Interfaccia Beta

Trasformazione da Spectrum a Spectrum Plus

35 B E 28R
g3%8% 585 s8E ¢

,
7=
B8

g
8

nics su ROM
Interfaccia RS 232

PC CARD Modem V21/V23 " 448, c:t:vrfamm‘famussm Centronics ,

ATARI 520 ST 512K mouse ..
ATARI 520 STM 512K mouse

| o gl s8N o o o o gl o

§ Zass
5 &

oo

ODEM
300 baud full duplex seriale.
MULTISTANDARD
300+ 300 baud 300/1 200 per VlDEOTEL AUTOMA'HCO
MAGNETOPLAST 300

MODEM senza cuffia per COMMODDHE
300/1200 baud con cavo, floppy, manuaig

Interfaccia joystick tipo Kempston 1 presa
Interfaccia Joystick tipn Kempston 2 prese
Inferfaccia parlante CURRAH - Parla italiano ...
TRISLOT presa tripla
Discipline interface
nterfaccia 1

SHITH CORONA

WIODEM PHONE 1100
con telefono 300/1200 baud full e half duplex per PC

Multiface 1
Multiface 1 128k

80 cal. 100 cps Jar Spectrum

8855538825555 | SEEE88882222

Confezione da 4 cartucce per Microdrive

Cavo Ser.
MODEM 130 TUTTI | PEZZI DI RICAMBID: € 5. Ula

[ iad et o i ol o o ol oo ol ol ot o o st o
ERESEENGENSBBR

g

b saml#mﬂ int. seriale o parallela
M TALLY MTBO + ..
80 col 100 cps hndlrez. interf. Centro
Iaﬁ Y MT B0 PC ..

8 (':Ps hid rez 1BM/comp.
MMIES LLY MT 85 ..

80 caol. 180 crs NLO bidirez. interf. parallela o seridle

IBM com aﬂ
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in Hi-Res

Anche con il C/64 € possibile una delle
procedure grafiche piu affascinanti

Rotazioni di solidi

Chiunque abbia visto all'opera
un computer alle prese con rotazioni
di strutture, sara senz’altro rimasto
affascinato e avra pensato che dif-
ficilmente sarebbe riuscito a fare al-
trettanto con un semplice Com-
modore 64.

Naturalmente (!) presentiamo un
programma per disegnare solidi in
alta risoluzione, per spostarli nello
spazio e per ruotarli intorno al pro-
prio baricentro.

Con un po’ di pazienza ¢ possibile,
addirittura, rappresentare solidi piu
0 meno complessi, rappresentanti
oggetti qualunque, e muoverli e ruo-
tarli a piacimento.

La lentezza del C/64 limita, pur-
troppo, la velocita di elaborazione
(calcolo delle rotazioni e successivo
tracciamento del solido). L"effetto fi-
nale ¢, comunque, sicuramente no-
tevole. \

Funzionamento
del programma

Il programma ¢ estremamente sem-
plice da usare e, grazie ai controlli in
fase di input, le possibilita di errore
da parte dell’utilizzatore vengono ri-
dotte al minimo.

Il programma utilizza le routine
grafiche di Danilo Toma, per cui oc-
corre caricarle e lanciarle prima di
caricare il programma “Rotazioni”.

Dopo il Run viene visualizzato il
menu: per prima cosa si deve sele-

di Carlo. Boni

zionare il solido su cui si vuole lavo-
rare, mediante l'opzione 1 (scelta
solido).

Vi sono tre possibilita: possiamo
scegliere un cubo, un tetraedro (che
sono, piu che altro, esempi dimostra-
tivi) oppure possiamo assegnare un
solido qualunque, fissandone le coor-
dinate dei vertici.

Nella fase di input vengono richie-
sti il numero dei vertici, il numero de-

gli spigoli, le coordinate (X, y. z) dei
singoli vertici e le coppie di vertici
che vanno uniti da una linea per for-
mare gli spigoli del solido.

Ognuna di queste fasi chiede la
conferma per evitare di dover digita-
re nuovamente i dati in caso di errore
in fase di input.

Questa prima fase pud sembrare
complicata, ma I'esempio che segue
chiarira ogni dubbio.

/’/‘ g‘v\\
A / o
# ! '\F—l'_‘\ N
7 1——'7—5 ! N N
»"") 7/ 3 N ) ., \‘\\
// /J \\\ .
A ; - N,
i // N ; /f lll IlI '-.\ ! '\\ E
'L/‘ ; f’x 'L g‘ \"x \"‘ \\‘ _."
'l—\——‘ﬁ p CE T e, d
\. j". 0 \ .ll \‘-., |‘-'
\ \’,'/ '\ |I.' S
L ", .,'
i
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Nome Solido ? casa
N. vertici ? 10
N. spigoli ? 17

Vertici (x.y.z)
Vi?-100 0 0
V22100, 0 0

V3 ? 100, 0, 300
V4 ?-100, 0, 300
V5 ?-100, 150, 0
V6 ? 100, 150, 0
V7 ? 100, 150, 300
V8 ?-100, 150, 300
V9 20, 250, 300
Vio? 0, 250, 0

Spigoli (coppia vertici)
S1?21,2
§222 3
5373 4
5424 1
S5?5. 6
S626,7
8727 8
58?78 5
§925 1
51026, 2
S§1127 3
51278 4
S13275, 10
814210, 6
S15210, 9
51679 8
81729 7

In seguito si puo direttamente ri-
chiedere 1a pagina grafica (opzione
3) e visualizzare il solido descritto.

In pagina grafica si hanno a dispo-
sizione i seguenti comandi:
cursore = spostamento a destra, sini-
stra, in basso, in alto
Freccia in alto e asterisco * =
profondita

F1, F2 = totazione intorno all’asse
Y

F3, F4 = rotazione intorno all’asse
X
F5, F6 = rotazione intorno all’asse
Z

home = ritorna alle condizioni ini-
ziali
Freccia a sinistra = ritorna menu
In qualsiasi momento & possibile
cambiare i parametri dello sposta-
mento mediante 'opzione 2 (:pa-
rametri).
Mediante I'opzione 5, si puo salva-
re, su disco o cassetta, il solido realiz-
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zato nell’esatta posizione in cui si
trova al momento della registrazio-
ne. Cio significa che se si desidera
salvarlo nella posizione in cui & stato
disegnato all'inizio, occorre prima ri-
portarlo, in pagina grafica, nelle con-
dizioni iniziali mediante I'opzione
“Condizioni iniziali” (home).

L'opzione 4 serve per caricare un
solido precedentemente salvato

E’ possibile modificare il fattore
scala del solido stesso mediante 'op-
zione 6. Anche in questo caso routine
di controllo evitano il verificarsi di-
condizioni di Illegal quantity error
che provocherebbero la perdita dei
dati.
N.B. Il programma, in opzione 6, ese-
gue automaticamente un ritorno alle
condizioni iniziali del solido per fa-
cilitare I'elaborazione delle routine
di controllo.

Commenti al listato

Linee 50/125: dimensionamenti delle
matrici e varie inizializzazioni.
139/200: programma principale.
400/510: routine che provvede a cari-
care i Data relativi al cubo o quelli re-
lativi al tetraedro.

2000/2350: routine per le traslazioni
del solido.

3000/3200: input dei parametri per gli
spostamenti del solido. I valori inse-
riti appariranno come valori di de-
fault per una successiva modifica di
tali parametri.

4000/4200: selezione del tipo di soli-
do da visualizzare.

5000/5050: calcolo delle coordinate
del baricentro del solido.

5100/5390: routine che effettuano le
rotazioni del solido.

6000/6020: calcolo del raggio massi-
mo di rotazione del solido. Tale rag-
gio ¢ indispensabile per impedire il
verificarsi di condizioni di Illegal
quantity error durante le rotazioni e
gli spostamenti del solido (in casi
molto particolari, comunque, posso-
no verificarsi egualmente).
7000/7010: in base al valore del rag-
gio massimo vengono calcolati i li-
miti per i vari spostamenti del solido.
8000/8010: il solido viene traslato
lungo I'asse “z” alla minima distanza
dall’origine in grado di permettergli
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di ruotare su se stesso senza che vada
nel semispazio z{0.

8500: viene effettuato il ritorno alle
condizioni iniziali del solido.
10000/11000: scelta degli spostamenti
da pagina grafica.

15000/15300: input del solido per ver-
tici e spigoli.

16000/17700: routine per il carica-
mento e il salvataggio del solido. Si
noti il carattere semigrafico, apposto
automaticamente per primo, utile
per identificare, sulla directory, i file
registrati per mezzo di questo pro-
gramma.

20000/20100: tracciamento del so-
lido.

25000/26100: menu principale.
27000: ritardo.

30000/30200: cambiamento del fatto-
re scala. Viene inoltre controllato che

il nuovo fattore scala non comporti il
verificarsi di condizioni di errore.
40000/40100: help per i comandi di-
sponibili da pagina grafica.
50000/50110: Data per cubo e per
tetraedro.

60000/60130: Schermata iniziale di
presentazione, non importante ai fi-
ni del- funzionamento del pro-
gramma.

Nel programma viene usato il set di
caratteri minuscoli, e per tale ragione
I'output di stampante & riportato nel
formato maiuscolo / minuscolo.

Chi desiderasse riportare su stam-
pante Mps-803 (o compatibili) le
schermate grafiche, potra utilizzare
le routine apparse sul fascicolo
“Commodore” dedicato, appunto, al
linguaggio machina e alle routine
di Toma.

SCHEDA TECNICA

Software applicativo per:
grafica

didattica

simulazioni

Idoneo per computer: C/64

Difficilmente adattabile ad altri compu-
ter Commodore

Richiede routine grafiche di Toma

Richiede registratore oppure disk
drive
Consigliato agli appassionati di
grafica

Anche il programma pubblicato in que-
ste pagine (oltre al alcuni file dimostra-
tivi) ¢ contenuto nel disco “Directory”
di questo mese.

rotazioni 3.1
rem —— by oarlo boni 1/87

gosubB0200

dim x(50),y(50),=z(50),spC(150,2),d
h(50),dk(52),dv(50),wh(50),wk(50)
,wv(50)

dim xx(50),yy(50),=z=(50)

cp$=" Crvsl (c) 1886 by Ca
rlo Boni Crvoff1”
poke4@1S4, 14 : pake4@155, S: pokeS014
7,160: pokes50151, 100
ix=50:iy=50:iz=100:rt=30:ir=rt/18
@#38 V.b. 1L cAPATTERE 3R &' IL NUHERO Plénece (i)
dt=32767:n=1:mas$="C[2 downl[2 righ
tlAttendere”:mo$="C[2 downlC2 righ
t10K | ”:mc$="C2 downlC2 rightlCon
Fermi C(y/nd> 7”

«clear:+colorl
waitl198,1:pokelS8,0:print”Cclearl
"+chr$(14): goto25000
iFF=0Pthen: «clear : gosub20000
gotol@000

rem —-—— carica data
ifFss=1thenn=B:sp=12:restore
ifss=2thenn=4%:sp=6:raestore:fori=1
to48:reada: nexti
Fori=lton:reada,b,c
x(id)=a:ylid=b:z(i)=c:nexti
fori=ltosp:reada,b
sp(i,1)=a:sp(i,2)=b:nexti

return

return

rem ——— trasla coordinate

if zr+z<zlorzr+z>zh thenf=1:retur
n

Fori=lton:zC(i)=z(id)+z:nexti:
+zZ

F=0:return

if yr+y<yloryrc+y>yh thenf=1:

n
Fori=lton:yCid=y(lid+y: nexti:
+ys

f=0:return

if xr+x<{xlorxr+x>xh theanf=1:
n
fori=lton:x(id)=x(id)+x:nexti:
+x

f=0:return

rem ——-= input parametri

print”Cclear] L[rvs] PARAME
TRI SPOSTAMENTO CrvofF1”
print”C3 downllB rightlIncremento
X Piix:input”Cupll23 rightl
Paix
if(ix<=@l)ordix>leddthenp-int”C4Y u
pl”:goto3020
print”fdown]CB rightlIncremento y
P;iy:input”CuplC23 rightl”;
iy
if (iy<=@lor(iy>1e4dthenprint”C3 u
pl”:goto3030
print”CdownllB rightlincremento z
P;iz:input”CuplC23 rightl”;
iz
if(iz<=@)or(iz>1e¥dthenprint”C3 u
pl”:goto3040
print”fdownlCB rightlIncr. rot. C
gi.) ";ct:input”CuplC23 cightl”;
li-r-rt/350'2‘x : N-B. x: Nw}_‘:.v\}o PIGRECD
iF(rt<=@or(rt>360)thanp-int”C3 u
pl1”:goto3050
printmcs
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geta%:ifa%$=""then30380
ifa%$=chr$(78)then3200
printmo%$: gosub27000:return
rem ——— scelta solido
print”fclear] [rvs]
-LTA SOLIDO CrvofFF1”
print”ClB downlCB rightl<{>ubo”:pr
int”C3 downlCB rightl<T>.trasdrao”
print”[3 downlC[6 rightl<&¢>oplido”:
print”Chomel”
getas$: ifas$=""then4®40-
ifa$=chr$(67)thens$="cubc”:ss=1:p
rint”C6 downlCB6 cightllrvsJ<C>Lrv
off1”:gototl50
ifa$=chr$(B4J)thens$="tetraedro”:s
s=2:print”C1@ downllB rightlCrvsl
<T>Crvoffl”:goto4lS0o
ifa$=chr$(B83)thens$="solidao”:prin
t”C14% downlCB r1ght][rvs]<S>Crvnf
]!l
ifa$=chr$(B83)thengosub27000: gosub
15000: goto4200
goto4240

print”Chomell16 downl”:printmo$: g

osub42@

is=l1l:printma%$:return

ram ——-— centro rotazionae
xr=0@0:fori=lton:xr=xr+x(i):next:xr
=xr/n

yr=0: fori-lton-ur-ur+g(i)-naxt-gr
=yr/n

zr=0:fori=l1lton: zr-zr+2(1) next:zr
=zr/n

return

rem —--—- rotaziones asse y
Fori=1tan
dh(i)=sqr((z(i)-zr)T2+(x(i)-xr)12
19

ifx(id)=xrthenx(i)=x(id)+le-4
whCid=atn((z(i)=-zr)/(xCi)=xrl)d)-CC
x(i)—-xr)<@)=38
xC(id)=dh(id*cos(wh(i)+rh)+xr
z(i)=dh(id)*sinCwh(i)+rh)+zr

naxti

F=0:return

rem —-—— rotazione asse x
Fori=1ton
dk(id)=sqr((yCid)-yrdte+(z(i)-zri)1e
)

ifz(id)=zrthenz(i)=z(i)+1le-4
wkCid=atn((yCid—yrd)/(zC(i)-zr))-CC
Z2(i)-2r)<0)*3¢
z(1)-dk(i)*cos(wk(1)+rk)+zr
ylid=dk(id*sinCwk(id+rk)+yr

nexti

F=0:return

rem ——— rotazione asss z
Fori=1lton
dv(id=sqr((x(id)-xpl)Te+(ylfid)—-yrclra
)

ifyCid=urtheny(id=ylil+le-Y4
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5330

5340
5350
5360
5380
53383
5000
6010

65020
65983
7000
7010
79838
8000
8010

84383
8500

3388
10000
10010

le020
10030
10040
10050

10060

10070

102380
10100
10110
10120
10130
10140
12150

10200
11000

143933
15000

wv(id=atn((x(id)-xr)/(ylid—yrdi)-CcC
yCid—yri<oi*y
x(i)=dv(id*¥*sinCuv(id+rv)+xr
y(id)=dv(id*cos(uwv(id+rvd+yr

nexti

F=0:return

rem —-—-— raggio max di rotazione -
dm=0:fori=1lton
gg=sqr((x(id)-xrl)Te+CyCid—yrlTe+(z
(id)-zrl)Te):ifgg>dmthendm=gg

nexti

rem ——— limiti coordinate
fori=lton:z(i)=z(id+dm—-zr+1:nexti
zr=dm+1:zl=dm:zh=dt-zl:yl=z1-dt:y
h=dt-zl:xl=zl-dt:xh=dt-zl

rem ——— condizioni iniziali
fFori=lton:xx(id=x(id):yyCid=yCid:z
z(id)=2z(i):next:ar=xr:br=yr:cr=zr:
return
fori=lton:xx(i)=x(id:yyCid=yCid:z
z(i)=z(id:next:ar=xr:br=yr:cr=zr:
return

rem —-—-— home
fori=lton:x(i)=xx(id):yCid=yyCid:z
(id)=zz(id):nexti:xr=ar:yr=br:zr=cr
:return

rem ——— scelta spostamento

geta%: ifa$=""thenl2000
ifa$=chr$(S4)thenz=iz:gosub2l@@:g
otolB0

ifa$=chr$(42)thenz=-iz:gosub2100:
gotolBe

1Eas-chr5(1%5)thsng-1g gosuhEE@O
gotolBo

iEas-chr$(17)theng-—1g gosub2200:
gotolBo
ifa$=chr$(23)thenx=ix:gosub2300:g
otolB0O

ifa$=chr$(157)thenx=-ix: gosub2300
:gotolB0

ifa%$=chr$(395) thenll1l000
ifa$=chr$(133)thenrh=ir:gosub5100
:gotolB0
ifa$=chr$(137)thenrh=-ir:gosub510
@:gotolBO
ifa$=chr$(134)thenrk=ir: gosubS5200
:gotolBo
ifa$=chr$(138)thenrk=-ir: gosub520
@:gotolBO
ifa$=chr$(135)thenrv=ir: gosuh5300
:gotolBa
ifa$=chr$(138)thenrv=—ir:gosub530
@:gotolB0
ifa$=chr$(19)thengosubB500: gotolB
7]

gotol@000
«textB,l:print”Cupl?+chr$(14):got
025100

rem —-- input solido
print”Cclearl] Lrvsl

NPUT SOLIDO CrvoEfl1”
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15035

15040
15045
15050
15855
15100
15105

15110
15120

151306

15135
15140
151502
15160
15170
15200

15210

15250
152608
15270
15300

153833
16000

16010

16020

16025
16030
16035
16040
16050

16060
16100

16110
16120

16130
16210
16250

16300
16310

input”C3 downldlright]lNoms Solido
?:;s85:iflen(s$)>15thenss=1efts(sS$,
16)
n=1l:input”ldown]Cright]IN.
(max 5@) ”";n
iF(n>5@)or(n<2)thenprint”C3 wupl”:
gotol5o4o
sp=0: input”Cdown]Cright]IN.
i (max 15@) ”;sp
if(sp>15@Jor(sp<lithenprint”C3 up
1”:gotol5050
print”f2 downlCrightlVertici (x,y
,2zJ)ldownl” .
print”Cdown]Crightl](-1000>x>1000
-1000>y>1000 ©>z>2000)Cdownl”
fori=lton

vertici

spigol

print” U”i;:input” = ”;x(i),ycCi)d,
z(Ci)d
if(x(i)<-1e3ldor(x(il)>1e3ldor(ylid<

-leldldor(ylil>1e3l)thenl5120
1f(z(1)<0)or(z(i)>Ee3)then15120
nexti

pPrintmcs

getas:ifas=""thenl5160
ifa$=chr$(78)thenl5100

print”C2 downlCright]Spigoli (cop
pia vertici)Cdownl”
forj=ltosp:print” S5”3;
;sp(y,1),sp(y,2):next)
printmcs
geta$:ifa$=""thenl5260
ifa$=chr$(78)thenl5200
printmo$:return

rinput” = 7"

rem —--— load fFile solido
print”fclearl] [rvsl L
0AD SOLIDO CovofF1”
input”C3 downlC2 rightINome file

solido ”;fs%:s5=Fs$:iffs$=""thenl
6000
print”C2 downlC2 rightJ<D>1sco <C

>assatta”

geta%$:ifa$=""thenlB025
ifa$=chr$(68)thenlBE050
ifaS-ehrS(S?)thanlBS@@

‘gotolBees

print”C2 downlC2 rightlinserisci
il disco e premi un tastolZ downl

getas: ifas=""thenlc060
openl,B,15:0pen2,B,2, 70: "+ "®"+FsS$
+"'Slrll

input#2,n,sp
fori=lton:input#2,xCid,yCid,zC(i):
nexti

.

fori=ltosp: input#z2,spl(i,1),spli,2

J:nexti

input#l, as, b$:printa%$,bS$:closed:c
losel

if a$="00"then m=1l:1is=1:return
print”C2 downl riprovo (y/n) 7%
geta%$: ifa%$=""thanl6310

16410
16500
16600

16610
16620
16630
16640

16650
16660
16700
16938
17000

17010

17020

17e25
17030
17035
17040
17050

17060
17100

17110
17120

17130

17210

17250

17300
17310
17410
17430
17600

17610
17620
17630
17640

17650

17660
17700
133399
0000

20010

ifa$=chr$(78)then return
gotolB0o0

print”C2 downlC2 rightlinserisci
la cassstta 8 premi un tastol2 do
wnl”

gataS:ifaS-""thanlSElO
openl,1,0,”"R’+fsS

1nput#1 n,sp

Fori=lton:input#l, xCi) ,uCid, zCid:
nexti
fori=ltosp:input#l,sp(i,1),sp(i,2
J:nexti

closel: print"EupJ"-prlntmns
m=1:is=1:return

rem ——— save file solidog —-———————
print”"Cclear] [Crvsl] S
AVE SOLIDO CcvoEF1”

print”C3 downlC2 rightINome file
"s$S:input”CfuplCl12 rightl”;fs$:i

FFs$=""thenl7000

print”C2 downlC2 rightl<D>isco <C-

>assetta”

getas$: ifas=""thenl7025S

ifFa$=chr$(68)thenl7050

ifa$S=chr$(67)thanl7600

gotol7e2S ,

print”C2 downlC2 rightlinserisci

11 disco e premi un tastolZ downl

waitl198,1:pokelS8,0

openl, B 15:o0pen2,8,2, ”0: "+ "®’+Fs$
+ll S w

pr1nt#2 n; chr$(13) sp;chr$(13);
Fori=lton:print#e, x(i) chr$(13); iy
(i);chr$(13);z(i);chr$(13); :naxti
Fori=ltosp:print#2,spli,1);chrs(l
3);spli,2);chr$(13); :nexti

input#l,a%$,b$:printas$,b%$:closed:c
losel

if a$="00"then gosub27000:rsturn
print”C2 downl riprovo (y/n) 7”
geta$: ifFa$=""thanl7310
ifFa%=chr$(78)than return
gotol7010

print”C2 downll2 rightlinserisci
la cassetta a premi un tastol2 do
wnl”

waitlS9B,1:pokslSB8,0
openl,l1l,1,"W+Fs$
print#l,n;chr$(13);sp;chr$C13);
fori=lton:print#l,xC(i);chr$(13);y
(i);chr$(13);z(i);chr$(13); :nexti
fori=ltosp:print#l ,spl(i,1);chrscl
3);spli,2);chr$(13); :nexti

closel:printmo$: gosub27000
return

rem ——— traccia solido
forj=ltosp

edraw x(sp(J,12),ylspCy,1l)),zlsp(
3,1)),xCspC),2)) ,ylsply,al)),zcspc
299
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20020
20100
24333
25000
25010

25020
25030

25040
25050
25060
25070
25080
25080
25100
25110
25120
25130
25140
25150

25160

25170

25180

25200
26000

26100
263889
27000
29389
30000

Jeees

3eeio
30100

30110
30120
30130
30140

30150
30160

3e17e

next

return

rem ——— menu’ - ——
print”Cclear] Crvsl R
OTAZIONI Crvoffl”
print”C4% downl <1> Scelta s
olido”

print”Cdownl] <2> Parametri”
print”Cdownl <3> Pagina gra
Fica”

print”Cdownl <4> Lpad solid
o"

print”Cdownl <5> Save solid
D”

print”Cdownl <6> Scala”
print”Cdownl <7> Help”
print”Cdownl <8> Fine lavor
o"

print”C4 downl”+cp$;

getas: ifas$=""then25100
ifa$=chr$({S)thenm=1:gosub}@00: go
sub5000 : gosubEGRR : goto2Se0a

if (aS=chr$(50))and(m=1)then gosub
3000: goto25000
if(aS=chr$(51))and(m=1)then 26000
ifaS=chr$(52)then gosublE200@:prin
tmas$: gosub5000: gosubEP00: goto2500
%)

if (aS=chr$(53J)Jand(m=1)then gosub
170200: goto25000

if (a$=chr$(54)J)and(m=1)then gosub
B8500: gosub30000 : gosubE0B0: is=1:go
to25000

ifaS=chrs(55)thengosub4@000: goto2
2171517

ifas$=chr$(56)thenprint”[clearl”:e
nd

goto25100

«grafi,1: ifis-lthenis-a eclear:go
sub202000

gotol@eeo

rem —--—- ritardo =v
fFori=0tolS500: next:return

rem -—-— scala

print”Cclear] L[rvsl FAT
TORE SCALA Crvoffl”
print”C4 downlC2 rightlFattore sc
ala ”s%;:input” iC3 leftl”;fs
printma$s

of=0:fori=1iton: x(i)-xr+(x(1)—xr)*
fs
YClid=yr+(y(id-yrl)*fs:z(i)=zr+(z(1i

J-zr)*fs
if(xCi)<-1e4l)or(x(i)>1e4tdor(ylid<
-le4¥dorCycCild>istdthenaof=1
ifC(z(i)<-1etdor(z(id>1le4dthenof=1
nexti

ifof=Bthenreturn

print®Cl2 downlC2 rightlFattore sc
ala troppo alto”:gosub27000
fori=1lton:x(i)=xr+(x(i)-xr)/fs

30180
!
30130
30200
38988
42020
10030
10040
40050
410060
12070
10080
10030
40100

19333
50000

I

ylid=yr+(yCid-yrl/fs:z(id)=2zr+(z(i
J-zrl/fs

nexti

goto30000

rem ——— help -

print®”Cclear] Crvs] HELP OPZIO

NI DA PAGINA'GRAFICA Crvoffl1™

print”CS downl T, = profo

ndita’”

print”Edownl . crsr = dx,sX,uU

p,down”

print”ldownl] - f1,f2 = rotaz.

assas y”

print”Cdownl £3, E& .rotaz.

assag x”

print”Cdown]l ES,ES = rotaz.
. asse z”

print”Cdownl home = condiz.

iniz.”

print”Cdownl - = menu’”

waitlsB,1:pokelS8,0:raturn

rem —-- data cubo

data -125,-125,0,125,-125,0, 125, -

125,250, -125,-125, 250

50010
50020
50@a3s
50100

50110
58833
60000
650010
60020

60030
60040

60050
60060

60070

50080

50080

60100

60110

60120

60130

data -125 125 o, 185 125,0,125,125
,250,-125, 125, 250

data 1,2,2,3, 3 4,4,1,5,6,6,7,7,8,
B.S,l,S,E,E.B,?,H.B
rem ——--— data tetraedro
data -250,-144.337,478.713,250, -1
44.337,478.713,0,2688.675,478.713,
0,0,0

data 1,2,2,3,3,1,1,4,2,4,3,4

rem —-—-— intestazione
print”Cclearl”
print”Cbiancol”+chr$(142): pokeS32
B0, 0: poke53281, 0: poke4@152, 2: poke
42153, 15

fori=0tolB: pokeld43-i,67: pokel 44

+1,67:next

pokel@2't,B85: pokel®63,73
fori=0to22: pokel@64+1*40, 66: pokel
103+i*4Q,66: next

pokel984, 74: poke2@23, 75

fori-@tola pokelSBS+1 67: pokeZ@z2

-i,67:naext .

print"[homaJ[B downl”

print”C3 rightlCrvs]| | | I

| I 1 I 11 i

print”C3 rightlfrvsll _ | o Crvof
£1 Crvsl C[rvoffllCrvs]] . L. |

I =1 11 e

print”C3 rightlCrvs]| I Crvof
£1 Crvsl Crvoff]l Crvs]) Ik =l

I I I v

print”C3 rightlCrvsl] | 9 Crvof
Fl Crvsl CrvoffllCrvsdl | | I

I | v

print”CS downlC9 rightlCe) 1986 b
Yy carlo boni®

return
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Un pollo a testa,
anzi nessuno

Una semplice legge e tante applicazioni
per entrare nel mondo della statistica.

L a statistica ¢ una scienza non
certo esatta; si avvale della matemati-
ca, ma le sue leggi non sono in grado
di prevedere, con “certezza”, il com-
piersi di un evento. Cosi se uno man-

gia due polli, mentre un altro no, per_

il calcolo statistico tutti e due hanno
mangiato un pollo a testa. E’ quello
che dice Trilussa nella sua poesia “La
statistica™

“...secondo le statistiche d'adesso
risurta che te tocca un pollo all’anno:
e, se nun entra ne le spese tue,

t'entra ne la statistica lo stesso

perché cé¢ un altro che ne magna
due.”

Analogamente, se anche avete lan-
ciato 50 volte una moneta e 50 volte &
uscita testa, la probabilita che al
prossimo lancio esca croce € sempre
del 50%

Nella vita di ogni giorno capita
sempre di dire che in certi casi si &
stati fortunati e in altri no. Gli antichi
greci avevano divinizzato la fortuna
chiamandola Tuke.

La teoria delle probabilita ebbe un
inizio, poco onorevole, nel gioco
d’azzardo: pit di 300 anni fa alcuni
giocatori chiesero a Galileo perche,
gettando tre dadi, la somma dei punti
& pitt spesso 10 che 9; nel 1654 un gio-
catore chiese a Pascal, filosofo di for-
mazione matematica, quante volte
sarebbe venuto un doppio sei gettan-
do ventiquattro volte due dadi.

di Valentino Spataro

Oggi questa scienza ¢ importantis-
sima per decidere strategie economi-
che, ma anche per prevedere i risulta-
ti di una elezione, per prevedere i rac-
colti, per consigliare una medicina
piuttosto che un’altra, per decidere se
& conveniente fare una causa oppure
no. E’una scienza che “aiuta” a pren-
dere decisioni in ogni campo dell’at-
tivita umana.

“Dentro” la Statistica

Calcoliamo, ora, le probabilita che
un evento accada, ricorrendo al sem-
plice esempio della moneta: se chie-
dessimo in giro quante probabilita vi
siano che esca testa lanciando una
moneta, ci risponderebbero che ab-
biamo il 50% di probabilita, opure 1
probabilita su 2, oppure 0.5 probabi-
lita (nel caso ci imbattessimo in uno
studioso di statistica).

Ognuna di queste risposte sono
modi diversi di esprimere lo stesso
concetto.

Per calcolare quante probabilita ha
un evento di realizzarsi, si usa la
formula:

P=Ef/Ep

in cui:

P= probabilita

Ef= numero eventi favorevoli
Ep= numero eventi possibili

Nel caso particolare della moneta,
gli eventi favorevoli che, per esempio,
esca testa sono uno soltanto, mentre

Iy
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gli eventi possibili sono 2 (testa o cro-

ce: non consideriamo che resti sul-

bordo!); le probabilita sono, quindi,
una su due.

Lanciando, invece, un dado e vo-
lendo sapere quante probabilita vi
sono che esca un numero compreso
tra 3 e 6 (estremi non compresi) do-
vremo procedere in questo modo: gli
eventi favorevoli sono 2 (pué uscire
la faccia con il 4 o il 5) mentre quelli
possibili 6. In questo caso le probabi-
litd saranno 2 su 6 o, semplificando, 1
su 3.

Vi sarete accorti che otteniamo

- sempre delle frazioni (non per niente
diciamo 1 su 2 oppure 1 su 3); ecco
spiegata una delle dizioni esaminate.

Ora proviamo a fare i rapporti: 1 su
2.e uguale a 0.5, mentre 1su3a0.3 pe-
riodico: a questo punto osserviamo
cheivalorisono sempre compresi tra
Oe 1.

Questo ¢ dovuto ai valori massimi
che possono comparire al numerato-
re ¢ al denominatore: non essendo
possibile che il numero degli eventi
favorevoli superi il numero degli e-
venti possibili (al massimo si posso-
no uguagliare) otterremo sempre un
valore minore o uguale all'unita.

Otterremo 1 (e cioé avremo la cer-
tezza che un evento si verifichi)
quando le due parti della frazione so-
no uguali numericamente: saremo
allora certi che un evento accada.
EEsempio: ¢ inevitabile che,lancian-
do un dado, questo si fermi su una
faccia (vi sono, infatti, 6 probabilita
su 6 possibilita).

Otterremo, invece, zero, quando il
numero dei casi favorevoli & uguale,
appunto, a zero: ¢ impossibile ottene-
re che la faccia di un dado sia mag-
giore di 6 (0 probabilita su 6).

Cosi abbiamo spiegato la dizione
di 0.5 probabilita di uscita di una fac-
cia di una moneta.

La percentuale si determina grazie
alla proporzione che determina il va-
lore di X che esprime la percen-
tuale richiesta:

100 : Ep = X : Ef
in cui la simbologia ¢ la stessa vista
in precedenza.

Fin qui abbiamo visto come deter-

minare teoricamente i risultati. Era-
vamo facilitati nel compito in quanto
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avevamo sempre considerato gli e-
sperimenti in situazioni “normali” e
nulla ci faceva pensare che un evento
si sarebbe presentato piu facilmente
di un altro; non vi erano, infatti, ra-
gioni per credere che una faccia del
dado o un lato della moneta dovesse-
ro comparire pil spesso.

Bisogna tener presente di queste
condizioni iniziali: non in tutti gli e-
sperimenti tali condizioni si ripeto-
no. Provate a lanciare una puntina
da disegno: non ¢ vero che essendoci
due posizioni possibili (una con la
punta verso I'alto, I'altra con la punta
poggiata sul piano) vi sia il 50% delle
probabilita che la punta poggi sul
piano. ‘

La formula vista vale solo nelle
condizioni precisate; in condizioni
diverse dobbiamo determinare le
probabilitd per via empirica, ciog ri-
petendo I'esperimento molte volte e
classificando i risultati.

Abbiamo preso in considerazione
due metodi fondamentali del calcolo
delle probabilita: quello teorico e
quello empirico. Ricordate che que-
sti non sono in opposizione tra loro,
anche se potrebbe sembrare cosi. Bi-
sogna solamente tener presente che i
due metodi si convalidano a vicenda
perché, anche se non danno risultati
uguali, forniscono risultati simili.

Proviamo a ripetere 'esperimento
(aiutati dal programma di queste pa-
gine) un numero sufficientemente
grande di volte. Noteremo che i risul-
tati pratici si avvicinano di molto ai
risultati teorici: questa € la cosiddetta
“Legge dei grandi numeri”.

La legge dei grandi numeri

Servendovi del programma di que-
ste pagine (opzione 1), lanciate una
moneta solo dieci volte: otterrete, per
esempio, 3 croci e 7 teste (il 30% e
70%).

Lanciatela ora un maggior numero
di volte (100): otterrete valori diversi,
per esempio 55 croci e 45 teste (55% e
il 45%).

Non possiamo fare a meno di nota-
re che, se nel primo caso, vi ¢ una dif-
ferenza di quattro casi, nel secondo
caso, invece, ne abbiamo ben dieci;
nonostante questo, pero, le percen-
tuali sono molto piu simili tra loro.

Provando e riprovando, possiamo
sapere quante probabilita vi sono
che esca una faccia.

Questa legge viene spesso fraintesa
dalla cosiddetta “Teoria dei ritardi”.
Peresempio, se lanciando una mone-
ta viene testa molte volte di seguito, si
pensa che, per la legge dei grandi nu-
meri, nel lancio successivo debba es-
sere piu probabile ottenere croce.
Questo non é vero dal momento che
ciascun lancio ¢ indipendente dagli
altri, e anche dopo una lunghissima
serie di teste, nel lancio successivo
puo ancora venire testa, esattamente
con la stessa probabilita con cui pud
venire croce (se la moneta ¢ simme-
trica e non truccata!).

Provate ora a ripetere gli esperi-
menti proposti (lancio di monete e
dadi), magari 200 volte (& il vostro
computer a lavorare per voi!). Ripro-
vate gli esperimenti e confrontate i ri-
sultati che sembreranno simili e...
contrari a quello che avrete calcolato
mentalmente: € la dea Tuke che vi
¢ vicina!

Lancio di due monete

Servendoci dell’'opzione 2, lancia-
mo due monete: potreste pensare che
i casi possibili siano due teste, due
Croci, una testa e una croce.

Secondo questo ragionamento sia-
mo indotti a dedurre che la possibili-
ta di avere almeno una testa (o una
croce) sia 1 su 3. Ma questo &
sbagliato.

Per spiegare dove risiede 1'errore,
provate a immaginare di lanciare u-
na moneta da 100 e una da 500; i casi
possibili sono: due teste, due croci, la
moneta da 500 testa e quella da 100
croce, o viceversa.Vediamo quindi
che, in realta, i casi possibili sono
quattro.

Predeterminazione del sesso
dei figli

Consideriamo un certo numero di
famiglie supponendo di voler deter-
minare le probabilitd che vi siano
due coniugi che abbiano tre figli
maschi.

Qui ¢ importante calcolare quello
che, in statistica, & chiamato “spazio
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degli eventi”, vale a dire il numero
dei casi possibili. Ci limiteremo, per
ora, f_id esaminare il caso per via
1ntuitiva.

Chiamando con M tutti i figli ma-
schi e con F tutte le figlie femmine,
possono verificarsi soltanto i seguen-
ti casi:

MMM
MMF
MFF
MFM
FFF
FFM
FMM
FMF

in cui i figli di ogni famiglia sono ri-
portati in ordine di nascita.

I casi sono quindi otto, e ¢’ un solo
caso in cui vi sono tre figli maschi.

Abbiamo cosi una sola probabilita,
su otto, che I’evento si verifichi.

Questo, letto diversamente, dice
che, mediamente, 1/8 delle coppie
con tre figli dovrebbero avere tre figli
maschi. Questo ¢ rispettato con pre-
cisione quasi matematica sulla tota-
lita delle coppie con tre figli, ma non
potremo mai sapere quale coppia a-
vra tre figli maschi, a parte qualsiasi
metodo di predeterminazione del
nascituro!

Se, invece, volessimo sapere che
probabilita vi siano per due maschi e
una femmina, bastera vedere quanti
casi soddisfano questa condizione
(3) e in seguito calcolarne la probabi-
lita (3/8).

Quali applicazioni & possibile tro-
vare con la teoria esaminata?

Sidice che una volta un prigioniero
vi ricorresse per aumentare le proba-
bilita di essere graziato. Gli vennero
date due ciotole, una piena di biglie
nere e I'altra piena di un ugual nume-
ro di biglie bianche.

Sarebbe stato bendato e avrebbe
dovuto scegliere a caso una ciotola
da cui estrarre una biglia: se avesse e-
stratto una biglia nera, sarebbe rima-
sto in prigione, in caso contrario sa-
rebbe stato liberato. Gli fu dato, inol-
tre, il permesso di mescolare Ie biglie
prima di essere bendato.

11 prigioniero mise tutte le biglie in
una ciotola, meno una bianca, che la-
scio nell'altra.

Questo gli diede una probabilita di
1/2 di scegliere una biglia bianca dal-
l'altra ciotola. Aveva cosi aumentato
fin quasi a 3/41a probabilita di essere
rilasciato.

Il programma

E’ stato “costruito” a blocchi e ne
consegue che ogni parte ¢ indipen-
dente dall’altra. Se, quindi, interessa
una sola parte del programma, baste-
ra ricopiarla priva delle altre. Ricor-
date, comunque, di digitare in ogni
casolalinea 160, senza la quale i pro-
grammi non possono funzionare.

Le subroutine sono:

1 lancio di una moneta (420-5900)
2 lancio di due monete (600-890)

3 lancio di un dado (900-1030)

4 lancio di due dadi (1110-1280)

5 calcolo di probabilita (1290-1690)

Il programma ¢ scritto in GW-
BASIC. Chi non ne fosse ancora
provvisto (molto male!) potra facil-
mente modificarlo tetendo conto
che:

e j| comando Screen attiva l'alta riso-

luzione;

e LINE(X,Y)-(XY),1,BF disegna rettan-

goli pieni;

e LINE(X,Y)-(X,Y) 1,B disegna rettan-
oli;

% LINE(X,Y)-(XY) traccia linee;

e | OCATE (X,Y):PRINT scrive testi sul-

la pagina grafica.

Le prime quattro opzioni (lancio di
una o due monete e di uno o due da-
di) permettono il calcolo empirico
delle probabilita, cioe il calcolo deri-
vante dopo N ripetizioni dello stes-
so esperimento.

I risultati nei primi tre esperimenti
compaiono nel rettangolo in basso
mentre, nel quarto, direttamente nel-
la casella a cui si riferiscono.

In tutti gli esperimenti i risultati so-
no presenti sotto forma di percentua-
le; nei primi tre, inoltre, ¢ riportato
anche il numero di volte in cui I'even-
to si & verificato.

La quinta opzione, invece, facilita
il calcolo teorico delle probabilita nel
lancio di due dadi, e si utilizza nel
modo seguente:

sullo schermo compare una griglia
in cui, ad ogni casella, corrisponde il
punteggio derivante dal lancio dei
due dadi. Se volete sapere che proba-
bilita avete di ottenere 5 come som-
ma delle facce dei due dadi, dovete,
innanzitutto, considerare tutti i casi
(1 e4,2e3)e spostarvi usando i tasti
cursore nelle relative caselle (che so-
no:le4,4el,2e3,3e?2); posizionati
su di esse premere Return. Compari-
ra un asterisco per segnalare la me-
morizzazione avvenuta: nel caso vo-
gliate cancellarlo premete ancora re-
turn. Per ottenere il risultato basta
premere il tasto con la freccia a sini-
stra, mentre, per tornare al menu,
premete il tasto Q.

Questa opzione puo essere interes-
sante, tra I'altro, per vedere la gestio-

* ne dello schermo in bassa risoluzio-

ne tramite PEEK e POKE.

Le variabili del programma

TR :trucco inserito o no

MX, MN :massimo e minimo pun-
teggio controllato durante il lancio
del dado (cfr. CCC N.38)

SY :scala automatica per rappresen-
tare i risultati

FA, F1, F2 :punteggi dei lanci dei
dadi )

F(42) :matrice che contiene il nume-
ro di volte in cui un certo evento si
¢ verificato.

Per la spiegazione del trucco del
lancio di un dado, rimandiamo al-
I'inserto pubblicato in CCC N.38: per
quanto riguarda. invece, il trucco di
una moneta, ecco in breve la spie-
gazione.

Sappiamo che ottenere valori com-
presi tra 1 e 2, con la funzione RND.
si puo ricorrere, tra I'altro, ad espres-
sioni del tipo:

INT(RND(1)*2+1)

Se non richiedessimo il valore inte-
ro, vedremmo che i valori sarebbero
compresi tra 1 e 2.9. Chiedendone.
invece, la sola parte intera. questa va-
le 1 se il valore € compreso tra 1 e 1.9.
mentre vale 2 se il valore & compreso
tra 2 e 2.9.

Proviamo a sostituire 1.3 al posto di
2 nell'istruzione sopra riportata; ot-
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terremo valori compresi tra 1 e 2.3.

Se, prima, avevamo uno spazio di
una unita intera per ottenere 2 (da2 a
2.9) ora abbiamo soltanto 3 decimi
(da 2 a 2.3). La probabilita che esca 2
allora sara data da:

.3/1.3 = 3/13 = (circa) 1/4

Cio significa che una faccia della
moneta truccata ha una probabilita
su quattro di uscire, mentre I'altra tre
su quattro. In termini percentuali, ri-
spettivamente, il 25% e il 75%

Provate a confrontare questo risul-

La variabile TR, nel programma,
dividendo 2 per TR, serve proprio a
questo: se TR & 1.5, allora 2/TR ¢ u-
guale a 1.3 periodico.

Provate a cambiare il valore di TR
mediante un opportuno Input nel
programma, calcolate le probabilita,
e osservate i risultati.

Il programma comprende anche la
possibilita di lanciare due dadi; di-
vertitevi a calcolare le probabilita
che esca un certo puunteggio, ma i
giocatori piu incalliti non credano di
aver trovato la soluzione ai loro pro-
blemi: la dea Tuke fa sempre quello

SCHEDA TECNICA
Software applicativo per:
didattica
simulazioni
Gw-Basic
giochi
Idoneo per computer: C/64
Adattabile ad altri  computer
Commodore

Richiede simulatore di Ms-Dos e GW.
Basic '
Previsto anche P'uso della stampante
Consigliato a tutti i lettori

tato con quelli del programma. che'le pare!

12@ REM INTRODUZIONE AL CALCOLD D
ELLE PROBABILITA’

11@ REM MEDIANTE IL LANCIO DI MON
ETE E DADI ANCHE TRUCCATI

120 REM

13@ REM BY VALENTINDO SPATARO

14@ REM PER C-B6% E GW-BASIC

LS@ R M 6 #6386 3 36 36306 386 36 306 46 6 6 ¢

16@ DI FC42) sTR=1:MX=6:MN=1 :LN=1

170 REM TR=1 TRUCCO DISINSERITO
180 REM MX=6 E MN=1 TRUCCO DISINS
ERITO

180 REM ** MENU’ PRINCIPALE *=
200 GOSUB10@30:PRINTCHR$(147):PRIN
T7”1 LANCIO DI UNA MONETA

21@ PRINT”2 LANCIO DI DUE MONETE
220 PRINT”3 LANCIO DI UN DADO
230 PRINT”4 LANCIO DI DUE DADI
24@ PRINT”S CALCOLO PROBABILITA’
0OI 2 DADI

250 PRINT”6 ’*TRUCCD® DI DADO/I
26@ PRINT”7 *TRUCCO’ DI MONETA/E
2780 PRINT”8 LEUA TRUCCHI

280 PRINT”3 STAMPA GRAFICO

230 PRINT”® FINE”

300 AS=INKEY$:POKE1SB,0

310 IFA%="1"GOTO420

320 IFA$="2”G0T0B00

336 IFA$="3"G0OTOS00

340 IFA$="41"G0OT01110

350 IFAS$="5"G0OT0O1230

368 IFA%$=7"7"THENTR=1.5:PRINT”MONE
TA TRUCCATA”:WAIT1S8,1:POKE188,0:
GOTO200

370 IFA$=”B”THENTR=1:D0=1:MX=6:MN
=1:PRINT”TRUCCHI LEVATI”:WAIT188,

1:60T0200
380 IFA$=”S”THENLCOPY1:G0OTOZ200
390 IFAS="6"G0OT01040

420 IFAS="0”THENEND
410 GOTO300
420 SY=1:REM SCALA Y AUTOMATICA

43@ INPUT ”NUMERO LANCI
L/450: IFNL=0GOT0430
44@ CLS1:SCREEN1:COLOR 7,@,0:LINE
(@,150)-(320,150):LINE (@,0)-(313
,199>,1,B

45@ LOCATE (@,5@):PRINT”TESTA”
46@ LOCATE (@, 1@@):PRINT”CROCE”
47@ REM NL=NUMERO LANCI

?sNL:SY=N

480 FORA=1TONL:REM LANCIO MONETA
4390 FA=INTC(RNDC1)*2/TR)+1:REM FAC
CIAa

500 F(FA)I=F(FAJ+1

51@ IFFA=1THENY=50

520 IFFA=2THENY=100

530 LINE (S5@+FCFAJ/SY,Y-20>-(50+

(FAJ/SY,Y+20) '
54@ NEXT:REM RISULTATI

550 LOCATE (10,180):A%="TESTA="+5
TR$CF(13)+” CROCE="+STR$S(F(2)):P
RINTAS

560 A=LENC”TESTA="+STR$(F(133+”
l,)

570 LOCATE (10,180):A%$=STRSC(F(1)*

1@B/NLI+7%”: PRINTA%S: A=A—C

5B@ LOCATE (10+A*B,1890):A%=STRS(F

(2)*100/NL)+7%” : PRINTAS

590 GOSUB1@S0@:POKE1SB,0:WAIT1S8,1

: SCREEN@: GOTO200

500 SY=1:REM SCALA Y AUTOMATICA
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612 INPUT ”NUMERO LANCI
./71S0: IFML.=AGOTOE10@
620 CLS1:SCREEN1:COLOR 7,0,@:LINE
(@,150)-(320,150):LINE (0,0>-(31
9,199),1,B '

630 LOCATE (10@,2):PRINT”MONETA DA
4 100 LIRE”
B4® A$="MONETA DA 500~
65@ FORA=1TO LENCAS$):LOCATE (2,A%
B+20): PRINTMIDS(AS,A, 1) :NEXT: REM
IN VERTICALE ‘
660 LINE (B@,1@)-(60@,150):LINE (1
80,10>)-(18B@, 150)
670 LINE (10,20)-(320,20):LINE (1
2,80)-(320,80) A
680 LOCATE (B65,9):PRINT”TESTA”
69@ LOCATE (185,98):PRINT”CROCE”
700 LOCATE (20,55):PRINT”TESTA”
710 LOCATE (20,115):PRINT”CROCE”
720 :
730
740
750

*s NL: SY=N

REM INIZIO LANCI

FORA=1TONL
F1=INTC(RNDC1)*2/TR)+1
F2=INTC(RNDC1)*2/TR)+1

IF F1=1 AND F1=F2 THEN F3=1:X
: Y=60

IF F1=2 AND F1=F2 THEN F3=4%:X
=180:Y=100 ’

780 IF F1=1 AND F1<>F2 THEN F3=3:
X=60:Y=100

BO® IF Fi1=2 AND F1<>F2 THEN F3=2:
X=180: Y=60

81@ F(F3J)=FCcF32+1

B2@ LINE (X+F(F3)/SY,Y-1@)-(X+F(F
3)/SY ;Y+1@J

B3@ NEXT:REM STAMPA RISULTATI IN

AVOREUVOL I

B4® A=1:GOSUBBS0:A$="T,T="+STRS(F
C1))+LEFTS(STRECA),7)+"% T,C="+5
TRECFC(2))

BS@ A=2:G0SUBBS0: AS=A%$+LEFTS(STRS
(A),7)+”%”:.LOCATE (10, 18@):PRINTA
] \

BE@ A=3:G0OSUBBS0:A$="C,T="+STRS(F
(3))+LEFTS(STRSCA),7)+”% C,C="+
STRECFC(4))

B70 A=4:G0SUBBY90: AS=A%+LEFT$(STRS
CA),7)+”%”:LOCATE (1@, 190):PRINTA
% . GOSUB1090

PERCENTUALE E IL NUMERO DI CASI F

B8@ POKE1SB,0:WAIT188,1:SCREENQ:G
0T0200

BS0® A=(F(AJX*100)/NL: RETURN

900 SY=1:REM SCALA Y AUTOMATICA

91@ INPUT ”NUMERO LANCI

L/300: IFNL=0G0OT0S10

920 CLS1:SCREEN1:COLOR 7,0,0:LINE
(0,1501-(320,158>:LINE (0,8>-(31

9,4198)5d B

930 FORA=1TO6G: LOCATE (40*A-10,152
J: PRINTA

940 LINE (40*A-20,150)-(40*A-20,0
J:NEXT:LINE (40*A-20,1508)-(10*A-2

2,0

850 FORA=1TONL

960 FACCIA DADO=INTC(MN+RNDC1)*C1+

MX-FMNJ)D

970 F(FA)=F(FAJ+1:REM CALCOLO NUM

ERO CASI FAUOREUVOLI

980 LINE (FA*40-15,158-F(FAX/SY)-
(FA*40@+15,158-F(FR)/S5Y)

8390 NEXT

1000 FORA=1TOG:LDOCATE (A*40-10,17

@) : PRINTFCA) : NEXT

1210 FORA=1TOG:LOCATE (A*40-10,18

@) :AS=STRECINTC1@@/NL*F(AX+.49) )+
?%” : PRINTAS : NEXT

1228@ GOSUB1@S@: POKE18B8,0:WAIT1S8,

1: SCREENQ: GOTO200

1230 FORA=1TO42:F(AJX=0@:NEXT: RETUR

N

104® PRINTCHR$(147):PRINTMX: INPUT
"PUNTO MASSIMO DESIDERATO=";MX

1050 PRINTMN: INPUT”PUNTO MINIMO D

ESIDERATO=";MN

1060 IF MX<MN OR MX>B OR MN<1 GOT

0104@: REM CONTROLLO INPUT

1270 PRINT”DADI TRUCCATI

98,0:WAIT1S86,1:60T0200

10B@ REM ! NON UTILIZZABILE A SCO

PO DI LUCRO !

1290 LOCATE (275,160 :PRINT”LANCI

P NL:SY=N

| *: POKE1

1108 LOCATE (275,170):PRINTINL:RET
URN

111@ SY=1:REM SCALA Y AUTOMATICA
1126 INPUT ”NUMERO LANCI ”;NL:SY=
NL/10@: IFNL=0GOTO1120

113@ CLS1:SCREEN1:COLOR 7,0,0@:LIN
E (0,158)-(320,150)
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114® FORA=1TOG:LOCATE (40*A-10,15
2):PRINTA: LINE (40*A+20,150)-(410*
A+20,0) : NEXT

1150 FORA=BTO1STEP-1:LOCATE (0,25
*A-15): PRINT7-A:LINE. (20,25%A+0)—
(260,25*%A+0) : NEXT

1166 LINE (@,03-¢319,199);1,B
1170 REM INIZIA LANCI

118@ FORA=1TONL

1180 F1ACCIA DADO1=INTC(MN+RNDC1)*
C1+MX-MNJ)D

1200 F2ACCIA DADD2=INTCMN+RNDC1)*
C1+MX-MNJ)

1210 Z2=F1+F2*B:F(2)=F¢2)+1:W=F(2)
/SY:REM 2,W UARIABILI PER ABBREUVI
ARE

1220 LINE (F1*42-20, 150-F2*25+20)
—(F1*4@+W-20, 150-F2*25+15), 1, BF
123@ NEXT:REM STAMPA RISULTATI
124@ FORF2=1TO6:FORF1=1TO6

1250 LOCATE (4@*F2-10,25*(7-F1J)-1
S):AS=STRECINTC(10@/NL*F(F2+F1*6))
)+”-/-” :

1260 IFUALCAS)<>@THENPRINTAS:REM

SE PERCENTUALE <> DA @ ALLORA STIA
MPA

1270 NEXT:NEXT:GOSUB102S0

1280 POKE1SB,0:WAIT1398,1:SCREENG:
GOTOZ200

1290 POKES3280,0: POKES3281, 0: POKE

OIM AC439)D
S=1024+2: PU=1024: POKE1024, 12
:REM SPAZI0 REVERSE

PRINTCHR$(147) : POKE1@24, 32+1
X$=CHR$(32)+CHR$(32)+CHRS(32

A%$="":C=0:FORA=1TO13: READB:C
:A$=AS+CHRS(B) : NEXT : AS=XS+AS
) -B$="":FORA=1TO013: READB: C=C+B
: B$=B$+CHR$(B) : NEXT : B$=X$+B$
1360 C$=””":FORA=1T013: READB:C=C+B
: CE=CS$+CHRS(B) : NEXT: C$=X$+CSH
1370 D$="”:FORA=1T013: READB:C=C+B
: 0$=D%$+CHRSC(B) : NEXT : D$=X$+D%
1380 w=0
1380 IFC<>7375THENPRINT”ERRORE NE
I DATA”:END
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1400
1410 :

142@ PRINTAS:FORA=1TOS:PRINTBS: PR
INTCS: NEXT: PRINTBS: PRINTDS .
143@ PRINTCHR$(19):PRINT: FORA=1TO
6:PRINTA: PRINT:NEXT:PRINT”  »;:F
ORA=1TO6: PRINTA; CHREC157) ; : NEXT
144@ XX=18:YY=1:GOSUB165@: PRINT"T
ASTI CRSR/RETURN/«/@”:X=1:Y=1
1450 GETAS: IFA%="«"GOT01600

1460 IFA$=CHRS(29) AND X<BTHENX=X
+1:G0OTO1530

1470 IFAS=CHREC157)AND X> 1THENX=X
-1:G0TO1530

1480 IFAS=CHRSC145)AND Y> 1THENY=Y
-1:G0OTO1530

1490 IFAS=CHRS(17) AND Y<BTHENY=Y
+1:GOTO1530

1500 IF A$=CHRS$(13)GOTO1570

151@ IF A%$="0”THENRUN

1520 GOTO1450

1530 PK=S+X*2+Y*2%40

1540 POKE PK,PEEK(PK)+12B

155@ POKE PU,PEEK(PU)-128

156@ PU=PK:GOTO1450

1570 A=S+X*2+Y*2%40

1580 IF PEEK(A) = 42+12BTHEN POKE
A,32+128: W=W-1:GOTO1450

1580 POKEA,42+128:W=W+1:G0TO1450
1600 XX=20:FORYY=10TO12:GOSUB1650
:PRINT” » . NEXT
:REM 21 SPAZI

1610 XX=20:YY=10:GOSUB1650: PRINTW
»/36 PROBABILITA’”

1620 XX=20:YY=11:GOSUB165@: PRINTL
EFT$CSTRS(W/36),7)

1630 XX=20:YY=12:GOSUB1650: PRINT
INTC100/36%W) *%” : GOTO1450

164@ END

1650 POKE211,XX:POKE214,YY:SYSS86
4@: RETURN

1660 DATA 176,192,178,192,178, 192
,178,192,178,192,178,192, 174

167@ DATA 125,32, 125,32, 125, 32, 12
5,32, 125, 32, 125, 32, 125

1680 DATA 171,192, 123,192,123,192
, 123,192, 123,192, 123,192, 179

169@ DATA 173,192,177,192,177, 192
,177,192,177,192,177, 192, 189

1700 END




DIDATTICA

Peek Poke & Sys

Due Sys preziose per gli esploratori
del Sistema Operativo del C/64

M olto spesso, nella stesura di
programmi in Linguaggio Macchi-
na, capita di dover creare alcune su-
broutine specifiche per la gestione di
particolari procedure.

Forse non tutti sanno che all’inter-
no del Sistema Operativo (S.0.) del
C/64, esistono, gia pronte per I'uso,
numerose routine di vario genere.

Ne consegue che non vale la pena
studiare, e realizzare, nuove routine
ma, con una semplice Sys, servirsi di
quelle che gia sono disponibili su
Rom, pur se non svolgono un compi-
to esattamente eguale a quello che
noi vorremmo.

di Michele Maggi

Un ritardo
programmabile

Fra le routine delle Rom, richiama-
bili dall’'utente, ne esiste una, in parti-
colare, che puo essere molto utile per
chi programma il Linguaggio Mac-
china.

Si tratta di una routine che genera
un ritardo piuttosto preciso, anche
se, apparentemente, brevissimo: e-
sattamente un millisecondo. 11 suo
indirizzo di partenza ¢ $SEEB3 (deci-
male 61107).

Questa routine si puo rivelare utile
specialmente

in tantissimi casi,

quando si hanno problemi di tempo-
rizzazione per suoni, movimento di
sprite e cosi via.

Eccone il disassemblato:

EEB3 84 XA

EEB4 A2 B8 LDX #$B8
EEB6 CA DEX

EEB7 DO FD BNE $EEB6
EEB9 AA TAX

EEBA 60 RTS

Nonostante la routine sia idonea e-
sclusivamente per programmi in
LM, e a dispetto della brevita del ri-
tardo impostabile, & possibile, tutta-
via, verificare con il Basic il suo
funzionamento:

100 ti3="000000"

110 for i=1 to 5000: sys 61114: next
120 print ti$

130 ti$="000000"

140 for i=1 ro 5000: sys 61107: next
150 print ti§

In questo programma la prima Sys
(61114) indirizza I'ultima locazione
della routine su Rom che, essendo un
RTS ($60), impiega un tempo irriso-
rio ad essere eseguita.

Il tempo necessario per eseguire le
righe 100, 110e 120 ¢ quindi di 38 se-
condi, necessari, in pratica, ad inter-
pretare 5000 volte le tre istruzioni
For, Sys, Next.
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TANTI
BUONI MOTIVI

- PER
ABBONARSI A

12 NUMERI AL
PREZZO DI 10
solo 45.000 lire

invece
di 54.000 lire

PREZZO BLOCCATO
per tutta la durata
dell’abbonamento

SICUREZZA
di non perdere
neanche un momento
®

COMODITA
di ricevere la propria
rivista preferita
a casa
@

COSA STATE
ASPETTANDO?

Le righe 130, 140 e 150 si riferisco-
no, invece, alla esecuziope, sempre
per 5000 volte, della routine LM po-
sta a partire da 61107 che porta, come
ci si aspettava, ad un incremento di
circa cinque secondi rispetto al tem-
po precedente.

La differenza tra i due tempi forni-
sce una chiara idea sul ritardo offerto
dalla routine posta in Rom.

Lavorando in LM, invece, il siste-
ma piu semplice per “chiamare” la
subroutine & il seguente:

1/ Caricare nel registro X il numero
di millisecondi desiderato.

2/ Chiamare la routine con JSR.

3/ Decrementare X.

4/ Tornare al punto 2 finché X non
¢ nullo.

Ecco un esempio di utilizzo della
subroutine in Assembler;

LDX #%64
LOOP JSR $EEB3
DEX

BNE LOOP

In questo caso, caricando con $64
(100) il registro X, si ottiene un ritar-
do di 100 millisecondi, a patto di con-
siderare trascurabile il tempo neces-
sario per eseguire le istruzioni LM
del programma stesso.

Disassemblando la medesima rou-
tine in un C/64 dotato di Speeddos
(ma questa notizia pud non esser va-
lida per tutte le versioni), si nota una
differenza: il ritardo risulta dimezza-
to dal momento che, all’indirizzo di
memoria EEB4, il valore caricato in
X non ¢ $B8, ma $5C, esattamente
la meta.

Questo ¢ sicuramente uno dei moti-
vi che, in alcuni programmi, causa u-
na elevata velocita di esecuzione in
C/64 “speeddossati” (ma anche alcu-
ne incompatibilita con certi pro-

grammi che necessitano di tempi ri-
gorosamente precisi).

Caricare
e salvare
con una Sys

Tutti i comandi Basic, tramite 1'in-
terprete, chiamano alcune routine in
L.M. del Sistema Operativo che ese-
guono la procedura specificata dal
comando.

I due esempi che vedremo dimo-
strano come sia possibile caricare e
salvare un file senza impartire il co-
mando Basic relativo.

La routine di Load parte da $E168
(57704) mentre quella di Save da
SE156 (57686). :

Volendo caricare da disco il pro-
gramma “PROVA” sara possibile,
anziche digitare il consueto LOAD
“PROVA”S8, impartire il seguente
comando:

SV 57704 “PROVA”,8

La procedura da seguire per salvare
un programma ¢ analoga:

SYS 57686 “PROVA"8

Gli utenti di Datassette dovranno,
ovviamente, omettere il “,8” finale.

Si noti che tra il numero della Sys e
il nome del file ¢ assente il carattere
di virgola (,) che provocherebbe un
Syntax Error.

Collaborazione del lettoriz

Come sempre, si invitano i lettori a
inviare le loro scoperte anche su
computer diversi dal C/64 (C/16 e
C/128).

SCHEDA TECNICA

Informazioni a scopo didattico per gli
utenti di C/64, difficilmente utilizza-
‘bili per altri computer Commodore,
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Che cosa € uno spread-sheet?

Con questo termine, (e con “foglio di lavoro elettronico”, “la-
vagna elettronica” ed altri), si intende quella particolare cate-
goria di programmi che consentono di effettuare calcoli in ca-
tena, anche complessi, ognuno dei quali, in genere, utilizza da-
ti risultanti da elaborazioni precedenti.

Tanto per chiarire le idee, supponiamo che si debba calcola-
re lo stipendio dei dipendenti di una ditta. I calcoli da eseguire
per ciascuno di essi sono, praticamente, sempre gli stessi: cio
che cambia, volta per volta, sono invece i dati da in-
trodurre.

Volendo realizzare, per tale scopo, un programma in Basic,
quasi certamente le domande che, sotto programma, verranno

poste, saranno: i

Stipendio ?
Contingenza ?

N. figli ?

N. ore straordinario ?
Eccetera

Avendo, come riferimento, 1 dati introdotti, I'elaborazione
consistera nel calcolo della quota di aggiunta di famiglia, del
compenso per le ore straordinarie, della cifra lorda, del contri-
buto relativo all'opera di previdenza, assistenza sanitaria, Ge-
scal, imposte erariali, ritenute sindacali per scioperi e, final-
mente, dopo altre peripezie contabili, lo stipendio netto.

Le varie ritenute vengono calcolate in base ad una ben defi-
nita percentuale, a volte indipendente dallo stipendio, a volte
ad esso proporzionale. Alcune ritenute sono rappresentate da
una cifra fissa; altre cifre, come le aggiunte di famiglia, sono
invece desumibili da particolari tabelle pubblicate sulla Gaz-
zetta Ufficiale.

La stesura di un programma di tale genere richiede, pero, la
conoscenza del linguaggio Basic, la capacita di inserire istru-
zioni idonee al trasferimento dei dati su stampante ed alla ma-
nipolazione dei file su disco, la capacita di visualizzare corret-
tamente dati sul video senza accavallamenti di cifre, ecc.

Se questo non bastasse ¢ opportuno considerare che in un
prossimo futuro potrebbe essere necessario inserire altri Input
relativi a nuove tasse, esenzioni o aliquote (positive o negative)
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Come ¢ strutturato Calc Result

Non appena si accende il Commodore 64. sullo schermo
compare una tabella formata da 21 righe. numerate da l a2l.e
da 4 colonne. individuate dalle lettere A. B. C. D.

Al di sopra di essa tre righe vuote sono destinate a contenere
messaggi vari. tra cui la memoria ancora disponibile. eventua-
li errori commessi. casella attualmente occupata dal cur-
sore. eccetera.

Il cursore non ¢ rappresentato dal solito quadratino che lam-
peggia. ma da una intera striscia, lunga sette caratteri. non
lampeggiante, che indica la “cella™ in cui verra memorizzato il
dato che stiamo per digitare.

Utilizzando i consueti tasti di controllo. il cursore si sposta
nelle quattro direzioni possibili e. contemporaneamente. sul
primo rigo dello schermo vengono. appunto. visualizzate le
coordinate della cella in cui ¢ presente il cursore in quel
momento.

Le celle. naturalmente, non sono soltanto quelle che appaio-
no nella videata ma. come vedremo. molte di piu. Lo schermo.
come ¢ noto. ha una dimensione piuttosto limitata e. di conse-
guenza. viene utilizzato dal programma come una “finestra”
aperta sul foglio di lavoro che possiede dimensioni ben mag-
giori. In pratica lo schermo si comporta come il buco di una
serratura attraverso cui ¢ possibile esaminare il foglio. pur se
con la limitazione di una porzione alla volta.

Le celle sono ben 16002 (risultato di 254x63). ma solo in teo-
ria. In effetti Calc Result ¢ formato da 254 righe (numerate da 1
a 254) e da 63 colonne (individuate dalla lettera “A” fino a “Z"
¢ da “AA" fino a “BK"). Quando si accende I'apparecchio la
memoria disponibile ¢ individuata dal valore 1023 (verione
Easy) e 2063 (Advanced). Tali valori indicano il reale numero
di celle a disposizione. a patto. tra l'altro. di non usare per le
Label (vedi dopo) troppi caratteri. Mentre, infatti. i valori nu-
merici. qualunque siano. occupano un determinato numero di
byte della memoria RAM del calcolatore. le stringhe (=mes-
saggi) ne occupano tanti quante sono le lettere che le
compongono.

Digitare i dati nelle celle & piuttosto semplice: un valore nu-
merico. come pure una formula matematica. deve esser battu-
to come di consueto a patto che la cella stessa sia “vuota™ op-
pure. al massimo. contenga un valore numerico o una Label.

IV - Commodore Computer Club

La precisione di Calc Result

La precisione, come ¢ intuitivo, € quella tipica del Commo-
dore 64, ma arriva a determinare ben dieci cifre dopo la virgo-
la. Con una certa perplessita abbiamo notato che I'istruzione
SQRT(25) fornisce come risultato 4.9999995 (se la cella ¢ for-
mattata su piu di otto caratteri) mentre il C/64, appena acceso,
“risponde” con il giusto valore (5) alla domanda Print Sqr(25).
Analoghe imbarazzanti approssimazioni risultano calcolan-
doivaloridi altri quadrati “perfetti”. E’ bene tener conto di tale
imprecisione specialmente se, subito dopo, si deve calcolare la
sola parte intera del valore elaborato.

A onor del vero c’¢ da dire che, formattando le celle sulla lun-
ghezza di otto caratteri, I'inevitabile approssimazione fornisce
i corretti risultati che ci si aspetta.

Un’altra limitazione consiste nella impossibilita di trattare
funzioni trigonometriche con la cartuccia pit economica (ver-
sione Easy). Tale inconveniente esclude di fatto I'utilizzo del-
I'economico spread-sheet nella stesura di programmi scientifico-
tecnici nei quali si fa ricorso quasi costantemente ad espressio-
ni trigonometriche. Nessun problema, invece, con la cartuccia
Advanced oppure nel caso si utilizzi Easy per elaborare calcoli
finanziari.

11 libretto di istruzioni

Entrambe le versioni sono poste in vendita con un libretto di
istruzioni in italiano. La traduzione, a volte troppo rigida, pud
lasciare a desiderare in piu punti.

Se, comunque, si ha la pazienza di seguire passo passo la de-
scrizione del funzionamento, in mezza giornata si diventa suf-
ficientemente padroni del programma.

Note conclusive

Uno spread-sheet ¢ il programma di utility pitt “ovvio” che &
possibile immaginare per un personal computer. Le possibili-
ta di un calcolatore, infatti, pur se notevoli, sono destinate a ri-
manere lettera morta se non vengono adeguatamente incana-
late per risolvere i problemi del suo utilizzatore.

Commodore Computer Club - XXIX
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a/ Un foglio dilavoro elettronico ¢ destinato ad utilizzatori che
frequentemente ricorrono ad elaborazioni di tabelle le cui cel-
le, spesso, contengono riferimenti a dati o calcoli desumibili
da altre celle.

b/ La velocita di elaborazione deve essere tale da rendere pro-
ficuo l'utilizzo del programma.

¢/ La possibilita di richiamare spread-sheet precedentemente
memorizzati deve essere veloce e sicura.

d/ La possibilita di riportare su stampante il risultato delle ela-
borazioni, in tutto o in parte, deve essere veloce e deve consen-
tire un’agevole lettura dei dati.

e/ La programmazione del foglio di lavoro deve essere agevole
proprio perché il programma ¢ destinato ad utilizzatori non
R el R S T P S s e necessariamente esperti di programmazione (altrimenti scri-

B <5\ Coge 1SES = L 2 Wiyl NS o E verebbero un programma in Basic per le proprie esigenze).
[ ‘ Quota mensile 10000 f/ La precisione dei om_oocqamﬁw essere scontata e comungque a-
HE* Interesse 10 deguata alle esigenze dell'utente.
5 | % mensile (E4/1003*(1/12)
LB
| j e 2 g
7 Anno 1387 La possibilita di realizzare tabelle programmate
EB N.anni 1
t 5 | = I Lepitale pompomibiy Riguardo questo argomento non c¢’¢ molto da... criticare. E’
! ps N.mesi||N.% Mese (Cap. * perc%) et SOE = F
R (1 1 Gen. E3*B11+E3*ES*C11 effettivamente possibile ﬁ,mm__NNm_.m tabelle, anche complesse,
f 12 |1+B11 ||B12+C11| [Feb. E3*B12+E3*ES*C12 _m. _.08 programmazione ¢ enormemente mmon:w.nm dalla possi-
o 1 o : bilita di far replicare formule lungo un’intera riga o colonna.
. " i : Peccato che tale automatismo sia piuttosto disagevole nel caso
e L_. __ mc. _ S Ioioareapss si desideri replicare una formula, in modo automatico, sia lun-
R L1tBel [|Bea+Cal) [Uic. E3rES go una colonna che lungo una riga allo scopo di realizzare una

_mﬁ . Uers. l_ E3*12 mtera tabella. )

Quella, infatti, riportata in queste pagine ¢ stata, come abbia-
mo detto, realizzata partendo dalla prima cella (E11) che ¢ sta-
ta replicata per tutta la prima colonna fino a E22. In seguito, ri-
tornati sulla prima cella, 'abbiamo nuovamente replicata lun-
go la prima riga (fino a R11). E’ stato necessario eseguire la
stessa noiosa operazione per ciacuna cella della prima colon-
na. In effetti sarebbe stato possibile replicare I'intera prima co-
lonna per il numero delle colonne desiderate ma, a conti fatt,
la necessita di dover rispondere con “A” (Absolute) oppure
“R” (Relative) a ciascuna coordinata di ciascuna formula di
ciascuna cella che venivano a mano a mano richiamate rende-
vano stressante I'operazione e, inevitabilmente, si incorreva
ben presto in errori.
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S DD g A T

AUOTA MEN. 10000
% ANNUA 10
% MENS. @ .60B83333
ANNDO ., 1987
N.ANNI 1l
CAPITALE DISPON.

MESE (CAP*%)

GEN. 10@83.333
FEB. 20250 .000
MAR. wsmss.sss
APR. 4@B833.333
MAG. 51250.000
GIU. 61750 .000
LUG. 72333.333
AGOD . B3000 .000
SET. 93750 .000
OTT. 104583 .33
NOU ., 115500 .00
ES: 126500 .00
[CAP/VERS | 120000
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Premendo dapprima il tasto F7, ¢ poi il tasto “E” (Edit) sono

disponibili anche i seguenti comandi:
W (Window, finestra) Consente di fissare un’area ben definita
dello schermo all'interno della quale i dati non subiscono spo-
stamenti nel caso di scrolling orizzontali o verticali nel resto
del video. Avviene, in pratica, qualcosa di simile all’effetto del-
la funzione “T” (Title) vista precedentemente. Nella finestra,
pero, ¢ possibile bloccare un’area in modo piu versatile che
nella versione Easy senza contare il fatto che ¢ possibile “bloc-
care” anche il contenuto di altre pagine di memoria del
foglio elettronico.

Il comando di window si impartisce indicando le coordinate
della porzione di schermo che interessa che, si trasforma, in
pratica, in un video di ridotte dimensioni all'interno dello stes-
so schermo allo scopo di lasciare visibili tutte le informazioni
che lo circondano. Il cursore, dopo il comando, si posiziona
automaticamente all’interno del video... minore e sono possi-
bili tutte le opzioni normalmente disponibili per I'intero
schermo.

S (Split): Divisione dello schermo in due parti: superiore ed in-
feriore oppure destra e sinistra. In questo modo una delle due
parti, ed il suo contenuto, rimane permanentemente visualiz-
zata sullo schermo mentre I'altra, in cui ¢ presente il cursore, €
a disposizione dell'utente per scrolling orizzontali e verticali
utilissimi per ricercare dati e formule da esaminare contempo-
raneamente ai dati della parte “bloccata”. La funzione di Split
puo essere utilizzata anche all'interno di una finestra ed ¢ ov-
viamente possibile saltare da una parte all’altra dello schermo
(tasto F2) e annullare (con “L”, Leave) o modificare il coman-
do impartito.

Colori. Non appena si accende 'apparecchio ¢ possibile defi-
nire il colore del bordo, quello del fondo e quello dei
caratteri.

Pagina. come abbiamo avuto modo di dire, il Cal Result
Advanced permette di utilizzare non un foglio ma un intero...
block notes. L'utilita di tale conformazione permette di som-
mare con notevole agilita (e comodita) il contenuto delle celle
corrispondenti di ciascun foglio.

Supponiamo, ad esempio, di realizzare, su ognuno dei 31 fo-
gli a disposizione, una tabella formata da 5 rige e 8 colonne i
cui estremi siano “A1” ed “H5”. Col comando di somma, i va-
lori di tutte Ie celle che hanno lo stesso nome (A1, A2... HS) ver-
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Primo esempio

Partendo dalle dimensioni dei due lati. supponiamo di voler
calcolare tutti gli elementi di un rettangolo che sono tre: peri-
metro. arca ¢ lunghezza della diagonale.

Una versione di programma in Basic potrebbe essere la
scguente:

100 input “lato 111

110 input “lato 2712

130 print “perimetro™ ([1+12)*2
140 print “area” 11*]2

150 print “diagonale’;

160 print sqr(lI*11+12%[2)

Utilizzando il Calc Result si introdurranno. volta per volta, i
valori dei due lati nelle celle “C3™ ¢ “C4". Le altre. che ora ver-
ranno csaminate una per una. conterranno. invece. i calcoli
da eseguire.

3

La cella CS calcolera il valore del perimetro. La formula ¢:
(C3+C4)*2.

La cella C6 calcolera area del rettangolo: C3*C4.

La cella C7 calcolera la lunghezza della diagonale secondo
la formula:

SORT(C3*C3+C4*C4)

Invece di ricorrere all'elevazione al quadrato. infatti. si con-
siglia di moltiplicare il valore per se stesso allo scopo di evitare
imprecisioni tipiche dei computer Commodore.

Una volta digitate le formule, cosi come (¢ dove) le abbiamo
indicate. sara sufficiente. posizionandosi con il cursore nelle
celle C1 e C2. battere, rispettivamente. i valori relativi ai due la-
ti di vari rettangoli per ottenere, immediatamente. i risultati
dell’claborazione.

E* ovvio che utilizzare il Cale Result (¢ qualsiasi Spread-
Sheet) per calcoli cosi semplici costituisce decisamente uno
spreco.

.x - Commodore Computer Club

P (Print) Stampa su carta i dati della parte del foglio elettro-
nico indicata successivamente.

G .AQBonv Genera istogrammi proporzionali ai valori del-
la riga .c@ o colonna (C) indicati successivamente. Tali isto-
W%BHE possono essere riportati su carta premendo il tasto

R (Replica) Riproduce un gruppo di formule, appartenenti
ad una cella o ad un gruppo di celle, in una riga o in una colon-
na, avendo come riferimento le coordinate delle celle indicate
nella formula stessa.

Funzioni matematiche disponibili

+ Addizione

- Sottrazione

/ Divisione

* Moltiplicazione

{ Elevazione a potenza

() Ordine di parentesi

>= Eguaglianze e diseguaglianze utilizzate nella funzione
IF..THEN...ELSE (Vedi dopo)
NOT, AND, OR Funzioni booleane logiche dal funzionamen-
to del tutto simile a quello, gia noto, del Basic.
COUNT Calcola, all'interno del foglio elettronico, il numero
di celle realmente utilizzate, contenenti, cio¢, una costante o u-
na formula. Esempio: COUNT(A1:D20).
MAX (MIN). Indica il massimo (minimo) valore numerico ri-
scontrato nell’area indicata tra parentesi. Esempio:
MAX(AL:A15)
MEAN calcola il valor medio di un'area di dati. Esempio:

MEAN(F3:F45)
STDDEY Calcola la deviazione standard di una data area in-

dividuata come negli esempi precedenti.

SUM calcola la somma dei dati presenti nell’area indicata
tra parentesi.

ABS Calcola il valore assoluto del dato.

EXP Esponenziale.

FRAC Restituisce la sola parte decimale del valore contenuto
nella cella.

INT Restituisce la sola parte intera del valore.

LN Calcola il logaritmo naturale.

LOGI10 Calcola il logaritmo in base 10.

Commodore Computer Club - XXIlI
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raggiunto. E’ ovvio che modificando uno solo dei due dati ini-
ziali (o entrambi) tutti i calcoli della procedura vengono auto-
maticamente ripetuti modificando i valori delle tabelle.

Si sottolinea il fatto che Calc Result consente di riportare su
carta solo i risultati e non le formule, da noi digitate, che li de-
terminano. Tale inconveniente, decisamente negativo, ¢ pur-
troppo presente in molti altri Spread-Sheet. Allo scopo di far
comprendere al lettore le formule da digitare nelle varie celle,
ci siamo serviti di due computer che, lavorando contempora-
neamente, hanno dato la possibolita di realizzare le due tabel-
le che vedete nel presente inserto:

La prima rappresenta cio che realmente Calc Result invia al-
la stampante (la stessa tabella &, infatti, un puro e semplice
output di stampante); la seconda ¢ stata ricostruita, con non
poca fatica, servendosi del word processor Easy Script!

Prima di programmare il Calc Result, i problemi posti vanno
ovviamente studiati “a tavolino” in modo da individuare il
diagramma di flusso, oppure il procedimento piu semplice ed
efficace che consenta un rapido ricalcolo ed un’agevole indivi-
duazione di eventuali errori.

Volendo svolgere il compito assegnato, magari ricorrendo
soltanto a carta e penna, risultera pili comodo assegnare un,
“nome” alla cifra mensile che intendiamo versare ("E3”) ed u-
no all’interesse applicato dalla banca ("E4”).

La scelta di tali “nomi” non ¢& affatto casuale, ma dovuta al
fatto che, nelle tabelle pubblicate, elaborate da Calc Result (ed
alle quali ci riferiremo in seguito), & stato assegnato lo stesso
nome. Naturalmente guideremo il lettore a costruire la tabella
pubblicata un po’ per volta. Nelle note che seguono, tuttavia, ¢
indispensabile riferirsi alle due tabelle per verificare la corri-
spondenza tra le formule e i risultati.

Con le premesse indicate sarebbe possibile calcolare la quo-
ta spettante nel caso si depositi una certa somma per un anno
intero (E3*E4/100). Analogamente sarebbe possibile risalire
alla quota spettante per ogni mese di deposito, moltiplicando
la cifra di prima (E3*E4/100) per un dodicesimo (1/12).

In effetti 1a banca effettua altri calcoli, piti precisi, in cui vie-
ne addirittura conteggiato il numero di giorni di deposito. La
soluzione qui proposta pud comunque essere accettata con
sufficiente approssimazione.

Supponendo, per semplicita, di versare ogni mese 10000 lire
(vedi cella E3), che I'interesse offerto sia del 10% annuo (cella

Xl - Commodore Computer Club

R (Ricalcolo)
Richiede le modalita di ricalcolo:

A (Automatic) Ogni volta che viene modificato un dato op-
pure introdotta o modificata una formula, tutti i calcoli del fo-
glio vengono eseguiti.

M (Manual) Introducendo un dato, o una nuova formula, i
calcoli non vengono effettuati. Questa opzione ¢ piuttosto co-
moda se si considera che il ricalcolo dell’intero foglio puo, in
certi casi, richiedere parecchie decine di secondi ed un ricalco-
lo automatico generato tutte le volte che si digita una nuova
formula o un nuovo dato fa perder parecchio tempo. Con que-
sta opzione il ricalcolo globale viene eseguito solo se si preme
il carattere di freccia in alto (a sinistra del tasto Restore). Non ¢
possibile in nessun caso effettuare solo una parte dei calcoli: 0
tutto o niente.

N (Number) Numero di volte che si desidera effettuare il ri-
calcolo. Questa opzione ¢ utile nel caso di procedure ripetitive
in cui I'ultimo dato rappresenta il primo valore numerico
da elaborare.

“-” (Segno meno) Nel caso di Label, il carattere digitato dopo
il segno meno viene ripetuto per tutta la cella su cui & posizio-

nato il cursore. Utile per generare sottolineature, effetti semi--

grafici eccetera. Si ricorda, a tal proposito, che nonostante le
label compaiano in minuscolo sul video, verranno riprodotte
in maiuscolo. Ne consegue che, digitando le label con i caratte-
ri maiuscoli, verranno riprodotti su stampante i caratteri semi-
grafici corrispondenti.

T (Transport)

Trasferisce i dati verso (oppure da) memoria di massa. Questa
opzione genera altri due menu:

D, T (Disk Tape) per scegliere I'unita a dischi oppure il
registratore. .

L, S (Load, Save) per indicare operazioni di caricamento o di
registrazione. Da notare che qualunque sia la lunghezza del
foglio elettronico (da una sola label a tutta la memoria dispo-
nibile) il file creato occupa sempre 66 blocchi (per un totale di
16764 byte) il cui caricamento o salvataggio richiede circa un
minuto nel caso di drive 1541 e circa nove minuti nel caso
di registratore.

Il “colloquio™ con il drive ha una sintassi leggermente diver-
sa nella versione Calc Result Advanced (vedi dopo).
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Il valore di “N" ¢ dato dalla somma 1+ 2+ 3+... +12 che for-
nisce il risultato di 78 (colonna C).

Alla fine dell’anno ¢ quindi disponibile la somma di:
10000*12+-83.33*78=
L.126499.74
che approssimiamo in seguito a 126500, e che possiamo ri-
scontrare nella cella E22 oppure nella F9 che assume la fun-
zione di “riporto”.

La cella E23 (che contiene E3*12) ¢ le successive, poste sullo
stesso rigo (23), non sono altro che un pro-memoria utile per
conoscere la cifra versata dal risparmiatore anno per anno.

Lasciando in banca tale cifra anche nel 1988, e continuando
a versare ogni mese 10000 lire, alla fine di tale anno sara dispo-
nibile, oltre alla somma di 126500 derivante dai versamenti
mensili effettuati nell’88, anche quella relativa agli interessi
maturati dall’intera cifra, capitalizzata, del 1987.

In altre parole: alla fine del 1988 sara presente in banca la
somma di:

126500 (anno 88)+
126500 * (1+1*10/100) (anno 87)

E, con semplici passaggi matematici, si ha:
2 * 126500 + 0.1 * 126500 =265650 (vedi F22)

Come si puo notare, ogni cifra della tabella deriva dal calcolo
effettuato sulla casella precedente, cosi come ogni colonna di
calcoli relativa ai 12 mesi di ciascun anno, ¢ inevitabilmente
legata ai risultati della colonna dell’anno precedente. E’ in casi
come questo (ripetitivita di formule) che si apprezzano appie-
no i programmi come il Calc Result.

Come si programma Calc Result

Studieremo ora il modo in cui & stato programmato Calc Re-
sult nell'esempio appena descritto, sottolineando il fatto che
I'elaborazione ¢ stata effettuata per colonne e non per righe
(vedi dopo il significato di quest'ultima precisazione).

Le due tabelle pubblicate rappresentano lo schema che ¢ sta-
to realizzato utilizzando alcune utility del programma.

XIV - Commodore Computer Club

(da C13 fino a C22) ¢ stata possibile scegliendo 'opzione R
(Relative).

La colonna “E” contiene i dati che bisogna introdurre (E3=
cifra mensile; E4= interesse bancario; E7= primo anno inte-
ressato dall’operazione).

La riga E11 calcola la somma totale disponibile alla fine del
primo mese di deposito (somma depositata il giorno 1/1 piu
I'interesse maturato in un mese).

Analogamente la riga E12 (relativa al conteggio fino al termi-
ne di febbraio) conterra il valore relativo alla cifra depositata il
giorno 1/1, I'interesse di due mesi ad essa relativo, la cifra de-
positata il giorno 1/2 e I'interesse maturato durante il mese
di febbraio.

Tutte le altre celle, da E13 fino a E22, conterranno i valori nu-
merici che risultano generati dalle formule digitate in prece-
denza nella colonna E. Da notare che in ciascuna cella della
colonna “E”, due termini, ed esattamente E3 ed E5, rimangono
immutati, mentre gli altri (B11... B22 oltre a C11... C22) assu-
mono l'indice della cella in cui sono allocati. Alla domanda
“A/R?” (Absolute Relative) si rispondera dunque con “A” nel
primo caso e con “R” nel secondo.

Gli interessati potranno verificare la correttezza delle formu-
le delle colonne da “F” fino a “R”. Le formule delle celle di tali
colonne sono state generate ricorrendo costantemente al siste-
ma della replica delle formule prima descritto.

Nella parte precedente abbiamo visto solo alcune delle op-
portunita offerte dal Calc Result. Diamo ora qui di seguito, in
modo completo pur se succinto, tutti i comandi e le funzioni
disponibili, rinviando al libretto di istruzioni allegato al
software in oggetto (in italiano!) per ulteriori informazioni
sull’uso.

Comandi richiamabili premendo il tasto funzione F7

B (Blank)

Cancellazione totale della cella individuata in quel momento
dal cursore. Viene cancellato sia il dato sia la formula even-
tualmente presente.

”F3” G (Go to...)
Puo visualizzare immediatamente una zona qualsiasi della la-
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BANCA DATI MODEM-SHOP - NUOVA NEWEL
E IN FUNZIONE TUTTI | GIORNI DALLE 13 ALLE 9
allo 02/32.70.226 300 / 1200 BAUD

| HARDWARE PER COMMODORE 64/128

SPEEDDOS PLUS 64 (vers. lusso) ‘
L 45.000
\

PENNA OTTICA GRAFICA (Brio Pen Lusso)
L 49.000

DOUBLE SIDE KIT (NOVITA)
L.