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LEGGO VR
PERCHE
HO UN’IDEA
FISSA

IN TESTA

Il lettore di VR Videoregistrare
€ giovane, dinamico, creativo. Di cultura
e reddito superiore alla media, possiede

spesso piu di un videoregistratore,
oltre all’impianto hi-fi e al
computer: nel tempo libero, non
rinuncia a viaggi in Italiae

all’estero, e a cinema, teatro e

spettacoli sportivi in genere. Usa
il videoregistratore non solo peri
programmi tv o preincisi, ma
anche per riprendere i momenti
felici in famiglia, per creare una
videoteca personale. E tu, che
lettore sei?

L’immaginazione
al poteré

e
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Serio,
severo,

quasi divertente
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Il computer domestico
‘€ riscoperto anche
dai piu scettici;
le nostre proposte.

Da un po’ di tempo le richieste dei
lettori, da una parte, e le notizie dei
rivenditori, dall’altra, ci inducono a
credere che I'utente Commodore ab-
bia modificato i suoi interessi.

Difficilmente, infatti, le vendite di
stampanti, drive e monitor sono det-
tate da esigenze ludiche: per queste,
infatti, era piu che sufficiente il sem-
plice registratore a cassette.

Chi spende una cifra consistente
Per potenziare il proprio sistema, ha
sicuramente deciso di considere su-
perata I'epopea del joystick, freneti-
camente spinto in tutte le direzioni
per consentire al marzianetto di tur-
no di colpire, o0 meno, il nemico.

"Ci si & accorti, finalmente, che il
piccolo computer si & rivelato, in
realta, un gigante-genio, in grado di
soddisfare un numero incredibile
di desideri.

Anche restando nel campo del di-
vertimento, si incomincia ad apprez-
zare i giochi di adventure, gli scacchi,
le simulazioni raffinate di volo, del
gioco del biliardo o di altri giochi, in-
somma, in cui il ragionamento ha la
meglio sulla prontezza di riflessi.

La stampante ¢, oramai, un insosti-
tuibile strumento perla stesura di do-
cumenti, grafici di funzioni, oppure,
perché no, divertenti output dei fa-
mosi Print Shop, News Room e
simili.

Eil disk drive, con la sua versatilita,
non puo che sottolineare I'importan-

za di avere in casa un sistema
computerizzato.



Per non parlare di vari velocizzato-
ri, cartucce, tavolette grafiche, sinte-
tizzatori di suoni e di immagini, in-
terfacce, modem per l'invio di dati
per mezzo del telefono.

Naturalmente la Systems Editoria-
le, sensibile alle interessanti richieste
della fascia “alta™ di utenti Commo-
dore, non si ¢ lasciata sfuggire 'occa-
sione per proseguire un discorso da
tempo iniziato.

Le nostre riviste, pertanto, rispon-
dono positivamente alle richieste
“professionali” attraverso varie ini-
ziative.

Su Commodore Computer Club tro-
verete I'inserto, da staccare e conser-
vare, dedicato alla maggior parte del-
le istruzioni di Easy Script, il word
processor di certo piti popolare fra gli
utenti Commodore.

Su Personal Computer, la rivista de-
dicata agli utenti “evoluti” dei sistemi
Commodore, la descrizione dei co-
mandi del CP/M specifico per il
C/128 (e I'implicita proposta di una
rubrica sul “terzo” computer del
C/128).

Su Commodore 64 Club, la rivista
su cassetta, un meraviglioso ed effi-
ciente compilatore grafico matemati-
co, realizzato da un docente universi-
tario di matematica, che consente di
tracciare, ad alta velocitd, funzioni
tridimensionali in prospettiva tenen-
do conto delle linee nascoste.

Su disco, ma sempre in edicola, il
consueto software per la compilazio-
ne del Modello 740, aggiornato se-
condo le recenti disposizioni di

legge.

I.Gialli Commedore poi, soddisfano
la voglia di avventure anche se si di-
spone del solo registratore.

E tutto questo, naturalmente, oltre
ai familiari appuntamenti con le pro-
tezioni, i giochi, la grafica, le enciclo-
pedie, il linguaggio macchina e tutti
gli altri argomenti che, finalmente,
restituiscono al computer domestico,
e in particolare al Commodore 64, la
giusta collocazione che gli compete.

Alessandro de Simone

GRAPHIC ’ 28
EXPANDER

| < - |

=

Aggiunge al tuo Commodore
128 ben 14 comandi Basic e-
spressamente dedicati alla ge-
stione della grafica su schermo a
80 colonne (640x200 punti).

E’ possibile ottenere il software
in questione (solo su dischetto)
compilando il coupon a fondo
pagina e indirizzandolo a:

Systems Editoriale
Viale Famagosta, 75
20142 Milano

Modalita di pagamento

Al coupon va accluso un assegno di Lire 27.000 (compren-
sivo delle spese di spedizione) intestato alla Systems
Editoriale. '

Vi prego di inviarmi il dischetto Graphic Expander 128.

NOME «.oeensesmsnsananane B e
Cognome......
INiFiZZ0..ccommsnssonnns Ve A R LR R A A xR e ERn R e s s iR aan R AW AT R AaU G AR eTs R o Rns

--------------------------------------------------

Accludo assegno di Lire 27.000 (comprensive di spese di
spedizione).




Reset che non resetta

O Il mio C/64 appartiene alla catego-
ria (da voi citata in CCC N.28) dei cal-
colatori sui quali non ha effetto un pul-
sante di reset.

Che collegamenti mi consigliate di
fare per disporre del comodo tasto?
(Giovanni Rossi - Nocera inf’)

(Domenico Battaglia - Reggio Calabria)

® Con i nostri articoli di hardware,
vogliamo sollecitare i lettori ad effet-
tuare semplici esperimenti di elettro-
nica, alla portata di tutti. Siamo, in li-
nea di massima, contrari a divulgare
informazioni che, mal applicate,

. possano rappresentare un pericolo
per l'utente o per il suo sistema
computerizzato.

Le presunte carenze di informazio-
ni, pertanto, non sono dovute a tra-
scuratezza ma, al contrario, servono
a “bloccare” il principiante eccessi-
vamente inesperto; le informazioni
pubblicate, tuttavia, sono-pit che suf-
ficienti, per chi sa maneggiare il sal-
datore, per raggiungere lo scopo
prefissato.

Nel caso specifico dell’articolo cita-
to ("Come costruire un pulsante di
Reset”) abbiamo omesso di indicare
il modo di effettuare i collegamenti
interni al C/64 perche I'impresa im-
plica una manomissione dei delicati
circuiti del computer.

Per accontentarti, comunque, ti di-
ro che devi collegare un pulsante, del
tipo “normalmente aperto”, tra la
massa ed il piedino di Reset del mi-
croprocessore 6510 (N.40). Rintrac-
ciato il piedino, potrai seguirne la
traccia sul circuito stampato, al fine
di individuare la posizione piu ido-
nea per effettuare la necessaria sal-
datura. Attento, quindi, a non provo-
care involontari corti circuiti, soprat-
tutto nel momento in cui chiuderai il
calcolatore dopo averlo manomes-
so. i

A costo di annoiarti, pero, consenti-
ci di insistere: se non hai esperienza
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con saldature su circuiti stampati per
apparecchi digitali, non rischiare!

Radici cubiche

O Digitando:

PRINT -8 (1/3)

il C/64 risponde (giustamente), -2.
Se, invece, digito...:

X=-8:PRINT X | (1/3)

...segnala errore. Come mai?

(Nicola Guaitini - Perugia)

°® La matematica, paradossalmente, &
il punto debole dei calcolatori, e lo
dimostra la giusta osservazione del
nostro lettore.

C’¢ da dire, perd, che la contraddi-
zione segnalata-¢& solo apparente.
Quando il C/64 effettua la prima ela-
borazione, si comporta nel modo
seguente:
® Determina il risultato della divisio-
ne 1/3 dal momento che il calcolo
delle parentesi ha priorita assoluta..
® Subito dopo risolve I'elevazione a
potenza del numero 8 (e non del nu-
mero: -8)
® Infine cambia segno al risultato ot-
tenuto: il segno meno, posto prima di
_8, significa, semplicemente: “Cambia
il segno al risultato della seguente
espressione”.

Riscrivendo, infatti, 1a stessa e-
spressione di prima, come segue....
PRINT (-8) }(1/3)

.81 ottiene I'Illegal quantity error
lamentato.

Rimane da spiegare come mai &
presente la segnalazione di errore
nonostante il risultato sia un numero
non immaginario. Infatti (-2)*(-2)*(-
2)=-8 e, di conseguenza, la radice cu-
bica di -8 “esiste” e deve fornire -2.

_Tale contraddizione ¢ dovuta alla
limitata capacitd matematica del
software di base che, dopo anni di e-
sperienzc, avrebbe potuto esser mo-
dificato dai “cervelloni” della Com-
modore.

DOMANDE RISPOSTE
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Per curiosita ho provato a digitare
la stessa espressione su un PC ed ho
ottenuto analoghi risultati ("Illegal
function call”). Non é possibile im-
postare il calcolo nemmeno sulle cal-
colatrici matematiche (ho provato
con una calcolatrice scientifica Te-
xas), che, in teoria, dovrebbero esser
dotate di processore matematico
“migliore” di quelli montati su com-
puter.

Ma i bug del software di base non
sono soltanto quelli segnalati. Prova-
te a digitare la semplice sottra-
zione:

PRINT 6.1-6
La stessa imprecisione del risultato

(che provoca guai facilmente imma-
ginabili in programmi applicativi fi-
nanziari) si riscontra ancora sul PC
mentre, grazie al processore mate-
matico, ¢ assente nella calcolatrice
scientifica.

Provando I'elevazione al quadrato,
con il semplice programmino...:

100 FOR I=1 TO 100
110 PRINT .1} 2
120 NEXT

.81 riscontrano altre imprecisioni
con il C/64, mentre, con il PC e la cal-
colatrice, il risultato & quello che ci
si aspetta.

Le incongruenze sono dovute agli
arrotondamenti e alle conversioni
dal decimale al binario (e viceversa)
che pero, in linea teorica, potrebbero
essere eliminate sofisticando il soft-
ware di base, operazione facile come
trovare un parcheggio al centro di
Roma durante il periodo di Natale.

Il problema ¢ dunque insolubile?

Per cio che riguarda le radici cubi-
che ci si puo arrangiare seguendo, e
computerizzando, un ragionamento
logico:

La radice cubica di -8 & - =
che: yE
-2)*(-2)*-2)=-8

Ma ¢ anche vero che la radice cubi-
ca di 8 & 2 perche:
2%2%2=8




Orbene, la radice cubica di un nu-
mero negativo ¢ eguale alla radice
cubica dello stesso numero (reso po-
sitivo) alla quale ¢ cambiato il se-
gno.

In generale, prima di effettuare il
calcolo, & sufficiente stabilire se la ra-
dice ¢ dispari (cubica, quinta, setti-
ma, eccetera) e, nel caso in cui il valo-
re ¢ anch’esso negativo, effettuare il
calcolo rendendolo positivo e, in se-
guito, cambiare nuovamente il se-
gno. Esempio: determinare il valore
della radice settima di -128:
A=1281(41/7):A=-4
PRINT A
... il gioco é fatto!

Per ottenere, invece, una maggior
precisione nel caso di elevazioni al
quadrato, si consiglia di moltiplicare
il numero per se stesso anziché ricor-
rere alla funzione. Esempio: invece
di...:

PRINT 712
...digitate:
PRINT 7*7

Per cid che, invece, riguarda la sot-
trazione prima esaminata, purtrop-
po, non c’¢ nulla da fare.

Risposte non volute

O Nel programma che allego, il mio
Commodore risponde sempre visualiz-
zando la stringa di riga 60 qualunque
sia la riposta data in fase di Input.
Quale ¢ il motivo?

(Simone Micucci)

10 PRINT"SCRIVI LA”

20 PRINT“RISPOSTA”

30 INPUT A%

40 IF A$= “SI” THEN 60
50 IF A$= “NO" THEN 80
60 PRINT "HAI RAGIONE”
70 END

80 PRINT “"HAI TORTO”
90 END

e Naturalmente ho riportato solo la
parte del listato che interessa per sco-
prire lo strano comportamento.
Quando I'elaborazione giunge alla
riga 30, il computer si ferma ed aspet-
ta che 'utente digiti qualcosa e pre-
ma, alla fine, il tasto Return. Non ap-
pena compi I'operazione descritta, la
riga successiva (40) effettua un con-
fronto tra cio che hai digitato, e che &
“contenuto” nella variabile AS$, ed i

caratteri racchiusi tra virgolette
(“SI”). Se le due stringhe sono perfer-
tamente identiche, effettua un salto
alla riga 60. Se, al contrario, sono di-
verse, anche in un solo carattere, 1'ela-
borazione prosegue con la riga suc-
cessiva a quella in cui si trova 'istru-
zione If..Then, cio¢ la riga 50.

Anche in questo caso viene effet-
tuato un confronto che, in caso posi-
tivo, porta all'elaborazione di riga
80.

Se, pero, nemmeno il secondo con-
fronto porta a risultati positivi, I'ela-
borazione prosegue con la riga suc-
cessiva che, nel caso specifico, &€ quel-
la numerata con 60. Il calcolatore
non pud sapere che la riga 60 dovreb-
be intervenire solo nel caso in cui la
risposta sia SL _

Questo esaminato ¢, quindi, non un
errore del computer, ma un errore lo-
gico, dovuto al programmatore.

Per fare in modo che la domanda
venga posta nuovamente nei casi in
cui la riposta non sia né SI né¢ NO, ¢
sufficiente inserire un “blocco” subi-
to dopo l'ultimo confronto:

55 GOT10 10

Con tale artifizio, quindi, 'elabora-
zione non prosegue finché non si di-
gitera una delle due risposte volute.

Com’¢ fatto?

[ Vorrei avere informazioni sull’aspet-
to del C/128D che sembra introvabile
perfino in fotografia.

(Fabrizio Bruno - Palermo)

° I1 C/128D ¢ piuttosto simile ad un
PC, nel senso che possiede una ta-
stiera staccata dal computer vero e
proprio. Questo contiene, nello stes-
so blocco, il drive 1571. 11 colore &
bianco latte o bianco sporco, nel sen-
so che attira la polvere con incredibi-
le tenacia. Al suo interno & presente
una ventola per il raffreddamento,
dal rumore costante, probabilmente
voluta da un progettista sadico. 11 vi-
deo deve esser comprato a parte, ed &
possibile’ collegare contemporanea-
mente due monitor e un TV: il primo
collegato all’'uscita 80 colonne, il se-
condo a quella per 40 colonne, ed il

TV che riproduce le immagini di
quest’ultimo.

To posseggo, ed uso abitualmente, il
C/128D con monitor 1901 che, so-
prattutto nel modo 80 colonne, € de-
cisamente buono. La fedelta del suo-
no appartiene alla classe tipica dei
monitor per computer: orrenda. Tut-
to sommato, pero, ¢ un computer che
“si presenta bene”.

Paure

0O Per questioni di spazio sono costret-
ta a sistemare i miei dischetti nei pressi
del TV. C’ pericolo di smagnetiz-
zazioni?

(Laura Stelé - Genova)

® Un apparecchio TV genera un cam-
po elettromagnetico di una certa in-
tensitd. Alcuni costruttori scherma-
no il suo involucro, all’interno, me-
diante strati protettivi che impedisca-
no la fuoriuscita delle onde magneti-
che. Bisogna tenere presente, pero,
che anche il trasformatore di alimen-
tazione del computer genera campo
magnetico e, in linea generale, qual-
siasi apparecchio elettrico puo esser
fonte di disturbi di vario tipo.

Un dischetto magnetico, come pure
un nastro cassetta, pud venirne in-
fluenzato, e perdere preziose in-
formazioni.

Sarebbe ideale mettere in posto si-
curo i dischetti che si usano saltua-
riamente ed usare copie di program-
mi che si usano spesso. Sarebbe bene
tenere lontani i dischi dal TV (e peg-
gio che mai appoggiarli sopra).

Se lo spazio a disposizione ¢ davve-
ro minimo (roulotte, loculo, cofano
di automobile) puoi “inventarti” un
contenitore di floppy da appendere
al bracciolo della sedia che adoperi
quando lavori al computer. L'idea
suggerita ¢ meno scema di quanto si
puo ritenere in un primo momento:
pensaci e vedrai che & possibile tro-
vare una soluzione simpatica e, so-
prattutto, comoda per il tuo pro-
blema.

Istigazione a delinquere

O Avendo acquistato il drive 1541, vor-
rei riversare su disco tutti i nastri che

Commodore Computer Club -7



possiedo, compresi quelli protetti. Co-
me posso fare?
(Fabio Musso - Genova)

e Si devono risolvere problemi tecni-
ci e morali. C’¢ da dire, anzitutto, che
non tutti i sistemi di protezioni sono
eguali, ed un sistema di sprotezione
valido per un programma potrebbe
essere inefficace se applicato ad un
altro. A
Vi sono in giro, pero, (ahi!) ottimi
programmi per sproteggere (doppio
ahi!) e che effettuano, addirittura,
passaggi “diretti” da nastro a disco
e/o viceversa. .
Percio che riguarda i problemi mo-
rali, verso i quali c’® molto interesse
da parte degli addetti ai lavori, hai
pensato che cio che intendi fare € un
furto? Hai pensato che sottrai il pane

ai figli degli autori del software che
piangono e piangono, a stento con-
fortati dalle amorevoli carezze dei
genitori? Vergogna!

P.S. Il software che ti interessa ¢ in
libera circolazione tra gli appassio-
nati, purché non si sappia in giro.

Da Plus/4 a 128

O Vorrei acquistare un C/128 ma temo
che i programmi da me scritti sul
Plus/4 non possano piii girare sul nuo-
VO computer.

(Marco Zona - Milano)

® I programmi del Plus/4, ed i file se-
quenziali o relativi con essi generati,
funzioneranno allo stesso modo (pro-
babilita 90%) sul C/128, purche si ri-
corra al drive.

Vi sono leggere incompatibilita tra
la gestione video dei due computer e
sara necessario un ritocco per cid che
riguarda “maschere”, schermate, ge-
stione dei tasti cursore, eccetera.

Non ¢ possibile alcuna compatibi-
lita, invece, per cid che riguarda i pro-
grammi protetti, i giochi e tutte le
procedure che, in generale, fanno ri-
corso al linguaggio macchina, come
pure a Poke, Peek e Sys.

I due Basic, quindi, 3.5 del Plus/4 e
7.0 del C/128, sono sufficientemente
compatibili da consigliare il cambio
di computer.

8 - Commodore Computer Club

I1 motivo per cui non & previsto un
“futuro” per il Plus/4, infatti, &€ dovu-
to al fatto che lo sfortunato computer
non ha mai avuto nemmeno un
“presente”.

La caduta del C/128

[ Vorrei sapere se il C/128 ¢ destinato
a cadere.
(Alberto Di Vendra - Riesi)

e JI C/128 non & mica l'impero
Austro-Ungarico, benché la sua sta-
bilita sia affidata alla politica (com-
merciale) della Commodore.

Il suo successo € stato rilevante, ma
non paragonabile a quello del C/64
che rimane I'home computer piu re-
sistente agli attacchi nemici. Nessu-
no, infatti, € riuscito a piegare le trup-
pe del C/64 che, attaccato sul fronte
giapponese (MSX), inglese (Sinclair)
e italiano (Olivetti Prodest) resiste
grazie alla spaventosa disponibilita
di software.

Prima o poi, pero, seguira la sorte di
qualsiasi prodotto tecnologico: I'at-
tacco del generale Obsoloscenza.

Dischi quasi gratis

O Tempo fa avete affermato che la dit-
ta Niwa, di Sesto San Giovanni, vende
dischetti a sole 1300 lire. Non vi sem-
bra che il prezzo sia troppo basso per
un prodotto di qualita?

(da alcune telefonate)

® Quando un prodotto tecnologico &
all’inizio della sua diffusione com-
merciale, il prezzo di vendita al pub-
blico risulta decisamente alto, pur se
conveniente per la categoria di ac-
quirenti ai quali ci si rivolge.

Quando, nel lontano 79, acquistai
il mio primo calcolatore (un Com-
modore Pet 2001, passato poi a mi-
glior vita), lo pagai un milione di lire,
corrispondente, all’incirca, al doppio
dello stipendio mensile di un im-
piegato.

Oggi un C/64, ben piu potente, co-
sta circa la meta dello stipendio dello
stesso impiegato preso in considera-

zione. In termini reali, quindi, il
prezzo di un prodotto tecnologica-
mente avanzato si € ridotto in misura
notevolissima nel giro di pochi an-
ni.

Il fenomeno, del tutto normale, & le-

gato alla quantita di oggetti prodotti:
in un primo momento vi sono spese
da sostenere, capitali da ammortiz-
zare, eventuali inesperienze (tecni-
che e commerciali) da mettere a pun-
to. In seguito, pero, i margini di pro-
fitto salgono notevolmente, consen-
tendo un abbassamento dei prezzi,
un invito a consumare di piu che, a
sua volta, porta ad incrementare la
produzione, a sviluppare le cono-
scenze tecniche e ad abbassare di
nuovo i costi di produzione.
- Anche nel caso dei dischetti, la
qualita che, una volta, era possibile
ottenere soltanto a costi elevati, al
giorno d’oggi, invece, ¢ facilmente
raggiungibile da macchine sofistica-
te ed economiche, frutto della espe-
rienza accumulata nel corso degli
anni.

Il prezzo di 1300 lire, quindi, ci
sembra in linea con cid che si pud
pretendere grazie alla moderna pro-
duzione. Anzi, ti diro di piu: dal mo-
mento che la richiesta di dischetti &
aumentata notevolmente nel corso
degli ultimi mesi, & probabile che il
prezzo dei dischetti subisca un calo,
pur se modesto, entro la fine di
quest’anno.

Il prezzo piu elevato, richiesto per
dischetti di altre marche, ¢ dovuto al
“nome”, alla confezione, alle spese
per la pubblicita, alla necessita di pa-
gare .agenti, rappresentanti, nego-
zianti e ad altre spese che, come per
qualsiasi prodotto, contribuiscono
alla lievitazione del prezzo finale.

Comandi segreti

0O Mi hanno detto che con il 1541 &
possibile richiedere la directory par-
ziale. Di che cosa si tratta, dato che il
manuale non ne fa cenno?

(Numerosi lettori)

°Inun dischetto 1541 & possibile me-
morizzare file di diversa natura:
. file programmi (PRG)




Enba nel grance

Fin dallo sbarco in Italia della Commodore Commodore Computer Club ¢ il punto di rife-

rimento di tutti gli utenti di C/64, Vic 20, C/16, Plus 4 ed ora di PC 10/20
ed Amiga. . :

= Articoli didattici, recensioni e programmi istruttivi ed a basso costo
g hanno fatto di Commodore Computer Club la prima rivista
italiana d'informatica.
Ma,per i lettori, Commodore Computer Club non ¢ solo rivista; &
consulenza telefonica gratuita, software originale pubblicato a late-
re dalla stessa casa editrice, un ponte verso l'informatica “maggio-
re” anche attraverso la collaborazione con le riviste sorelle “Perso-
W= nal Computer” e “Computer”. ) '
E' per questa ragione che,anno dopo anno, aumenta il numero dei lettori che preferiscono ri-

cevere la rivista in abbonamento invece di acquistarla in edicola. Ad essi I'editore riserva una
-serie di vantaggi esclusivi come:

®un libro in omaggio da scegliere tra i titoli disponibili della collana I libri di Systems®:
®!’uso di una linea telefonica speciale per richieste di consigli, e consulenza, il cui numero e le
modalitd d'uso verranno comunicate in forma riservata alla ricezione dell'abbonamento;
@un canone annuo particolarmente interessante di lire 40.000 per 11 fascicoli di Commodore
Computer Club e di lire 35.000 per 11 fascicoli di Personal Computer;

®l’esclusivo canone cumulativo di lire 65.000 per 11 fascicoli di Commodore Computer Club ed
11 di Personal Computer;

@uno sconto del 10% su tutti gli acquisti per corrispondenza dei prodotti software su disco o
cassetta, fascicoli arretrati o libri della Systems senza limiti di quantita.

* | titoli disponibili sono quelli reclamizzati sull'apposita pagina pubblicitaria “La libreria di Systems”.

K — — — = = = — = = = = = — = = = =

Inviatemi in omagagio il volume della collana i libri dl SYStEMS.......cc.oiiiiiriiiiiiiice e saae s

Registrate oggi stesso il mio abbonamento a: [0 Commodore Computer Club (Lire 40.000)
[0 Commodore Computer Club+Personal Computer (Lire 65.000)

[J Desiderando ricevere le copie ordinate con la massima urgenza, accludo assegno bancario n.ro

BaNCa.......oiiiiiiiiiiicci e e PEIlNE: coiuiiess ostuzsinessnssssnmoonss sopamorvmasserassssmnrtonstan voi intestato.

[ Contentandomi dei normali tempi postali ho inviato oggi stesso I'importo di lire................. a mezzo C/C postale N. 37952207
intestato a Systems Editoriale - V.le Famagosta, 75 - 20142 Milano. ‘

Nome

via N.ro. telefono

CAP Citta

Ritagliare e spedire in busta chiusa regolarmente affrancata a Systems Editoriale - V.le Famagosta, 75 - 20142 Milano.
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DI RIVISTA.

AR

Personal computer & la rivista Systems per gli utenti Commodore, MSX, Sinclair.
Non solo tre riviste per tre diversi utenti: Personal Computer & anche un’idea nuova
per far comunicare tutti gli hobbisti. Personal Computer: 128 Kbytes di rivista, tutti i
mesi in edicola. L'abbonamento cumulativo a Computer e Personal Computer costa il mercato si evolve.
solo L. 65.000. Anche naoi.




Autori Vari

64 Programmi per
Commodore 64

Giochi, grafica, gestione delle
stringhe, musica, numeri, gestio-
nali.

Lire 4.800

Roberto Didoni, Guido Grassi
Utilities e giochi didattici
Raccolta di programmi pratici per
tutti i Commodore e lo Spec-
trum.

Lire 6.500

Clizio Merli
#ﬂz’gscal per Commodore 64/

Un manuale completo per il pro-
gramma compilatore

Lire 7.000

Autori Vari
| miei amici C16 & Plus4

Un manuale pratico per padro-
neggiare il basic di questi com-
puter.

Lire 7.000

Giovanni Mellina
Tutti i segreti dello Spectrum

4 passi nella Rom: come usare le
pit importanti routine del siste-
ma operativo.

Lire 7.000

Umberto Colapicchioni e Luca
Galuzzi
Dal registratore al drive del C64

Tutti i segreti delle memorie di
massa del Commodore 64

Lire 7.000

Autori Vari

Strategie vincenti per
Commodore 64

Le strategie per tutti i classici del
videogioco: per giocarli, vincerli o
programmarli.

Lire 5.800

Roberto Didoni, Guido Grassi

Simulazioni e test per
la didattica

Teoria e listati per Vic 20, C16,
C64 C128 e Spectrum Sinclair.

Lire 7.000

Autori Vari

ADA

Il linguaggio passepartout dei
computer degli anni '80.

Lire 5.000

Autori Vari

62 Programmi peril Vic 20, C16
e Plus 4

Giochi, grafica e routine per im-
parare a programmare.

Paolo Goglio

Impara giocando il basic
dello Spectrum

Esercizi pratici per entrare nel vi-
vo della programmazione.

Lire 7.000

Compunin

Il linguaggio
PASCAL

Clizio Merli

Il linguaggio PASCAL

Un manuale tascabile per lo stu-
dio e la programmazione.

Lire 5.000

Si, voglio arricchire la mia biblioteca con i seguenti volumi al prezzo di copertina + lire 3.000 per spese di spedizione.

[] 64 Programmi per Commodore 64 [ Utilities e giochi didattici
O Tutti i segreti dello Spectrum
0O simulazioni e test per la didattica

[ Strategie vincenti
per i tuoi videogames

[0 62 Programmi per Vic 20
C16 e Plus77

O Imparare giocando il basic A ;
0O il linguaggio Pascal

dello Spectrum

Su tale importo mi praticherete lo sconto del 10% in quanto abbonato a [ Commodore Computer Club [ Personal Compute
[0 Com puter U VR Videoregistrare. Pertanto vi invio la somma soltanto di lire

Valore dell'ordine lire

eeee Cittd .

O | miei amici C16 e Plusd

- O Pascal per Commodore 128
O Dla:l registrattore al drive del C64
OA

Ritagliare e spedire in busta chiusa regolarmente affrancata a Systems Editoriale - V.le Famagosta, 75 - 20142 Milano.




. file sequenziali (SEQ)
. file relativi (REL)
. file user (USR)

E’ possibile evidenziare anche i file
cancellati (DEL) e, con alcune proce-
dure sofisticate, altri tipi di file non
previsti dal sistema operativo.

Percaricare la directory, come sai, &
necessario ricorrere al solito co-
mando:

LOAD “§"8

che carica I'intero indice di tutti i file
presenti sul disco. E’ possibile, pero,
caricare l'elenco dei soli file pro-
grammi, sequenziali, relativi oppure
user digitando, rispettivamente, i se-
guenti comandi:

LOAD “$:*=P" 8
LOAD “$:*=S"38
LOAD “$:*=R” 8
LOAD “$:*=U"38

Invece dell'asterisco, ovviamente, &
possibile digitare, ad esempio,
“PIP*=P” che ha I'effetto di caricare
i nomi di tutti i file programmi il cui
nome inizi con PIP.

Tre domande

O Che cosa € un coprocessore? Che

cosa ¢ un disco rigido? Che cosa ¢
un tabulato?
(Lorenzo Rossi - Rimini)

e Prima risposta: di solito in un com-
puter € presente un microprocessore
che ha il compito di gestire I'intero
calcolatore. Purtroppo, come capita-
va ad Arlecchino servitore di due pa-
droni, non ¢ possibile che uno stesso
circuito elettronico (il microproces-
sore, appunto) svolga piu compiti
con la stessa precisione e velocita.
Puo capitare, infatti, che riesca a ge-
stire rapidamente una gran quantita
di memoria, ma non possegga una a-
naloga versatilita per cid che riguar-
da la grafica; puo effettuare molto ra-
pidamente operazioni matematiche
di tipo AND e OR, ma non se la cava
altrettanto bene con moltiplicazioni
e divisioni (alcuni microprocessori
non sanno fare n¢ le prime né le
seconde).

Nonostante la tecnologia elettroni-

ca abbia fatto passi da gigante, non ¢
ancora stato realizzato un unico
Chip (circuito elettronico) in grado
di svolgere contemporaneamente
tutte le operazioni richieste alla ge-
stione di un calcolatore.

Se, ad esempio, il micro non & in
grado di effettuare moltiplicazioni,
ma solo somme, ¢ possibile egual-
mente risolvere un prodotto, ma solo
costringendo il chip ad effettuare
tante volte la somma fino a raggiun-
gere il risultato voluto. In altre paro-
le, il prodotto...
7x5
..lo risolve
somma...
T+7+7+7+7

Alcuni moderni computer, tra cui i
PC compatibili, hanno la possibilita
di “ospitare” i cosiddetti coprocessori
che altro non sono se non micropro-
cessori specializzati nell’effettuare,
molto velocemente, operazioni spe-
cifiche. Vi sono, pertanto, coproces-
sori video, grafici, sonori. Il tipo piu
noto ¢ il coprocessore matematico
che ¢ in grado di risolvere complesse
procedure matematiche. Di solito un
programma che gira su un computer
“normale”, costringe il microproces-
sore standard ad effettuare tutte le o-
perazioni necessarie. Se, invece, vie-
ne inserito il coprocessore, tutte le
volte che & necessario elaborare una
procedura sofisticata, il microproces-
sore gli cede il controllo, alleggeren-
do il lavoro da compiere. Il coproces-
sore, naturalmente, dopo aver elabo-
rato il calcolo, restituisce il controllo
al microprocessore, che prosegue
nella procedura.

trasformandolo nella

Come puoi intuire, € possibile dota-
re un computer di un coprocessore a
patto che i progettisti lo abbiano pre-
visto e a patto, soprattutto, che il
software di base preveda la possibili-
ta di passare il comando al coproces-
sore. Per il C/64 non ¢ previsto I'al-
loggiamento di alcun coprocessore.

Seconda risposta: il disco rigido &
un disco magnetico ad alta capacita
di memoria (fino a 50 milioni di byte,
ed oltre) che possiede alcuni vantaggi
rispetto ai dischetti tradizionali.

Anzitutto non costringe I'utilizza-
tore ad inserire il floppy tutte le volte
che accende la macchina, con la con-

seguenza che, appena viene fornita
tensione all’apparecchio, € possibile
caricare e¢ lanciare un programma
automaticamente.

C’¢ poi la comodita di poter gestire
grossi archivi, operazione utile, se
non indispensabile, nelle gestioni di
dati relativi a fatturazione, magazzi-
no, archivi di ditte.

La velocita di invio e ricezione dati,
infine, € superiore a quella ottenibile
con un normale floppy disk.

Tra gli svantaggi, rispetto ai floppy
tradizionali, ¢’¢ da annoverare il
maggior costo per byte memorizzato,
la necessita di dedicare il disco rigido
ad operazioni ben specifiche, ed il
pericolo, pur se remoto, di perdere
mesi di lavoro per operazioni invo-
lontarie (comando errato di cancel-
lazioni multiple o formattazione).

Alcuni sostengono che il futuro dei
dischi rigidi sia meno roseo da quan-
do sono apparsi all’orizzonte i CD-
Rom (compact Disk). Staremo a
vedere...

Terza risposta: i tabulati non sono al-
tro che i fogli di carta, stampati dal
computer, che rappresentano l'otput
di operazioni svolte dal calcolatore.

Stampante dispettosa

O Ho acquistato, convinto dalla vostra
prova (CCC N.37), la stampante Citi-
zen 120-D di cui sono pienamente sod-
disfatto. Con il mio Commodore
128/D sono, perd, costretto a tenerla
accesa anche se non intendo servirme-
ne: in caso contrario, infatti, il compu-
ter non funziona correttamente.
(Mario Denci - Roma)

o Tutti i manuali dei computer (di
qualsiasi marca) suggeriscono di te-
nere accese le periferiche quando si
fornisce tensione al sistema. A volte,
infatti, alcuni apparecchi contengo-
no al loro interno, spesso intenzio-
nalmente, dispositivi che impedisco-
no il corretto funzionamento di tutta
la linea. Cio & dovuto a misure pru-
denziali che evitino l'invio di dati
verso periferiche non in grado di ri-
ceverli, L'utente, quindi, non poten-
do operare sul sistema a causa di
qualche unitd dimenticata spenta, &
costretto ad intervenire prima di ini-
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ziare ad operare, diminuendo, di fat-
to, le probabilita di malfunziona-
menti.

Nel caso del C/128-D (ma anche
con un C/64), ¢ possibile che non so-
lo nel caso citato, ma in tanti altri ca-
si, sia necessario accendere le perife-
riche, oppure disconnetterle, prima
di accendere il sistema. Noi consi-
gliamo di tenerle sempre accese: il
consumo di energia elettrica in posi-
zione di “attesa”, infatti, & irrisorio;
viceversa si ha la comodita di avere
sempre a disposizione ogni ap-
parecchio.

Copresenze

O E’ possibile caricare un programma
senza cancellare quello gia presente
in memoria?

(Andrea Buzzi - Milano)

® Quando un programma Basic ini-
zia a “lavorare™, oltre ad occupare la
zona Ram, in cui & collocato, si serve
di un’altra zona, sempre Ram, in cuj
deposita le variabili numeriche, strin-
ga, vettori, matrici, eccetera.

Tentando di caricare un altro pro-
gramma, si rischia, inevitabilmente,
di sovrapporsi alle variabili, alteran-
do il loro prezioso contenuto.

In pratica, quindi, & possibile, la-
sciando inalterate le variabili, carica-
€ un programma, mentre ne sta gi-
rando un altro, a patto di rinunciare
a queste (cfr: “Tecniche di Overlay”
CCC N_.9). Se la somma dei due pro-
grammi ¢, a sua volta, un programma
relativamente breve e tale, comun-
que, da essere ospitato nella memo-
ria Ram, ¢ bene effettuare una “som-
rna”’ dei due programmi mediante
unoperazione di Append.

Vecchi computer

O Non riesco a leggere la directory
(Load”’0:$”,8) con il mio CBM 3032 e
drive 3040.

(Alfredo Lazzarelli

Via XVIII Giugno, 2

Abbadia S.Salvatore SI)

° Il comando adoperato ¢ quello ri-
chiesto e non so, quindi, quale possa

14 - Commodore Computer Club

essere 'inconveniente che impedisca
I'operazione di lettura. Il 3032, pur-
troppo, pur essendo ottimo e fornen-
do soddisfazioni al nostro lettore (lo
utilizza per scopi professionali) non
¢ pit in produzione, ed il software di-
sponibile & solo quello in possesso
dei (pochi) appassionati che ancora
si servono dei vecchi modelli Com-
modore. C’¢ qualcuno, tra questi, che
vogliono aiutare il nostro affezionato
lettore?.

Ricordiamo, comunque, che molti
listati, pubblicati sulla nostra rivista,
girano anche sui vecchi modelli
Commodore, ad eccezione di quelli
contenenti Poke, Peek, Sys e di quelli
specifici per i drive 1541.

Il simulatore Ms-Dos di nostra pro-
duzione gira esclusivamente sul Com-
modore 64, dotato di registratore op-
pure drive.

Sprotezioni: suggerimenti

O Ho ideato un sistema per impedire I’au-
tostart di programmi protetti: poiché molti
di questi si basano sulla gestione insolita
del buffer di tastiera (vedi CCC N.27), é
sufficiente individuare, sullo schermo, il ri-
go che contiene il comando RUN (che viene
automaticamente impartito con [Pauto-
start) in modo che, al momento opportuno,
il computer incontri...
RUN PIPPO
..invece del semplice RUN

Naturalmente la parola PIPPO, o qual-
siasi altro gruppo di caratteri in grado di ge-
nerare un “Undef'd statement error” (e
conseguente interruzione della procedura),
dovra essere posta dall’utente al posto giu-
sto prima di attivare il caricamento au-
tomatico...
(Massimo Pozzato - Rovigo)

® L’idea non ¢ malvagia, ma suggeri-
sce subito un modo per annichilirla:
bastera dotare I'autostart di una rou-
tine di cancellazione schermo, oppu-
re (pi semplicemente) di utilizzare
non il comando RUN ma il comando
RUN: (seguito, ciog, dal carattere di
doppio punto) che, di fatto, blocca
I’intr;rpretazione dei caratteri suc-
Cessivi.

Fatta la legge, trovato I'inganno...

Regali

[] Se mi regalate un drive 1541, vi pro-
metto di inviarvi un programma Toto-

calcio meraviglioso. Prometto anche
di abbonarmi alla vostra splendida
rivista.

(Stefano M.)

® Sorry...

Risposte rapide

Stampante incompatibile
Dubito che al C/64 si possa adatta-

re facilmente una stampante Apple

da usare prevalentemente con pro-

grammi grafici del tipo Newsroom,

Printshop, eccetera.

(Vincenzo Giordano - Sorrento)

Drive difettoso

Se non riesci a caricare i program-
mi nonostante i comanadi siano cor-
retti, vi sono certamente problemi di
allineamento della testina. Contatta-
re centro di riparazione,
(Felice D'Auria - Salerno)

Codici a barre

La pubblicazione di programmi in
grado di gestire i codici a barre esula-
no dal campo della nostra pub-
blicazione.
(Paolo Rendini - Chiavari)

Resettare

Premendo il pulsante di reset ven-
gono inizializzati molti puntatori €
ristabilite, se possibile, varie “situa-
zioni” originali. Eventuali program-
mi in linguaggio macchina (tra cui il
Turbo Tape) non vengono alterati €
pOssono esser riattivati nuovamente,
a patto che si conosca la SYS di
partenza.
(Nicola D’Abrosca - Grazzanise)
(Pasquale Volpe - Agropoli)

Incompatibilita

Alcuni programmi Basic girano al-
lo stesso modo sul C/16 e C/64. Se,
pero, vengono registrati su cassetta,
la diversa procedura di registrazione
e lettura dei dati rende, di fatto, im-
possibile il caricamento su computer
diverso da quello con cui & stato regi-
strato. L’incompatibilitd scompare
servendosi dell’'unita a disco.
(Mauro Montana - Pisa)

Vic 20
I1 Vic 20 ¢ ormai morto e sepolto e
non ci sara possibile pubblicare arti-



coli specifici per questo computer: ti
devi accontentare dei programmi di
tipo “universale” che vanno bene per
qualsiasi Commodore e, quindi, an-
che per il tuo Vic 20.

(Pochi lettori)

Stampa strana

11 motivo dello strano output su car-
ta ¢ dovuto all'invio di caratteri spe-
ciali che impongono di passare, dal
modo standard, al modo grafico. Bi-
sogna, con pazienza, esaminare i vari
Print# disseminati nel programma e
rintracciare I'errore di digitazione.
(Mario Granata - Cagliari)

Condoglianze

Non rimane che inviare il compu-
ter ad un centro di riparazioni: ricor-
diamo che & necessario usare la mas-
sima prudenza nell’effettuare esperi-
menti hardware, che possono portare
a tragiche conseguenze.
(Massimo Pietramala - Crotone)

Transformer

Non ¢ possibile trasformare un
C/64in Plus/4 (o viceversa): i compu-
ter sono una cosa seria e non squalli-
di personaggi di fumetti giapponesi
che si trasformano al tocco dj un pul-
sante (lame rotanti, pugni penetranti,
missili perduranti e fesserie cre-
scenti)

Piti memoria

Non vi sono espansioni dj memo-
ria Ram per il C/64. Anche riuscendo
nell'intento (possibile in teoria) non
riusciresti a trovare software in grado
di gestirla correttamente.
(Giuseppe Dionisio - Francofonte)

Videoregistratore

Non ¢ possibile utilizzare il C/64
per memorizzare le immagini video
provenienti da un TV.
(Christian Mauro - Parma)

Cartuccia guasta

Se la cartuccia che inserisci sul re-
tro del computer non fornisce le fun-
zioni che ti aspetti, ¢ molto probabile
che sia difettosa se non rotta ad-
dirittura.
(Antonio Coletti - Cal.di Cadore)

Pro Logic & Speed Dos

Lo Speed Dos impedisce non solo
I'uso del registratore a cassette, ma
anche I'elaborazione di pochi(ssimi)
programmi che contengono proce-
dure grafiche o che ricorrono a sprite.
E’ pertanto indispensabile, nei casi
in cui si verificano malfunzionamen-
ti, spostare la levetta per escludere lo
Speed Dos PRIMA di accendere il
computer. Per le versioni velocizza-
trici che non posseggono la comoda
levetta (tra cui molti Pro Logic), pur-
troppo, non c’¢ nulla da fare.

(Alcuni lettori)

Word Processor 80 colonne

Vi sono alcune versioni di word
processor che consentono la visua-
lizzazione di 80 colonne con il C/64,
ma non ne abbiamo mai parlato per-
che i caratteri visualizzabili sono
troppo piccoli, e stancano la vista do-
po pochissimi minuti.
(Marco Urbinati)

C/16 chiama altri computer

Non & possibile collegare il C/16
con altri computer né, tantomeno,
caricare altri linguaggi; accontentati
di cio che puo fare il tuo piccolo

calcolatore.
(Lazzaro Cassano - S.Giov. Rotondo)

Plus/4 & sprite

Non ¢ possibile ricorrere agli sprite
con il Plus/4 né con il C/16, pur se do-
tato di espansione di memoria.
(Alessio Agnoletti)

Trasmettere immagini

Per trasmettere immagini via radio
non ¢ sufficiente possedere un com-
puter, ma occorre anche un’attrezza-
tura sofisticata per la trasmissione e,
soprattutto, una preparazione tecni-
ca non indifferente.

(Paolo Bellisai - Palermo)

Linee strane

.No_n riesco a capire a quali linee ti
riferisca. Quando accendi il C/128 1o
schermo dovrebbe apparire “pulito”,

privo di linee di qualsiasi genere.
(Alberto Di Vendra - Riesi)

Disturbi

Se € necessario toccare uno dei cavi
del tuo C/128 affinche lo schermo ap-
paia nitido, & probabile che vi sia un
falso contatto oppure una cattiva
messa a terra dell’apparecchio.
(Claudio Bertani - Spongano)

Modifiche ed errori

Purtroppo non precisi il tipo di er-
rore che il computer segnala in segui-
to alla modifica apportata; di conse-
guenza non posso essere di alcun
aiuto.

(Giancarlo Davico - Serravalle)

Miniprotezioni

La protezione che suggerisci, e che
impedisce di listare un programma
Basic, non ha effetto se si tenta di ri-
versarlo su stampante. Provare per
credere. -

(Walter Ventura - Ragusa)

Alta velocita

Lo Speed Dos puo risultare incom-
patibile con cartucce velocizzatrici.
Ma hai proprio tanta fretta nel cari-
care i programmi...?

(Lorenzo Marotta)

Letture superficiali

Se leggi bene I'articolo al quale ti ri-
ferisci, troverai la soluzione al tuo
dubbio.

(Giovanni Evolani)

Chernobil domestico

Le “radiazioni” del televisore non
possono danneggiare il tuo amato
computer: al massimo, te.

(Manuel Martacola - Roma)

Pubblico e privato

Non rispondiamo mai privatamen-
te, nemmeno se la busta dei lettori re-
ca mittenti illustri (Camera dei De-
putati, alti gradi delle Forze Armate e
simili). La legge ¢ eguale per tutti e
noi non facciamo eccezioni.
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Sprite
istruttivi

Due listati divertenti
e, soprattutto, utili
per scoprire
le istruzioni
del C/128

di Guido Pagani

E siste, nei manuali del C/128, una
grave lacuna sull’argomento SPRI-
TE: non viene mai citata la furbizia
degli SPRITE, che il primo program-
ma ( “Poll Posizion”) dimostra mate-
maticamente ed incontestabilmen-
te.

Analizzandolo, infatti, noterete che
il movimento dello sprite da cattura-
re (il “pollo™) & impostato in maniera
del tutto casuale (linee 430-460),
mentre lo sprite inseguitore (il “fur-
bo”) viene mosso da una volonta e-
sterna collegata al joystick in porta 2
(linee 300-350).

Ma... provate a giocare: chi ¢ il
pollo?

Scherzi a parte, il programma pre-
sentato € un’ottima base per allenarsi
a conoscere, € usare, le potenti istru-
zioni del Basic 7.0 del C/128, ed & vo-
lutamente scarno per invogliare i let-
tori a “rivestirlo” con presentazioni,
suoni, livelli di gioco, e cosi via.

Il movimento casuale del pollo & ot-
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RE”“""*U* AUTDSPRITE X LA L A LA B L 2 X J
REM*** GIDCO SPECIFICO PER C/128 **=
REM*®* IN MODO 128 ** 4@ COLONNE **=
REM#*#* RICHIEDE JOY IN PORTA 2. **#
REM#** BY GUIDO PAGANI *#ssasmssusssss
REM#** 20CCO D’ERBUSCO (BS) *#sswsss

DIMSSC72)
GRAPHIC1,1:SCALE1, 320, 200: COLORY,11:COLOR®, 7: K=0
FORAN=@TO179STEPS: SCNCLR

BOX1,7,1,15,19,AN: BOX1,9,6,13, 14, AN
SSHAPESS(K),®,0,23,20:S55(K+36)=SS(K) : K=K+1

NEXT

GRAPHIC1,1:SCALE1, 320, 200
CIRCLE1,B0,100,73,99,135,45: CIRCLE1, 220, 100, 97,90, 321,219
DRAW1, 136, 30TO159, 30: DRAW1 , 136, 170TO153, 170
CIRCLE1,B80,100,35:CIRCLE1, 220, 100, 40

PAINT1,80,100: PAINT1,220,100: PAINT1,2,2

Do

GRAPHIC®,1: INPUT”JOY IN PORTA 2. — N. GIRI ”;NG
GRAPHIC1:COLLISION2:UM=5:U0L1S: T=0: AN=180: U=0: E=0: G=0: W=0
SPRSAUSS(0), 1

MOUSPR1,4@, 140: MOUSPR1, @#0: SPRITE1,1,2: COLLISIONZ, 620

0o

DO: J=JOY(2)AND127: IFTI>6@THENGOSUBSBA

IFJ=BTHENU=U—,25: IFU<@THENU=0

IFJ=0THENMOUSPR1 , AN#U

LOOP UNTIL JORE

SOUND1,290,5, , ,

IFJ1=JTHENU=U+1: IFU>UHTHENU-Un

IFCCJ1+4)AND7 ) =JTHENU=0

AW=Y5%CJ-1)

D=ABS(AW-AN) : IFD> 1BBTHEND=360-D

SOUNDZ, 220,5, , , ,2

IFAWCANTHEN O=360+AW-AN:ELSE D=AW-AN
D=(D+1)/2.5: IF0> 1B@THEND=-D

AN=AN+D: IFAN> 3SSTHENAN=AN-360

IFAN<@THENAN=360+AN

SPRSAUSSC INTC CAN/5)+.5)), 1: HOUSPRI ANHU: J1=J

SOUND3, 200, 5, ,, ,2

LOOPUNTILG=>NG

SPRITE1,®@:COLLISION2
BOX1,5,1,40, 15, ,1:B0X1,260,1, 315,15, ,1

BOX1,5,190, 25,200, ,1
GRAPHICO, 1: PRINT”GIRI ="NG"
PRINT”2IBANCORA 7" :GETKEYAS
LOOPWHILEAS="5"

TEMPD= "T” ERRORI="E

PRINT”IXIAO!”
END
TI$="000000": T=T+1:CHAR1,1,1,5TRS(T)

SOUND1,200,5: IFRSPPOS(1,0)>27@THENW=1:CHARL1 , 35,24, ">"
IFWANDRSPPOS(1,@)<B@THENGODSUBEEA
RETURN
COLLISIONZ
IFT<>T1THENE=E+1:CHAR1,3%,1,STRSCE): T1=T
U=U-.25: IFU<2THENU=2
MOUSPR1, AN#U: COLLISION2, 520 : RETURN
Nw=0:CHﬂR1,35,EH,"<":G=G+1:CHAR1,1,8%,STR$(G)
RETURN
END
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tenuto con uno pseudo-interrupt fat-
to in casa, che ne modifica velocita e
traiettoria ogni N attimi (variabile
TI); il furbo viene fatto muovere te-
stando la posizione del joystick e
convertendola in velocita e direzione
da assegnare allo sprite.

Infine la collisione & rivelata trami-
te il potente comando Collision che
rimanda alla routine di impostazio-
ne del fine-gioco.

Auto sprite

Questo giochino non ha affatto la
pretesa di competere con la miriade
di giochi del genere, assai sofisticati,
proposti in tutte le salse per ogni
computer; vuole soltanto essere di e-
sempio, e aiuto, a quanti vogliano
imparare, sul C/128 ad eseguire ani-
mazioni tramite sprite.

Nonostante, infatti, che di sprite il
programma ne usi uno solo, associa
ad esso addirittura 36 diverse figure
che, “scambiate” rapidamente tra lo-
10, (Qquando I'auto cambia direzione)
danno I'impressione che lo sprite si
giri in diverse angolazioni.

Perovvie ragioni di spazio, le figure
non vengono costruite in maniera
“artistica”, ma generate automatica-
mente da una routine che disegna
due rettangoli sovrapposti, con diver-
se rotazioni, e le memorizza nel vet-
tore S$; a causa di cio sono piuttosto
rozze, ma sono certo che a qualche
lettore non manchera la fantasia e la
voglia necessaria a perfezionarle.

SCHEDA TECNICA

Software applicativo per:
didattica
 Idoneo per computer C/128

| Non adattabile ad altri computer

Richiede joystick i
\

 Consigliato ai principianti

| e
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SISTEMA OPERATIVO

AmigaDOS fa parte di “Intui-
tion”, il potente sistema operativo dei
Computer Commodore installato
sulla serie Amiga, ed ha due fun-
zioni fondamentali.

Innanzitutto, provvede alla gestio-
ne del sistema di memoria di massa a
dischi, ovvero alla creazione, apertu-
ra, chiusura, cancellazione e rideno-
minazione dei vari file e directory,
nonche alla gestione dei canali in
DMA (ad accesso diretto in memo-
ria) per i dischi e le periferiche (devi-
ce) logici. AmigaDOS provvede an-
che alla allocazione ed al “rilascio”
della memoria centrale, operazioni
necessarie per la gestione di queste
stesse periferiche.

Altro, fondamentale compito di A-
migaDOS, ¢ quello di maneggiare
nel modo tradizionale i vari file, for-
nendo “CLI”, ovvero il “Command
Line Interface” che permette di lavo-
rare con la tastiera invece che con il
mouse e relativo sistema ad ideo-
grammi tipico del Workbench.

CLI assomiglia ad altri sistemi di
gestione (come il CP/M, 'MS-DOS e
il PC-DOS), ma risulta indiscutibil-
mente piu versatile e potente, anche
S€ non necessariamente piu sofisti-
cato.

Si noti che AmigaDOS controlla
anche Workbench, cioé il software vi-
tale peril funzionamento dello stesso
computer; non per niente, quando si
inserisce il disco di Workbench,
mentre questo, per qualche tempo, fa

apparire il suo schermo, provvede ad -

inizializzare il computer secondo i
dettami del file “batch” chiamato
“startup-sequence” e, poi, a caricare
il Workbench.

Per entrare nel modo CLI si pud
procedere in almeno tre modi:

® Premere Ctrl-X appena compare il
messaggio di AmigaDOS, quando si in-
serisce per la prima volta il Work-
bench.

° Attivare, da Workbench, il CLI, con un
doppio “click” del pulsante sinistro del
mouse, sulla relativa icona.

® Modificare il file della directory ‘s”,
chiamato “Startup-Sequence”, usando
uno dei due editor di sistema, per soppri-
mere la linea di caricamento ed attiva-
zione del Worlbench.

18 - Commodore Computer Club

Guardando
Amiga

Alcune informazioni utili per i neo-utenti
del computer Commodore: '’AmigaDOS
e la nuova versione 1.2

di Luigi Callegari

Si noti che & possibile avere piu fi-
nestre CLI contemporaneamente in
azione, ma una soltanto puo ricevere
gli input da tastiera, ed esattamente

quella in cui si & “clickato”, col mou-
se, dopo avere sovrapposto la freccia
mossa dal mouse.

Ciascuna finestra pud eseguire un




SISTEMA OPERATIVO

diverso compito (task), grazie alle ca-
pacita di multitasking (multipro-
grammazione) di Amiga.

Poiché crediamo che il manuale
accluso alla macchina fornisca in-
formazioni sufficienti (?) per iniziare
ad operare con la macchina, passia-
mo direttamente a fornire maggiori
dettagli su alcune particolarita ne-
cessarie ad un uso pitt completo di
AmigaDOS.

Nomi
dei dischi
e delle periferiche

La volonta di riferirsi ad un di-
schetto, pud essere indicata, dal pro-
grammatore, specificando il drive
chelo contiene (DF0: DF1: eccetera),
oppure il suo nome, che ¢ quello in-
dicato da Workbench sotto ogni ico-
na di floppy.

Per i possessori di sistemi dotati di
solo drive interno, la possibilita di ri-
ferirsi ad un dischetto con un nome &
vitale, a causa della particolare strut-
tura di AmigaDOS.

Questo, infatti, & dotato di soli co-
mandi “esterni”: cio significa che o-
gni file-comando viene caricato in
memoria solo quando deve essere e-
seguito, e cancellato subito dopo I’e-
spletamento della sua funzione. Per-
tanto, riferendosi al drive “DF(:” i
sistema sarebbe in grado dj operare
solo sul disco di sistema contenente i
comandi, che sono nella directory
“C”.

Si faccia attenzione che anche
quando dup dischi hanno 1o stesso
nome, Amiga € comunque in grado
di distinguerli tra loro, grazie alla da-
ta di creazione impressa al momento
della formattazione di ogni disco
vergine.

II RAM DISK viene chiamato
“RAM:” ed ¢ del tipo ad allocazione
dinamica: occupa, quindi, sempre e
soltanto la quantita di memoria stret-
tamente necessaria ai dati contenuti,
e risulta quindi sempre colmo al
100% (provare con un INFO da CLI).
Si noti che il RAM DISK ¢ accessibi-
le da Workbench solo nelle ultime
versioni del sistema operativo.

La porta parallela per la stampante
sichiama “PAR:”, quella perla stam-
pante seriale (o per il modem RS-
232)“SER:”. Usando il nome “PRT:”
il sistema invia i dati usando il proto-
collo fissato dall’utente da “Preferen-
ces” del Workbench.

Pochi sanno che esiste anche il de-
vice chiamato “NIL:” che e fittizio,
ovvero accetta le emissioni del siste-
ma, ma le ignora, permettendo, tra
I'altro, di provare programmi senza
spreco di carta.

Si sara notato che tutti i nomi, in A-
migaDOS riferiti a dischi od a perife-
riche, debbono terminare con un ca-
rattere di doppio punto (:).

L’eccezione & rappresentata dal de-
vice chiamato asterisco (*) che indi-
ca, in lettura, la tastiera e, in scrittura,
la finestra “corrente”, cioe la finestra
nella quale vi trovate in quel mo-
mento.

Un nome di file puo avere, al massi-
mo, 30 caratteri e comprendere prati-
camente tutti i caratteri disponibili,
spazi compresi, purche il nome stes-
so sia racchiuso tra virgolette. Solo
due simboli sono vietati: il doppio
punto e il “diviso”; cid, naturalmente,
per le convenzioni usate dal DOS.

Ogni drive ha una directory, ovvero
una lista di tutti i nomi dei file dispo-
nibili su disco (si noti: “disponibili”,
non “presenti”), e di tutti i nomi delle
sub-directory. Queste sono, essen-
zialmente, directory interne ad un’al-
tra directory principale, detta “ma-
dre”. Cio permette la costruzione del-
le cosiddette “strutture ad albero” dei
dati, note agli informatici, in genera-
le, e a coloro che operano in ambien-
te Ms-Dos, in particolare.

Tale sistema permette una potente
e precisa strutturazione dei dati me-
morizzati, ma anche, purtroppo,
qualche scomoditd per accedere a
determinati file.

Un nome di file, infatti, puo essere
specificato da solo, privo di altri attri-
buti, (esempio: CLOCK) solo quan-
do fa parte della directory corrente
nel disco corrente. In generale (e nel-
la gestione delle sub-directory in par-
ticolare) puo essere, quindi, necessa-
rio specificare anche il nome del di-
sco (esempio: “DF0:"), il nome della

directory madre (esempio: “c”) se-
guita, magari, dal carattere slash (/) e,
finalmente, dal nome del file inte-
ressato.

Ad esempio ([R]= premere il ta-
sto Return):
DIR DFI:fonts/topaz [R]

mostrera i dati contenuti nel file
“topaz” della directory “fonts” pre-
sente sul primo disco esterno.

Oppure:
TYPE RAM:a/s/startup [R]

stampera sul video il contenuto del
file “startup” presente nella directory
“s” interna alla directory “a” memo-
rizzata nel RAM DISK.

Il comando CD di CLI, tuttavia,
permette di fissare la directory cor-
rente, in modo da semplificare suc-
cessivi comandi.

Nel nostro ultimo esempio, si po-
trebbe usare:

CD a [R]

In seguito ogni comando si riferi-

rebbe automaticamente alla direc-

99

tory “a”.

AmigaDOS versione 1.1 e 1.2

La Commodore ha recentemente
diffuso una nuova versione della
coppia di dischi del sistema operati-
vo, passando, dalla versione origina-
le 1.1 alla versione 1.2.

Sembra che sia possibile recarsi dal
rivenditore, da cui si € acquistato I'A-
miga, per entrare in possesso della
nuova versione, pagando il semplice
supporto magnetico. Ci fara piacere
sapere, dai nostri lettori, se questa
notizia corrisponde al vero.

Si noti che, comunque, anche di
questa nuova versione, presente sul
mercato italiano, esistono different]
“Release”.

Pare che la piu aggiornata sia quel-
la fornita insieme al sistema Sidecar,
anche se il CLI manca di alcuni co-
mandi, tra cui formattazione e sintesi
vocale, precedentemente presenti sul
“vecchio” Workbench.

Diamo ora un’occhiata alle miglio-
rie apportate al sistema, riservandoci
di trattare, in altri articoli, I'utilizzo
dei nuovi comandi CLI e delle nuove
opzioni disponibili.

La velocita di gestione dei dischi, e
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di Intuition, é ora incrementata, dal
momento che i programmatori Com-
modore hanno migliorato le routine
di sistema ed eliminato numerosi
“bug”.

Quando si “clicka” qualche icona,
si nota una velocita assai maggiore
nella visualizzazione dei disegni (e
nel riempimento delle finestre), an-
che perche é stato migliorato I'algo-
ritmo di ricerca, e di allocazione, dei
settori sui dischetti.

Si noti che i possessori di dischetti
inizializzati con la vecchia versione
del sistema (1.1) non potranno di-
sporre di questa rapidita, se non u-
sando dischetti nuovi, formattati con
la versione 1.2 del sistema, su cui co-
piare, tramite il comando di CLI
“Copy all”, tutti i file dei vecchi
dischetti.

Altra particolarita inedita del nuo-
vo sistema operativo, é certamente
costituita dalla possibilita di predi-
sporre una porzione di memoria cen-
trale come un “RAM DISK”, gestita
via sofware. Questo si presenta, agli
occhi del sistema, esattamente come
un dischetto, gestibile come al solito,
da Intuition, per aprire, chiudere e
gestire, insomma, i file tramite mou-
se, oppure da CLI, col nome

Si noti che il RAM DISK occupa
soltanto la quantita di memoria ne-
cessaria a contenere i file inseriti,

senza sprecare un byte piu del neces-
sario in RAM (allocazione dinami-
ca).

Oltre ad avere migliorato le presta-
zioni dei consueti floppy disk drive
da 3,5 pollici, il sistema prevede ora
Iinserimento di altre memorie di
massa: Hard Disk (interi od a porzio-
ni) e comuni drive da 5,25, che sono
*“visti” come normali dischetti, pur se
dotati di capacita piu limitata.

Risulta molto semplice ora, tramite
nuovi comandi di CLI (inseribili, ad
esempio, nei file “batch” di inizializ-
zazione), configurare un sistema do-
tato di vari tipi di floppy disk drive,
hard disk, periferiche ed espansioni
di memoria superiori a 512 KRam.

Ora, infatti, basta che, insieme alla
periferica, sia fornito un dischetto
con un file da porre nella directory
“device” perche il sistema passi dalla
procedura di inizializzazione (svolta
quando si inserisce il disco del
Workbench all’accensione) alla pre-
disposizione automatica dell’utilizzo
della periferica.

Le tastiere

La versione 1.2.prevede anche I'uti-
lizzo di differenti tastiere, a seconda
delle esigenze di digitazione in uso
nei vari Paesi. Attualmente, in Italia,
le macchine sono fornite con una ta-
stiera pseudo-italiana, ma il sistema

presenta un paio di considerevoli
“bug”.

Innanzitutto, sono invertite le cor-
rispondenze dei tasti “Z” ed “Y” (pre-
mendo uno si ottiene 'altro) e, fatto
ancora piu grave, il sistema “dimenti-
ca” quale tastiera & stata selezionata,
non appena si carica qualunque pro-
gramma, anche il Basic.

Ovviamente quei programmi, tra
cui word processor, che debbono es-
sere lanciati senza passare per il
Workbench, non possono usare que-
ste tastiere.

Non sappiamo come si possa porre
rimedio a questo discreto disastro: la
cosa migliore sarebbe avere una ta-
stiera italiana vera (sequenza tasti
“QZERTY” e non “QWERTY”, co-
me I'attuale) ed una inglese, da usarsi
con quei programmi sviluppati con
vecchie versioni del sistema (cioé tut-
ti quelli disponibili finora) e negli
Stati Uniti (praticamente il 98% di
quelli presenti attualmente, e nel fu-
turo, sul mercato).

I computer venduti in Europa, do-
tati di un circuito video PAL, hanno
ora una risoluzione orizzontale di
256 linee, in modo normale, e 512 in
modo interallacciato. Inoltre ’orolo-
gio interno non & piu confuso dalla
diversa frequenza di rete europea (50
Hertz invece dei 60 Hertz americani),
come avveniva con alcune vetuste
versioni del sistema operativo.

HARDWARE C 64

SPEEDDOS supervelocizzatore (Montaggio a richiesta)

pa L. 50.000

L. 28.000

FAST LOAD il pit comodo velocizzatore su cartuccia (64/128)
DOPPIO KIT GRAFICO PER MPS 802 abilita la grafica sulla 802 rendendola 803 compatibile, con uno SWITCH
si potra selezionare o il modo 802 o il modo 803, le caratteristiche della 802 non vanno perse L. 45.000
FORMAT 64 novita! nuovissimo velocizzatore per il 1541, LOAD SAVE e VERIFY ad una velocita incredibile!
Contiene un potente TOOLKIT nonché un basic esteso con moltissimi comandi utili. Viene abilitato anche un
potente monitor per il linguaggio macchina. Monitor anche per il drive! L. 80.000
KRUNCHER superfreezer ha nuova cartuccia che copia qualunque programma dalla memoria del 64 trasfe-
rendolo in un solo file su disco o nastro L. 70.000
MULTICARTRIDGE 1 (64/128) 4 favolose utility di copia e gestione disco sempre pronte all’'uso perche riunite
nella stessa cartuccia (Novita ALGOBIT) L. 45.000
FREEZE FRAME [l (64/128) ultima generazione di freezer - congela la memoria del calcolatore trasferendola
su nastro o disco L. 65.000
FLOPPY DISC DSDD 5 1/4 - 100 % Error Free (minimo 20) L. 2.000

Spedizione in contrassegno - Spese postali fisse L. 5.000 - Si accettano ordini telefonici
NON PID MESI MA Sﬂl.ll POCHI GIORNI PER UNA SICURA E QUALIFICATA MANUTENZIONE - Condizioni particolari per distributori e rivenditori.

CENTRO! RIPARAZIONI RAPIDE COMMODORE
ALGOBIT snc. o C.so Genova, 7 - 20123 MILANO - @ 02/8350804




OLTRE IL BASIC

Cé64-C128

Disassemblare,
che passione

Risparmiare tantissimo lavoro ed evitare
clamorosi errori: come realizzare il
tutto con poche righe in Basic

Spesso, lavorando in Assembler, si
ha I'esigenza di riprodurre un disas-
semblato corredato da commenti. In
casi come questi si ¢ obbligati all’e-
stenuante lavoro di copiatura, di uno
stampato, su di un word-processor
per poi procedere all’aggiunta dei
commenti.

'Cio implica sicuramente una con-
siderevole perdita di tempo oltre al-
I’elevata probabilita di introdurre er-
rori di battitura all’interno dello stes-
so documento. ‘

Abbiamo quindi pensato di svilup-
pare un programma che non si limi-
tasse a disassemblare routine gia pre-
senti in memoria ma, soprattutto, le
registrasse direttamente su supporto
magnetico secondo il formato del
word processor piu diffuso: Easy
Script. Tale modo di operare permet-
te, in seguito, di limitarsi a commen-
tare le routine o di formattarle su car-
ta nel modo desiderato mediante 1o
stesso W/p.

Come utilizzare il programma

Per generare il file sequenziale de-
siderato € ne_:cessario, ovviamente,
dapprima caricare in memoria Ram
le routine L.M. da disassemblare, ba-
dando che non occupino la stessa a-
rea di memoria del programma Basic
qui pubblicato, ed eventualmente
settando il top di memoria mediante
le locazioni 55-56 che, come molti sa-

di Fabio Sorgato

pranno, indicano I'ultima locazione
di memoria oltre la quale il program-
ma Basic, le variabili e tutte le aree di
lavoro non possono sconfinare.

Per procedere a settare il top & ne-
cessario, chiamando X la locazione
desiderata, dividere X per 256 e tra-
scrivere il risultato nella locazione
56; quindi eseguire:

POKE 55,X-256*PEEK(56)

Subito dopo ¢ possibile caricare il
programma Disassembler e imparti-
re il solito RUN.

Se dovete disassemblare routine
del sistema operativo o dell'interpre-
te Basic, non sara necessario caricar-
le in memoria dal momento che vi
sono gia residenti dall’accensione.

Se dovete invece disassemblare
routine che vanno ad allocarsi nella
stessa area del Disassembler (o delle
ROM) ¢ necessario rilocarle oppure
caricarle in una zona di memoria li-
bera (in questo secondo caso dovrete
poi procedere manualmente a ripri-
stinare gli indirizzi relativi e di loca-
zione che risulteranno alterati); op-
pure posizionare il programma Basic
DOPO le routine L.M, operazione
che gli esperti compiranno senza al-
cuna difficolta.

Per vedere quale zona di memoria
occupa il programma Disassembler
¢ necessario tenere conto del fatto
che questo utilizza un Array (vedi ri-
ga 100) che, se necessario, ¢ possibile

contenere badando di modificare an-
che la variabile MX, presente nella
stessa riga e ponendola a un valore
infreriore di 10 rispetto al numero de-
gli elementi dell’Array.

Come si usa il programma

Dato il RUN, dopo una diecina di
secondi apparira il menu principale,
composto da sette opzioni, dal nume-
ro di linee di disassemblato presenti
in memoria (all'inizio, inevitabil-
mente posto a zero) € la richiesta
dell’'opzione:

1/ Disassembler: esegue il disassem-
blato delle routine L.M; verranno ri-
chiesti I'indirizzo di partenza e di fi-
ne, da fornire in esadecimale, separa-
ti tra di loro da un qualsiasi carattere
non esadecimale; se, alla richiesta. si
introduce un asterisco, si ritorna al
menu principale.

Se il disassemblato richiesto doves-
se superare il numero massimo di ri-
ghe previste in memoria. apparira
il messaggio:

Linee libere: -1
Procedere all'operazione di save
premendo un tasto si ritornera alla
richiesta della locazione iniziale e fi-
nale, e sara allora necessario intro-
durre un asterisco per tornare al me-
nu principale, ove, appunto. scegliere
I'opzione di Save oppure cancellare
le righe in eccesso.

Commodore Computer Club - 21



E’ consentito eccedere fino a 10 ri-
ghe oltre il messaggio di fine memo-
ria (fino a Righe libere:-10), termine
oltre il quale apparira il messaggio di
errore Bad subscript, con conseguen-
te fine dell'esecuzione del program-
ma e PERDITA TOTALE DEI DATI
PRECEDENTEMENTE INTRODOTTIL

Le linee totali previste sono 790
(piu 10) dal momento che I’ EASY
SCRIPT prevede un numero massi-
mo di 764 linee in 40 colonne; € possi-
bile diminuire o aumentare (anche se
non di molto per evitare un “Out of
memory error’) il termine agendo,
come gia detto, sulla riga 100 del
programma.

2/ Disassembler esadecimale: viene e-
seguito un list della memoria in for-
ma esadecimale introducendo gli in-
dirizzi come per il Disassembler del-
I'opzione 1 e con gli stessi messaggi
di fine memoria.

Serve per ottenere un elenco dei da-
ti in memoria in forma esadecimale,
per mostrare eventuali word-table o
tabelle di dati che non avrebbero si-
gnificato in codice macchina.

3/ Save: registra il disassemblato
creato in memoria in formato E/S (fi-
le sequenziale); se come nome del fi-
le si digita un asterisco, si ha il ritor-
no al menu e si evita la registrazione
del file.

4/ List: lista il disassemblato elabora-

OLTRE IL BASIC

to fino a quel momento, partendo e
terminando dalle righe prescelte. La
riga iniziale di default ¢ 1, quella fi-
nale & I'ultima riga disassemblata;
per dare la possibilita di-analizzare
meglio il disassemblato abbiamo de-
ciso di fermare temporaneamente
I'operazione di List mediante la pres-
sione del tasto Shift o Shift lock: si di-
mostra molto utile quando si deve
decidere quali linee cancellare.

5/ Delete: serve a cancellare un grup-
podilinee, o una serie di linee, all’in-
terno del disassemblato; per default
le linee di inizio e fine cancellazione
(estremi inclusi) sono la 1 e I'ultima
linea del disassemblato.

Per cancellare le linee indesiderate
si consiglia dapprima di usare I'op-
zione di list per sceglierle con crite-
rio, quindi di passare a quella di dele-
te, introdure la prima e I'ultima riga
della serie (se & solo una, scrivere 1'i-
niziale uguale alla finale), seguire
con attenzione il list delle righe che
verranno cancellate, e solo quando si
¢ VERAMENTE SICURI che siano
quelle giuste, dare il consenso per
procedere alla cancellazione.

6/ Spazio libero: mostra il numero di
linee che ¢ ancora possibile introdur-
re; se le righe sono inferiori a 10 (nu-
mero compreso tra 0 e -10) viene con-
sigliato di procedere all'operazione
di Save che ¢ consigliabile eseguire
tempestivamente per evitare un Bad

subscript error con conseguente per-
dita del disassemblato corrente.

7/ Fine lavoro: si esce dal programma
dopo avere chiesto una conferma
dell’'ordine imposto.

A chi serve il programma

Di certo a tutti coloro che, per vari
motivi, hanno interesse a riprodurre
con cura ed eleganza listati in Asse-
mbler.

Tra questi, di certo, i nostri aspiran-
ti collaboratori che troppo spesso, so-
prattutto ultimamente, inviano in
Redazione articoli corredati da di-
sassemblati, per giunta privi di com-
menti, che rappresentano I'’elabora-
zione di Tool a noi sconosciuti.

Ripetiamo ancora una volta che
non possono esser presi in conside-
razione articoli, programmi e docu-
menti in genere che non pervengano
su SUPPORTO MAGNETICO a causa
della impossibilita, da parte nostra,
di digitarli sul nostro computer.

Tutti i testi che ci inviate, infatti,
vengono esaminati soltanto se & pos-
sibili caricarli, da nastro o disco, evi-
tando un pur minimo lavoro di
trascrizione.

Credeteci: il lavoro da svolgere in
Redazione & considerevole e non
possiamo permetterci il “lusso” di di-
gitare articoli e programmi inviati
su carta.

10 REM %= DISASSEMBLER CIMALE
- 16@ PRINT” 3-SAUE
20 REM ** PER WORD PROCESSOR 170 PRINT” 4-LIST
- 18@ PRINT” S-DELETE
30 REM #** BY FABIO SORGATIO 18@ PRINT” 6-5PAZI0 LIBERO”
o 200 PRINT” 7-FINE LAUORO”
4 210 PRINT”CDOWN LINEE #”;MID
100 DIM ASC(BOO):MX=790 $(STR$C(LP-1),2)
11@ GOSUB 115@:LP=1 2280 PRINT”CHOMEIL1S DOWN1”; TAB
120 PRINT”CCLEARICDOWN]” TABC11 (11);: INPUT ”QUALE”;A
J”MENU DISASSEMBLER” 230 ON A GOTO 280,870,350,990
13@ PRINT TAB(C11)"-———————————— ,1050,310,240: GOTOD 120
————— ».REM 18 24@ PRINT”LCCLEAR1”; TABC14);"FI
140 PRINT”C2 DOWN] 1-DISASSEMBL NE LAVORD”
ER 250 PRINT”CDOWNISEI SICURO C(S/N
150 PRINT” 2-DISASSEMBLER ESADE ) P N”
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260

270
280
230
300
310
320

330

340

350
360

370

380

3890
400

410
420
430

440
150

460

470
480

4390

PRINT”CHOMEICL2 DOWNI” TABC(1
J;: INPUT AS:0ON 1-CCA$="S”
J+(AS="N")*2)G0T0 240,270,
120
PRINT”CCLEARIFINE LAUDRO”:E
ND
PRINT”CCLEAR1” TAB(14)”DISA
SSEMBLER?”
PRINT”CDOWN1”; : INPUT ”START
—END (* TORNA AL MENU)”;CS$:
IF Cg="*" THEN 120
L=39:G0SUB 470:G0OT0 280
GOSUB 320:G0T0 120

PRINT”CCLEARILINEE LIBERE:”
MX-LP
IF MX-LP<1 THEN PRINT”PR

OCEDERE ALL’OPERAZIONE DI S
AVE ”

POKE 139B8,0:WAIT 198, 1:POKE
198, 0: RETURN

IF LP<2 THEN 120
PRINT”CCLEAR]” TABC18)”SAUE

INPUT ”CDOWNIFILE NAME (* T
ORNA AL MENU)”;A%: IF AS="*”
THEN 120

UPEN 15,8,15:0PEN 1,8,2,A%+
”, ‘w”

INPUT#15,A,B%$,0%,S%

IF A>13 THEN PRINTA;BSD$SS:

CLOSE 1:CLOSE 15:POKE 198,0
:WAIT 198,1:G0TO 350

FOR K=1 TO LP: PRINT#1,A%$CK)
INPUT#15,A,B%, D%, S$

IF A>13 THEN PRINTQ B$D$SS :

CLOSE 1:CLOSE 15:POKE 198, 0
:WAIT 198,1:60T0 350 :

NEXT : INPUT#lS A,B$,D%$,S%

IF A>13 THEN PRINTQ B$D$S$

CLOSE 1:CLOSE 15:POKE 198,0
:WAIT 198,1:60TO0 350

CLOSE 1:CLOSE 15: PRINTA; BSD

$5%:POKE 198,0:WAIT 198,1:G

OTO 120

REM ** DISASSEMBLER **
PRINT: IF L<>3 THEN GOSUB 12

50@: RETURN
ES$=RIGHTS(CS,4):A9=3: GOSUB
1300:A2=X:IF U=1 THEN U=0:
RETURN

500

510

520
530

540
550

560

570

580
530
500
610
620
630
640
650
660
670
680
6530
700
710
720
730
740
750

760

ESS=LEFTS(CS,4):A8=3: GOSUB
1300:A1=X:IF U=1 THEN U=0:R
ETURN

IF Al>A2 THEN GOSUB 1250:RE
TURN

A=PEEK(A1l)

K=L(AJ;:K1l=K: IF K=-1 THEN S=
1

X=Al1l:60SUB 1270@:HJ$=ES$+” ”
IF S=1 THEN S=0:HJ$=HJS+”77
7”:Al=A1+1:G0TD 5SB80

ON ICK)GOSUB 620,630,640,66
©,68B0,700,720,740,760,780,8
00,820,850
ASCLP)=HJ$:PRINTLP; ASCLP):L
P=LP+1:IF LP>MX THEN GOSU
B 320:RETURN

IF Al>A2 THEN B0@

GOT0 520

REM

POKE 188,0:PRINT: RETURN
Al=A1+1:HIS=HJS+COSC(K1):RET
URN
Al=A1+1:HIS=HJIS$+COSCK1IO+” A
”: RETURN
X=PEEK(Al+1)+PEEK(Al+2)*256
:GOSUB 1270
HJ$=HJ$+COSC(K1I+” S”+ESE:Al
=A1+3: RETURN
X=PEEK(Al+1):AS=1
]
HJ$=HJIS$+COSCK1O+” $”+ESS:Al
=Al+2: RETURN
X=PEEK(Al+1):A3=1
]
HI$=HJS+COSC(K1Id+"” #F7+ESS:A
1=A1+2: RETURN
X=PEEK(Al+1)+PEEK(Al+2)*256
:GOSUB 1270
HI$=HJIS+COS(K1I+”
X”:Al=A1+3:RETURN
X=PEEK(Al+1)+PEEK(Al+2)*25b
:GOSUB 1270
HI$=HJ$+COSCK1I+” S’+ESS+7,
Y”:Al=A1+3:RETURN
X=PEEK(Al+1):A8=1:G0OSUB 127
3]

HI$=HJS+COSCK1I+” (S"+ESS+”
J,X”:A1=A1+2: RETURN
X=PEEK(Al1+1):AS=1:G0OSUB 127

: GOSUB 127

: GOSUB 127

$”+ESS+",
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770
780
790
BOO
B10
820

B30
B840

B850

860

870

880

B30
S00

910

920

930

340

950

360

870
980
5390

1000

%]
HIJ$=HJS+COSC(K1I+” (S"+ESS+”
J,Y”:Al=Al+2: RETURN
X=PEEK(CA1+1):A8=1:6G0SUB 127
@
HJ$=HJ$+COS(K1I+”
X”:Al=Al+2: RETURN
X=PEEK(Al1l+1):A9=1:GOSUB 127
o -
HI$=HJ$+COSCK1I+”
Y”:Al=Al1l+2: RETURN
AA=PEEK(A1+1):IF AA>127 THE
N AA=AA-256
X=Al+2+AA: GOSUB 1270
HI$=HJ$+CO$C(K1I+” $"+ESS:A1l
=Al+2: RETURN
X=PEEK(A1l+1)+PEEK(Al+2)*256
: GOSUB 1270
HI$=HJ$+COSCK1I+”
J”:Al1=A1+3: RETURN
PRINT”CCLEAR1” TAB(B)”DISAS
SEMBLER ESADECIMALE”
INPUT ”CDOWNISTART-END (* T
DRNA AL MENU)”;C$:IF C$="*
” THEN 120
GOSUB S©0:GOTOD 870
ES$=RIGHT$(CS, 4) : AS=3: GOSUB
1300:A2=X: IF U=1 THEN U=0:
RETURN
ES$=LEFT$(CS$,4): AS=3: GOSUB
1300:A1=X:IF U=1 THEN U=0:R
ETURN
IF Al1>A2 THEN GOSUB 125@:RE
TURN
KJ=A1
A9=3: X=KJ:G0OSUB 1270@:HJ$=ES
$:FOR 00=KJ TO KJ+7:A89=1:X=
PEEK (00>
GOSUB 1270@:HJ$=HJ$+”
NEXT
ASCLP)=HJ%: PRINTLP; ASC(LP):L
P=LP+1:1IF LP>MX THEN GOSUB
320: RETURN
KJ=KJ+B8:IF KJ<A2 THEN 840
RETURN
PRINT”CCLEAR]” TAB(2)”LIST
(SHIFT/SHIFT LOCK PER FERM
AREY*: LE=LP=1
PRINT”COOWNIDA LINEA (@ TOR
NA AL MENUY> 7 1CHOMEIC2 DOW

S),+ES$+ » -

$”+ESS+",

($”+ESS+”

"+ESS:

1010
1020

1230
1040
1050

1060

1070
1080
10380
1100

1110

1120

1130

1140
1150

1160

1170
1180

1190
1200

1210
1220
1230
1240

N1” TAB(27); : INPUT S:IF S«
@ THEN 98@

IF S5S=0 THEN 120

PRINT”A LINEA 7?”LC”CHOMEIC3
DOWNI” TAB(BJ;: INPUT E:IF

E>LC THEN 3930

FOR K=S TO E

PRINT K;AS(K):WAIT B53,1,1
:NEXT:POKE 198,0:WAIT 198,1
:POKE 188B,0:G0T0 39390
PRINT”CCLEARI” TABC(17)”DELE
TE?”» :

PRINT”CDOWNIDA LINEA (@ TOR
NA AL MENU) 7 1CHOMEJICL2 DOW
N1” TABC(27);:INPUT S:IF S<

@ THEN 9902

IF S=0@ THEN 120

PRINT”A LINEA P?”LC”CHOMEIL3

DOWN1” TAB(B)Y;: INPUT E:IF
E>LC THEN 39390

FOR K=S5 TO E:PRINTK;A$CK)

:NEXT :

PRINT”CDOWNILE SEGUENTI LIN
EE VERRANNO CANCELLATE”
PRINT”SEI SICURD (S/N)>7 NC3
LEFT]1”;: INPUT A%:IF AS="N”
OR A$<>”S” THEN 1050

D=LP-E:IF D=0 THEN LP=5:
GOTOD 1050

FOR K=0 TO D: A%C(S+K)=A%
(E+K+1):NEXT:LP=D+S-1:G0TO
le50

REM ** I ETTURA DATI DISASS
@

DIM CDS(lSE),CD(lSE),I(lSEJ
,ESC(15),L(255)

FOR K=1 TO 1B6:E$C(K-1)=MIDS%(
”@123456789ABCDEF” , K, 1) : NEX
T

FOR K=0 TO 3:ACK)=161TK:NEXT
: K=1

FOR LL=0 TO 255:L(LL)=—1:NE

XT

READ CO%(CK):A%$=CO$CK)

READ COCK):IF COCK)=-1 THEN
1190

IF CO(K)=-2 THEN RETURN

READ ICK):LCCOCK)I=K

K=K+1:C0%(K)=A%:GOTOD 1200

PRINT”CCLEARIC2 DOWNICBIANC
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1250
1260
1270
1280

1230

1300
1310

1320

1330

1340

1350
1360

1370
1380
1330
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
14380
1500
1510

1520

1530

1540

1550
1560

01CLR:GOTOSCHOME]”; : POKE B3
1,13:POKE 1398,1:END

RETURN

RETURN

REM *%* DEC-ESA **
ES$="":FOR K3S=@ TO AS:X1=IN

T(X/ACAS-KT)) : X=X-X1*AC(A9-K

g)

ES$=ESS+E$(X1):NEXT:A9=3:RE

TURN

REM % ESA-DEC **

X=@:FOR KS=0 TO A9:X1%$=MIDS%
(ES$,K9+1,1):U=UAL(X1%)

IF U=0 AND X1%<>”@” THEN U=

ASC(X1%$)-55:1IF U>15 OR U<-7
THEN U=1:G0OSUB 125@:RETURN
X=X+U*167(A9-K3): NEXT:AS=3:
RETURN

DATA ADC,109,3,101,4,105,5
,125,6,121,7,97,8,113,9,117
,10,-1

DATA AND,45,3,37,4,41,5,61
,6,57,7,33,8,49,9,53,10,-1

DATA ASL,10,2,14,3,6,4,30,

6,22,10,-1

DATA BCC, 144,12, -1
DATA BCS, 176,12, -1
DATA BEQR, 240,12, -1
DATA  BIT,44,3,36,4,-1
DATA BMI, 48, 12,-1
DATA BNE,208, 12, -1
DATA BPL, 16,12, -1
DATA BRK,0,1,-1
DATA BUC, B0, 12, -1
DATA BUS,112,12,-1
DATA CLC,24,1,-1
DATA CLD,216,1,-1
DATA CLI,BB,1,-1
DATA CLU,1B4,1 -1
DATA .

CMP,205,3.157 4 201 5
,821,6,217,7,193.8. 904 g -
= 210 .8,209, 9,21
naia CPX,236,3,228, 4, 224, 5
DATA CPY,204,3,196,4,192.5
-1 ’
DATA DEC,206,3,198, 4,222, 6
214,10, -1

DATA DEX,202,1,-1

DATA DEY,136.1.-1

1570
1580

15390
1600
1610
1620

1630

1640
1650
1660

1670
1680

1690
1700
1710
1720
1730

1740

1750
1760
1770

1780
1730
1800
1810

1820
1830

1840
1850
1860
1870
1880
1830

DATA EOR,77,3,69,4,73,5,93
,6,89,7,65,8,81,9,85,10,-1
DATA INC,238B, 3,230, 4,254,656
,2'16,10, -1

DATA INX,232,1,-1

DATA INY,200,1,-1

DATA JMP,76,3,108,13,-1
DATA JSR,.32.3.-1

DATA LDA,173,3,165,4,169,5

,189,6,185,7,161,8,177,9, 18
1,10,-1

DATA LDX,174,3,166,4,162,5
,19@,7,182,11,-1

DATA LDOY,172,3,164,4,160,5
,188,6,1680,10,-1

DATA LSR,74,2,78,3,70,4,94
,6,86,10,-1

DATA NOP,234,1,-1

DATA ORA,13,3,5,4,9,5,29,6
,35,7,1,8,17,9,21,10, -1
DATA PHA,72,1,-1

DATA PHP,B,1,-1

DATA PLA,104,1,-1

DATA PLP,40,1,-1

DATA ROL,42,2,46,3,38,4,62
,6,54,10, -1

DATA ROR,106,2,110@,3,102,4
,126,6,118, 10, -1

DATA RTI,B4,1,-1

DATA RTS,96,1,-1

DATA SBC,237,3,229,4,233,5
,253,6,249, 7,225, 8,241, 9, 24
5,10, -1

DATA SEC,S56,1,-1

DATA SED,248,1,-1

DATA SEI,120,1,-1

DATA STA,141,3,133,4,157,6
,153,7,129,8, 145, 9, 149, 10, -
1

DATA STX,142,3,134,4,150,1
1,-1

DATA STY,140,3,132,4,148,1
a,-1

DATA TAX,170,1,-1

DATA TAY,168,1,-1

DATA TSX,186,1,-1

DATA TXA,138,1,-1

TR -« TXS,154%.4 . =1

DATA TYA,152,1,-2
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Sillabatore
per Easy-script

Come dotare il popolare e diffuso
word processor del C/64 di una funzione
vitale per una elegante impaginazione

Scrivendo testi con Easy Script, si
puo notare che, in fase di stampa, (a-
vendo fissato margini e giustificazio-
ne) l'allineamento del testo con i
margini sinistro e destro & ottenuto
automaticamente con l'inserimento
di spazi vuoti opportuni.

Talvolta pero, soprattutto nel caso
in cui il testo contenga parole molto
lunghe e la larghezza del rigo sia esi-
gua, capita di stampare righe conte-
nenti piu spazi vuoti che caratteri,
con la conseguenza, a parte fattori e-
stetici, di una lettura difficoltosa del
testo stesso.

Per migliorare, dunque, il formato
di stampa, 'utente & costretto a silla-
bare le parole terminali di ogni rigo
(premendo ogni volta “F1” seguito da
“-") con lo spiacevole risultato di au-
mentare spaventosamente il tempo
occorrente per la digitazione. Il lavo-
ro, poi, andrebbe rifatto non appena
s1 modificassero i parametri di uno
solo dei due margini; a meno che...

A meno che l'utente non giudichi
pil conveniente digitare il program-
ma proposto qui di seguito, registrar-
lo, (magari compilarlo) e utilizzarlo
comodamente ogni volta che avra
creato (e registrato) un file con
Easy script.

Come funziona il programma
Dopo il RUN, verra chiesto il nome
file, creato da Easy Script, presente su

disco che, ovviamente, dovete di-
gitare.
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Successivamente sarete invitati a
fornire il nome da assegnare al testo
sillabato: il programma, infatti, leg-
gera da disco il vostro file, lo elabore-
ra e lo “scarichera” sullo stesso disco
con altro nome.

Il programma legge byte per byte il
testo indicato comportandosi nel se-
guente modo:

® Se il byte caricato corrisponde al
codice ASCII di un carattere alfabeti-
Co, questo viene inserito nella varia-
bile AS$.

e Se il byte caricato non corrisponde
ad un carattere alfabetico, e 1a varia-
bile A$ ¢ nulla, allora lo stampa su vi-
deo e lo scrive nel nuovo file.

e Se il byte caricato non corrisponde
ad un carattere alfabetico, allora ril
contenuto di A$ verra sillabato, ad
esso verra aggiunto il byte appena ca-
ricato, quindi A$ verra stampata su
video e registrata. La variabile A$
viene di nuovo azzerata e il ciclo ri-
prende dall’inizio.

In base a quale algoritmo il compu-
ter sillaba le parole?

La “sillaba”, che per noi comuni
mortali € una cosa piuttosto sempli-
ce, ¢ in realtd: una unita fonica com-
plessa, detta apice di sonorita, intor-
no al quale possono raggrupparsi u-
na o piul unita con un minore livello
di sonorita.

In parole pitt umane: all'interno di
una parola esistono elementi con un
maggior grado di sonoritd rispetto
ai restanti.

Nella parola “DADO”, ad esempio,

le lettere “A” ed “O”, sono pill sonore
e piu percettibili delle “D”. Quindi le
lettere “A” ed “O” indicano due apici
di sonorita, e di conseguenza, due sil-
labe (dA-dO).

Tuttavia al computer & impossibile
“percepire”, soprattutto da un testo
scritto, la sonoritad delle lettere che
compongono una parola.

Pertanto occorre fornire al calcola-
tore un algoritmo preciso, che tenga
conto di quanto detto.

Innanzitutto distinguiamo le lette-
re in tre categorie:

V) Vocali: a, e, i, 0, u, y

C) Consonanti dure: b, ¢, d, f, 21, p.q
S, t, v, W, X, z

L) Consonanti liquide: h, 1, m, n, r

Fatta questa distinzione, le regole da
applicare per una suddivisione in sil-
labe sono le seguenti:

® C+C uguali; si sillaba

® “S"+ qualsiasi lettera; non si
sillaba

® V oppure L + “S”; si sillaba

® Voppure L + C + V oppure L;
si sillaba

® Voppure L + L + V; si sillaba

Anche se il programma ¢ idoneo.
per come € stato scritto, solo con il
W/p Easy Sript, funziona regolar-
mente su qualsiasi computer Com-
modore, ed in qualsiasi configura-
zione, dato che il file non viene cari-
cato, ma letto sequenzialmente, sen-
Za occupare memoria.

E’bene ricordare che il file “sillaba-
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Come funziona il programma

seguente modo:

il testo indicato comportandosi nel

Stampa normale e sillabata a confronto

Come funziona il programma

Dopo il RUN,  verra’ chiesto il Dopo il RUN, verra’ chiesto il no-
nome File, creato da Easy Script, me File, creato da Easy Script,
presente su disco che, ovviamente, presente su disco che, ov-
dovete digitare. viamente, dovete digitare.

Successivamente sarete invitati a ~ Successivamente sarete invitati a
fornire il nome da assegnare al fornire il nome da assegnare al te-
testo . sillabato: - il programma, sto sillabato: il programma, im=
infatti, leggera’ da disco il fFatti, leggera’ da disco il vastro
vostro File, lo elaborera’ e lo File, 1lo elaborera’ e lo 7sca-
"scarichera’” sullo stesso disco richera’” sullo stesso disco con
con altro nome. altro nome.

11 programma legge bute per byte 11 programma legge byte per byte

il testo indicato comportandosi nel
seguente modo:

* Se il byte caricato corrisponde * Se 14 byte caricato EQr—
al codice ASCII di wun carattere risponde al codice ASCII di un ca-
alfabetico, questo viene inserito rattere alfabetico, questo viene
nella variabile AS. inserito nella variabile AS.

» Se s byte caricato non * Se il buyte caricato non cor-
corrisponde ad un carattere risponde ad un carattere al-
alfabetico, e la variabile A$ e’ fabetico, e la variabile A%$ e’ nul-
nulla, allpora lo stampa su video e la, allora lo stampa su video e lo
lo scrive nel nuovo file. scrive nel nuovo fFile.

x Se il byte caricato non * Se il byte caricato non cor-
corrisponde  ad un carattere risponde ad un carattere al-
alfabeticao, allora il contenuto di Fabetico, allora il contenuto di AS
AS verra' sillabato, ad esso verra’ verra' sillabato, ad esso verra’
aggiunto il byte appena caricato, aggiunto il byte appena ca-
quindi A% verra’ stampata su video ricato, quindi A$ verra’ stampata
e registrata. La variabile A% viene su video e registrata. La va-—
di nuovo azzerata e il ciclo riabile A% viene di nuovo az—
riprende dall’'inizio. zerata e il ciclo riprende dall’i-

nizio.

TEsempio di output su stampante otte-ﬁ
nuto dalle due versioni dello stesso file,
“normale” e sillabata.

bug: non sempre suddivide le parole
che andrebbero suddivise; a volte in-
fatti, e non sappiamo in quali esatte

La formattazione é identica nei due
casi: Imlrm35jul. E' evidente l'in-
spiegabile bug del W/p Easy Script
che, tuttavia, non pregiudica il miglior
aspetto finale del documento silla-
bato.

to” risulta inevitabilmente pit lungo
di quello originale dal momento che
aggiunge il carattere speciale di tron-
catura tra le varie sillabe di ciascuna
parola. Se il testo da sillabare ¢ trop-
po lungo, si rischia quindi di realiz-
zare un file che non puo esser carica-
to per intero da Easy Script; morale:
fate in modo che il testo da manipo-
lare non sia pitt lungo di 400 righe.

Easy Script, inoltre, ha un (piccolo)

circostanze, sposta al rigo successivo
una parola che, invece, potrebbe es-
ser divisa in sillabe. Questo, ovvia-
mente, ¢ un difetto di E/S e non del
nostro programma.

C’¢ qualche lettore in grado di spie-
7arcene il motivo...?

SCHEDA TECNICA

Software applicative per:

Utility professionali

Idoneo per qualsiasi computer
Commeodore

Richiede Easy Script

Richiede disk drive

Consigliato 'uso della stampante
Consigliato a tutti i lettori che utilizzino
Easy Script -
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1 REM 9
2 REM SILLABATORE PER 240
3 REM EASY SCRIPT 250 REM *
26@ REM ROUTINE SILLABATRICE
£ S e 270 REM *
S REM BY: ANTONIO PASTORELLI Eé@ e
13 REM . * 2390 LE=LENCA%)-2:J=1
20 REM CARICA TIPO LETTERE IN 300 Cl%$=MID$CA%,J,1):C2%$=MIDSCA
AT $,J+1,1):C3%=MIDSCAS, J+2, 1)
- 310 A1=ACASCC(C1$))
4@ DIMAC218):FORJ=65T090: READA 320 AZ=ACASC(C2%$1):A3=ACASC(C3%
(J) :NEXT )
S@ RESTORE:FORJ=1393T0218:READA 330 IFA1=3ANDA2=3ANDC1$=C2STHEN
¢J):NEXT 100
B2 PRINTCHR$(147)CHRE(14)CHRSC 340 IF(A1=10RA1=2)AND(CR%="S”0R
BICHRS$(18); CES="#”)ANDC3%<> *S”ANDCIF< >
7@ PRINT” #*#*#%#% SILI ABATORE PE "®”THEN400Q
B@ FORJ=1TD3:PRINTCHR$C17);:NE 360 IF(Al1=10RA1=2)ANDAR=3ANDCAS
XT ‘ - =10RA3=2)THEN40Q
S@ INPUT”NOME FILE ESISTENTE”; 370 IF(A1=10RA1=2)ANDAR=2ANDA 3=
FES$: IFFE$=""THENRUN 1THEN420Q
166 INPUT”NOME DA ASSEGNARE AL  3gp J=J+1: IFJ<LE+1THEN300
FILE MODIFICATO ”;FM$: IF 399 A$=A%+B%: PRINTAS; : PRINT#2, A
FM$=""THENRUN $;:GOTO130
11® IFFE$=FM$THENRUN 100 CS=MIDSC(AS,J+1,255): AS=LEFT
115 DPEN1S,8,15,”1” $CAS, JO+CHRS(192)+CS : J=J+1 :
120 OPEN1,B,12,FE$+”,5,R”:GOSUB LE=LE+1:G0T0380
500 410 -
125 OPEN2,B,13,FM$+”,S,W”: GOSUB 420 REM *
500 t3@ REM DATA TIPO LETTERE
130 As=>» 44@ REM *
149 . 450Q -
158 REM CARICA UM BYTE 460 DAIA1,3,3,3,1,3,3,E,1,3,3,3
1608 - ,2,2,1,3,3,2,3,3,1,3.3.3.1
170 GET#1,B%: IFST=B4THENCLOSE2: 3 HET AT =)
CLOSE1:CLOSE1S: END 470 -
182 IFB$=""THEN170Q 472 REM *
180 g;g?cfﬁgé:IFB”SE‘”“UBQIST" 474 REM LETTURA ERRORI DISCO
=B 476 REM *
200 IFB>B4ANDB<91THENAS$=A%+BS$:G 478 :
i b 72 500 INPUT#15,ER, ERRS$
oo ;ZEEQEQ:J>ETHENESG 512 IFER=@THENRETURN
' 520 -PRINTCHR$(147); ER; ERR$: CLOS
230 PRINTAS; : PRINT#2,A%; : GOTO13 E15:CLOSE1:CLOSE2: END
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Chi segue la rubrica “Ricreazioni
al calcolatore” della rivista LE SCIEN-
ZE, avra certo apprezzato la bellezza
delle immagini riportate nel numero
di novembre 1985. Sono immagini
grafiche ad alta risoluzione generate
con diversi algoritmi: fra questi, &
particolarmente semplice e veloce
quello proposto da Barry Martin del-
I'Universita di Birmingham.

Il programma ¢ detto HOPA-
LONG, ed effettua il plottaggio di un
certo numero di punti sullo schermo
con il seguente meccanismo ricor-
sivo:
® si fissano le coordinate X,Y del pri-
mo punto (di norma 0,0)

® si fissa arbitrariamente il valore di
tre parametri A, B, C

® si ricavano le coordinate del punto
successivo (X1, Y1) da quelle del pre-
cedente, tramite una relazione mate-

matica. Quella suggerita da Martin
[

X1=Y - SGN(X) * SQR(ABS(B*X-
Q)
YI=A-X

e si traccia il punto di coordinate X1,
Y1, poi si pone X=X1, Y=Y1 e si ri-
parte dal terzo punto.

@ quando si raggiunge un numero N
(prefissato) di punti, il ciclo si inter-
rompe.

Hopalong:
matematica
e fantasia

Una straordinaria applicazione grafica
delle routine di Toma, recentemente
pubblicate in un fascicolo speciale

di “Commodore”

di Roberto Morassi

La versione C/64

Nella versione di HOPALONG per
C-64, pubblicata in queste pagine, si
¢ seguito l'algoritmo di Martin, con
in piu la possibilita di scegliere i va-
lori delle coordinate iniziali e di usa-
re altre funzioni al posto di SQR (ter-
za fase della procedura). Per la parte
grafica non potevamo fare a meno di
ricorrere alle routine grafiche di D.
Toma, complete di comandi di salva-
taggio e caricamento della pagina
grafica descritti sul fascicolo speciale
di “Commodore” recentemente ap-

parso in edicola.

Per coloro che avessero registrato
su disco le routine grafiche complete
sotto forma di file 1.m. “GRAF/M”
(secondo il metodo suggerito tempo
fa su CCC), questo verra caricato e
attivato dalle linee 60-80.

In caso contrario non digitate que-
ste linee, ma caricate a parte le routi-
ne grafiche nella versione da voi
registrata.

Il programma richiede, nell’ordine,
alcune informazioni che descrivia-
mo in dettaglio:
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1/ Se si vuol richiamare una scher-
mata-file gia memorizzata su disco,
digitatene il nome e, in seguito, il co-
lore di fondo preferito. Le combina-
zioni previste sono tre: fondo grigio
scuro con punti bianchi (¢ la piu ri-
posante per la vista); fondo nero con
punti bianchi (pit suggestiva, ma
soggetta ad aberrazioni cromatiche);
fondo grigio chiaro con punti neri.

Una provvidenziale subroutine evi-
ta il blocco del programma nel caso
st richieda un file inesistente.

2/ Grazie alla richiesta di cancellare,
0 meno, la pagina grafica, & possibile
Sovrapporre o affiancare piu figure
Per confrontarle tra loro.

3/ Selezionate, poi, 1a funzione mate-
matica da utilizzare fra quelle dispo-
nibili: (a) potenza 1/N, con una radi-
ce N a scelta; (b) logaritmo; (©)
seno.

4/ Indicate anche il numero di punti
da plottare. Fate una prova iniziale
con 500 - 1000 punti, salvo ripeterla
con valori maggiori se la configura-
Zlone appare interessante: talvolta si
hanno sviluppi inattesi solo dopo
qualche migliaio di punti!

5/ Alle coordinate iniziali (XI, YT) as-
segnate 1 valori che preferite tenendo
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conto che quelli di “default” sono
(0,0).

6/ Per quanto riguarda i tre parametri
A, B, C, scegliete qualunque combi-
nazione di valori, positivi o negativi,
che I'esperienza (o I'intuito) sugge-
rira,

7/ La radice N, nel caso abbiate scel-
tola funzione “potenza 1/N” ha 2, co-
me valore default, e, proprio per que-
sto motivo, viene usata direttamente
la funzione SQR. Se usate, invece, al-

tri valori, positivi o negativi, tenete
presente che un numero positivo in-
feriore ad uno, o di poco superiore,
puo produrre un ILLEGAL QUAN-
TITY ERROR.

8/ Nel selezionare il fattore di scala
provate con valori piccoli (anche in-
feriori ad 1) se avete scelto parametri
grandi, e viceversa. Se la figura risul-
ta troppo espansa (molti punti fuori
schermo) o troppo condensata, pote-
te interromperla e modificare la
scala.

9/ L’offset delle coordinate (DX, DY)
va espresso in numero di pixel. Serve
per centrare la configurazione sullo
schermo, se necessario. Valori positi-
vi la spostano, rispettivamente, a de-
stra e in alto; valori negativi, a sini-
stra e in basso.

10/ Per il colore del fondo, riferirsi al
primo punto.

Lo schermo passa quindi in modo
grafico, e uno stillicidio di punti co-
mincia a piovere sullo schermo, ob-
bedendo a misteriose simmetrie che
si sviluppano e si definiscono con
I'aumentare del numero di punti. Al
termine del ciclo, il bordo diventa
dello stesso colore del fondo in attesa
che premiate un tasto per tornare al
modo testo: potete perd interromper-
lo prematuramente (ad esempio per
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modificare alcuni parametri o fatto-
ri) premendo il tasto SHIFT oppure
COMMODORE.

Una volta tornati al modo testo,
verra chiesto se volete registrare la
schermata su disco. Se non c’¢ spazio
sufficiente (almeno 32 blocchi liberi)
o se indicate un file che esiste gia, la
richiesta verra ripetuta. Risponden-
do negativamente, infine, il program-
ma riparte dall'inizio. E’ importante
ricordare che premendo il tasto Re-
turn da solo, durante i vari Input, ver-
ranno assunti i valori gia usati in pre-
cedenza, oppure quelli default, se in-
dicati sullo schermo.

Suggerimenti

11 fascino, quasi ipnotico, di questo
programma risiede soprattutto nella
sua imprevedibilita: modificando i dono gradualmente oppure ritorna-  punti all’infinito o riesplodono al-
vari parametri, si ottengono configu- 1o su se stesse, che si “congelano” l'improvviso in una nuova genera-
razioni sempre nuove, che si espan-  nell’apparente ripetizione degli stessi zione.

PERCHE ABBONARSI A VR?
MA E CHIARO...

Percheé ricevo la rivista a prezzo bloccato, senza perdere un numero, direttamente a
casa mia e pago 12 numeri al prezzo di 10! E allora? Basta compilare questo tagliando.

DESIDERO SOTTOSCRIVERE UN ABBONAMENTO A

12 NUMERI DI VR VIDEOREGISTRARE AL PREZZO
SPECIALE DI L. 45,000 LIRE '

[ invio un assegno non trasferibile alla Systems Editoriale srl - Milano

[ effettuo il versamento sul conto corrente postale n. 37952207, intestato alla
Systems Editoriale

(@00 10 11 = S NOMIE ot e e eanas
INAINZZO .ozt i oasn Mo iy ool = il o e T S N. oo
CAP. ............ (07 1 - R [0 T RS

_Spedire in busta chiusa a: Systems Editoriale, viale Famagosta 75, 20142 Milano
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Parametri suggeriti

Serie b/n

Fig. A B C punti scala funz. rad. XI YI DX DY
21 -2 0.1 2.8 400 10 POT 2 (] ] 10 10
@2 -15 -8 0.55 3500 S POT 2 @ 0 50 0
@3 -15 0.55 -8 3000 4.5 POT 2 1] o 50 1)
o4 2.16 -9 -3 BO0G 3 POT 2 ] (1) 0 1]
25 -187 2.1 B8 6000 2.6 POT 2 () 1) [0] 1)
25 .3 0.2 2.1 15000 25 POT 2 (0] 0 ) 4]
Q7 2.3 2.3 2.3 6000 30 POT 2 (0] () ) )
28 0.3 0.4 2.2 15000 18 POT 2 () 1] (1) 0]
83 7 -0.7 -0.7 5000 g POT 2 1) 2 -50 1]
10 0.8 0.8 -0.9 50002 10 POT 2 0 0 -10 4]
UL 2.1 2.1 2.1 10000 30 POT 2 1] 2 () 1]
12 —4 0.3 2.85 6000 10 POT 2 1) (] 30 ]
13 10 450 230 5000 @.26 POT 2 1) %) 1) 1]
14 -250 B 315 S000 2.4 POT 2 ) 1] 70 ()
15 -2.3 -8.9 -2.9 3300 25 POT 1] 6] [ 20 [
16 15 -0.8 -75 10000 2.2 L0OG [ 2 -40 1)
17 10 29 300 10000 1 LDG ] 2 -10 (0}
18 0.6 .87 1 5000 5 LOG o 2 -10 0
19 16 -150 50 S000 5 LOG ] 2 -420 -10
20 Y 2.6 -0.48 3000 B SIN -0.B6 0 -20 1]
21 8 -9 -5 4200 3.5 LOG -1 2 -20 1]
22 3 -0.3 -2.4 5000 30 SIN (7] ® -60 (1)
23 2.8 76 -12 30000 5 POT 7 [ [ 1] 1]
24 3 .8 -4 5000 3 POT 1 1] 2 -10 0
25 -50 -100 -3 5000 2.3 POT 2.77 0 (%) B 10
26 -6 -98 -93 26300 1 LOG (%) 0 10 0
27 60 -150 -4 8000 1.5 POT 2.77 @ 2 -60 -10
Serie a colori

Fig. A B G punti scala Funz. rad. XI Y DX DY
01 -2 2.1 2.3 4000 10 POT 2 (6] 1] 12 1@
[ F= 2.3 0.3 2.3 BEoG 20 POT 2 1] Q 0 1)
@3 0.4 ?.4 @.4 3500 10 POT 2 2 o %) o
o4 -1 2.3 ©.33 3000 20 POT 2 Q 0 1) ()]
25 15 0.8 -390 3500 Y POT 2 1] 2 -40 ()}
26 8 ?.34 B. 2000 5 POT 2 0 2 -40 0
o7 7 -8 2.6 3000 1.9 SIN 1] 0 1) %)
28 11.2 -0.66 -0.67 3300 8.5 POT 2 7] 2 -70 0
03 4.3 -0.66 -0.6 9000 2 SIN 0 ? -10 0
10 0.11 @.22 -0.33 4000 20 POT 2 0 0 (4] 0
1 5.5 1S 20 3300 35l POT 2 ? 2 -20 Q
12 15 -0.8 -75 10000 2.2 LOG 0 @ -40 0
13 87 0.4 -0.9 5000 il SIN 0 @ -6B0 0
14 3 .82 -4 5000 1.5 POT .34 0 4] 0 1]
15 -8 5 -0.339 B000 5 POT S| 0 0 25 )
16 5 2 3 7000 6 POT -3 (1) 2 -20 0
1.7 20 20 20 6002 s POT -2.21 ©O 2 -40 1]
18 10 20 20 5000 6 POT -2 2 2 -40 7]
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Gli esempi riprodotti in queste pa-
gine danno solo uiidea di cio che si
puo ottenere; in tabella sono indicati
i parametri usati per ciascuno, ed al-
tri che suggeriamo per varie speri-
mentazioni. Se avete una stampante,
integrate il programma con un’ade-
guata routine di hardcopy della pagi-
na grafica, che registri anche tutti i
parametri e i fattori usati.

Il programma si puo facilmente
modificare in versione “multicolor”
digitando le linee Basic indicate a
parte, in sostituzione, o in aggiunta, a
quelle originali. Il numero di punti

prescelto verra diviso in tre parti u-
guali, ciascuna delle quali plottata
con un colore diverso: naturalmente
cio va a discapito della risoluzione o-
rizzontale, che & dimezzata rispetto
alla versione monocolore.

Per un effetto migliore si € scelto
per il fondo il colore nero: se ne pre-
ferite un altro, basta assegnare il rela-
tivo codice alla variabile “F” della li-
nea 650. Suggeriamo anche di sce-
gliere una terna di colori contrastanti
(ad esempio: rosso, blu, giallo), e di
“caricare” il registro - colore del vo-
stro monitor o apparecchio TV.

SCHEDA TECNICA

Software applicativo per:
grafica )
didattica

Idoneo per computer: C/64

Adattabile ad #¥tri computer
Commodore

Richiede routine grafiche di Toma
Consigliato I'uso della stampante

Consigliato I'uso di un monitor
a colori

Consigliato a tutti i lettori

70
B0

REM ** HOPALONG - B.MARTIN

913=7SANDPEEK (43B8392)=77THEN
80

LOAD”GRAF/M”,B, 1
SYS51000:S5YS43724

270

53280, F

GOSUBS70: «TEXTB, 14 : POKES328
2,14:G0T0O180

REM ** SCELTA PARAMETRI

PRINT”CDOWN] CANCELLA PAGIN
A GRAFICA 7 (S/N)”:G0OSUBS70
: IFA$="S”THEN: «CLEAR

PRINT”CDOWN1
I LA FUNZIONE: ”

198 ** 220
20 REM *** UERSIONE C-B4% (B/N)
3¢ 34 e 230
30 REM **% BY R,MORASSI ‘= PIST 248
OIQ %% *” H
40 250
50 IFDTHENZ220 260
6@ IFPEEK(43B30@)=B4ANDPEEK(4398

SCEGL

o2 280 PRINT” [RUSI1[RUOFFJ POTENZ
: A 1/N  [RUSI2CRUOFFI LOGAR

128 Dé“ﬁ’;ixéQYé’g’SQQ’g&Céﬁé’é ITMO  [RUSI3LRUOFF1 SENO”
Sreor AT 0L NFS,ENLENS.E - 290 gETAS: 1FAS<”170RAS> 37 THENR

110
120

130

T,ES,BF,AS$,BS,0%

DIM F2,R,XI,YI,F1,J
F$(1)="POTENZA 1/N”:F&(2)="
LOGARITMO” : F$(3)="SEND"
PRINT”CCLEAR]”,” ** HOPALOD
NG **».pPOKES32B0, 14 : K=SAR(2

300

310

30

FZ=UAL(A%$) : ONFZGOSUB780, B0®
, 820

INPUT”C2 DOWN1
2 ; N

ITERAZIONI

G CiRe e 320 INPUT”CDOWN] UALORI (X,Y) I
140 <CLEAR NIZIALI ©,8C5 LEFT1”;X,Y:
150 XI=X:YI=Y

160 REM ** 1q « 330 INPUT”CDOWN] PARAMETRI A,
1 AD SCHERMATA * B, C ;A.B.C

18@ PRINT”COOWNI RICHIAMA SchER 312 !FFZ=1THENINPUT”CDOWN] RAD

190

200

210

MATA DA DISCO 7 (S/N)” . GEOSU
B570@: IFA$<> "S”"THEN2EQ

SggUBES :GOSUBG1@: D=1 : GOSUB

IFEN=B2THENPRINT ” L DOWN3

350
360

ICE 2el3 LEFTI®;R:EX=1/R:
IFR=2THENGOSUBB40
INPUT”CDOWN] SCALA ;S
INPUT”CDOWN] DELTA-X,DELTA

-Y ”;DX,DY:GDSUBES0
FILE ND .5 370
N ESISTE |”.G0T0180 L 'y
~GRAFF , F1: <GRLOADNFS, 8: POKE 3B@ REM #** GENERAZIONE FIGURA

A He
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330
120

410

420
430
140

150
460
470
180

130

S0
510

520
530

sS40
S50
S60
570
580
580
6500
610

620
630
640
650

660

670
680
690

700
710

«GRAFF,F1:«COLOR1 : POKES3280
,12: J=0 i

FORI=1T0N: W=K*(X+Y):Z2=K*(Y-
X):«PLOTCW*S)+DX, (2*S)+0Y, 0
X1=FN F(X):Y1=A-X:X=X1:Y=Y1
IFPEEK(B53)THENJ=I:I=N
NEXT: POKES328B0, F : GOSUB570: «
TEXT6, 14: POKES3280, 14: IFJ=0
THENJ=N

e

REM SAVE SCHERMATA **
PRINT”CDOWN] ITERAZIONI ESE
GUIEE:2J

PRINT”[2 DOWN] SALUA SCHER
MATA SU DISCO ? (S/N)”:GOSU
B570@: IFA$<>”S”THEN1BO
GOSUBE1@: GOSUB700

IFBF<33THENPRINT” IL DISCO
E’ PIENO !”:GOT0O4S0@

IFEN<>B2THENPRINT” QUESTO
FILE ESISTE GIA’ ! ”:G0OTO490

«GR5SAVENFS$, B: GOSUB7@0: PRINT
BF” BLOCKS FREE”:GOTD180

REM ** ATTESA **

WAIT198,1:GETAS%: RETURN

B 0 34 H

REM NOME DISEGNO
INPUT”CDOWNT NOME DEL DISE
GNO ”;NF$:PRINT: RETURN

W * H

REM COLORE FONDO
PRINT”CDOWNT FONDO BIANCO,G
RIGIO O NERO 7 CB/G/N)”:WAI
T198,1:GETAS:
F=11+11%(A%="N")-4*(AS="B")
:F1=1+CA%="B") : RETURN

REM ** CONTROLLO FILES *
£ 3

bPEle,s,ls."I":GDSUBEBm
PRINT#15, ”"M-R”CHR% (250 ) CHRS
(2)CHRE(3) : GET#15, A%, BS, BS

720
730
740
750
760

770
780

730
B2O

B1@
B20

B30
840

B850
BBG
870
BBO
830
300

910

BF=ASC(A%$+0%)+256*ASC(BS+Q%
J
OPEN2,8,2,NF$+” P,R”: GOSUBB
80:CLOSE2

CLOSE15S: RETURN
REM ** DEFINIZIONE FUNZIO
NI e X3

DEF FN F(X)=Y-SGNCX)*( CABSC

B*X-CJ)JXTEX):RETURN

ﬁEF FN F(X)=Y-SGN(XJ>*LOGC(AB
SC(E*X-CJ):RETURN

bEF FN F(X)=Y-SGN(X)*SINCAB
S(B*X-CJ1):RETURN

DEF FN F(X)=Y-SGNCX)*SQRCAB
SCB*X-C)): RETURN

REM ** DISK ERROR %%

INPUT#1S5, EN, ENS,ET, ES
IFEN<200REN=62THENRETURN
PRINT” DISK ERROR:”:PRINTE
N; EMS: ET ; ES: STOP

50
(517
70
80
112
210
400
405
410
650

660

REM ** LINEE DA MODIFICARE
IN HOPALONG *#*

REM ** PER LA UVERSIONE IN M
ULTICOLOR **

DIM FZ2,R,XI,YI,F1,J,C1,C2,C
3

«MGRAFF,C1,C2,C3: «GRLOADNF %
, 8: POKES3280, F
<MGRAFF,C1,C2,C3: POKES3280,
12:J=0
FORI=1TON-1:«COLORC1+INTC3*
I/NJ)
W=K*(X+Y):Z=K*(Y-X):«PLOTCW
*S)+DX, (Z*S)+DY, 0 '
F=@: INPUT”CDOWN] COLORI (C1
2C2,E3) ?:CL,C2.C3

RETURN '
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Protestare,
che passione

Un elenco di manchevolezzp
notate da alcuni lettori; .dal _
nostri errori a quelli degli altri

di Alessandro de Simone

C apita, a volte, di trovare sul tavo-
lo lettere che non si sa bene come
classificare e, purtroppo, non trovan-
do una giusta collocazione all'inter-
no della rivista, vengono accantonate
in attesa di tempi migliori.

In questo au‘ticolo3 pertanto, cerche-
remo di dare una risposta o, comun-
que, uno spazip. alle_glugte osserva-
zioni dei nostri fedelissimi (e non).

Inizieremo, per ovvi motivi di cor-
rettezza, proprio dai nostri... torti.

Programma RiduTot

1 lettore Andrea_ D’Orsi, di Udine
(@l quale vanno i nostri ringrazia-
menti) fa notare che nel N.38, pag 41
("Riduzione di sitemi condizionati”),
la riga 720 ha un comando Return
di troppo- . .

La riga in questione, infatti, ha i
compito di effettuare un controllo
(pur se parziale) sulla corretta digita-
zione della parte relativa ai codici in
linguaggio macchina. Alla fine delle
Operazioni di Read ¢ necessaria una
verifica che, nel listato pubblicato, ¢

resente nella riga 722. .

Purtroppo il comando Return della
figa prccede"t‘? 1mpedispe tale verifi-
ca e, nel caso dierrore di trascrizione
da parte del lettore, non viene emesso
il segﬂale di allarme ( Enore.nei da-
{a”) con conseguenze facilmente
jmmaginabill. :

Se, comunque, il listato & stato digi-
tato correttamente, non vi sono pro-
plemi di sorta. e

In conclusione: togliete il comando

Return alla fine di riga 720.

Per punizione abbiamo provvedu-
to a martellare il pollice destro di An-
tonio Pastorelli (autore del software)
sicuri di far cosa gradita ai lettori.

Programma Sistemi Ridotti

11 lettore Vittorio Cipriani, di Riva
del Garda (ringraziamo anche lui
per la segnalazione), elaborando un
sistema che portava alla realizzazio-
ne di oltre 99 colonne (“Sistemi ridot-
ti”,N.37, pag.84), nota con amara sor-
presa una segnalazione di Illagal
Quantity Error in riga 1430.

A nostra discolpa possiamo solo di-
re che non abbiamo mai giocato si-
stemi cosi consistenti, limitandoci a
riduzioni che portassero a qualche
decina di colonne al massimo. Il pro-
blema si risolve, comunque, appor-
tando la semplice modifica: '
1430 PRINT TAB(4-LEN(STR$
(CL)));
che dovrebbe andar bene per sistemi
fino 999 colonne.

E per la gioa dei lettori, anche il
pollice sinistro di Antonio Pastorelli
¢ diventato di colore blu intenso.

Enciclopedia Routine LM

Il1ettore Teo Usuelli, di Roma, ritie-
ne che la routine pubblicata su CCC
N.33, pag.76 debba esser modificata
Per un corretto funzionamento. Ho
provato a caricarla, ma funziona be-
nissimo. E’ quindi probabile che il
nostro lettore si riferisca ad altra rou-
tine. Per il momento, quindi, mi sono
astenuto dall’uso del martello, in at-
tesa di chiarimenti.

Archivio Codificato

I1 lettore Alfredo Pellegrini, di Ro-
ma, riferendosi al programma “Un
archivio codificato per ricerche And
Or” (CCC N. 37) nota che la riga
22300 possiede un confronto di tipo
If..Then che impedisce, in certi casi,
il proseguimento dell’elaborazione.

Purtroppo quel controllo era stato
introdotto per evitare la possibilita di
un “Out of memory error”. L’eccessi-
va prudenza ha invece portato all’i-
naspettata conseguenza segnalata
dal cortese lettore.

Per un funzionamento senza pro-
blemi, quindi, cancellate la parte fi-
nale della riga 22300, dall’istruzione
IF in poi, fino alla fine del rigo. At-
tenti, comunque, a non riempire
troppo l'archivio: ricorrete all’'esame
della memoria rimasta ancora libera,
onde evitare amare sorprese.

Cid dimostra che tutti, proprio tut-
ti,, possono sbagliare: perfino io, il
che ¢ tutto dire (modesto come me,
non c’¢ nessuno!). ,

Ho provveduto a punirmi perso-
nalmente costringendomi a seguire
in diretta, senza interruzione, I'inter-
veno di Craxi sulla recente crisi di go-
verno; Amnesty International ha gia
presentato una protesta per la tortura
inflitta a mio danno.

Pirateria

Molti lettori hanno scritto, solleci-
tati dagli articoli sulla pirateria del
software recentemente apparsi sulla
nostra rivista; tra questi: Moar Chri-
stoph di Chiusa; Maurizio Breschi di
Oste Montemurlo; Antonio Pascale
di Acerenza; Ivano Bianco di Mace-
rata; Daniele Squadrito di Calata-
fimi.

Tutti, o quasi, segnalano (con tanto
di nome cognome indirizzo) le case
editrici che si presentano in edicola
con dischi e nastri contenenti pro-
grammi spudoratamente copiati (e
molto spesso ripetuti).

Naturalmente siamo gia a cono-
scenza di questo fenomeno, che sem-
bra inarrestabile sia per il disinteres-
se degli stessi autori di Software (non
rappresentati in Italia) sia perle stes-
se leggi vigenti che, nel migliore dei
casi, impongono alla casa editrice di
ritirare dalle edicole le copie incrimi-
nate. Se teniamo conto che il tempo
trascorso tra la denuncia e la senten-
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za supera i tre mesi, il provvedimento
ha il sapore di una vera e propria bef-
fa, dal momento che le copie, a quella
data, sono gia sate ritirate da tempo,
sostituite dalle nuove pubblica-
zioni.

Ecco spiegata, quindi, la mia ironia
nei confronti di argomenti legati
alla pirateria.

Mauro La Selva, di Roma, protesta
perché diamo spazio, nelle recensio-
ni, a ditte, note per la pirateria che
praticano. Non posso, oyviamente,
dar torto al nostro lettore, né mi na-
scondo dietro un dito perla faccenda
che, lo ammetto, mi imbarazza non
poco.

Alcuni lettori, poi, ritengono che la
pirateria potrebbe esser circoscritta
se i prezzi dei programmi originali
fossero piu contenuti: Luigi Salvo di
Ciampino; Gianni Santi di Cagliari;
Maurizio Verga e Fabio Rotondo di
Novara;

Gabriele Zavenio, di Siracusa, si
autodefinisce Corsaro, e ci tiene ad
esser differenziato dai Pirati perche
ritiene che, per i veri appassionati,
sproteggere programmi rappresenta
una vera e propria sfida, in cui I'intel-
ligenza ha la meglio. Sono d’accordo

con lui, soprattutto se, come afferma,
la copia realizzata non viene utiliz-
zata per fini di lucro. Anche uno
sprotettore anonimo (il cui nome in
codice ¢ Kiss me Licia) afferma, pra-
ticamente, le stesse cose.

Carenza di software

Una modesta percentuale di pos-
sessori di C/16, C/128 e Plus/4 (a
stento compresa tra il 99% e il 100%)
si ritiene insoddisfatta della scarsa
reperibilita del software specifico per

tali computer. )
Siamo sicuri che il momentaneo

periodo di carenza di software, che
dura da appena quattro anni, sara si-
curamente risolto prima della fine

del secolo dagli intraprendenti re-
sponsabili della Ditta citata.

Pericolo

Il lettore Sergio Balsa, di Roma, av-
verte della pericolosita di collegare la
presa di terra del computer con I'im-
pianto dei termosifoni, ricordando
che tale espediente é vietato dalla
legge.

Pur non contestando, nemmeno in
parte, quanto asserito dal nostro let-
tore, avrei piacere di sapere che cosa
deve fare un privato cittadino che,
senza spender milioni (perché di
questa cifra si tratta) voglia dotare il
proprio alloggio di una presa di terra
secondo norme di sicurezza. Invece
di limitarsi ad elevare contravvenzio-
ni, nei casi citati, sarebbe opportuno
che si intervenisse verificando, nei
moderni edifici, la correttezza delle
installazioni elettriche; e in quelli
vecchi intervenendo con adegua-
menti degli impianti, a parziale fi-
nanziamento statale. La sicurezza
non si realizza con multe né, tanto-
meno, obbligando la gente a restar
priva, di fatto, degli impianti di
sicurezza.

Ti
C/64 (o 128):

PROGRAMMI PER FARE SOLDI ED ESSERE PROMOSSI!

PSYCHO-LOVE (Lire 25.000)

Vero capolavoro di intelligenza artificiale, questo programma trasforma il tuo freddo e insensibile C/64 in un amico premu-
roso. Se sei triste ti consola; se sei innamorato scrive poesie d'amore e disegna paesaggi romantici. Penetra nei tuoi pensieri
pit g?ascocs:u, svela il tuo carattere e ti da consigli preziosi. In tutto il mondo non esiste un programma come questo
per il tuo C/64!

DOUBLE-SYS TOT (Lire 55.000)
Come sarebbe bello avere i soldi per acquistare un computer pi potente! Eccoti un eccezionale strumento che potrebbe fare
avverare i tuoi sogni. Si tratta d'un programma per sistemi totocalcio: nessuna fissa!l Combina 13 triple tramite una nuova
tecnica di mia invenzione, a doppia probabilita orizzontale e verticale, con calcolo delle sorprese! Si gioca a partire da
almeno 8 colonne.

EASY L.M. (Lire 15.000)

Hai letto tanti libri ed articoli sul linguaggio macchina e le tue idee sono ancora confuse? Allora questo & il programma adatto
a te: il linguaggio macchina FACILE (cosi facile che piu facile non si pud)!

FISICA (lire 35.000)

La fisica & pil facile se te la spiega il professor “Commodore”! Meccanica, termologia, acustica, ottica, elettrologia.

TUTTI | PROGRAMMI SONO SU CASSETTA, TRANNE QUELLO DI FISICA CHE E' SU DISCO.
PER LE RICHIESTE SPEDIRE VAGLIA O ASSEGNO NON TRASFERIBILE INTESTATO A:

ANTONIO ALFIERI-VIA SAN ROCCO,123 - 87027 PAOLA (CS).
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:SUL SENTIERO DELLE GIUBBE ROSSE
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Una vera esperienza di vita per i ragazzi/e oltre i 10 anni
Abbinare lo studio della Lingua Inglese, al contatto di una natura incontaminata
Una va~anza-studio unica ed indimenticabile, in uno scenario che non ha confronti.

ANADA

Questo tipo di vacanza _é :
indirizzato sia ai principianti, sia
a coloro che hanno gia
maturato una conoscenza della
Lingua Inglese, ma i
denominatore comune & il reale
. contatto con la natura.
e Un viaggio di 19 giorni
attraverso la Provincia
dell'Ontario a bordo di un
“Super van” da 15 posti, con
aria condizionata e stereo
system, con l'assistenza di
personale qualificato. -
Ogni 10 partecipanti ci sono 4
ersone di assistenza.
Le attivita standard includono:
partecipazmne alla vita di
° mpeggio, canoa, tracking,
Casca, white-water rafting,
Pi%nastica, nuoto e studio della
g-ngua qulese.
Lluest’ultlmo aspettoI sara curato
: nanti specializzati de||
ci gﬁf(gEF{ INSTITUTE OF . ©
SHGLISH, con due ore di
i ne al giorno, seguendo il
1eZI%" 5 SANDWICH di

I\GAEggGE SHENKER.

e Viaggio Andata/Ritorno
MILANO/TORONTO in classe
turistica.

e Tre pasti al giorno dalla 12
colazione del secondo giorno, al
lunch del 17 giorno.*

e Full-Day Immersion di Lingua
Inglese con personale ,
SHENKER piu 2 ore al giorno di
COrso intensivo.

e Materiale audio-didattico per il
Corso comprendente:

* Walkmann

* Cassette

* Libri di testo e work book

e Assicurazione completa
EUROPE-ASSISTANCE.

e Pernottamenti in hotel di
categoria superiore e in
Campeggi nei “NATIONAL
PARKS”.

e Tutte le tasse d'iscrizione.
attrezzatura da pesca

* canna da pesca con mulinello
* licenza di pesca

| costi di noleggio del Super
Van e tutti i costi annessi:

* benzina

* autostrade con pedaggio

Il programma si divide in 4 diversi turni a partire dall’ultima settimana di giugno

Prenotazioni e informazioni presso:

gHENKER INSTITUTE OF ENGLISH - Corso Monforte, 36 (MI) - Tel. 02/700332/700363/700929 ¢
ore ufficio - Sig.ra Sawchik - Olivieri (ore serali) Tel. 039/513211 ‘ooe ‘\G

o e
) \'\9

i\
UVET - Viale Ferdinando di Savoia, 4 (MI) - Tel. 02/675061 (30 linee) “"' 0‘

- ©
SYSTEMS - Viale Famagosta, 75 (MI) - Tel. 02/8467348/9 & “4&
ore ufficio - Sig. Tidone \2

ore ufficio - Sig. Biagi

2T
3 o oo\‘
&
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VELOCISSIMO

BASIC

per C64/128, MSX
e Spectrum

Corso completo in
13 lezioni su 4 cas-
sette interamente ge-
stite dal computer.
1l corso ¢ diviso in 4
parti, ciascuna delle
quali contiene la
versione  specifica
per il computer cui
si riferisce

Lire 24.000

Un corso completo
sull'assembler  del
C/64 in 8 lezioni
Interamente gestite
e computer, piu
1 programma MO-
NITOR.gr

Lire 12.000

LOGO 64

La pin originale ver-
Sione del LOGO,
Programma non
Protetto in basic fa-

mente personaliz-
zabile,

Lire 10.000

 ——————— ——

o

 DIZIONARIO
DEL PERSONAL

COMPUT

ER

H TR
".‘- .‘ |

1

24 ORE
BASIC

II corso di basic pit
veloce per C/64, C16,
Plus 4, 13 lezioni su 4
cassefte con una in-
troduzione “parlata”.
Tutto il basic senza
libri n¢ dispense.

Lire 24.000

u PASCAL
PER Co64

Il volume introdut-
tivo sul Pascal della
collana i “libri Sy-
stems” completata
dalla cassetta con il
programma compi-
latore.

Lire 19.500 (Libro
+ cassetta)

MS-DOS

&
GW-BASIC
emulator

I primo pro-
gramma in grado di
emulare sul C/64 il
sistema operativo ed
il piu diffuso basic
dei PC Ibm.

Lire 12.000 su cas-
setta

Lire 25.000 su disco

Si, inviatemi al piti presto | seguente software, al prezzo contrassegnato, pitl lire 3.000 per spese di spedizione:

O VELOCISSIMO B
] ASSEMBLER TU
0O MS-DOS & Gw-
[ versione casg
[ versione disco

Importo totale [ire:

Su tale importo mi praticherete lo sconto del 10% in
L).VR Videoregistrare. Pertanto vi invio la so

puter

[ Desiderando ricever
Banca

[ Contentandomi dei normali te
intestato a Systems Editoriale -

ASIC (24.000)
TOR (12.000)
BASIC EMULATOR
etta (Lire 12.000)
(Lire 25.000)

[0 24 ORE BASIC (Lire 24.000)
[0 PASCAL PER COMMODORE 64 (Libro +

[ cassetta lire 19.500)

[0 LOGO 64 (Lire 10.000)

mpi postali ho inviato oggi stesso I'importo di lire

quanto abbonato a (] Commodore Computer Club [ Personal Computer 0] Com-
mma soltanto di lire

V.le Famagosta, 75 - 20142 Milano.

e le copie ordinate con la massima urgenza, accludo assegno bancario n.ro
............................................................................ per lire

Ritagliare e spedire in busta chiusa regolarmente affrancata a Systems Editoriale - V.le Famagosta, 75 - 20142 Milano.

Nome

.................................
.................................................................................................................................................................

telefono
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Alla ricerca
della parola

Un programma in Basic e L.M. per
effettuare ricerche di tipo statistico su file
di Easy Script; ma anche per avvicinarsi

al sistema operativo del C/64.

P uo essere utile, talvolta, leggendo
un testo qualsiasi, farsi un’idea di
quante volte 'autore usi una certa
parola o sequenza di caratteri.
Molti studi (soprattutto americani)
sono stati compiuti in questo senso;
c’¢, infatti, chi sostiene che usare
spesso la stessa parola in un testo,
senza ricorrere all’uso di sinonimi,
tradisce una certa “inclinazione”

(psicologica) verso la parola in que-
stione.

di Michele Maggi

Noi, per esempio, analizzando con
il programma di queste pagine i pri-
mi tre canti dell'Inferno di Dante, ab-
biamo notato che:

® Ja parola “Dio” compare 8 volte,

e la parola “inferno” compare 2 volte
e la parola “morte” compare 5 volte
® la parola “bestia” compare 5 volte

e il nome “Beatrice” compare 2 volte.

Un’analisi ristretta a soli tre canti
non pud essere certo rappresentativa
rispetto alla mole dell'intera Divina
Commedia; puo essere, tuttavia, un i-
nizio, ad esempio, per calcolare
quante volte il Sommo Poeta nomina
I’amata Beatrice nella Divina Com-
media.

A parte le ricerche “culturali’, il
programma proposto puo rivelarsi u-
tile anche per chi sia interessato a in-
dividuare la lettera dell’alfabeto pit
usata in un determinato testo, oppure
per vedere quante volte uno scrittore
ripete la stessa frase.

In America sono state compiute ac-
curate ricerche sui testi di Bruce
Springsteen (The Boss!) con lo scopo
di evidenziare quante volte compare,
nelle sue canzoni, la parola “assassi-

EERS

no”, “amore”, “baby” e cosi via.

Chi non fosse interessato a questo
tipo di ricerche puo in ogni caso trar-
re, da questo programma, interessan-
ti informazioni riguardo al Sistema
Operativo del C/64, dal momento
che il cuore del programma (la routi-
ne in L.M.) fa ricorso a ben nove rou-
tine del S.O.

Il programma

Dopo la lettura e allocazione dei
dati in memoria, verra richiesta la
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| et L

parola desiderataeilnomedel fileda ($0350) in poi, mentre gli ASCII del

locata nel byte 251 ($FB). In teoria,
dunque, si potrebbero ricercare strin-
ghe lunghe fino a 255 caratteri; in
pratica, pero, la lunghezza massima
¢ limitata per due motivi: il primo &
causato dal comando Input (max: 80
caratteri), indispensabile per richie-
dere la stringa da ricercare; il secon-
do, invece, ¢ dovuto al fatto che viene
utilizzato il buffer del registratore a
cassette, la cui lunghezza totale &
piuttosto ridotta. Per questo stesso
motivo, tra I'altro, il programma non
puo essere usato con un datassette, a
meno di apportare le dovute mo-
difiche.

Durante la lettura del file da disco,
verranno stampati tutti i caratteri del
testo in modo normale; in reverse, in-
vece, i caratteri che corrispondono
alla parola da confrontare.

Se alla domanda “Parola ?” abbia-
mo risposto con “computer”, verran-
no stampate, in reverse, tutte le se-

analizzare presente su disco. nome del file (A$) vengono allocati  quenze “computer” (tra cui COM-
I codici ASCII della parola (B$) da 828 ($033C). PUTERizzato, COMPUTERmania
vengono “pokati” a partire da da 848 La lunghezza della parola viene al- eccetera).
- _ g; ilgn CHROUT ;1L CARATTERE
2 = ESAMINA FILE SEQUENZIALI A sC5 :LEGGE IL TASTO CORRENTE
3 = EASY-SCRIPT COMPATIBILE 38 SHERR cx ¢ SEABRI RN/ STOR
e 117271987 57 BEQ  CHIUDE ;TERMINA IL PROGRAMMA
5 . (C) MICHELE MAGGI 58 TASTO LDA 653 ;CONTROLLA SE E*
s s .'6,9 grés ;:g_}o .;azuuro SHIFT
7 0 :SE SI LOOP
8 61 JMP  LEGGE ;SE NO RICOMINCIA
G eetbnmcsanennansseaniennnaaanann 62
10
:; *= KERNAL ROUTINES 63 #eansecrepnchenannenenRRRndonane
64
13 st stnesnnnnnennconnanssannen 65 CHIUDE s.Dl glsggﬂ ;CHIUDE IL FILE
14 66 SR 3
15 READST = 67 JSR  CLRCHN :
16 SETLFS = :ﬁ: 68 RTS ;TORNA AL BAsIic®
17 SETNAM = $FFBD &9
13 OPEN - R R R R R R R RN R RS R R A R R R
19 CLOSE ey ?;g
- SFFC3
20 CHKIN = SFFC6 72 CONFR  JSR  CHROUT ;STAMPA IL CARATTERE
21 CLRCHN = SFFCC 73 LDY 61 ;E SE LA LUNG.
gg cc:g&p}r % SFFCF 74 CPY gnv ;E' UNO
- SFFD2 75 BEQ OVA ;LA HA' TROVATA
24 76 LEGGE1 JSR  CHRIN i PROSEGUE NELLA LETTURA
25 "reencesracevenssanmrananReanAnN 77 JSR CHROUT ;E NELLA STAMPA
gg e . 78 gﬁ :gggg Y .gg:moz.u\ SE IL CARATTERE
$C000 79 : CORRISPONDE
28
80 INY :
29 LDA &0 :AZZERR 81 CPY SFB :
320 STA  sSFC 1 IL CONTATORE 82 BEQ  TROVA 3
g; STA  $FD ; 83 JMP  LEGGE1 :
22 ) 84 TROVA INC  SFC : INCREMENTA LOW~BYTE DEL COUNTER
LDA 4300 sCARICA LA LUNGHEZZA 8s BNE  TROVA1 iSE E' MAGGIORE DI 255
gg xlfg)\: ::gg ,gztlmgn?gxzaonm gg L ;.gfc :ED ; INCREMENTA 1L BYTE ALTO
3 4§ TRO' H
gg JSR  SETNAM : gg ga :357 :g?g;gh:glu CURSOR LEFT
a8 LDA 6308 ; PREDISPONE 90 sTY 212 JIL QUOTE MoDE
39 LDX #s08 ;L' APERTURA 91 RETRO JSR  CHROUT :STAMPA CRS. LEFT
40 LDY 9508 :DEL FILE 92 INX ;PER LA LUNGHEZZA
:é ggg ggg‘rs 3 93 CPX SFB ;DELLA STRINGA
: 94 BNE  RETRO :
43 95 LDX 40 3
44 LDX %808 leRE IL CANALE @8 96 LDA #1 :SCRIVE
32 JSR  CHKIN ;1IN INPUT 97 STA 199 : IN REVERSE
LD :
47 LEGGE  JSR, CHRIN :PRENDE UN CARATTERE 38 SR Jsa éﬁ?z&%" iLA STRINGA s
48 CMP  $03s50 :E SE CORRISPONDE 100 INX :
49 BEQ  CONFR VA ALLA ROUTINE DI CONFRONTO 101 CPX  SFB ;
50 STA  SFE ;ALTRIMENTI LO SALVA 102 BNE  REVERSE :
51 JSR  READST ;CONTROLLA ST 103 LDA 40 ;SPEGNE REVERSE
52 BNE  CHIUDE :SE (::or—') cmum: IL FILE 104 STA 199 :
53 LOA  SFE :SE NO 105 JMP  LEGGE :E RIPARTE
= =
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La lettura del file da disco puo esse-
re interrotta in qualsiasi momento
premendo il tasto Run/Stop oppure
temporaneamente fermata tramite il
tasto Shift.

1l dissassemblato

Il sorgente Assembler pubblicato,
grazie ai commenti presenti, non ne-
cessita di spegazioni, ma qualche no-
ta esplicativa & necessaria per meglio
comprendere il funzionamento delle
routine del Kernal di cui fa uso que-
sto programma.

Il Kernal

Il Kernal € una “raccolta” di routi-
ne del S.0O. che possano essere richia-
mate facilmente dall’utente, sia da
L.M. che da Basic.

Come gia detto, le routine chiamate
dal programma sono nove; ecco in
breve la descrizione di ognuna di
esse.

Setnam

Indirizzo: $FFBD (65469)
Descrizione: predispone il nome del file
per l'uso delle routine Open, Save e
Load.

Uso: prima di “chiamare” la routine,
€ necessario caricare nell’Accumula-
tore (A) la lunghezza del nome del fi-
le, nel registro X la parte bassa del-
lindirizzo del nome e in quello Y la
parte alta.

Setlfs

Indirizzo: $FFBA (65466)
Descrizione: predispone il file logico im-
postando il numero del file logico, il nu-
mero di device e l'indirizzo secondario.
Uso: & necessario caricare A con il
numero di file logico, X con il nume-
ro di device e Y con lindirizzo
secondario.

Open

Indirizzo: $FFCO (65472)
Descrizione: apre un file logico per ope-
razioni di Input/Output.

Uso: va chiamata dopo Setnam e
Setlfs. '

Chkin

Indirizzo: $FFC6 (65478)
Descrizione: apre un canale di Input.

Uso: va chiamata subito dopo Open
con X che contiene il numero del
file logica. '

Chrin

Indirizzo: $FFCF (65487)
Descrizione: preleva un carattere dal ca-
nale di Input definito tramite la Rou-
tine Chkin.

Uso: va chiamata direttamente e al
ritorno A conterra il codice ASCII
del carattere prelevato.

Readst

Indirizzo: $FFB7 (65463)
Descrizione: legge lo stato dei dispositivi
di 1/0.

Uso: si chiama direttamente, e al ri-
torno A contiene il byte di stato.

Chrout

Indirizzo: $FFD2 (65490)
Descrizione: manda sulla periferica di
output il carattere contenuto nell'ac-
cumulatore.

Uso: prima di chiamare questa routi-
ne ¢ necessario, ovviamente, caricare
A con il codice del carattere che si in-
tende inviare in Qutput.

Close

Indirizzo: $FFC3 (65475)
Descrizione: chiude un file logico.
Uso: prima di chiamare questa routi-
ne € ngcessario caricare A con il nu-
mero di file logico che si intende
chiudere.

Clrchn

Indirizzo: $FFCC (65484)
Descrizione: azzera tutti i canali di I/0
restituendo agli stessi i loro valori
originali.

Uso: si accede direttamente senza al-
cuna procedura di preparazione.

Tutte le routine del Kernal devono
tassativamente essere chiamate tra-
mite Iistruzione JSR in quanto ter-
minano sempre con RTS.

Questo programma dimostra come,
facendo uso intensivo delle routine
del 8.0, sia possibile scrivere pro-
grammi di una certa complessita in
pochi byte; nel nostro caso “solo”
151.

I limiti del programma

Cosi come ¢ pubblicato, il pro-
gramma ¢ piuttosto efficiente, ed un
suo limite potrebbe essere rappresen-
tato dal fatto che il controllo viene ef-
fettuato su un unico codice ASCII,
per cui, durante la routine di con-
fronto, parole come “commodore” e
“Commodore” risulteranno diverse a
causa dei diversi codici ASCII della
“c” minuscola e maiuscola.

Tuttavia i lettori piu esperti saran-
no sicuramente in grado di potenzia-
re la routine di confronto in modo da
ovviare a questo “inconveniente”.

Per i piu bravi

Oltre alla modifica accennata, si
suggerisce, ai lettori piu in gamba, di
apportare altre modifiche, tra cui:

® Dare la possibilita di ritenere eguali, 0
meno, parole scritte con lettere maiusco-
le e minuscole.

e Consentire l'uso del registratore a
cassette,

® Caricare il file in memoria e, in segui-
to, effettuare le ricerche desiderate senza
esser costretti a leggere il file ogni
volta.

® Consentire la ricerca di frasi lunghe fi-
no a 255 caratteri (oltre, forse, non ser-
ve), tra cui i caratteri speciali (doppio
punto, apici, eccetera), in modo da sfrut-
tare le potenzialita del programma
S1€sS0.

® Prevedere la possibilita di creare un vo-
cabolario, da aggiornare volta per volia,
con cui confrontare i file.

Come di consueto, i lavori ritenuti
piu meritevoli saranno menzionati,
pubblicati e compensati adeguata-
mente.

SCHEDA TECNICA

Software applicativo per:
didattica
utility

Idonee per computer: C/64

Non facilmente adattabile ad altri
computer Commodore

Richiede il disk drive
Consigliato agli esperti
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OLTRE IL BASIC

186
110
120
130
140
150
160
170
180
150
200
210
230
240
250
260

270
280
290
300

310
320

330
340
350
360

370
380

390
4020
110

420
44Q
450
470
480
490

S00

520

530

RICERCA PAROLE
SU FILE SERQUENZIALI
EASY SCRIPT
REM COMPATIBILE
REM PER C/B4-128 E DRIVE
REM BY MICHELE MAGGI

éDRI-BTDlSQ:READQ:CK-CK+Q
POKE48152+1,A: NEXT

IFCK=221@STHEN2E0
PRINT”ERRORE NEI DATA”:END

POKES32B81, @: POKES3280, 0: POK
EB46,5
PRINTCHR$(147)”ROUTINE ATTI
UATA...”

PRINTCHR$(C14): PRINTCHRS(B)

POKE1S,E4: INPUT”PAROLA: ;B
5

POKE1S,@: PRINT

POKE1S,B64: INPUT”FILENAME: ”
;A%

POKE1S,@: PRINT
IFA%$=""0RB%="”"THEN300

ggKE&SlSS,LEN(HS):PDKEBOB,E
FORI=1TOLENCAS)
PDKEBE7+I;ASC(HID$(Q$,I,l))
:NEXT

POKE251,LENCBS)
FORI=1TOLENCBS)

POKEB47+1 ,ASCCMIDSC(BS, I,1))
:NEXT

PRINTCHRS(147) : SYS49152

CT=PEEK(252)+2SE*PEEK(253)

OPEN1,B, 15: INPUT#1,A, X$:CLOD
SE1

PRINT: PRINT”CDOWNIDISK STAT
US: CRUSI”X%

PRINT”COOWNILA PAROLA L[RUS]
"BS”[RUOFF]1 COMPARE”CT;

IF CT=1 THEN PRINT ”UOLTA”:
GOTOS560

540

S50
560
570
SBo
530
600
1000

1001
1002
1003
1004
1005
1006
1007
1008
1203
1010
1011
1012
1013
1014
1015
1216
1017
1018
1218
1020

1ee1l

PRINT”VOLTE”

éRINT:PRINT"HNCDRQ (S/N)
GETAS: IFAS=""THENS70

IFA$="5" THEN 270
IFAS<>”N” THEN 570
POKEB®@B,237: END

DATA 163,000, 133,252, 133,25
3,169

DATA 000,160,003, 162,060, 03
2,183

DATA 255, 169,008, 162,008, 16
0,008

DATA @032, 186,255,032, 192, 25
5, 162 ‘
DATA 008,032,198, 255, 032, 20
7,255

DATA 205,080, 003,240,037,13
3,254

DATA 032,183,255, 208,021, 16
5, 254

DATA 032,210,255, 165, 197, 20
1,063

DATA 240,010,173,141,002, 20
1,001

DATA 240,249,076,032,192, 16
9, 208

DATA 032,195,255, 032, 204, 25
5,296

DATA @32,210,255, 160,001, 19
6,251

DATA 240,019,032,207, 255, 03
2,210

DATA 255,217,080,003,208, 19
1,200 _
DATA 196,251,240,003, 076, 08
6,192

DATA 230,252,208,002, 230, 25
3, 162

DATA 000, 163,157, 160,200, 13
2,212 ,
DATA ©32,210,255,232, 228, 25
1,208

DATA 248,162,000, 169,001, 13
3,189

DATA 1B89,080,003,032,210,25
5,232

DATA 228,251,208, 245, 169, 00
@,133

DATA 193,076, 032,192
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L’esempio riportato

Parte 1

E’ stato impostato il solo margine destro (RM70). Si noti, a de-
stra, la parte frastagliata che, di norma, si ottiene con una qual-
siasi macchina da scrivere.

Parte 2

L'interlinea & stata fissata al valore 2 (SP2)

Parte 3

L'interlinea viene annullata (SP0) e si ritorna al modo

standard.
Parte 4

La giustificazione (JU1) impedisce il frastagliamento: a sini-

stra e a destra il testo risulta allineato grazie all'inserimento

automatico di un certo numero di spazi vuoti.

Parte 5

Vengono modificati i margini sinistro e destro (LM10:RM40).

Le impostazioni precedenti rimangono confermate.

Parte 6

Viene fatto fuoriuscire il testo di sette caratteri (MA7;). Indi-

spensabile ¢ la presenza del carattere di punto e virgola, posto

subito dopo il comando e la successiva presenza del testo. In

caso contrario il comando non ha nessun effetto.

Parte 7

Viene imposta (RA1) la giustificazione destra. Le righe risulta-

no allineate a destra e frastagliate a sinistra.

Parte 8

Viene imposta la centratura (CN1) del testo che segue. I co-

mandi precedenti (JU, RA) vengono quindi ignorati.

Parte 9

Vengono modificati margini destro e sinistro. Il comando di

centratura rimane attivo; si noti I'ultima parola (pria) al centro

del rigo.

Parte 10

Una nuova impostazione del margine sinistro (LM20) non ha

alcuna conseguenza per il margine destro e gli altri comandi

precedentemente impartiti.

Parte 11

Vengono annullati (CN0:RA0) il comando di centratura e giu-

stificazione destra. Ritorna quindi attivo il comando JU (vedi

parte 4). _

Parte 12

Un'ultima modific. ai margini non implica alcuna novita,
Commodoare Computer Club - XXX|
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persona umana. Pur se i ragionamenti da scguire portano agli
stessi risultati, non dobbiamo dimenticare che il computer
“vede” un testo in modo diverso da come lo vediamo noi.

Apriamo una breve parentesi: il lettore dovrebbe sapere che,
per risolvere la somma di piu frazioni, & necessario ricorrere al
minimo comune denominatore. _

Orbene, tale artifizio (del m.c.d, appunto) fu inventato solo
per facilitare le operazioni agli esseri umani. Con un compu-
ter, infatti, non & necessario determinare il m.c.d. ma & suffi-
ciente moltiplicare tra loro tutti i denominatori e considerare il
risultato come denominatore comune, da elaborare, in segui-
to, per giungere al risultato. Sarebbe infatti assurdo, avendo a
disposizione un computer, perder tempo a calcolare il m.c.d. e

seguire, di fatto, un ragionamento che & comodo soltanto perla
mente umana.

Allo stesso modo I'uomo realizza documenti cartacei secon-
do uno schema di utilita personale, legato alla miglior combi-
nazione possibile tra velocita di lettura e chiarezza. Centinaia
di anni di esperienza hanno convinto I'nomo che, nel caso di
documenti scritti, la soluzione ideale & rappresentata dall’uti-
lizzo di fogli di carta rettangolari, in cui il documento viene ri-
versato, da sinistra a destra e dall’alto in basso, servendosi di
caratteri alfanumerici posti I'uno di seguito all’altro (i cinesi
hanno esperienze diverse; lo scopo, tuttavia, & lo stesso: chia-
rezza e velocitd di comprensione).

In linea teorica sarebbe possibile scrivere, e leggere, un docu-
mento su un nastro sottile di carta (una bobina, insomma) lun-
go eentinaia di metri: La seomodita di utilizzo, pero, ¢ incom-
patibile con le prerogative che si desiderano in un testo
scritto.

Non dobbiamo pensare, tuttavia, che 'idea di riversare su un
lungo nastro una comunicazione debba esser scartata in asso-
luto: quando sosteniamo una conversazione orale, infatti, non
facciamo altro che realizzare, di fatto, un lungo “nastro” in cui
le parole si'susseguono I'una dopo l'altra, senza interruzione,
senza divisioni in sillabe, senza “a capo” che sono, invece,
“strumenti” indispensabili in un documento scritto.

Con cid vogliamo dire che, a seconda dei casi, si utilizza un
sistema di comunicazione piuttosto che un altro, ma tutti, co-
munque, indistintamente finalizzati per ottimale scambio
di informazioni.
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Poi ch’ei posato un poco il corpo lasso, ripresi via per la piaggia
diserta, si’' che 'l pie' fermo sempre sra 'l piu’ basso. Ed scco,
quasi al cominciar de 1l’erta, una lonza leggiera e presta molto, n:m
di pel maculato era coverta; e non mi si partia dinanzi al <0pnu_ anzi
impediva tanto il mio camminao, ch’i' Fui per ritornar piu’ volte
volto. Temp'era dal principio del mattino, e 'l sol montava 'n su con
quelle stellech'’eran con lui quando 1'amor divinomosse di prima quelle
cose belle; si' ch'a bene sperar m'era cagione di quella Ffera a la
gaetta pellel’'ora del tempo e la dolce stagione; ma non si’ che paura
non mi desse la vista che m'apparve d'un leona:

Blml0:rm40M

questi parea che contra me
venasse con la test'alta e con
rabbiosa fame, si’ che parea
che l'aesre ne temesse; & d'una
lupa, che di tutte
bramesembiava carca ne la sua
megrezza, e molte genti fe’
gia’' wviver grams: questa mi
porsse tanto di gravezza con la
paura ch'uscia di sua vista,
ch'io perdei la speranza de
1l'altezza.

(a7 ;E qual e’

E gqual e’ quei che volentieri
acquista, a giugne 'l tempo che
perder lo Face, che 'n tutt® i

suoi pensiar piange e
s'attrista; tal mi Fecs la
bestia senza pace, cha,

venendomi incontro, a poco a

poco mi ripigneva la' dove 1

sol tace. Mentre ch'i’® ruinava

in basso locao, dinanzi®a 1i "
occhi mi si Fu offerta chi per

lungo silenzio parea fioco.

Quando wvidi costui nel gran

diserto, “Miserere di me",

gridai a lui, "qual che tu sii,

od aombra od omo certol

thrald

"Rispuosemi: "Non omo, omo gia’
Fui; 8 1i parenti miei Furan
lombardi, mantovani per patria
ambedui. Nacqui sub Julio,
ancor che fosse tardi, e vissi
a Raoma sotto 'l buono Augusto
al tempo de li dei Falsi s
bugiardi. Poeta Fui, 8 cantai
di quel giusto figliuol
d'Anchise che venne da Troia,
pc: che il superbo Ilion Fu
combusto.

Commodore Computer Club - XXIX



A - Gnjo 181ndwog) a10powLLoY)

‘OU0JUASUO0I YD I[[onb ul IHAPIAIPPNS “OJNMIZUR ‘OWRISSO
‘d/m 1p eLIOSIED Run 1p Qid ASISH

10ssad01d piopy 1p dp wep

‘d/m 19p nuaweuorZUnjEwW Iiqedsrdsur runofe 2xded 1p ow
-01010130 opuenb ‘0Aa1q e 9so1zaxd ouueres assoward fey,
‘0JRZZI[Iin
1ndwod [au afiqiuodsip euouwmown essa)s e ojuenb e3uny
“e3u1 worun,un ep ejejussardder 00oAul 9 ‘exmeu ens 1ad Yo
suoIzenis eun 1p (yewrdyds=) ouided 1od  ojuswenepe un
9 (01891 un 0 pwrtreIdord un OWIRIALIOS 9YD BIS) OULIQLOS O][NS
OWIRIPIA Y0 QIO YD OpueBaUI[0Nos ‘Ipuinb ‘owreipnjouo)
"(I[B9TII2A 93UI] OPUINFIS OUOALIDS YD
ruorzejodod oy 10d 1eyndwods ouedLIq@e] 9Yyd 010[0d BSOd[eNb
OUUES oU) JUOIZBZZI[BNSIA IP TUI)SIS LIj[E P Ojuduie)jepe Ip
p1[001JIp B ‘uijard os ‘o erznfid | exjsou efarejuajuodoe 1ad
‘roryoes 1yood uou U0d ‘BIBZZITRSI BIR)S Q Iojiuou Iseisjenb
un 1p auoizejuasardder [p BIN)NIS B] 9YD IIUIAUOD UOU 3)9)
-od uou ‘ownye un djesuad 10 9s ‘epuodsoymep euided eun a1ey
-NUIIS BP OPOW UT [JEP [ OIPIA [NS AIBSIOAL B 19)nduiod 1 oureid
-ULIIs0o ‘arerjiuej nid BULIO] BUN OPU03S JUOIZBIOQRID, [[2P
OJB}[NSHI [T 219pual 1ad ‘Q1ad TON "onye Je 03Ingas Ip oun, | 033}
OIISOU [9p IOLIOWNURJ[E 1I9)JBIBD T [IN) IALIOS IP 2GgoIa)ud)
-u0ooe 1s Io)ndwod |1 ‘anbunp ‘10ssad01d piom un ur ayoUY
"3[BjuUdW BITY
-JnIs eI)sou e[ oiqenepe nid ewlayds oun Opuodas (TjEe)
-JeuLI0] :08103 UT 201P IS W0 0) JUIFRUILL,UN IATLISJUOD 3 0I0]
en nep nid areddnr3ger 1p opdwoos [1 ‘Tpuinb ‘oxjsou ojos g
‘ _ ‘BOIjRI3
ur oreugosip [ou eIs (QUOIZNJOSHI E)[e OpPOUI UI JYD 0)S9)
opow ur e1s) oyuedure)s ns 133essowr axedure)s Ip (S[eLIAS Y
o[o[rered opowr ur eis) ep aIeiAul Ip ‘(enye ] odop suoIZnis
-1,un) 2IBUOIZEI IP 0SS3)S OPOW [9U BIJUOISL IS BINYINIIS [}
:onye,[[e oyndas 1p ojsod oun,| ‘914q IP SUOISSIIONS BUN IP NS
1sopueseq ‘0[os 2 ‘arduras ruoidel ewl ( 01e[ed, [oUd ONLIS,,
O[[oU DENPIAIPUI 219582 012qqanjod 1ou 1ad dwW0d)  JAREUID)
-[e,, yuowow ey uou 1oyndwoo [ ‘einynys eudoxd effe opep
-2 n1d 9UOIZBOTUNWIOD TP RWAISIS [1 anFas ounu3o 9y dIRULIDJ
-J& PE O[OS BIIAIDS Q ‘BJNUIISOS BIOULJ BIRIDIYOORIYD B] BN,

qnyo 48INdwoy) a4opouuo - [IINXX

‘eats Bucsaad

tew ,e1B ,otosey uou 8yo ossed O] JEATW D B DI3B3 B B570A TS ‘ea1BBn3
Jooue,ys ‘Ojw owtue, 1 ,Tsoa lejend a8 esor7Biaed enboe, T B abioa

¥s ‘Beata e1 e oBejed [ep Jonj O3TASNEJEULEBIJE BUBT UOJ BYD Tenb awnd 3J

Bodsi

‘gjetd Bjuej UoD TEssed OF,ydD B330u BT EBjRJINp BJ8, W

Joa 18p oBel Teu sya ‘ejenb osod un eaned e N3 JOTTY "@TTE3 jubo

Jed tnaj{e 03374p eusw syoejsuerd (ep 1BBea ,ep .et1B ajrisensrreds ans
81 TPTA 8 ‘OjTe ut tepienB ‘ojundwod 3102 17 Baned TP B8AR,W BUI BTTEA

erTenb BaBujwiel enop BT ‘ojuntb efroo un,p ,etd T8 TNn3 ,T,ya yod ey

RB1dsn

* TEUODUEBGOE BTA BSIBIBA

87 syo ojund Tenb B ouuos TP oueTd BJ\8,jUEB] :TEBJIJUB, A OT, W03 ITPTJI uBq
OS uou O] *83303s OY,A OT,Yd 8S00 Ba}TE, 8P ,03TP ‘TBACI3 1A OT . Y3
ueq (ep Jejjea; Jed ew !e3Jow njd ,8 oood 8yo eaewe ,8,3juel jeaned

87 BAOUUTa JsTsued Teu Byd 3303 @ eadse 8 etbBea(ss eaTes eBjsseanp
BS00 .8 BJ@ Tenb JTp B ojuenb yy ‘ejTlJews BI8 BTA B337JTP BT 8U3
‘gIN0S0 BATES Bun Jded TEADJ3TJ W B3TA BI3S0U TP UTWWED TEp OZzauw T8N

owild ojue]
@38gy, T80 OTZTJNey TP SuOFZiJdsed)

QI03UUCD BNINIO U1

taetyByiy ejueqg

Eo/w®E]

11521 1p 2U0NSHS D] 42d 24DMOS UFUNLS 1401]3
-1 19p 0Un 2ui02 0NUYIP 12553 9nd 24D o]janb oulISSDUL [D a4pnnAfs
4od 240131t 2u01ZNJOS D] INDUNUIOD PADS 24OPOUIIO]) HDZZIL0]
-np 101pUaALL 1 05Sa4d a[1quadas I puUISLIO aSvyovd 1 24visinbIy

TOISAIOS O TO
-1eU0j2[9) ouuenod ‘0ZZI[IN 1P BIJOOUJIP arereusdas o ‘nid 1p su
-10des 012553[0A YD 01010 TUIASI IP 0OOL 2 OSOUTWINOA OIS
-onnid 9 ‘OuBI[E)l U ‘TUOIZONST IP OPAIQI] [1 YO OJUE} ‘ewuIeId
-o01d 0jsonb 10 1IqruOdstp OUOS IPURWOD HuRjod LI BIOA
1duos Aseq d/m jop Hedournd
jpugwod 19p ojeped ojueljOs OWEIqQE OMISUL ojsonb uj

IOISN[IU0))



se necessario. la divisione automatica, in sillabe, delle parole
presenti alla destra di un rigo di testo.

L’altra categoria, naturalmente, non prevede questa comoda
(?) possibilita: nel caso in cui, in un rigo di testo, I'ultima paro-
la (di destra) non possa essere ospitata per intero sul rigo stes-
so, verra riprodotta come prima parola sul rigo successivo.

Quest'ultima categoria di w/p ¢ la piu diffusa ed il motivo &
semplice: le regole grammaticali per la divisione in sillabe non
sono le stesse per tutte le lingue; ne consegue che un w/p ame-
ricano avrebbe creato difficolta per gli utenti italiani o tede-
schi e, di fatto, la commercializzazione del programma ne a-
vrebbe risentito.

Qualunque W/p, indipendentemente dalla possibilita di di-
visione in sillabe, puo essere classificato anche in base alla si-

mulazione video: totale o parziale.

Con l'aggettivo “totale” intendiamo dire che, durante la digi-
tazione di un testo, appare sullo schermo esattamente cio che
verra riprodotto sulla stampante. Tale opportunita & presente
soltanto su computer dedicati che, addirittura, hanno lo scher-
mo verticale, in modo da simulare, per quanto possibile, il for-
mato di un foglio di carta. Ma anche computer pitt modesti
possiedono la preziosa prerogativa: ci riferiamo al Macintosh
che, pero, implica una spesa considerevole per le tasche di
un hobbista.

Altri computer meno costosi consentono, tuttavia, la possibi-
lita del “What you see is what you print” (¢io che vedi & cio che
stampi), ma ¢ necessario qualche sacrificio: con i piti comuni

PC compatibili & possibile visualizzare, su schermo, solo por-
zioni di pagine, a causa del formato del video (80 colonne per
25 righe) mentre ¢ noto che un foglio dattiloscritto contiene, di
norma, una sessantina di righe, lunghe, ciascuna, 80 carat-
teri (circa).

E con il Commodore 64, che dispone di sole 40 colonne?

Il problema, in questo caso, si presenta anche con i computer
che visualizzano 80 colonne, nel caso in cui si desideri stampa-
re.testi su pit colonne (tipicamente: 132; pensate a tabelle di
grosse dimensioni o altri casi particolari).

Il metodo piu sbrigativo (e, quindi, pit seguito) ¢ quello della
finestra (window) con il quale lo schermo viene trasformato in
una sorta di buco della serratura (di ampiezza 40x25 oppure
80x25) che si sposta sul documento mostrandone una parte per
volta. Con un po’ di fantasia ¢ quindi possibile immaginare
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ca parola benche noi riusciamo a distinguere i due termini gra-
zie alla presenza della virgola. Cio comporta una conseguenza
notevole in sede di formattazione del testo; se, infatti, la “paro-
la” primo,secondo capita al termine di un rigo, e non puo essere
ospitata per intero a causa della sua lunghezza, viene sposata-
ta per intero all'inizio del rigo successivo, lasciando una gran
quantita di spazi bianchi!

E’ pertanto indispensabile far capire al calcolatore dove ini-
zia e dove termina il gruppo di caratteri che deve considerare
come un'unica “parola”. Qui di seguito diamo, quindi, gli ac-
corgimenti da seguire sempre per evitare errori di formattazio-
ne che influiscano sull’estetica del testo.

Primo gruppo

Caratteri che devono essere “attaccati” alla parola che li pre-
cede e separati da quella che li segue:

Punto (.) punto e virgola (;) virgola (,) doppio punto (:) punto
esclamativo (!) punto interrogativo (?) percentuale (%) accento
() chiusura di apici () parentesi tonda chiusa ) parentesi qua-
dra chiusa ] eguale (=)

Esempi:

Parola, parola; parola!
... NOM...

Parola , parola ; parola !
...€ NON...

Parola ,parola ;parola !
..€ non...
Parola,parola;parola!

Secondo gruppo

Caratteri che devono essere “attaccati” alla parola che li se-
gue e separati da quella che li precede:

Apertura di apici (”) parentesi tonda aperta ( parentesi qua-
dra aperta ()

Esempi:

Parola (cio¢ “termine™)

...€ NON...

Parola( cio¢ “ termine”)
..€ Non...

LER)

Parola(cio¢ termine™)

Commodore Computer Club - XXVif
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I'aspetto finale del documento che verra riversato su stam-
pante.

Un’altra classificazione, in cui suddividere i w/p, ¢ quello se-
condo cui il testo viene accettato battuto di seguito, riservando-
si di formattarlo soltanto in sede di stampa oppure di simula-
zione video. Questa ¢ la categoria cui appartiene Easy Script, e
vedremo tra breve che significa.

Si va ad incominciare

Vediamo ora, finalmente, di trovare un riscontro con quanto
abbiamo finora affermato. Appena si carica, e si lancia, Easy
Script, compare una schermata di inizio contenente tre do-
mande (seguite da altrettante riposte “preconfezionate”) alle
quali consigliamo, se possedete un drive, di rispondere pre-
mendo tre volte il tasto Return. Coloro che possiedono il regi-
stratore, avranno I'accortezza di battere il tasto “T” (tape) alla
domanda relativa alla periferica (Disk or Tape?). In particola-
re, suggeriamo di lasciare inalterata I'indicazione sulla dimen-
sione dello schermo (Text Width: 40).

Entrando in modo testo, noteremo che la prima riga in alto
contiene (a sinistra) la parola “Mode” e a destra due lettere: L
(line) e C (column) seguite da due valori che indicheranno, in
qualsiasi momento, le coordinate del punto in cui si trova il
cursore lampeggiante (si puo arrivare fino alla riga 764).

Prima di andare oltre, scrivete una frase qualsiasi (il vostro
nominativo, ad esempio) e correggete eventuali errori di batti-
tura con il tasto Inst/Del.

Se i colori standard (grigi) non vi piacciono, potete cambiar-
li: tenendo premuto il tasto Control e, contemporaneamente, il
tasto...

1: cambiate colore ai caratteri del testo
2: cambiate colore al fondo.
3: cambiate colore al bordo.

Se notate che, invece, vengono riprodotti i caratteri 1, 2 oppu-
re 3, vuol dire che non tenete premuto il tasto Control.

Se, durante le prove, sembra che lo schermo “scompaia”,
vuol dire che i colori del fondo e dei caratteri sono eguali tra lo-
1o (¢ come se scriveste con gesso nero su lavagna nera).
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vuote al momento in cui ritiene di esser giunto alla fine fisica
del foglio.

* 1l XX

Text lenght (=lunghezza del testo). Consente di stabilire il
numero di righe che si intende stampare per ciascun foglio di
carta. Naturalmente TL deve esser minore o al massimo egua-
le a PL.

* In XX
Inserisce XX linee vuote nel punto in cui ¢ digitato questo
comando.

* hd X:,Messaggio,
* hd X:,,Messaggio
* hd X:Messaggio,,

HD (:header = intestazione). All'inizio di ogni pagina del
documento, trascrive, a distanza di X linee dal bordo superio-
re, la parola “Messaggio” al centro, a destra oppure a sinistra a
seconda della posizione dei caratteri di virgola (,) che devono
sempre essere in numero di due.

E’ possibile inserire anche il carattere di cancelletto in cam-
po inverso (ottenibile con F1/Shift + 3) per ottenere la nume-
razione automatica delle pagine, in un punto qualunque del
comando. Esempi:

*hd3:,Messaggio, 3
*hd0:#,,Messaggio

5

s \ s

Periniziare la numerazione con un numero diverso, come ad

esempio, a partire da 15, € necessario inserire in un rigo a parte,
prima della linea di comando HD, il comando P.

* pHXXX

Impostazione della numerazione delle pagine a partire dal
numero XXX. Si noti che il carattere di cancelletto ¢ il simbolo
che viene visualizzato in modo normale (Shift + 3). Esem-
pi d'uso:
*ﬁ#
*hd3:4., Messaggio

Il cancelletto del primo rigo ¢ normale; quello del secondo &
ottenuto, invece, con F1/Shift + 3.

Commodore Computer Club - XXV
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ed il cursore no; in caso contrario (cursore lampeggiante e
MODE no), vuol dire che non siete in modo MODE, ma in
modo EDIT. Provate a premere piu volte il tasto F1,inserendo
¢ annullando, in modo da esser padroni della sua gestione.

Supponendo, quindi, di aver digitato qualcosa e di trovarvi
nella posizione MODE (con MODE lampeggiante e cursore
no), battete, una sola volta, il tasto “E” (che sta per Erase: elimi-
na). Subito il computer risponde con “Erase:” e rimane in atte-
sa che indichiate cid che volete eliminare.

Sono possibili, a questo punto, diverse soluzioni:

° Battere il tasto “A” (all= tutto):
tutto il testo presente in memoria viene cancellato e non c'&
possibilita di recuperarlo. Usare, quindi, con cautela.

® Battere il tasto “R” (remainder= rimanente):

tutto il testo posizionato dopo il cursore viene eliminato. Se
vi trovate all’inizio del testo, tale comando equivale a “All”. Se
vi trovate alla fine, naturalmente, non ha effetto.

° Battete il tasto “P” (paragraph= paragrafo):

viene cancellato il testo fino al primo carattere di ritorno car-
rello incontrato (vedi dopo).

° Battete il tasto “S™ (sentence= frase):

Viene cancellato il testo fino al primo carattere di punto (.)
incontrato, trascurando qualsiasi altra delimitazione. Atten-
zione ad usarlo nel caso abbiate digitato poesie, in cui siano
rari i segni di punteggiatura: rischiate di cancellare l'intero
testo!

e Battete il tasto Return:

e’ I'unico modo per annullare il comando nel caso abbiate,

per errore, impartito il comando Erase.

Il comando Erase ci & utile per puntualizzare alcune utili
cose:

® E’un comando pericoloso perché non chiede conferma del-
I'ordine impartito; se usato male, si rischia di cancellare I'inte-
10 testo.

® [l comando lascia sullo schermo uno spazio vuoto al posto di
cid che ha cancellato.

® E’ possibile annullare un comando impartito per sbaglio (di-
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Premendo il tasto F3 compare un asterisco in campo inverso.
Questo, come il carattere |R|, non verra riprodotto, ma indi-
chera al computer che i caratteri posti in seguito (fino al primo
carattere [R]) vanno interpretati come comandi di stampa e
non come caratteri da stampare.

Per capire come utilizzare la formattazione, cancellate il te-
sto (F1/E/A) e digitate un qualsiasi testo, lungo almeno una
schermata e contenente almeno tre [R].

Impostate il modo insert (F1/I), posizionatevi all’inizio del
testo (Shift + Clr/Home) e battete cid che segue:

“*Im10:rm30[R]
in cui (*) rappresenta I'asterisco in campo inverso, e [R] il ca-
rattere minore, in capo inverso, generato al momento della
pressione del tasto Return. Notare che non vi devono essere
spazi tra un carattere e 1’altro.

Effettuando, ora, la simulazione video (F1/O/V), noterete
che il testo viene visualizzato non a partire dalla prima colon-
na (come prima) ma dalla decima; analogamente I'ultima pa-
rola del rigo visualizzato non va oltre la trentesima colonna
(conteggiata a partire da sinistra).

Abbiamo scoperto, quindi il significato dei due nuovi
comandi:

Im (left margin = margine sinistro)
rm (right margin = margine destro)

I'valori presenti dopo Im, oppure rm, rappresentano rispetti-
vamente, ¢ inutile dirlo, la distanza dal margine sinistro del
primo carattere e dell’'ultimo carattere di ogni rigo.

Provate a modificare a volonta i valori impostati, come ad
esempio:

*ImS5:rm60
*Im1:rm20
*Im12:rm90

Noterete come, con una minima modifica, ¢ possibile far
cambiare aspetto al documento senza la necessita di ribatterlo
nuovamente, come dovreste fare se usaste una comune mac-
china da scrivere!

Vedremo ora, uno peruno, i principali comandi di formatta-
zione. Come al solito, il pallino nero rappresenta I'asterisco in
campo inverso riprodotto alla pressione di F3; XX, YY, invece,
rappresentano eventuali valori numerici da digitare subito do-
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a mandare su schermo cio che digitiamo, lo trascrive tal quale
senza tener conto della “barriera” del video.

In altre parole, mentre per noi lo schermo & suddiviso in 24 ri-
ghe di 40 caratteri ciascuno, per il computer lo stesso schermo
rappresenta un’unica linea di 960 (24x40) caratteri. Le “divisio-
ni” di parole presenti alla destra fisica dello schermo, non esi-
stono nella realta del computer.

Il carattere di minore in campo inverso & un carattere fittizio
che, visualizzato sullo schermo, serve solo per ricordare al
computer che il testo, da quel punto in avanti, deve essere spo-
stato al rigo successivo; in pratica, non verra stampato su
carta.

Per convincercene, effettueremo ora una simulazione video,
vale a dire che chiederemo al computer di visualizzare il testo
cosi come verrebbe riprodotto su carta, se decidessimo di
stamparlo.

Per realizzare la simulazione video & necessario il seguen-
te comando:

F1/0/V

che significa: F1 (comando) “O” (Output) “V” (Video).

A questo punto sembra che il primo rigo in alto (che contiene
varie informazioni, come abbiamo visto), scompare per lascia-
re il posto solo alla parte iniziale e finale della frase che abbia-
mo battuto. Che fine ha fatto il resto della frase stessa?

Bastera premere il tasto CRSR destra - sinistra (I'ultimo tasto
in basso a destra) per scoprirlo: il video si comporta, appunto,
come il buco della serratura davanti al quale scorre il testo di-
gitato in precedenza. Si noti che:

e il documento ha un aspetto del tutto diverso da quello posseduto
durante la digitazione.

e all’estrema destra non vi sono parole troncate.

e [e divisioni “strane” delle parole, osservate prima in fase di battitu-
ra, non vi sono piu.

® manca il segno di minore in campo inverso.

® battendo il tasto Return la finestra si posiziona immediatamente a
sinistra (salvo spostarla nuovamente con CRSR).

® premendo la barra spaziatrice sembra che il testo scompaia per vi-

sualizzare, dopo un po’ di tempo, una lunga striscia bianca conti-
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® Ancheil ritorno carrello (Return [R]) & un carattere come tut-
ti gli altri ed ha effetti apparentemente disastrosi: cancella tutti
i caratteri presenti alla sua destra (provare per credere).

Per evitare cancellazioni involontarie, pertanto, vi consiglia-
mo di operare in modo Insert (F1/I) che permette, durante la
digitazione, di spostare a destra tutti i caratteri presenti alla de-
stra del cursore stesso. Vi accorgete di essere in Insert, 0 meno,
dalla presenza di una “I” maiuscola nel primo rigo in alto. Per:
annullare il modo Insert ¢ sufficiente impartire nuovamente lo
stesso comando (F1/1).

Allo scopo di esaminare gli altri comandi di Easy Script, vi
consigliamo di digitare una (lunga) frase qualunque e di appli-
care, meglio se piul di una volta, i comandi che seguono:

F1/1

Insert (inserimento): se siete in modo insert (carattere “I” pre-
sente in alto, sul primo rigo) digitando qualcosa, cid che & pre-
sente alla destra del cursore viene spostato.

F1/D

Delete (cancellazione):

® posizionate il cursore sul primo dei caratteri che volete
cancellare.

e impartite, quindi: F1/D

® spostate il cursore, mediante i tasti cursore, posizionandovi
sull'ultimo carattere che volete che sia cancellato: noterete che
il gruppo di caratteri cambia colore.

e premete [R]: il gruppo di parole (o caratteri) evidenziato in
reverse (scuro su fondo chiaro) verra cancellato.

¢ il comando Delete va utilizzato in piti occasioni: imparate ad
usarlo con disinvoltura.

F1/F

File (registrazione): digitate il nome del file con cui volete sal-
vare il documento, accertandovi di aver inserito il disco (ol
nastro, se operate con il registratore).

F1/L

Load (caricamento): per caricare un file-documento prece-
dentemente registrato. Attenzione: il documento verra ca rica-
to a partire dal punto in cui & presente il cursore.

XIV - Commodore Computer Club

F1/R |
Range (=memorizza blocco di caratteri): posizionandosi con
il cursore sul primo carattere del blocco, battete F _\w. e, .m:cm.o
dopo, spostate il cursore a destra €/o in basso per delimitare il
blocco di parole che intendete memorizzare (e che cambiano
colore per meglio individuarle); alla fine premete [R].

F1/X

Trasferisce il blocco di parole, memorizzato in E.aooaouum con
F1/R, a partire dal punto in cui ¢ posizionato il cursore.

F1/A

Riproduce il blocco, memorizzato in precedenza con F1/R, a
partire dal punto in cui & posizionato il cursore. L’eventuale se-
gnalazione “Cursorin Range”, possibile anche con F1/X, indi-
cal'impossibilita ad eseguire il comando a causa della partico-
lare posizione del cursore.

F1/S

Search (=ricerca): Posizionare il cursore all'inizio della parte
in cui si desidera effettuare la ricerca (tipicamente, all'inizio
del testo); battere F1/S e digitare, quando richiesto, la frase che
intendete ricercare. Alla successiva domanda (Replace:) digi-
tare il gruppo di caratteri che intendete sostituire. In seguito ri-
correte ad F1/H/M.

F1/H/M

Hunt Memory (=rintraccia in memoria): Battendo questi tre
tasti, il cursore si posizionera sulla parte del testo contenente i
caratteri indicati, in precedenza, con F1/S. Se, al posto di H, di-
gitate la chiocciolina, verra effettuata la sostituzione indicata
al momento di Replace (vedi F1/S).

Esercizi

Consigliamo vivamente il lettore, per impratichirsi, di batte-
re un testo qualunque e di applicare pit volte i vari comandi in
modo da raggiungere una certa esperienza e non commettere
errori. Si consiglia di ricorrere spesso alla simulazione video
per verificare se cid che ¢ stato battuto corrsponde a cidche si
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GIOCHI DAZZARDO

Come
ti sei ridotto!

Alcune considerazioni
necessarie per
utilizzare al meglio
i programmi per la
riduzione delle colonne
Totocalcio

di Antonio Pastorelli

C on la rubrica “giochi d’azzar-
do”, e con il discorso sul Totocalcio
in particolare, abbiamo cercato di in-
dividuare un argomento di interesse
generale, in grado di soddisfare le e-
sigenze del maggior numero possibi-
le di lettori; dal momento che il Toto-
calcio &, in Italia, il gioco piu popola-
re, abbiamo deciso di trattarlo in mo-
do completo.

Nel passare dalla teoria alla prati-
ca, pero, non ci siamo limitati a forni-
re un software “chiavi in mano”, ma
abbiamo tentato, nei limiti del possi-
bile, di esporre gli argomenti trattati
in modo chiaro e comprensibile, an-

che per i lettori digiuni in materia.

In questo modo, conoscendo il pro-
blema che un programma deve risol-
vere, ed eventualmente il metodo a-
dottato per ottenere il risultato volu-
to, sara possibile, per gli interessati,
approfondire 1'argomento, o perso-
nalizzare, in base alle proprie esigen-
ze, il software di volta in volta
proposto.

Tenendo conto delle lettere (e tele-
fonate) giunte in Redazione, ci sem-
bra di essere riusciti nell'intento, e
cogliamo l'occasione per ringraziare
i lettori perla loro attenzione, € perla
preferenza accordataci.

Tra le numerose lettere, un argo-
mento & di certo stato il piu ricorren-
te; molti chiedono, infatti, come mai
il programma Ridutot (C.C.C. n.37),
nel ridurre i sistemi fornisca un nu-
mero di colonne piu elevato del
necessario.

Nell'esposizione del problema ta-
scureremo, per motivi di spazio e
semplicita, i pronostici fissi.

Prendiamo ad esempio il seguente
sistema, composto da quattro varian-
ti doppie:

1X
1X

1X
1X

Sviluppandolo integralmente otter-
remo le seguenti colonne:

a/1111
b/111X
¢/11X1
d/11XX*
e/1X11
f/1IX1X*
g/1XX1*
W/ IXXX(**)
i/X111
i/X11X
k/X1X1
I/X1XX
m/XX11
n/XX1X
n/XXX1
o/ XXXX*

Con due asterischi (**) & indicata
lipotetica cdlonna vincente (nella
fattispecie, quella contrassegnata
con “h”).

Le colonne indicate con l'asterisco,
invece, sono tutte quelle che si diffe-
renziano da quella vincente per un
solo risultato, e che realizzano, per-
tanto, vincite di seconda categoria
(12 punti, oppure 11, se si tratta di To-
tip o Enalotio).

Noterete certamente che le colonne
indicate con I'asterisco non sono di-
sposte in modo “regolare”, ma hanno
una distribuzione atipica.

Proprio a causa di questa caratteri-
stica, che potrete riscontrare svilup-
pando un qualsiasi altro sistema,
non & possibile ottenere un algoritmo
di riduzione sempre valido.

Le famose riduzioni alle quali fan-
no riferimento i lettori, che hanno
notato la (presunta) ridondanza di
colonne elaborate dal programma
pubblicato, sono studiate una per u-
na, per ogni singolo sistema; ci6 vuol
dire che non & possibile ridurre, con
uno stesso algoritmo, un sistema
composto da tre doppie, un altro
composto da una tripla e due doppie,
e cosi via.

Le possibili
blema sono:

e disporre di tabelle prestampate, conte-
nenti le colonne risultanti dalla riduzio-
ne dei vari sisteni.

Purtroppo tali tabelle non prevedono
tutti i possibili sistemi.

soluzioni al pro-
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® disporre di un programma che faccia
uso di file contenenti le colonne relative
alle riduzioni di una limitata gamma di
sistemi previsti dal software in que-
stione.

Ma anche quest ‘ultima soluzione non
rappresenta l'ideale, in quanto limita le
scelte ad una ristretta gamma di possibi-
lita, costringendo, talvolta, ad eliminare
una variante per rientrare nei casi previ-
sti, o comungque a fare modifiche al siste-
ma originario.

e utilizzare Ridutot che, sebbene in molti
casi dia un numero di colonne maggiore
del necessario, ha il vantaggio di poter
trattare qualsiasi sistema (fino a 13
triple!)

Contraddizioni?

A questo punto il lettore piu attento
avra notato una contraddizione: pri-
ma diciamo che non esiste un preciso
algoritmo di riduzione, poi affermia-
mo che Ridutot ¢ in grado di elabora-
re la riduzione di qualsiasi sistema.

La contraddizione ¢ solo apparen-
te; Ridutot, infatti, sacrifica alcune
colonne proprio per poter individua-
re un algoritmo valido per tutti i siste-
mi; vediamo dunque qual’é I'algorit-
mo che utilizza.

Innanzitutto bisogna calcolare il
numero di colonne del sistema inte-
grale, utilizzando la seguente formu-
la (exp= elevato a):

2 (Exp) numero doppie x 3 (exp) numero
triple

Successivamente divideremo il nu-
mero ottenuto per4 (oppure per 3, nel
caso in cui la prima variante sia
una tripla).

Fatto cio, avremo ottenuto il nume-
ro di colonne che compongono la
riduzione.

Non resta che individuare le colon-
ne da giocare; per farlo bastera avere
I'accortezza di scegliere le colonne
centrali del sistema.

Le colonne cosi selezionate, danno
la sicurezza di realizzare almeno un
12 (o 11, per Totip ed Enalotto), qua-
lunque sia la colonna vincente ap-
partenente al sisterna - base (cioé il
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sistema dal quale si ¢ partiti per otte-
nere la riduzione).

Supponiamo di voler ridurre un si-
stema da tre triple:

1X
1X
1X

Seguendo I'algoritmo sopra espo-
sto, Ridutot calcolera, dapprima, il
numero di colonne originate dallo
sviluppo integrale del sistema-base:

2 (exp) 3 (=numero doppie) x 3(exp) 0
(=numero triple)

1l risultato di questa prima opera-
zione ¢ 8 (=8x1). E’ bene ricordare
che un qualsiasi numero, elevato a
potenza nulla, fornisce, come risulta-
to, 1 e non zero, come potrebbe sem-
brare a prima vista.

A questo punto divideremo il nu-
mero di colonne (8), per il fattore di
riduzione (4: indica per quante co-
lonne non giocate ¢ garantito il 12 da
una colonna della riduzione).

Dato che il risultato & 2, scegliere-
mo le due colonne centrali del si-
stema:

1I1XXXX
HXX11XX
IXIX1X1X

In questo caso il numero di colonne
fqrmto da Ridutot ¢ il minimo possi-
bllq per ottenere la riduzione; in altri
casi, pii complessi, il programma da-
ra origine a “sprechi”, per i motivi vi-
sti prima.

-Prer_ldiamo ora in esame un esem-
Ppio pit complesso; la riduzione del
seguente sistema da 5 doppie:

1/ 11111 *
2/ 1111X

3/ 111X1

4/ 111XX
5/ 11X11

6/ 11X1X
7/ 11XX1
8/ 11XXX *
9/ 1X111
10/ 1X11X
11/ 1X1X1
12/ 1X1XX
13/ 1XX11
14/ 1XX1X
15/ 1XXX1 *
16/ 1XXXX

17/ X1111
18/ X111X
19/ X11X1
20/ X11XX
21/ X1X11
22/ X1X1X
23/ X1XX1 *
24/ X1XXX
25/ XX111
26/ XX11X *
27/ XX1X1
28/ XX1XX *
29/ XXX11
30/ XXX1X *
31/ XXXX1
32/ XXXXX

La riduzione ottimale, indicata con
gli asterischi, &€ composta da sette co-
lonne, mentre Ridutot indica, per lo
stesso sistema, le otto colonne nume-
rate da 13 a 20.

La differenza (in questo caso ¢ una
sola colonna, ma aumenta per siste-
mi maggiori), & il prezzo da pagare
perdisporre diun programma in gra-
do di ridurre, indistintamente, tutti
i sistemi. :

Non bisogna comunque dimenti-
care che il fatto di giocare alcune co-
lonne in piu, rispetto al necessario,
puod comportare un maggior numero
di vincite di seconda categoria.

In ogni caso, visto I'interesse dei let-
tori per i sistemi ridotti, prenderemo
in esame il progetto di pubblicare; su
pit numeri della rivista, riduttori piu
efficienti, ma limitati ad un certo nu-
mero di sistemi previsti.

Concludiamo con una precisazio-
ne che, seppur banale, vale la pena
fare: tutti i programmi finora pubbli-
cati, nonche i successivi, non hanno
I'assurda pretesa di assicurare la vin-
cita, ma vogliono essere strumenti
che permettano di sfruttare al massi-
mo la somma destinata al gioco, au-
mentandone le probabilita di vincita,
che, in ogni caso, rimangono li-
mitate. g

I programmi relativi al Tococalcio,
Totip ed Enalotto finora pubblicati
sono:
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Peek Poke & Sys

Altri esempi di utilizzo delle locazioni di
memoria del C/64

a cura di Michele Maggi

Continua, con questo terzo ap-
puntamento, il nostro viaggio all'in-
terno della memoria del C/64 con
nuovi suggerimenti che si rivele-
ranno certamente ptili sia per pro-
grammi in Basic che in Linguaggio
Macchina.

Scroll

Ogni volta che il cursore si trova
alla venticinquesima riga dello scher-
mo, e viene premuto il tasto “cursore
in basso”, tutto cio che si trova sullo
schermo viene spostato, in alto, di
una riga.

Cio che il Sistema Operativo (S.0.)
compie, &, in effetti, una attivazione
della routine di scroll, allocata a
partire dall'indirizzo 59626 (SESEA).

Pertanto sara possibile effettuare
uno scroll in alto limitandosi ad
impartire:

SYS 59626
Il programmino che segue offre un

piccolo esempio di quanto detto: al | SEES SEES SEEA SEEA S SRR -~ ”
lettore il compito di esaminarlo con VP e\ T ward ¥ eeo\ T oY rum\Y ema\T adV v ool

L

=

'
‘

cura ed impiegare il comodo co- - L e el o ok o s N
mando nei propri programmi. 2 5. - -
\ \ ol 9\ oA oA 1A A o oA
\ se\ 28h s\ o\ sl A oW
1 rem scroll c¢/64 '

22

5 print chr$(147)

10 print spe(255)spe(234);
11 print”scroll screen™

12 printchr$(19);

15 for i=1 to 1000:next
20 sys 59626

30 goto 15
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Trace

Una delle istruzioni di cui si sente
la mancanza nel Basic 2.0 del C/64, &
sicuramente “Trace”. Questa per-
mette di visualizzare, durante l'ese-
cuzione di un programma, il numero
di linea elaborato in un determinato
momento.

Fortunatamente, grazie ad un pic-
colo trucchetto, & possibile simulare,
tramite una Sys, il comando in
guestione.

La routine del S.O, che parte da
48578 ($3BDC2), stampa la parola
“IN”, seguita dal numero di linea
Basic, tutte le volte che si verifica un
errore, oppure un’interruzione del
programma in seguito alla pressione
del tasto Run/Stop (esempi: Syntax
error in 100; Break in 1230).

Se, dopo un’istruzione, il C/64
incontra il comando, non potra far
altro che stampare il messaggio
indicando la linea di programma che
sta elaborando in quel momento.

L'esempio che segue chiarisce quan-
to detto.

10 rem trace c/64

20 print chr$(147)

30 for i=1 to 10:print chr$(19);:sys
48578:gosub 60

40 a=a+1:print chr$(19);:sys 48578:
gosub 60 :

50 print chr$(19);:sys 48578:gosub 60:
next

55 end

56 rem premere un tasto

60 get a$:if a$="" then 60

70 return

Usiamo il Joystick

Chissa perche l'utilizzo del Joystick
& ancora considerato misterioso da
molti lettori.

Una routine, in Basic o in L.M, che
gestisca il Joystick risulta, al con-
trario estremamente semplice.

11 valore della porta Joy ¢ contenuto
nelle locazioni 56320 ($DC00) e
56321 ($DCO1), rispettivamente Joy
n.2 e Joy n.1.

La routine che segue, legge il valore
relativo alla porta giochi N.2, ¢ ne
visualizza la “direzione”. Ogni volta
che viene premuto il tasto Fire, il
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colore del bordo cambia veloce-
mente (linea 86), grazie alla lettura
della locazione 162, che fornisce un
valore casuale.

10 rem joy n.2 ¢/64
20 :

30 for i=0 to 10

40 read a$(i)

50 next

60 :

70 gosub 200

75 print “direzione..”; a$(joy)”
76 print chr$(145) chr$(145)

80 if fire=16 then 70

85:

86 poke 53280,peek(162): goto70
90 :

100 data >, “n”, “s”

105 data ““”, “0”, “no”

110 data ““so”, “7, “e”

115 data “ne”, “se”

120 :

200 joy= peek(56320)

210 fire=joy and 16

220 joy=15-(joy and 15)

230 return

Load - Verify

Tramite la lettura della locazione
10, da effettuarsi con un banale
PRINT PEEK(10), si potranno ot:
tenere due valori: 1 se 'ultima ope-
razione da disco (o nastro) € stata
una verifica; oppure 0 nel caso di
caricamento VETO € Proprio.

Utile nei programmi professionali,
in cui si desidera conoscere I'ultima
operazione effettuata dall’utente.

Blank

Con il termine “Blank”, si intende
la scomparsa dello schermo che si
verifica durante la gestione I/O con il
registratore a cassette.

11 principale motivo, che spinge a
ricorrere al “Blanking” dello scher-
mo, ¢ da ricercarsi nella maggior
velocita di esecuzione, da parte del
computer, derivante dal fatto che
non vale la pena controllare il video
durante le operazioni di input out-
put.

Lo stesso blanking si puo ottenere
con una semplice Poke 53265,11; per

ripristinare il video € necessaria la
Poke 53265,27.

Chrout

La routine “Chrout” fa parte delle
routine del Kernal che possono
essere liberamente utilizzate dall’uten-
te.

La routine in questione visualizza
il codice contenuto nell’accumula-
tore al momento della Sys.

Linguaggio macchina:

LDA#$65
JSRS$FFD2

Basic:
10 poke 780,67
20 sys 65490

Le due righe dimostrative stam-
pano una “C”, simulando il cari-
camento dell’accumulatore con il
codice 67, operazione, questa, cor-
rispondente alla procedura L.M.
indicata.

Stop flag

Qual’e il codice attribuito al tasto
Run/Stop durante la scansione vi-
deo? Digitate questo programmino e
lo saprete.

10 print peek(145)
20 goto 10

Appena impartite il Run, noterete
la visualizzazione continua del valo-
re 255. Premendo il tasto Control, il
valore cambia in 251. Se poi, mentre
tenete premuto Control, premete
anche Run/Stop, il valore cambia in
123. Naturalmente questo valore &
“affetto” dalla pressione del tasto
Control: diversamente il programma
si interromperebbe. Aggiungete quin-
di...

5 poke 808,225

.. fate ripartire il programma. Sta-
volta la pressione del tasto Run/Stop
indichera 127, ma, attenzione: ora
per interrompere il programma sard
necessario spegnere e riaccendere il
C/64: 1a Poke di riga 5 disabilita il
tasto Run/Stop!



LA VOCE Il

Faparlare e cantare il C64
secondo come lo pro-
grammi senza l'uso di
campionatori né sintetiz-
zatori.

Tutte le parole o le canzo-
ni cosi prodotte possono
essere inserite come strin-
ghe in altri programmi.

Lire 12.000

BANCA DATI

Un potente data base per
C/64 e Spectrum dispo-
nibile anche su disco.
L'edizione su cassetta
contiene da un lato la ver-
sione C64 e dall'altro la
versione Spectrum.

Lire 12.000

RAFFAELLO

Un programma per dise-
gnare col tuo Comodore
64 col solo joystick senza
Koala né tavoletta grafi-
ca.

Tutti i disegni prodotti
pOSSONoO essere mMemo-

OROSCOPO

Fa in maniera scientifica
|'oroscopo personale. |l
pili completo programma
astrologico per Commo-
dore 64.

Il grande. software made-in-ltaly

COMPUTER
MUSIC

Un music-editor avanzato
pil per un programma
juke-box con 27 motivi

celebri di musica classica,

e leggera da Arcadia a
Bach, Vivaldi, Zeppelin...

rizzati ed uti lizzati in altri

programmi.

Lire 10.000

DICHIARAZIONE
DEI REDDITI
(740/S)

Programma aggiornato al
1986 per la dichiarazione
dei redditi, modello sem-
plificato. Per C64.

Disco: Lire 20.000
Cassetta: Lire 12.000

MATEMATICA
FINANZIARIA

Pubblicato a puntate su
Commodore (n.ri 13, 14 e
15) e su Personal Com-
puter (n.ri 1, 2,3 e 4) que-
sto programma offre un
Vero e proprio corso com-
pleto di ragioneria su
Commodore 64.

Se ne consiglia 'acquisto
insieme agli arretrati delle
riviste che ne illustrano
l'uso ed il funzionamento.

Disco: lire 20.000
Cassetta: lire 10.000

Comodore 13, 14 e 15 e
Personal Computer 1, 2,

3
Lire 21.000

Lire 12.000

Lire 12.000

ANALISI
DI BILANCIO

Naturale completamento

.di "Matematica Finanzia-

ria" questo programma
consente di calcolare au-
tomaticamente tutti i ratio
piu significativi e di con-
frontare due bilanci dello
stesso ente. .

Il testo esplicativo & stato
pubblicato su Personal
Computern.ri 2,3, 4e 5
che si consiglia di acqui-
stare  contemporanea-
mente,

Disco: Lire 20.000
Cassetta: Lire 10.000
Personal Computer 2, 3,
e 5: Lire 12.000

ARREDARE

Un programma profes-
sionale per ottimizzare le
soluzioni d’arredamento
della vostra casa.

N.B. gira solo sotto Si-
mon's Basic.

Disco: Lire 20.000
Cassetta: Lire 10.000

S, inviatemi | seguenti software al prezzo di listino + Lire 3.000 per spese di spedizione:

0 MATEMATICA FINANZIARIA/DISCO
0 MATEMATICA FINANZIARIA/CASS.
00 MATEMATICA FINANZIARIA/RIVISTE

0 RAFFAELLO
O LA VOCE Il
£ OROSCOPO

0 COMPUTER MUSIC
[0 GESTIONE FAMILIARE

[0 BANCA DATI

Valore complessivo: Lire

OJ ANALISI DI BILANCIO/DISCO
0 ANALISI DI BILANCIO/CASS.

[0 ANALISI DI BILANCIO/RIVISTE

GESTIONE
FAMILIARE

Tre programmi su casset-

ta che giustificano I'ag-

gettivo "domestico™ del

tuo computer:

® bilancio familiare;

* dieta equilibrata;

* scheda medica fami-
liare.

Gira su C/64/128

Lire 12.000

GRAPHIC
EXPANDER 128

Un potente programma
grafico perilc 128in mo-
do 128.

Lire 27.000

] DICHIARAZIONE DEI REDDITI/DISCO
[ DICHIARAZIONE DE| REDDITI/CASS.
0 ARREDARE/DISCO

[0 ARREDARE/CASSETTA

[ GRAPHIC EXPANDER/DISCO

Su tale importo mi praticherete lo sconto del 10% in quanto abbonato a [1 Commodore Computer Club [ Personal Computer 0 Com-

puter O VR Videoregistrare. Pertanto vi invio la somma soltanto di lire

[ Desiderando ricevere le copie ordinate con la massima rrgenza. accludo assegno bancario n.ro
BAMGAL .. - s ieaseensensdansossdesnntose s snsessnmsantys aetareressssedgasiaysss (127 crmokoticres momroocomo i e R T e R

[J Contentandomi dei normali tempi postali ho inviato oggi stesso I'importo di lire

intestato a Systems Editoriale - V.le Famagosta, 75 - 20142 Milano.
Ritagliare e spedire in busta chiusa regolarmente affrancata a Systems Editoriale - V.le Famagosta, 75 - 20142 Milano.

Nome

via
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telefono
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GRAFICA

Grafica in Gw-Basic

Un programma che dimostra alcune delle
potenzialita grafiche del nostro
simulatore Gw-Basic

di Luigi Melcarne
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290-430
460-630
660-760
790-1190
1220-1320
1350-1530
1560-1690
1720-1880
1910-2000

Ad ogni gruppo di righe, infatti,
corrisponde un “effetto”, indipen-
dente dagli altri. La riga 2020 (GOTO

0) consente di ricominciare con nuo-
vi effetti dal momento che numerosi
parametri sono affidati alla funzione
Random.

E’ ovvio che ¢ indispensabile cari-
care e lanciare il nostro simulatore
Gw-Basic prima di digitare il listato
dalla rivista.

Non staremo a ricordare che lo
stesso listato, trascritto su un IBM-
PC, Olivetti M-24 e compatibili vari,
riproduce effetti analoghi.

SCHEDA TECNICA

Software applicativo per:
grafica

didattica

Ms-Dos simulator

Idoneo per computer C/64
Adattabile ad altri computer Comm‘odorew

Richiede simulatore GW-Basic

Consigliato ai principianti

@ CLEAR
10 KEYOFF
20 CLS1:CLS

370
380
350

Y=INTC(MP*COS(K)+100)
REM***TRACCIA FIGURA»*
IFK>@+J THEN LINE £X1,Y1)-CX,Y)

3@ REM PRESENTAZIONE N.1

4® SCREEN @: COLOR @, INTCRNDC1)*15)+1,0
50 LOCATE 11,5:PRINT" V- VP VP VPV IV IV-_VVy
V-V VvV V- V.

60 LOCATE 12,5:PRINT”"GRAPHIC-SOFTWARE
BY MELSOFT BARI”

70 LOCATE 13,5:PRINT”
ASIC : 2

B® LOCATE 14,5:PRINT" P VP ¥V ¥V vV Vv vy
vy rvrrryvyv_"

S92 FOR T=0 TO 1200:NEXT

142 PRINT”00eseeeseooonoteeestnsdeesse
ecaccaseeee”

150 PRINT"e ‘P R EIS'E N T'S

420
410
420

130

540
550
560

X=X (Y 1=Y: INEXT
MP=MP-2: NEXT
FORQ=BTO20R20 : NEXT

43@ FF=4:GOSUB 2030
440 :
450 REM FANTASIA GRAFICA N.2
DEMO-GW-B 460 CLEAR:CLS:CLS 1
470 T=UAL(RIGHT$(TIMES,2))+UALC(MIDSC(TIN
E$, 2,221
482 RANDOMIZE T

SA=INTCRNDC1)*180)

PA=E2*INTCRNDC1)*5+1) -
N=INTCRNDCL)*INTCRNDC1)*SA+1J+1

102 BEEP 500
110 : 51@
120 REM PRESENTAZIONE N.2 520 R1=100
130 CLS:SCREEN @: COLORO,2,0 530

FOR J=SA TO SA+36@ STEP PA
A=J*3.1415927/180
R=R1*SARCABSC(COSCA*N)J)
X1=R*COSCA): Y1=R*SINCA)D

% 570 1IF J<>SA THEN 600
- L 2
160 PRINT " 000000e0000000000800000000080 gg ggggE?xi;Egg?sj,{-?gé?le) 15>+1,0,0@
Eragesscece 600 LINE —(X1+160,Y1+100)
17@ FORW=0 TO 100@ :NEXT 618 NEXT
180 FF=£2:G0SUB 2030 620 FOR W=0 TO 3500: NEXT
1890 - B3@ FF=5:G0SUB 2030
200 REM PRESENTAZIONE N.3 B40 :
21® CLEAR:CLS1:CLS BE5@ REM FANTASIA GRAFICA N.3
220 SCREEN @:LOCATE 11,13:PRINT”"AANS B6@ CLS1:A=RNOC1)*99:B=RNDIC1)*39
NANANAN 670 SCREEN 1:COLOR INTCRNDC1)*15)+1,0,0
230 SCREEN @:LOCATE 12,13:PRINT” GRAPH gB@ FOR I-0'I0 6.28 STEP @.1
IC PROOF ” B690@ X=120*C0S(I)+160
24@ SCREEN 0:LDCATE 13, 13:PRINT”SNAANAA 700 Y= 9@*SINCI)+100
IONINNNANT 710 X1=120*COSC(I-A)X+160
250 FOR T=0 TO 1@00:NEXT 720 Y1= 90*SINCI-B)+100
260 FF=3:G0SUB 2030 730 LINE (X,Y1)-(X1,Y)
270 : 74@ NEXT
280 REM FANTASIA GRAFICA N.1 750 FOR G=0 TO2000: NEXT
29@ SCREEN 1:COLOR INTCRNDC1)#15)+1,0,0 760 FF=6:GOSUB 2030
30@ REM NUMERO LATI RND DA @ A 7 770
31@ N=INTCRNDC1)*7)+1 7B0 REM FANTASIA GRAFICA N.4
320 MP=100 79@ CLEAR:CLS1:CLS
330 REM***CICLO UARIABIL I ### B@@ SCREEN 1:COLOR INTCRNDC1)®15)+1,0,0
34@ FOR J=0 TO 2.5 *& STEP w/20 81@ DIM X(30),Y(30)
350 FOR K=0@0+J TO 2 *a+J+.1 STEP 2%*a/N B2® Xi1= 170
360 X=INTC(MP*1 3*SINCK)+1B85)* 882 B30 Yi= 196
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B840
B850

5]577%]
870
880
83@
900
910
320
930
sS40
950
360
970
980
990
1000
1210
1020
1030
1040
1950
1060
1070
1080
12390
1100
1110
1120
1130
114@
1153
1160
1170
1180
1180
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1280
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
, 1
1380
1330
1400
1410
1420

1430

N=16
L =38.5

DT =180
CLS1
DT=DT*n/18@

DX=DT
AF=m*C(N-2)/N

FORJ1=1 TO N

Je=J1+1

X(1) = X1*1.028
Y(1) =Y1

X(J2) = X(J1)+L*COSCOX)*1 .08
Y(J2) = YC(J1)+L*SINCDOX)
LINE (XCJ1),YC(J1))-CXCJ2),Y(I2))
DX=DX+7—-AF
NEXT J1

M=1

FOR I=1 TO N

IF I<3 THEN NN=N-3: GOTO 1030
IF I>2 THEN NN=N-I-1

IF NN<1 GOTO 1170

FOR L=1 TO NN

J=L+M

J1=J+1

PX=X(J1)

PY=Y(CJ1)

LINE (XCJ2),Y(J2II-C(XCJ1),YCJI1))
PX=XCM)

PY=YCM)

LINE (PX,PY)-(X(J1+1),Y(J1+1Jl
NEXT L

FEMF1

LINE (XCJ2),YCJ2)I-CXCM)Y,YC(M))D
NEXT 1

FOR W=0 TO 2000: NEXT
FF=7:GOSUB 2030

REM FANTASIA GRAFICA N.S5

ELERAR: CLS 1

R=8:5=1.3:

SCREEN 1:COLORINTCRNDC1)*153+1,0,0
FORX=0 TO 25@ STEP R

LINE (X,X/S5)-(310-X,190-X/S),1,B
NEXT

FORX=2 TO 250 STEP R

LINE (X,X/5)-(318-X,1390-X/S),0,B
NEXT

FORE=1TO200@: NEXT

FF=8:G0SUB 2030 .

REM FANTASIA GRAFICA N.B
CLEAR:CLS1:CLS

REM*##*PAGINA GRAF ICA**#*®

SCREEN 1: COLOR INTCRNOC1)#*15)+1,0
NTCRNDC1)*15)

U=INTCRNDC1)*5@)

REM#####CICLO UARIABILE K#*##uwu

FOR K=-158 TO 159 STEP B

Y=193: X=K+U¥K

IF ABSCX)>160-(X<1)THENX=SGNCX)

#160+(X<1)

Y=111+CX-K)*8@/ (U¥*K)

1440
1450
1460
1470
1480
14390
1500
151@
1520
15306
1540
1550
1560
1570
1571
1580
1530
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
1630
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1772
1780
1780
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1890
18500
1810
1920
1930
1840
13850
1960
1370
1980
18380
2000
2010
2020
2030

LINE (166-K,111)-C160-X,Y)
LINE (16€-K,3@ >-(160-X,1939-Y)
NEXT K

F=UTC(1/B8): Y=F

Y=Y*F :IFY>33 THEN 1520

LINE (@,188+Y)-(319,108+Y)
LINE (@,34-Y)-(319,394-Y)

GOTO 1480

FOR W=0 TO 2000:NEXT

FF=3: GOSUEB 2030

REM FANTASIA GRAFICA N.7
CLS1:CLS
SCREEN 1

COLOR INTCRNDC1)*15)+1,0,0

FOR X=@ TO 320 STEP 9.41

LINE (X,1)-(X,320) I
NEXT X

FOR Y=0 TO 1399 STEP 9
LINE (0,Y)-(320,Y)
NEXT Y

SCREEN 1: COLOR 15,1,0
FOR A=0TO 10@ STEP 9
CIRCLE (160@,398),A
NEXT A

FORW=0 TO 2000:NEXT
FF=10:GOSUB 2030

REM FANTASIA GRAFICA N.B
CLS:CLS1

REM**¥PAGINA GRAFICA*®*
SCREEN 1:COLOR 14,0,0
REM***CICLO UARIABILI E—F]#%##
FOR Y=0 TO 200 STEP 1@
LINE (@,Y2-(3292,Y>

NEXT Y

FOR Y= 0 TO 200 STEP 20
FOR X= @0 TO 220 STEP 4@
LINECX,Y)-C(X,Y+10)

NEXT X,Y

FOR Y=10 TO 200 STEP 20
FOR X=20@ TO 32@ STEP 4@
LINECX,Y)—-(X,Y+10)

NEXT X,Y

FORW=0 TO 2899:NEXT
FF=11:G0OSUB 2030

REM FANTASIA GRAFICA N.S

CLEAR: CLS 1

R=8B:S=2:

SCREEN 1:COLORINTCRNDC1)*15)+1,0,0
FORX=5 TO 220 STEP R

LINE (X,X/S5)-(310-X,200-X/S5),1,B
NEXT

FORX=5 TO 220 STEP R

LINE (X,X/S)-(310-X,200-X/S),0,B

NEXT

FF=12:60SUB 2030

éDTD@

FOR GG=1 TO FF:BEEP:FORHC=1T0DS500:N

EXT HC: NEXT GG:RETURN
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A tutto disco.

Finalmente, viste le numerose richieste, d'ora in poi ogni pubt?licazione Software Club Su cassetta sard
disponibile anche su dischetto da richiedersi, per corrispondenza, presso la redazione.

Sono disponibili i seguenti titoli:

Software Club #11 (C/64-128, C/16, Plus/4 e Vic 20)
Sofiware Club #12 (C/64-128, C/16, Plus/4 e Vic 20)
Sofiware Club #13 (C/64-128, C/16, Plus/4 e Vic 20)
Software Club #14 (C/64-128, C/16, Plus/4 e Vic 20)

I Gialli Commodore (C/64-128)
I Gialli Commodore 2 (C64/C128)
Charlie Deus (C/64-128)

La voce Il (C/64-128)
Commodore 64 Club (C64)

Il prezzo, per ognuna delle suddette pubblicazioni € di L. 12.000 piu L. 3.000 per spese di spedizione.
Le richieste vanno indirizzate a:

Systems Editoriale
Viale Famagosta, 75
20142 MILANO

Tel. 02/8467348

Il pagamento puo essere effettuato tramite assegno bancario o versamento sul c¢/c N. 37952207
-Non € possibile inviare materiale in contrassegno né contro invio di vaglia telegrafico.
Per ogni ordine, anche se per pil dischetti, le spese rimangono fissate in L. 3.000

Editoriale

Sempre un passo avanti,




ANTEPRIMA

Tasse: col C64
pesano meno

Continua lo sforzo della Systems editoriale

per dare agli utenti Commodore software
utile se non, addirittura, indispensabile

di Alessandro de Simone

MINISTERO DELLE FINANZE

mop. 74
REDDITI 1986

capitale

diversi

soggetti a tassazione separata
allevamento di animali

p ORD|

O/ H-M-A1

COPIA AD USO DEL CONTRIBUENTE

DICHIARANTE . O CONIUGE DICHIARANTE .

QUADRO | REDDITIDICAPITALE

SEZIONE | — Dividendi

TPO DI DIVIDENDO.

Sommapercepts |7 Crecitodimponts [° JReSioste |
1 | 1 | Dividendi o utii che in natura distribuiti da. capitall taliane relativi nd osercizi
rmllwm;rmhmeulhmlm-m-m succassivi 000 000 000}
1 | 2 | Dividendi o utili anche in natura distribuiti da societa di capitali italiane relativi ad esercizi
ricadenti in periodi d'imposta anteriorl al 1 dicembre 1883 000 000 000}
1|3]Di utlil anche in nat i di ogni lipo 000 2 000|
| | 4| Totali (sommare g imsanticarige 1 1 a rga | ) 000 .000] 000}
TOTALE 1 [ET=RTE] I |
Ripartars empons & col. 3 del rigo | 4 nel Guadro N, 150 32, £ 2.0 4; igortars inoitrs 8! rigo 58 col. 20 4 e steeso Quadro N Fimporo del rigo | 4, Col. 2, uritamento agh altrl eventusl
=ty T40/F 0 740/H.
SEZIONE Il — Altri roddit] di copitale '
TIPO DI REDOTO =" * Jmeorodety
1| 5| Resa st da alfr entl,
‘1.5, 0P R n. 567 dol 1673} 000 000}
1| | Roda jont in diassoclato
(sl .000 000|
1 | 7| interessi ed altr) trutt o cagitati dati a mutuo 000 .000}
1 | & | Intersssi son titolo di
inademplenza contrattuale 000) .000)
1|9 Ari aventi .000 000
1 |10] ¢ i i 000] 0co)
1 [11] Rendite perpstua i articoll 1861 o 1859 dal 000) 000f
1 12| o8nt rimpiego di capitale, escluse la rendito vitalizia
costituite a titclo oneroeo 000 000)
1 [13] TOTALE Sarigol12) 1 igo 33, col 162030 4) 000 ,000f
DETERMINAZIONE D DD D POSTA LOCA D
1 [14] 1deel 1)
1 |15] Recdit di cui atia sezicna il igo | 5 col, 1 | 000)
1 [16] Redditi i iastoro | 000
1 [17] 7o 18edingal 16)
Roddito netto (sstrame [ 17 14} ,rigo 77.c0l 1.04) .000|
D
Socketh erppanta i vidends s, NI Ut riscaasl A
. : | e s | v |
ossedhia (4]
1 |18} 000| 000}
i 1] | [ _ 000 000)
1 [20§ 000 .000)
1T e e e . TR e I | 000 6og
[l — 000 o0
Vjza 000) .000)
1[28] - 1000 000}
17— o0 09
Vjze 00| 009)
7 Y| Yo~ ke o oo
[ [28 B . 000 009
12 - 1000 000)
o Totall 000 000]

("] Bosciicar con i iszatiive s1gha s bruftani f Shidends (01, souonto Onidendd (8d). s2ida dividendo (sd).riparta etreordingr (ra), utl in natura (n), azionl oretults 0 sumento oratulto
wiala (3)

el vaiors nomie

ot z3marms 1 meaems Beistanas

\
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Possiamo affermare, con giusto
orgoglio, che la nostra casa editrice &
I'unica che, fattivamente, esaudisce
le numerose richieste dei suoi let-
tori.

Una breve descrizione delle ultime
novita servira a dimostrare il nostro
impegno.

Software professionale

Come di consueto, anche per que-
st’anno sara disponibile in edicola il
programma, riveduto e aggiornato
secondo le vigenti disposizioni, della
dichiarazione dei redditi.

1 nostri affezionati lettori trove-
ranno il software su disco presso tutte
le edicole; chi lo desiderasse su
nastro potra richiederlo per corri-
spondenza direttamente in Reda-
zione. La scelta di proporre il noto
package solo su disco, deriva uni-
camente dalla richiesta dei: nostri
lettori.

Sulla rivista “Personal Computer”
gli utenti del C/128 troveranno (final-
mente) un comodo manuale sul CP/M,
specifico per il Commodore 128.
Anche quest'ultima decisione deriva
dalle pressanti richieste degli af-
fezionati lettori della Systems che,
considerata la vana attesa di notizie
“ufficiali”, ha preso la decisione di
pubblicare il lavoro di un colla-
boratore di Roma.

Sulla stessa rivista due apprezzate
novita per chilavorain grafica in alta
risoluzione: una routine di Hard Copy
per C/64 (che presenta alcune novita
rispetto a quelle gia note) ed una per
il C/128 in modo 128. Entrambe le
routine riproducono l'intera scher-
mata grafica. La stampante neces-
saria &, naturalmente, una qualsiasi
Mps-801 oppure Mps-803 o com-
patibili.

Systems Editoriale, sempre un passo
avanti.,



L'UTILE

Un salto

automatico

Come realizzare un autoboot che consenta,
con un C-128, il caricamento immediato,-

per C/64

e automatico, di programmi

Mi ¢ sembrato molto interes-
sante I'articolo pubblicato sul n.35
dal titolo “Autoboot per C-128,
poicheé la capacita di auto-par-
tenza di un programma su disco
per C-128 ¢ sicuramente una carat-

teristica pregevole che merita piu
attenzione.

Purtroppo non c’¢ paragone tra
la quantita di software disponibile
peril “vecchio” 64 e quella peril C-
128; ma utilizzando il computer in
modo 64 la caratteristica di auto-
boot va persa.

Anche in modo 64, tuttavia, il
“cuore” che pulsa & pur sempre di
un 128 e cosi, pensa e ripensa, pro-
va e riprova, ¢ nato il programmi-
no BOOT64.NPG che, usato su un
disco appena formattato, fa in mo-
do che, al momento della parten-
za, il C-128 si porti automatica-
mente in modo 64.

Da qui, al programma successi-
vo (BOOT64.PGM), il passo non &
stato né breve, né facile, ma alfine
¢ stato il computer a cedere all’in-
gegno umano (!) e, finalmente, ab-
biamo a disposizione uno stru-
mento atto non solo a rendere
boottabile un dischetto, non solo a
far partire il 128 in modo 64, ma (u-
dite udite...) anche a caricare e lan-
ciare automaticamente un pro-
gramma per C/64!

di Guido Pagani

Il nome del programma in que-
stione ¢& stato fissato in “MENU”
ma sono certo che i migliori ci met-
teranno poco a cambiarlo a loro
scelta.

Un’avvertenza: i programmi pre-
vedono di funzionare su di un di-
schetto appena formattato, poiché
non controllano se il blocco su cui
scrivono sia gia usato o meno; di-

versamente il rischio & vostro.

Ho inoltre notato che il program-
ma presentato sul n.35, come pure
questi due, hanno un piccolo difet-
to: usano e allocano un blocco di
disco, ma evitano di scrivere I'uso
che essi fanno del blocco sulla di-
rectory, sicché un comando tipo
COLLECT o VALIDATE disallo-
ca tale blocco pur non impedendo
il funzionamento del boot.

In tal caso bastera, appena dopo
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I'uso di tali comandi, riallocare il
blocco limitandosi a far girare
nuovamente BOOT64.

Il nostro efficiente Guido Pagani ha con-
siderato quasi una sfida la risposta pub-
blicata tempo fa nella “Posta”, circa la
(presunta) notevole difficolta di realizza-
zione di un autoboot per C/64.

Questo articolo, pertanto, non solo
rappresenta una procedura che sicura-
mente verra apprezzata dai nostri lettori
128-isti ma, soprattutto, sottolinea il ve-
ro “spirito” della nostra pubblicazione,
perfettamente compreso dal nostro col-
laboratore: studiare per proprio conto
procedure inedite, in base a semplici
suggerimenti o richieste di altri lettori.

SCHEDA TECNICA

Software applicativo per:

utility

didattica

protezioni

Idoneo per computer: C/128
Non adattabile ad altri computer
Commodore

Richiede disk drive

REM
REM
REM
REM
REM

AUTOBOOT C/128
IN MODOD B4
BY GUIDO PAGANI

Z0OCCO D’ERBUSCO (BS)
030 0 0 306 3 0 0 e 6 3 36 6 06 06 3¢ 06 206 e

I.’RINT"[CLEF!RJPGH DI AUTOSTA
RT PER C128 IN MODO B4%”:PRI
NT :
PRINT”INSERISCI UN DISCO AP
PENA FORMATTIATO”
PRINT:PRINT”PREMI UN TASTO.

GET A%$:IF A%S="” THEN 1B5

PRINT:PRINT:PRINT”ATTENDI..
.?:H$="":B=0

FOR X=1 TO 13:READ A:B=B+A:

H$=H$+CHRS$(A) : NEXT

IF B<>67@ THEN PRINT”ERRORE
NEI DATA...”:END

OPEN 15,8, 15:0PEN 2,8,2,”#”

PRINT#15, ”"B-P”;2;0: PRINT#2,

HS

PRINT#15, "B-A”;0;1;0
PRINT#15, ’U2”;2;0;1;0:CLOSE
2:CLOSE 15
PRINT”CDOWNILRUS] D.K.
FE1”

DATA 67,66,77,0,0,0,0,0,0,
a2, 77.,255,96

END

CRUO

REM AUTOBOOT C/12B

REM IN MODO 64 CON LOAD ME
NU

REM BY GUIDO PAGANI

REM Z0CCO D’ERBUSCO (BS)
RRITIM 803036 3 6 056 0 36 206 30 6 306 306 0 306 o

PRINT”CCLEARIAUTOSTART PER
C128/64 CON LOAD ’MENU’”:PR
INT

170
180

185
190

200

210

220
230

240
250

260

270

280

230

300
310

320

330

340
350

PRINT”INSERISCI UN-DISCO AP
PENA FORMATTATO”
PRINT:PRINT”PREMI UN TASTO.

GET AS:IF A$="" THEN 185
PRINT:PRINT: PRINT”ATTENDI. .

H$="":B=0:FOR X=1 TO 143:RE
AD A:B=B+A:H$=HS+CHRSCA) : NE
X1

IF B<>14437 THEN PRINT”ERRO
RE NEI DATA...”:END

OPEN 15,8,15:0PEN 2,8,2, "#”
PRINT#15, ”"B-P”;2;0: PRINT#2,
HS

PRINT#15, ”B-A”;0;1; 0
PRINT#15, ”U2”;2;0;1;0: CLOSE
2:CLOSE 15

PRINT”CDOWNICRUS] O.K. CRUD

-FFJ1”:END

DATA 67,66,77,0,0,0,0,0,0,
162,126, 189,22, 11, 157, 255, 1
27,202,208,247

DATA 32,77,255,9,128,9, 128
,195, 194,205, 56,48, 120, 169,
71,133,1,141,6, 128

DATA 162,255, 120,154,216, 3
2,2,253, 142,22, 208, 32, 163, 2
53, 32,80,253, 32,21, 253

DATA 32,91,255,88,32,83,22
8,32,191,227,32, 34,228

DATA 162,34,183,79,128, 32,
210,255, 202, 208, 247

DATA 162,6,134,198,189,111
,128,157,118, 2,202,208, 247,
32,116, 164, 96

DATA 32,13, 32,32,32,31,55,
56,57,49,32,41,67,40, 32,46,
71,46,80,5, 32,58, 56, 44, 34,8
5,78,69,77,34,207,76,31, 147
DATA 19,5,13,82,213,13,0,0
END

1
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ANTEPRIMA.

ed ¢ subito avventura

I pil recente contenitore di avven-
ture, di cui stiamo per parlarvi, si
chiama Epix 3001, nato dalla colla-
borazione della Arscom di Genova e
della Softgraf di Milano che si rivol-
gono al pubblico appassionato di
questo genere, con la consueta fanta-
sia e conoscenza delle problema-
tiche.

Epix 3001 rappresenta il punto
d’incontro delle due anime dei giochi
per computer: la Softgraf, Software-
house italiana che si & applicata con
successo alla produzione di arcade (a
proposito, comprate i prossimi nu-
meri di Software Club e ne vedrete i
prodotti), e la Arscom, prima in Italia
ad occuparsi di avventura.

Tutti gli autori italiani si attribui-
scono il vanto e I'onore di essere stati
i primi a farlo, ma ¢ un fatto innega-
bile che il primo adventure in lingua
italiana e stato realizzato da Roberto
Tabacco, fondatore della Arscom, e
che fula Arscom a realizzare il primo
periodico contenente esclusivamente
adventure games. Il resto & storia no-
ta agli appassionati. ;

Da tale incontro non poteva che
nascere un grande prodotto, che ri-
servera ai lettori molte sorprese nel
corso dell’anno.

Esaminando Epix 3001

Particolarmente curata & stata la
realizzazione del fascicolo. I testi so-
no essenziali, completi e, grazie a
Dio, semplici. L'impaginazione rigo-
rosa ma simpatica.

I giochi sono tre. Due avventure
grafiche ed una di solo testo. Ma &
quest'ultima la piu originale: infatti
inserisce un’innovazione unica nel
suo genere, una storia a fumetti che &
parte integrante del gioco stesso.

Il primo adventure ripropone un

personaggio che ¢ stato un po’ il ca-
postipite del genere: Jack Byteson,
avventuriero senza macchia che so-
miglia un po’ ad Indiana Jones e che,
come lui, si trova coinvolto in avven-
ture audaci e spericolate che lo porta-
no in ogni parte del mondo.

Questa volta lo troviamo a China
Town, coinvolto nella ricerca di un
prezioso amuleto che lo aiutera nella
scoperta di un favoloso tesoro, celato
in una nave vichinga, sperduta nei
ghiacci della Norvegia.

La seconda adventure grafica ¢ Ca-
ve Quest II. Un Fantasy ambientato
in un mondo popolato di draghi, na-
ni, troll folletti e meravigliose ragaz-
ze farfalla. L'eroe, facendo affida-
mento sulle proprie forze, ma soprat-
tutto sull’intelligenza, deve riuscire a
trovare il luogo nel quale ¢€ stato rin-
chiuso il suo vecchio e saggio Re. La
ricerca non sempre sara facile.

La grafica dei due giochi ¢ stata
particolarmente curata. La resa spet-
tacolare delle immagini a colori, che
completano il testo, ¢ all’altezza delle
migliori Adventure di oltre oceano se
non, in certi casi, superiore.

La terza adventure si intitola Acro-
poli Insanguinata, della serie “Zona
Quarta. Questa volta la Arscom & tor-
nata al solo testo. La suggestione che

e

se ne trae & realmente coinvolgente.

Rupert Towards, scienziato di un
lontano futuro, grazie ad una sua
fantastica invenzione ¢ in grado di
viaggiare nel tempo, attraversando la
Zona Quarta, per recarsi in epoche
appartenenti al passato nel tentativo
di impedire delitti che sono rimasti
impuniti e di cui non si € mai riuciti a
trovare il colpevole.

La sua & una lotta contro il tempo,
oltre che contro le insidie dell’'epoca
in cui si & recato e dell’assassino che
vuole compiere il suo misfatto.

Il percorso topografico e narrativo
si basano molto sull’uso della logica.
Le soluzioni non sono mai astruse o
fuori da ogni senso comune, ma si
basano su una riflessione della situa-
zione da parte del giocatore, il quale
indichera, con la sua risposta, I'unica
via da seguire.

Gli sbagli si pagano andando fuori
gioco, ma questo, come si sa, fa parte
della filosofia dell’adventure che ¢
sopratutto gioco di simulazione del
reale, ed esperienza.

Epix 3001 offre quanto di meglioc’e
sul mercato dell’avventura made in I-
taly per il vostro C/64; tre giochi di
generi, e difficolta, diversi, che sicu-
ramente non vi stancheranno fino al-
la loro definitiva risoluzione.
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Una banca dati telefonica

Un gruppo di informazioni utili
a chi desidera comunicare

(e soprattutto ricevere...)
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S i era nei dintorni del 1976 quan-
do sulle riviste di elettronica si pote-
vano trovare, per qualche centinaio
di kilolire, kit per 'autocostruzione
di piccoli computer ad uso domesti-
co, se non, addirittura, sperimen-
tale.

A onor del vero, questi assomiglia-
vano piu alle odierne schede pro-
grammabili per l'automazione di
macchinari che a veri computer.

Tornando oggi a sfogliare quelle ri-
viste, vien fatto di sorridere di fronte
a quei marchingegni, preistoria del-
I'odierno home computer.

Queste non erano, pero, i soli pro-
dotti pubblicizzati sulle riviste di
quel periodo: si era, anzi, proprio nel

72 - Commodore Computer Club

bel mezzo del fenomeno CB, o per
dirla meglio, della moda della comu-
nicazione a distanza tramite ricetra-
smittenti. L’intento era quello di
scambiare idee, consigli e fare amici-
zia, il tutto senza muovere un passo
da casa.

La lunga premessa ¢ indispensabi-
le per introdurre qualcosa che final-
mente pud portare a considerare il
computer di casa sotto un’ottica dif-
ferente da quella dei videogame.

Come nel campo radiofonico, an-
che nel campo informatico sono stati
fatti passi da gigante, e da quelle buf-
fe realizzazioni di dieci anni fa, si &
passati agli odierni piccoli mostri che

tutti ben conosciamo.

Il problema risiede, pero, nel mito
che si & creato attorno all’home com-
puter; al principio se ne sono cantate
le lodi, credendo che il computer do-
mestico potesse risolvere chissa quan-
ti e quali problemi, e immaginando
situazioni da telefilm americano.

Improvvisamente, poi, i genitori
che tanto andavano fieri del loro ac-
quisto, hanno cominciato a vedere il
computer come quel marchingegno
infernale che portava i figli all’isola-
mento e all'abbandono dei rapporti
con i coetanei in favore di giochini
quantomai alienanti.

11 mito creatosi era comunque erra-
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to, sia all’inizio che in seguito. Se vi
sono, infatti, molti ragazzi che passa-
no ore a smanettare con joystick, ve
ne sono molti altri che si interessano
alla programmazione, e proprio per
questo fanno amicizia con altri ap-
passionati scambiando idee, consigli
e (percheé no?) anche trucchi per ri-
solvere giochi.

A questo punto, dopo aver dato
sembianze pit “umane” all’home
computer, qualcuno si stara ancora
chiedendo qual’¢ I'innovazione nel
campo dell'informatica casalingha
cui accenniamo, e qual’e il nesso con
le ricetrasmittenti degli operatori
CB.

Bene, il 3 dicembre 86 ¢ stato pre-
sentato un servizio innovativo, alme-
no per quanto riguarda il mercato i-
taliano, chiamato Lasernet 800; per-
mette ai possessori di home e perso-
nal computer di entrare nel mondo
della telematica e della video-infor-
mazione direttamente da casa. Si a-
pre cosi una nuova dimensione per
I'utenza casalinga alla quale, tramite
la sola linea telefonica, vengono a-
perte le porte di una aggiornatissima
banca dati e di tutti quei servizi di re-
te che permettono lo scambio, in
tempo reale, di informazioni, idee,
posta e software con altri “smanetto-
ni” che, come noi, sono sempre alla
ricerca di novita e non disdegnano
quel pizzico di informazione che
permette di restare in contatto con gli
avvenimenti del mondo.

Tutto cid & stato realizzato grazie
alle tecnologie SIP e alla societa in-
glese Telemap Ltd che, in tre anni, ha
sviluppato il know-how necessario
alla gestione del telesoftware e del-
la comunicazione.

Lasernet 800 altro non € se non la
trasposizione italiana della rete in-
glese Micronet 800. I1 tutto, come ave-
vamo accennato in precedenza, uti-
lizza la rete telefonica nazionale ed
in particolare il servizio Videotel del-
la Sip, che, come ¢ noto, permette

I'accesso ad un database di oltre
150.000 pagine. ;

Lasernet arriva ad aprire una nuo-
va dimensione socio-tecnologica, che
risponde egregiamente alla sete di in-
formazioni e comunicazione che si &
largamente diffusa tra i possessori di
home computer.

Home entertainment, comunica-
zione e telesoftware sono gli aspetti
chiave del servizio Lasernet che, gra-
zie a Videotel, si presenta immediata-
mente in chiave nazionale, quindi
disponibile per le grandi utenze.

11 collegamento in rete modifica ra-
dicalmente la funzione dell’home
computer che da strumento fine a se
stesso diventa strumento di iterazio-
ne. Ogni lettore ha infatti la possibili-
ta di comunicare con la redazione di
Lasernet 808, partecipando cosi al-
I'ampliamento del gia vasto database
presente; pud colloquiare tramite ca-
sella postale con altri utenti, puo in-
viare annunci di compravendita del-
l'usato e puo seguire anche corsi d’in-
formatica on-line.

Abbiamo detto che gli aspetti chia-
ve di Lasernet 800 sono tre, e precisa-
mente Home entertainment, comu-
nicazione e telesoftware: vedremo o-
ra piu dettagliatamente di che cosa
si tratta.

Home entertainment

Per Home entertainment vogliamo
intendere quel nuovo divertimento
che si trova nello sfogliare le pagine
di Lasernet e Videotel, con la consa-
pevolezza di poter interagire diretta-
mente qualora si vogliano avere in-
formazioni dettagliate riguardo agli
argomenti di maggior interesse.

Le notizie dal mondo, i Microbase
ed i corsi, regolarmente aggiornati,
occupano il 70% dell'intero database
Lasernet, database che, a 'tutt.’og:gl,
conta piu di 2800 pagine, distribuite
equamente tra i vari computer, e do-
vrebbe raggiungere le 6000 entro po-
chi mesi, grazie anche all’apporto di-
retto dei lettori.

Communications

Con Lasernet si puod, come gia ab-
biamo sottolineato in precedenza, a-
vere un contatto diretto e con la reda-
zione e con gli altri utenti collegati.

Le comunicazioni possibili sono di
quattro tipi: 1a Posta, per comunicare
con la redazione stessa, il Mercatino,
per la compravendita e gli scambi di
materiale, i Messaggi e la Chatline.

Gli ultimi due meritano una spie-
gazione pil dettagliata, dal momento
che sono le interfacce tra gli utenti
Lasernet.

I Messaggi, o meglio la “posta elet-
tronica”, permettono di mandare let-
tere e messaggi direttamente ad uno o
piu utenti in modo quantomai sem-
plice. Basta infatti digitare, a parte, la
lettera con un qualsiasi wordproces-
sor e, di seguito, accedere a Lasernet
scaricando quanto scritto nel giro di

‘pochi secondi.

La Chatline, invece<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>