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1l “mago dei relegiochi”,
Viike Buongiorno, al
suo primo incontro
con il VIC. Il noto
presenrarore
recentemente  ha
acquistato quesro
compurer dalla Editrice
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distributore nazionale
del VIC per il canale
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in alta risoluzione A

[l BASIC del Vie-20, nella versione base, non possiede comandi grafici per l'alta risoluzione. Quindi, se
si desiderano visualizzare istogrammi etc., bisogna ricorrere a manipolazioni ( macchinipolazioni)
piuttosto elaborate dei caratteri in dotazione, mentre é praticamente impossibile ottenere grafici di
funzioni poiché la risoluzione che si ottiene gestendo il quarto di cursore per lo schermo del Vic é
ancora troppo bassa (44 x 46).
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LA MEMORIA di schermo del
Vic 20 contiene 23 righe x 22
colonne per un totale di 506 ca-
ratteri o distinte posizioni del
cursore. Questo & poi diviso in 8
x 8 = 64 punti. Quindi la massi-
ma risoluzione a cui puo giungere
il video ¢ (22 x 8) x (23x8) =
176 x 184 = 32.384 punti. Non ¢
molto ma sarebbe gid sufficiente
per rappresentare grafici di fun-
zioni se il Basic del Vic possedes-
se alcune istruzioni grafiche ele-
mentari.

Questo programma permette.

di visualizzare in “alta risoluzio-
ne” il grafico di funzioni di una
variabile senza far uso di nessuna
espansione grafica o di memoria.
Il programma € ridotto all’essen-
ziale e lascia alcuni problemi
aperti, ma chiunque avra la pa-
zienza di leggerne il commento e
capire come funziona potra mo-
dificarlo in base alle sue esigenze.
Onde evitare eccessive spiegazio-
ni, ¢ doveroso ed opportuno cita-
re almeno due riferimenti utili al-
la lettura del seguito:

a/ il capitolo 6 del libro “Im-
pariamo a programmare in Basic
con il Vic” della dr. R. Bonelli
(Milano, 1981) dove si spiega, tra
I’altro, come sono strutturati i
4K di ROM che contengono I’im-
magine dei caratteri e dove si tro-
vano gli indirizzi che permettono
di stabilire o leggere come & divi-
sa la memoria utente;

b/ l’articolo “La definizione dei
caratteri con il Vic” di C. Del
Forno (BIT, luglio-agosto 1982),
dove si mostra, con un program-

Definizione di y = f (x)
x=-89

STOP .

=x +1

NO

Calcolo di f (x) Punto P (x ; f (x))

Calcolo della posizione del cursore
nello schermo: (M% ; N %)
Calcolo della posizione del punto
nel cursore: (Z ; T)

Calcolo della locazione della mappa
di schermo in cui pokkare il codice
del carattere L: A =H - 22. N%+M%

La locazione A
€ gia occupata
?

Costruzione di un nuovo;
carattere. Contatore
[caratteri Jd=J+1

i L=J

L = peek (A)
| -

JL

Costruzione o completamento del carattere
L-esimo e stampa dello stesso nella locazione
A della mappa di schermo, POKEA, L

Computer Club- 5



ma didatticamente molto chiaro,
come sfruttare la possibilitd del
Vic diindirizzare i puntatori deica-
ratteri in una zona di RAM in cui
possono esserne definiti di nuovi.

Il funzionamento del pro-
gramma che segue, nelle linee es-
senziali, € questo: si calcola il va-
lore della funzione y = f (x) per
un insieme di valori crescenti di x
(ad es. -88 < x < 88 step 1) e, in
base ai risultati ottenuti, vengono
automaticamente . costruitie
stampati, un punto alla volta, dei
caratteri, il cui susseguirsi sul vi-
deo costituisce, approssimativa-
mente, il grafico della funzione.

Il programma

e Linee 1-20. La poke 36869,254
permette di costruire ung nuova
serie di immagini dej caratteri a
partire dal byte 6144. Sono quin-
di disponibili 7679-6143 = 1536
byte corrispondentj a 1536/8 =

192 caratteri. Questi 1536 byte
vengono sottratti ai 3.5K di
RAM utente ed & necessario che
di cio il Vic venga informato, so-
prattutto riguardo alla memoriz-
zazione delle stringhe che viene
effettuata per indirizzi decrescen-
ti a partire, normalmente, dal
fondo della memoria. A questo
provvedono le pokes della linea
10. Inoltre vanno messi inizial-
mente a zero tutti i bytes utiliz-
zati per la costruzione dei nuovi
caratteri. (Vengono azzerati solo
i byte dal 6144 al 6783 anziché
al 7679 per impiegare minor tem-
po e perché 80 caratteri sono
quasi sempre sufficienti per i gra-
fici. Se cosi non fosse si puod fa-
cilmen:te apportare una correzio-
ne). La poke 36879,104, infine,
fissa il colore sfondo/schermo e
puo essere cambiata a piacere.

* Linee 30-50. Sono abbastanza
chiare. La linea 45 fa in modo
che la funzione non venga calco-
lata nei punti in cui non & defini-

ta\ evitando dei break per errore.
Deve essere compilata con cura
ogni volta che si introduce una
nuova funzione. Per illustrare il
significato dei parametri B, C, D,
E che compaiono nella linea 50 €
che vengono introdotti con i
quattro input iniziali occorre far
riferimento ad alcune nozioni di
analisi matematica elementare.
Data una funzione y =f(x) ed
un numero k si ha che:

1/ k. f (x) “dilata” I'unita di mi-
sura sull’asse y di un fattore K; if}
pratica la funzione si allunga o S!
accorcia verticalmente a seconda
che k sia maggiore di uno oppuré
compresa tra zero ed uno;

2/ f (x/k) opera analogamente
sull’asse x;

3/ y = f (x) + k sposta vertical-
mente la funzione di k unita ver-
so I’alto o verso il basso a secon-
da che k sia positivo o negativo;
4/ y = f (x - k) sposta orizzontal-
mente la funzione di k unita ver-
so destra o sinistra a seconda che
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~ Personal Computer professionali

PREZZO LIRE
CODICE PRODOTTO (IVA esclusa)
SERIE 4000
40 Colonne Video, Basic 4.0
CBM 4016 CPU 16K RAM 1.750.000
CBM 4032 CPU 32K RAM 2.190.000
CBM 2031 Floppy Disk 1.065.000
drive singolo 171K byte
CBM 4040 Floppy Disk 2.190.000
doppio drive 343K byte
CBM 4022 Stampante ad aghi 1.095.000
bidirezionale
SERIE 8000
80 Colonne Video, BASIC 4.0
CBM 8032-SK CPU 32K RAM 2.700.000
tastiera separabile, video orientabile
€BM 8096-SK CPU 96K RAM 3.350.000
tastiera separabile, video orientabile
CBM 9000 Micro Main Frame Computer 3.400.000
134K RAM a doppio CPU (6502-6809)
CBM 8050 Floppy Disk 2.825.000
doppio drive 1M byte in linea
CBM 8250 Floppy Disk 3.450.000
doppio drive a doppia faccia con 2M byte in linea
CBM 9060 Hard Disk Winchester 4.950.000
con 5M byte in linea
CBM 9090 Hard Disk Winchester 6.100.000
‘ con 7.5M byte in linea
[
\ CBM 6400 Stampante a margherita 2.950.000
‘ Alta qualita di stampa, bidirezionale, 40 cps (utilizzabile anche con carta da bollo)
CBM 8023 Stampante ad aghi 1.855.000
bidirezionale 150 cps - 132 colonne
COMMODORE 64
40 colonne, colore, sintetizzatore di suono
CBM 64 CPU 64K RAM 825.000

con alta risoluzione grafica incorporata, 256 combinazioni di colore, collegabile ad un comune televisore
Con interfaccia T-2 (IEEE 488) collegabile alle periferiche Commodore Serie 4000 e 8000
1541 Unita a disco (Floppy Disk) 680.000
Veloce unita di memoria di massa al alta capacita.
Pud immagazzinare fino a 170.000 caratteri su ogni singolo disco

1525 Unita stampante . 550.000
Stampante ad aghi, matrice 5x7 caratteri grafici, 50 caratteri al secondo, 80 colonne.
1530 Registratore a cassette 120.000
Per memorizzare facilmente programmi e dati su normali cassette magnetiche
=4
T-2 Interfaccia IEEE 488 175000
Consente il collegamento di tutte le periferiche Commodore continua
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Personal Computer professionali

seguito

PREZZO LIRE
CODICE PRODOTTO (IVA esclusa)
SOFTWARE STANDARD
Compilatori
S-11 Compilatore «Pet Speed» (primo compilatore BASIC ottimizzato aumenta la velocita 595.000
di esecuzione dei programmii di circa 40 volte)
Linguaggi
S-21 COBOL e aggiomamento per il CBM «MMF 9000» 95.000
S-22 TCL - PASCAL 325.000
S-23 UCSD - PASCAL 275.000
Data Base manageriale
S-31 «The Manager» per la serie 8000 (versione italiana) 620.000
Planificazione manageriale (Spread Sheet)
S41 Visicalc 96 per il CBM 8096/8096SK 400.000
S-42 Visicalc per il CBM 4032/8032/8032SK 300.000
S-43 Calc-Result, il nuovo «Spread-Sheet»: 350.000
— fino a 32 pagine disponibili
— 4 parti di pagine differenti visualizzabili contemporaneamente
— output grafico ed istogrammi
— per la serie 8000
lc:IﬁEr'ZT-WORK
MBS-100 Nt é llan g;:esibmta di collegare fino a 8 CPU (4032 - 8032) con stampante e floppy disk. —
MBS-100-3 Unita figlia con 3 m di cavo 310.000
MBS-100-7 Unita figlia con 7 m di cavo 340.000
SCHEDE AGGIUNTIVE
B-1 64K RAM e nuovo sistema operativo «LOS-96» 760.000
per incrementare fino a 96K RAM il CBM 8032
B2 (’:P/M{\KER incrementa la memoria interna di 64K RAM e permette 1.450.000
I'uso di tutti i programmi CP.M 8 bit disponibili. Compatibile con serie 3000, 4000, 8000
B-3 Scheda ad alta risoluzione grafica 720.000
con 32K RAM, 25 nuovi comandi BASIC e due modi di risoluzione:
1 pagina video con 512 per 512 punti
2 pagine video con 512 per 256 punti
ALTRE PERIFERICHE
CBM 8010 Acoustic Coupler, 300 Baud/sec 595.000
CBM 8075 Plotter 3.950.000
C-1 Cavo P/l 85.000
Cc-2 Cavo I/l 95.000
DISCHI FLESSIBILI 5” 1/4 < COMMODORE »
D-1 Scatola di 10 dischetti a singola faccia 75.000
D-2 Scatola di 10 dischetti a doppia faccia 115.000

Prezzi in vigore dal 31/3/83 e soggetfi a modifica senza priore notifica.



k sia positivo o negativo.

Agendo su questi quattro opera-
tori si ha a disposizione una sorta
di grandangolare che ci da una vi-
sione generale (si fa per dire) del-
la funzione, trasformabile in un
teleobiettivo che ce ne mostra i
dettagli e che puo essere “punta-
to”’ su qualunque zona del piano
cartesiano ( compatibilmente con
la capacita di calcolo del Vic).

o Linee 55-65. A questo punto il

calcolatore ha le coordinate x e y
di un punto della funzione e il
problema € come fargli stampare
il puntino (x;y) sullo schermo
senza modificare cid che in esso &
gia presente. Il procedimento ¢&
questo:

a/ si calcola quale delle 506 loca-
zioni dello schermo “‘contiene” il
punto (x;y). Ciascuna locazione
puo essere occupata da un carat-
tere di 8x8 punti;

b/ si calcola quale dei 64 punti

57

del carattere da stampare deve es- 56
sere ‘““acceso’’. 55 7
Nella linea 55, M% ed N sono le = 6
coordinate del cursore nello 53 5
schermo assumendo come origine g5 i | LM T 4 -
(per comodita di calcolo) la loca- &1 A LCF R AT o 2
zione in basso a sinistra, mentre 50 2
Z e T sono le coordinate del pun- 49 1
to nel cursore. 48 0

Conoscendo M% ed N % si pud 47 0 11213 4 5 6 7
calcolare in quale locazione A 46 | :
della video-RAM si dovra pokka- : |
re il codice del carattere (H ¢ la | :
locazione fissata, ai fini della vi- { |
sualizzazione, come origine degli | :
assi). I

Si possono ora verificare due } }
casi: o la locazione A & occupata, I I
e quindi contiene un codice di- g glgea2ag2 s 3Ix 3
verso dal 32 che ¢ lo space, oppu- —

re contiene il 32. Nel primo caso
occorre conoscere il codice del
carattere che la occupa poiché
proprio quello deve essere modi-
ficato. Nel secondo caso occorre
definire un nuovo carattere da as-

Fig. 3

In questo esempio le coordinate del purito da stampare sono (66,52). Le coordi-
nate del cursore nello schermo sono i quozienti interi delle divisioni: M% = 66/8
=8 e N% = 52/8 = 6. Le coordinate del punto nel cursore sono i resti delle

precedenti divisioni e cioée Z =2 e T =4.

Occorre poi calcolare a quale locazione della video-RAM corrispondono le
coordinate x ed y del cursore. A tale scopo é sufficiente ricordare che, fissata
una locazione H come origine, per spostarsi di y righe ed x colonne si deve

calcolare H + 22,y + x,

sociare a quella locazione. Si in-
crementa dunque un contatore J
dei caratteri di una unita. L, co-
dice del carattere, & in tal caso
uguale a J.

e Linea 70. Il passo decisivo con-

4 7r S
27 2827 222 P2 o
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VIC 20 Computer,

Questo ¢ il favoloso VIC 2()
computer. 5 K-Bytes espandibili

a 32. 24 colori. Note musical
Collegabile all'unita nastro_ al]:unit"l
disco e alla stampante. Collecabi]e‘
in Modem con le normalj linze
telefoniche.

1) un vero sistema

Cassette per espansione di
memoria.
VIC 20 ha una memoria di base

di 5 K bytes. Per aumentarla sino

a|32 K bytes hai a disposizione
tre cassette da 3, 8 e 16’K RAM.
Basta inserirle nel VIC oppure

nell’apposito Memory expansion
board.

VIC 20 Single drive f] :
Unita a disco. OPpy disk.
Questo “floppy” consente gj
sfruttare tutta la potenzialits de]
VIC 20. Mette a disposizione un
metodo veloce ed efficiente ek
memorizzazione e il recupere dei
dati e del programmi,

Abbinando il floppy disk alla
stampante, il VIC 20 diventa un
computer system ideale per il
piccolo imprenditore, per jj
professionista, per le ricer
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Cassette Unit. Unita a nastro. Stampante VI(.I‘Z(.).

E questo il primo degli accessori Come ogni periferica VIC 20 questa
del VIC. Viene utilizzata per stampante ¢ prodotta con alta
memorizzare dati e programmi specializzazione € basso costo.

O per inserire cassette con Ha mille utilizzi. _
programmi gia pronti. Per fare copie dei programmi, per
Si collega direttamente con il fare lettere circolari, grafici, dati di
VIC 20. lavoro, etc. Per realizzare

programmi di word processing.




siste nel calcolo dell’indirizzo del
byte da modificare e del numero
(decimale) da pokkarvi per met-
tere ad 1 (uno) un suo determi-
nato bit lasciando invariato tut-
to il resto. Il byte & il K-esimo e
la formula per calcolarlo & ripor-
tata nel listato in forma piuttosto
trasparente.

Per quel che riguarda il nume-
ro da pokkare nel byte K & suf-
ficiente ricordare che per porre
ad 1 I'n-esimo bit (supposto, co-
me in questo caso, che sia a 0)di
un byte bisogna pokkare, in dec1—
male, il numero 2" oppure 2
se i bit vengono numerati da sini-
stra verso destra.

Finalmente, compiute tutte
queste operazioni, il Vic comple-
ta P’esecuzione della linea 70 e,
mediante la Poke A, L, un nuovo
puntino si aggjunge al grafico che
4 POco a poco compare sullo
schermo.

Terminato {] grafico, attraver-
so un GET, il controllo passa al-
Putente il quale potra fissare
nuove unitd di misura sugli assi o
spostare I'origine deglj stessi.

Se si desidera introdurre una
nuova funzione bisogna premere
i tasti RUN-STOP ¢ RESTORE e
definirla nella linea 30. Se ci so-
no alcuni punti o intervalli in cui
non € definita occorre compilare
opportunatamente la linea 45.

Conclusioni

Il programma gira “abbastan-
za velocemente™ e i grafici che si
ottengono danno un’idea attendi-
bile dell’andamento della funzio-
ne nell’intervallo impostato. E’

O = N W & O 0o

0 1 2 34 65 6 7

byte 0
byte 1
' byte 2
byte 3
byte 4
byte 5
byte 6
byte 7

< indirizzo 6144 + L.8

carattere L—esimo

Fig. 4

Supponiamo, come mostra la figu-
ra, di conoscere le coordinate di un
punto (Z;T) = (2,4} che deve essere
“acceso” nel carattere L—esimo.
D o bbiamo innanzitutto calcolare
lindirizzo del byte da modificare e
il numero da pokkarvi per mettere
ad 1 un suo determinato bit. Se il
codice del carattere é L allora il suo
byte 0 si trova alla locazione.6 144
+ L.8 Come risulta chiaramente
dalla figura, lindirizzo del byte ¢ K
=6144 + L.8 +(7 4) e il numero
da pokkarvi ¢ 2("? ). Se inoltre vo-

necessario perd assegnare in mo-

do opportuno, procedendo even-
tualmente per tentativi, le unita
di misura sugli assi.

Le cause che possono far fer-
mare I’esecuzione del programma
sono, in genere, due:

a/ 80 caratteri non sono suffi-
cienti; in tal caso si pud corregge-
re la linea 10

10 FORI = 6144T07679:POKEI,
0:NEXT:...etc

b/ Non ¢& stata compilata bene la
linea 45. Ad es. se la funzione
non ¢ definita nei punti x =-3,x
= 5,...etc. la linea 45 diventa:

45 IFX/CE =

Analogamente si procede se la

'funzione non & definita in uno o

-30RX/C-E =
- 50RX/C-E =...GOTO40

gliamo lasciare invariata la situazio-
ne degli altri bit del byte (che nel
nostro caso é il byte 3) dobbiamo
fare in modo che m esso venga pok-
kato il numero 2("?) + Peek (K).
Siamo sicuri che non ci saranno del-
le interruzioni per illegal quantity
error poiché inizialmente i bytes
utilizzati per la costruzione dei ca-
ratteri sono stati posti tutti a eero e
la variabile x aumenta di una unita
alla volta, quindi non accadra mai
di dover mettere ad 1 pin di una
volta lo stesso bit dello stesso byte.

pit intervalli. In ogni caso se si
desidera conoscere la causa del
break si deve battere
POKE36869,240.

Il programma €& suscettibile di
alcuni utili miglioramenti come:
e visualizzare gli assi cartesiani ed
eventualmente i grafici di piu di
una funzione alla volta;

» migliorare la grafica delle linee
e pendenza elevata;
e lavorare in coordinate polari.

Sono disponibili, a tale scopo,
circa 500 bytes e, volendo, la
mappa dei nuovi caratteri puo es-
sere spostata ““in avanti’’ di circa
200 bvtes. =

di Gianfranco Bo*

* Corso Risorgimento, 108/3
16040 S. Salvatore (Genova)
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Una routine inventa-giochi per lo

scroll laterale del Vic.

AVRETE notato che quando il
cursore lascia I'ultima riga dello
schermo per iniziarne un’altra,
tutte le righe superiori salgono,
lasciando il posto per una nuova
riga bianca.

In pratica la SCROLL ROU-
TINE, richiamata dal Sistema
Operativo, ricopia ogni riga in
quella immediatamente superio-
re, come si puo capire meglio
usando un piccolo artificio: scri-
vete nell’ultima riga in basso: PO-
KE 37157, ¢ premete il RE-
TURN e tenete quindi premuto il
CRSR DOWN. Vedrete, allora,
I'effetto della SCROLL ROUTI-
NE alquanto rallentato.

Dopo aver resettato il Vic
proviamo a scrivere una routine
in BASIC che abbia lo stesso ef-
fetto: (vedi LISTING 1). Dopo il
RUN vedrete che lo scopo & rag-

Igiunto, anche se in modo estre-
mamente lento: la velocita non &
certo la miglior caratteristica del
BASIC.

La SCROLL ROUTINE fa
parte del Sistema Operativo (Ker-
nel) ed inizia alla locazione deci-
male 59765; per richiamarla ba-
sta dunque scrivere SYS 59765 e
premere il RETURN. Proviamo
ad usarla con un programmino
(vedi LISTING 2).

Dopo il RUN vedrete una spe-
cie di nevicata. Ora anche i piu
distratti di voi si saranno accorti
che questa neve € per lo meno
“strana”: infatti sembra SALIRE
mentre & risaputo che nella realta
essa SCENDE. Ed eccoci al no-
stro problema: perche lo
SCROLL va solo verso l'alto e

non anche verso il basso, a sini-
stra o a destra come vorremmo

noi?

La maggior parte dei giochi di
movimento (es. corse d’auto),
hanno infatti un innaturale movi-
mento verso il basso (parlo dei
giochi fatti in casa s’intende,
quelli inventati da noi). Ed allo-
ra, visto il problema, perché non

inventare delle routines che per-
mettano uno SCROLL verso il
basso (DOWN SCROLL), a sini-
stra (LEFT SCROLL) ed a destra
(RIGHT SCROLL)?

Detto fatto, prima o poi infat-
ti scoprirete che ben poche sono
le cose che NON si possono fare
con il Vic.

Ritornando alla nostra routi-
ne in BASIC del LISTING 1 che
simulava lo SCROLL verso I'alto,
proviamo ora a riscriverla in mo-
do che questa volta lo SCROLL
sia verso il basso: (vedi LISTING
3). Lo scopo & raggiunto anche
questa volta, solo che, essendo
troppo lenta, la routine non ci
puo essere di alcuna utilita. Ora
tutti sanno che la caratteristica
principale dei programmi scritti
in linguaggio macchina ¢ la velo-
cita, non ci resta quindi altro da
fare che tradurre suddetto pro-
gramma in linguaggio macchina
ed il gioco € fatto. Allo stesso
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Made in ltaly strumento di lavoro per quanti s'impegna a rispondere
Il primo grande dizionario operano professionalmente singolarmente a tutte le
d’informatica non tradotto nell’edp. richieste degli acquirenti del
dall'inglese, del quale un Anni di lavoro dei tre dizionario per tutte le voci
grande editore americano coautori e dell'intera nuove che non dovessero
come Auerbach abbia redazione di “Computer” figurare in questa prima
richiesto i diritti d’autore per il testimoniamo un impegno edizione ed a pubblicarne un
mercato statunitense, che nessun altro editore aggiornamento periodico
finalmente & disponibile. italiano, grande medio o '
Sulla rivista la pubblicazione piccolo, aveva mai tentato.
delle dispense proseguira
fino alla Z, ma chi vuole Aggiornamento
dlsportta fln_ld’ora dell'opera telefonico personalizzato
completa rlegataincarione € como se non bastasse,

; la redazione di Computer Y J

N

redazione e profittare
dell'offerta di lancio.

Migliaia di voci in inglese
ed in italiano con le definizioni
dei principali organismi di e
standardizzazione o a0
internazionali (IEEE, IS0, ~ 5% ad"™ a0
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modo si possono creare le routi- |

nes per lo SCROLL a sinistra e
per quello a destra.

Il risultato & il Vic SCROLL
(vedi LISTING 4). Esso ¢ scritto
in BASIC, naturalmente, ed &
concepito in modo che le tre rou-
tines in linguaggio macchina
(DOWN SCROLL, LEFT &C-
ROLL e RIGHT SCROLL), vada-

no a posizionarsi automaticamen-
te nella parte piu alta della RAM
a vostra disposizione, che dimi-
nuisce cosi di 340 BYTES, tanti

quanti ne occupano le tre routi-:

nes. Il programma funziona con
qualsiasi configurazione di me-
moria del Vic ed alla fine si auto-
distrugge (il programma BASIC
non il VIC, vedj il NEW alla fine
della riga 7) dandovi i valori deci-
mali di accesso alle tre routines. 11
valore di accesso alla UP SC-
ROLL ¢ sempre Ia stessa ed &
quella de]l KERNAL.

L'uso di queste routines di-
pende solo dalla fantasia; provate
"a sostituire al SYS 59765 nella
riga-4 del LISTING 2 il valore
datovi da programma per il DO-
WN SCROLL (SYS 7343 per il
Vic senza espansioni) e vedrete
che lz_l vostra neve diventera piu
naturale.

Al LISTING 5 troverete un

Listing 1

8 FORR=2TOSAS-22

1 POKE7ES0+R ., FEEK ( PERO+20+RY

2 FOKEZS400+R , PEEK ¢ 38400+22+R )
2 MEXT '

4 FORR=ATO21

5 POKES1E4+R . 32

& MEXT :GOTOE

programmino che fa uso delle tre
routines e che, sebbene sia ai li-
miti della 'demenzialita, spero vi
serva come spunto per le vostre
invenzioni: esso prevede 'uso del
joystick ed . formulato per la
versione base del Vic. Se avete
dotato il vostro VIC ‘di espansio-
ni di memoria, cambiate i valori
di D, L ed R allariga ) con quel-
li fornitivi dal Vic SCROLL ri-
spettivamente per il DOWN, LE-
FT e RIGHT SCROLL. Inoltre,
se la memoria aggiunta supera i
3K, cambiate i valori 7680,
38400, 7933 e 38653 alle righe
I, 2 e 3 rispettivamente con
4096, 37888, 4349 e 38141 sem-
plice no?

Ed ora alcune precisazioni sul

Vic SCROLL:

1/ Subito dopo aver ricopiato il
programma salvatelo su cassetta:
un eventuale errore di copiatura
porterebbe ad un inevitabile
CRASH con relativa perdita del
programma.

2/ Le linee 14, 18 e 26 non han-
no bisogno di REM dato che non
verranno mai valutate dall’inter-
prete BASIC.

3/ Dopo aver premuto lo SHIFT
(come vi richiedera il program-
ma), sarete liberi di fare cio che
vorrete e cioé: o di scrivere un

Listing 2

POKERESTS, 110
B=PHD 1 Y565
POKE7ER0+A. 46

FOKEZE408+A, |
SYSSI7ES  GOTO1

LI ) = =

T O B D) o s

programma ex novo oppure di
cassetta come

caricarne uno dalla
siete soliti fare: le tre routines si
manterranno al di fuori (o me-
glio, al di sopra) di cid che acca-
‘de nella RAM, essendo protette
dai puntatori di fine memoria.
Ad esse vi potrete accedere con i
comandi che il programma Vi
avra indicato e di cui avrete preso
nota.

4/ Non LISTate il programma
prima della sua esecuzione. Ne
otterreste un blocco oppure un
incredibile SYNTAX ERROR IN
7. Fatelo partire subito dopo
averlo caricato dalla cassetta, op-
pure caricatelo usando SHIFT &
RUN/STOP (prima di caricarlo

inizializzate il Vic con SYS
64802 oppure spegnetelo e riac-
cendetelo).

LISTatelo solo se lo dovete
correggere e poi risalvatelo sulla
cassetta. (Tutto quanto detto in
questo ultimo punto vale solo se
avete il Vic senza espansioni di
memoria oppure con ’espansione
3K).

E, per concludere, una do-
manda agli appassionati: ‘“Che
funzione ha la variabile F? . =

di Filippo Pozzi
Via XX Settembre, 80/B - 27058 Voghera
(PV) - Tel. 0383/5664090

Listing 3

FORR=383~22TOASTER-1
POKEVESR+22+4R ., PEEK ( TERO+R)
POKEZ2408+22+F , PEEK { 284 A6+F )
MEST

FORR=GTOZ1

FOKETY&28+R, 22

HEAT : GOTOR
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g REM===s==r WIC-SCROkL »=m—— BY=E POZZ]~~~

{ F=PEEK{268):R=FEEKLSD) :B=PEEK (D6} IFR{BITHENPOKESS  R+174  FOKESE, B-2  GOTO3
2 POKESS,A-21 'POKESE. B-1

2 K=PEEK(S5)+25c#FEEK (D) : FRIMT "TIMM=CREEN SCROLL ROUTIMES™

4 PRIMT"MElP SCROLL....SYE S9765" :PRIMT"HDOWH SCROLL..SYS"K+1

S PRIMTYELEFT SCROLL..SYS"K+32:PRIMT"MRIGHT SCROLL.SYS"K+195

FORR=K+1 TOK+337 :READA: G0SUBS : POKER, A: HEXT :PRINT" 2N PRESS # SHIFT B T0 EHDE"
WATTERS. 1 1 FORR=ATO21 : SWSK+52 : HEXT : HEM

TFFTHEHRETURM

1FA=16THENA=30

6

2

g

1@ IFA=17THEMR=31

11 IFA=142THEMA=154

12 IFA=149THEMNA=151

13 RETURM

14 TiOMWM SCROLL ROUTIME < e

15 DATA1E2.238. 189, 232,16, 157, 19, 17, 189, 253, 148, 157, 19, 149, 262, 224

16 DRTAZSS. 268,239, 162,252, 199,08, 16, 157,22, 16, 189,09, 148, 157,22, 148

17 DATAZAZ, 224,255, 208,239, 162,08, 169,32, 157. 0. 16,232, 228, 23, 268, 249, 95

18 LEFT SCROLL ROUTIHE~~——mme e e e e

19 DRTALEZ. 8. 132. 1,133,251, 169,16, 133, 2. 169, 148, 132,252, 160. 0,200, 177. 1, 136, 145
2@ DATAL.20@. 177,251, 136, 145, 251,209, 192, 21,208,239, 169,32, 145, 1,24, 169,22, 181
21 DRTAL.122.1.24.169,22, 191,251, 123,251, 169,242, 197, 1. 202,213, 162.9, 232, 189, 242
20 DATALE, 202,157,242, 16, 232, 109, 242, 148, 202, 137, 242, 148, 232, 224, 21 , 263, 235, 169
g% DATA22.157.242,16,169,.8,133. 1, 133,251+ 169. 17,132, 2. 169, 149, 133, 252, 160, A, 260
24 DATRL?7.1.136.145.1,260, 177,251, 136, 145,251,280, 192, 21,208, 239, 169, 32, 145, 1
25 DATA24. 169.22.1@1,1,132, 1,24, 169,22, 191,251,133, 251, 169, 250, 197, 1,208, 213, 96
26 RIGHT SCROLL ROUTIHE—~——-

27 TATR1ES.8.133,1.123,251,169. 16, 13%. 2,169,148, 132, 252, 180, 21, 135, 177, 1 2808, 145
E DF’T‘:’J -1:"311?7-2_&:25#1 14",,251 1?{-‘..1:."“..’.3 83-_39 IECJ-_L 14,) 1, 94 Iﬁ ‘1[.31‘1

DATR133, 1,24, 169,22, 101,251, 133,251, 169,242, 197, 1,208, 213, 162, 21, Se, 189, 242
TIATR16. 232, 157, 243 2,168,202 1nq 242,148,232, 157, 242,148,202, 224, 9. 208,235, 169
TATAZZ. 1

a7 ”4*-1H-1F°,q 132, 1.133,251 . 162,17, *qq.eﬁ1€9.149.1?ﬁ.952 160,21.136

U} 0 D) 0 U IV TS
DER I DS BTSSR S TS B

DRTRI7T. £.500, 145, 1, 156, 177,551 200, 145,251, 136, 1528, 208, 239, 163, 92, 1400 1
3 DATAZ4, 169,22, 101, 1, 123, 1, 24, 169,32, 101,251, 133, 251, 1h » 250,197, 1,208,212, 96

LISTING 45

"3 FIHVE'-"], -J.12 FE’I’"E?E? i EJE‘] F[_'”/[:isl D D...Hf\.q_q ”=-9-’E L=?394P: 3? PPI”T""J"
i A=RMD(L)#505 B=RNIC1 )8 C=PEEK (37137 +PEEK(I7152) : POKETEE0+A, 81 : POKEIS400+R, B
2 IFPEEK(72320=B1THEHP=R+1 : FORY=15TORSTEF-1  POKE3EE7S, ¥ 1 HEWT .

T POKERS S5 ﬁq:PdK539553r21EFPEE&(161bHHDSTHEHPRIHT"KMH%MMRHIB!!D!QFUNTI"P:GUT013
& IFr‘-’:—.QT—{’-H 'S0 EATOL

5 1 : sp: oA

= IFI -"41T|-,"H-,-r— 1% ?’T’ELGDTGi

7 IFC=2S7THEMEY SR LGOTNY

2 IFC=349THENSYSU: SYER: GATOL

a TFC=237THEMSYSU: SWal :anTol

18 IFC=26STHEHSYSU : GOTOL

11 IFC=24STHENSYSL

12 GOTOI

12 PRINT'MAMFEIREE  PER  COMTIHURRE™ WAITATIE7,32, 32 FORS=ETO21 | SYAL {NET RUN
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Nella foto grande il “Commodoriano”
Mauro Bellugi. Nel riguadro una
riproduzione del  TOTPRINT, per la
stampa di schedine multiple di cui Si
parla in questo articolo.

Come fare “13” col Vic

NON vi & nulla di strano nel fatto che
si sia pensato di portare nel “compu-
ter” una disciplina del tutto nuova ed
affascinante come quella relativa al To-
tocalcio.

Gli esperti del settoré¢ amano defi-
nirla “sistemistica”, con cio volendo
alludere ad una vera e propria scienza,
che ha come obiettivo la realizzazione
di metodi estremamente rigorosi che
consentano di accedere al sogno (co-
mune a molti, e solo da pochi realizza-
to).di una grossa vincita che risolva
una buona dose dei problemi del quo-
tidiano vivere.

-In fondo ciascuno di noi, davantia
un computer, avra prima o poi pensato
a formulare la propria “schedina™ in
base a criteri di un qualche tipo e di
una qualche validita. Come, in fondo,
& risaputo che esistono in CcOmMmercio
onesti programmini relativi all'argo-
mento; ed ¢& altrettanto noto che
chiunque disponga di un video ed una
tastiera nel proprio ufficio, ha, prima o
poi, proposto ai colleghi di tirar fuori
le diecimila lire necessarie per comple-
tare una giocata “fresca di tabulato™.
Non si & mai avuto notizia di persone
che abbiano goduto di grossi ed effetti-
vi vantaggi dall’'uso di queste tecniche,
e ci0 quasi sempre per una ragione
piuttosto importante: non basta essere
un conoscitore di elettronica o pro-
grammazione per realizzare dei sistemi
realmente validi. Bisogna, per cosi dire,

essere del mestiere, intendersi di meto-
dologie di gioco molto sottili e collau-
date, avere avuto realmente un’espe-
rienza “sul campo™, se ¢ vero che, qua-
si sempre, sistemi che sembrano eccel-
lenti alla vigilia (per 'occhio profano
del dilettante) risultano poi delle vere
e proprie “frane” e viceversa.

Il fatto nuovo € che, questa volta, a
proporre dei programmi (e, soprattut-
to, degli strumenti) per il Totocalcio &
un professionista in materia, il dott.
Vincenzo Carchidi, collaboratore tec-
nico del settimanale specializzato To-
tocorriere ed autore e curatore della
rubrica dall’eloquente titolo “Dal
Computer al Sistema™.

Laltro fatto importante ¢ costitui-
to dalla scelta di uno strumento econo-
mico, brillante e largamente diffuso
come il Vic 20 per I’ elaborazione di
sistemi e calcoli complessi finora (e so-
lo occasionalmente) delegati quasi per
intero a grossi e costosi computer.

Attraverso 'adozione di un interes-
sante algoritmo, in effetti, i programmi
ideati da Carchidi, consentono I'elabo-
razione di qualsiasi tipo di sistema,
senza richiedere grandi impieghi di me-
moria, esigere unita a disco, o limitare
la fantasia e I'inventiva dell’utente.

[l Vic 20, in pratica, porta in tutte
le case la possibilita di una concezione
professionale e scientifica del Totocal-
cio, in quanto, fra I'altro, oltre al pro-

gramma-base, sono in cantiere proget-
tazioni software per sistemi ridotti,
elaborazioni scientifiche dei pronostici
ed altre originalissime ed inedite appli-
cazioni su cui I'autore ha voluto man-
tenere un rigido ed intransigente silen-
zio. “Che ci copino il pil tardi possi-
bile,” ha commentato distaccatamente
autore di questi programmi, con una
punta di sarcasmo nei confronti di chi
“ha fiutato I'affare™ e sta con le orec-
chie tese a cogliere e copiare le novita.

E le novita, questa volta sono gros-
se davvero. L’autore del programma, in
effetti, risulta oltretutto proprietario
di un brevetto che si accinge a diventa-
re internazionale: un alimentatore au-
tomatico di fogli singoli denominato
“Totoprint™, utilizzabile. appunto (fra
le tante cose), per ottenere la stampa
diretta ed automatica delle schedine.

La portata di questa applicazione
assume una notevole importanza, lad-
dove si pensi che esistono migliaia di
ricevitorie, societd di gioco e addirit-
tura giocatori singoli che, settimanal-
mente, si scontrano con [irrisolvibile
(sinora, per lo meno) problema dell’er-
rore e, soprattutto, della trascrizione
manuale delle colonne.

Chi non ha mai provato a ricopiare
10.000 o addorittura 50.000 colonne a
mano (il Coni non prevede infatti
ladozione di tabulati stampabili con
elaboratori), non pud lontanamente
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5 REM TOTS
1@ REM

)29
1825 GE=B:El=1

1108 IMPUT"MUMERD RIGHE= ;MR

1156 IFMR<10RMRZ 13THEN] 10

125@ PRIMT:PRIMT

1308 PRIMT"SCRIVERE IL PROSFET- "

330 PRIMT "TO UMA RIGA PER WOLTR”

1488 PRIMT"SEFARANDO GLI ELEMEM~"

145@ PRIMT"TI COM UMA YIRGOLA"

1760 PRIMT:PRIMT

12308 FORI=1TOMR ,
1858 PRINT"RIGH MUMERD";I:IMFUT" ";M$CI, 13, M$CI, 25, MECT, 30
1988 IFMSCI, 1o "ANDMEL ], 20" "AHOMEL ], 3)=" "THEH 1852

125@ FORK=1TOZ: D(K Y=g : MEKTK

2000 FORK=1TO3

2038 IFLEMCM$CT, K) ) =B THENZ 466

2188 FORJ=1TOLEMCM$CT, K

2158 IFMINSCMECT,K),T,15=" 1" THEMDC 1 y=D0 13 +1 : GOTO225@

2=0a IFMID$CMECT,K), T, | j="2" THENDL 2 1=Dt 29 +1 : GOTOZE5E

2254 IFMID${M$CI;K);J»1)!“%“THEHﬂ(3)=D£3)+11GDT0235@
2598 GOTolssa

235@ MEXTJ

2400 MEXTK

2498 IFDC13210RDC2)310RDL3) 1 THEMLBS@

2500 MEXTI

2550 FRIMT:PRIMT

2608 FORI=1TOMR

2690 FORK=1TOZ: BLY Ky =LEM(MEC T, KD | NEXTK

27e8 PRIHTBPcc4b;M$<I,1};8PD<4-BL2(13>;qux,zn;spcc4~BLz<23bsmscI,3h
275@ MEATI
2208 PRINT:PRINT:PRINT

2858 IMPUT"VA BEME »;ps

28rs IFB${}”SI”HHDB${}"f T M P2
2908 IFB$= ”HD“THEHIES@JG G
2518 FORA=1TOMR

2520 FORK=1TQO3

2523 IFLEMCMECA, 1) 93] THEME | =

2330 MEXTK tRYE 150

2840 MEATH

2@ PRINT"FORMULA" : IMPUTYIER IWATA"  CC1), G025, C0E)
2038 IFMRC L] AL+ CEY ) THEMZ@RE
3100 FORK=1TOZ: MoK ) =@ : nERTE

315@ FORK=1TO3

3209 FORI=1TOMR

2238 IF BT, Koy THEMM b ¢ L
FEEE MEATI

AESE MEXSTE

a4UE FORK=1TO3

3456 IFCOKD MO THEM @

a5@@ HEATE,

2600 FORK=1TOZ D0k =@ : MEKTK

7@l IMPUT"SO0LD MUMERD COLoMME ; SHE
3750 IFEHECH S AMDSMECI MO THEHETAE
2E20 STE="":GRE=""s

ZEEA IFEHE="51"THEM4 ] 5a

@@ IMPUT"SU STAMPENTE v aTs

gl

w

1808 DIMM$C13,30, 0030, D030, MC30,P13,52, BUSC13,64,BS$(80), BLX (200, (13, 30, RIOLE
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Commodore ¢ vicina.

Commodore aggiunge
un nuovo punto vendita

e assistenza ai quasi 500 gia
operanti in Italia:

CM Computermarket,
Napoli Parco S. Paolo, Is.9
Tel. 081/76.72.222.

Qui trovi gente che la sa

Napoli Parco S.Paolo

lunga sui computer e sulle
qualita dei vari computer;
professionisti che ti propon-
gono sistemi con il miglior
rapporto prezzo-prestazioni

COMPUTERMARKET

€ una vasta gamma
di soluzioni: gamma alla
quale nessun produttore

di “personal” si puo oggi
avvicinare. Anche per
questo Commodore & prima
in Italia. E in Europa.

Ti aspettiamo.

VSId SOH13



Buon prezzo

. Commodore computer & conosciuta le prime tre aziende mondiali di “‘personal”
in tutto il mondo per I’eccezionale rapporto ed & prima in Europa. E prima in Italia.
Prezzo-prestazioni dei suoi sistemi. Il piu Commodore Computer Italia dispone
Interessante., oggi di una rete che sfiora i cinquecento

Anche per questo Commodore & fra punti vendita.



Con gente preparata e programmi
personalizzati, pronti per risolvere i tuoi
problemi.

Con Commodore sei in buone mani.
Commodore Italia s.r.1. - tel. 02/6125651

Fcommodore

COMPUTER
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355@ IFST#C2"S1"ANDSTSCI "MD" THENZSDD

2970 IFE1=1THEM415@

égég ;RﬁHT“H GRUPFI DI SISTEMI ":IMPUT*IMTEGRALI *;GR$

3590 IFGR${x”bI“HHDGP$(J“HH"THLH eIl

415@ FORI=1TOMR

4280 K=1

4250 FORJ=1TO3

4308 IFMECI, J)=""THEH44EE

435@0 Pl KI=J: PrLl.dr=K: Ksk+1

4488 HEXTJ

4458 MEXTI

4658 IFEL=OTHEMSSEa

4700 CT=@: KP=]

4730 FORK=1TO3

4??@ IFM KO DARANDM K ) CHRTHEMC T=CT+ 1 ¢ KP=K
BB@ MEXTK

4u=@ IFCT>1THEHS SR

4508 IFKP=1THEMKA=2 : GOTOSESH

4958 Kr=1

SUS@ MB=HCKP) KB=COKP)  GOSUBS2 159  HC=CE

2180 ME=NR~CLKP) : KB=C(KAD  GOSUBEZ15E  HOSHOHCE

5150 00TO918e

5560 CT=a

PE30 FORK=1TO3

F378 IFMCK ) COBTHEMCT=CT+1 : KP=kK,

SEBB MEXTK

56350 IFPT/)lTHEHJdJ

S7SE M

SE@E FDRHalTDHE ME=HCHLEMCM% AL KP Y ) MEXTA
GOTOS] Be

@
@ IFCHOL S COMRI DR CH G 2 ) CoMR S OR HE S €389 THEHS@HE
SV FUPH“J.TUHF’
@ IFLEMCMECH, L3242 L THEMSBEE
B MEXTH

B M=
15@ FORA=1TOMR
&1 7E IFLEMCMECA, 23 9 =2 THEMMD=MHD+ 1
E2EE HEXTH
G208 MM=RT TFMy D) THER Mz 5
53@@ R [mg=Te]

&S FUPF=@TDHH
F46@ ME=MD: kB=t: GOSUBSE 156 RE=CE

G498 MB=MR-  KB=Ci2)~K  GOSUBEI 150 RE=REHCE
EEEE HC=HC+RE

EEER MEM T,
EEEE GOTOS L @eE

9'3&'@ PF‘LIHT“ " F‘F"II’“'T“ HTTE""IDEHE " F‘E:IHT” "
SRSE E0TOS2HE : -
188 FRIMT : PRIMTY TOTALE" t FRIMT"Y O E " 5 i FRIMT

PLEE IFSHE="ST 0 THEW 266H
SR TR ShE=" ST O TMERN 6] 56
GzoE IFE Txm"HD"THEHLBLJm
SEEAE DFEMLG, ¢
S el 7 .
j’%?"’ I;r-::"jéng?:ﬁojﬂl Efmmgae U pEMTI Bl FmGER" PROSPETTO" CFRIMTHLIA, S14 OHREC 120
G4@E FORI=1TOM I
G4SE FORK=LTOE ra@cmaumxcx,mn:BL2¢HﬁnLEH'mi'l o “E”TP e .
DI PRIMTHID, 38, B580 10 SRCCE-BLEL 120 BESCE ) SFOCS-BLEC2D D ; B=g 3
AEEE MESTI
BEEE FRTIMTH#LE, " " PRIMT#I@, " v RPRIMNTHLIE, " "
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C: commodore

a Roma

b

e

IIV'@)

||| KIBER
||| falia
.; INAR

P.le Asia, 21 - 00144 ROMA EUR - Tel. (06) 5916438

CENTRO REGIONALE di
DISTRIBUZIONE, VENDITA, ASSISTENZA

e Vic. 20 e accessori

e Dischi Winchester (commodore) :5, 8, 22, 30 MB
e Backup su nastro magnetico

e Sviluppo procedure personalizzate

e Contratti di manutenzione per parti di ricambio



HEDE GE=

‘ = :";;F_; FORK=1TOZ  BSE (K =STRECCOK ) o HE“TE o ST U 5 A e o8 3 oy T Sy
;?aa FRIMT#12, "FORMULA DERIVATH =", SPCCLS; BSS010 SFCOR) ) B4 SPCIRY BESC3CH
RECLIED

I75EE CLOSEL®

13153 HC=@

12288 I=1

10258 J=1

1RZER POI,Sh=]

18358 DOFCI, Joo=DoPCl, Jos+l

1@4@8 IFDCPCL, Ty id=CoPol, )3 THEMLBSSE

1@458 DORCL, Ty o=DCPel, Joo~-1

12502 G0T012650

18558 I=I+1

10688 IFI<=HRTHEM] @25

18625 IFGRE="5T" THEM4GD4H

12808 FORA=1TOMHR

18858 L=F{A,5)

1@a2@d ROA, Ly=LEMCMECR, PCRLLY D .

18358 FORK=1TORCA, 17 0% (A KI=MIDECMECH, PO, Lo, K, 10 HESTE
11886 MEXTH

11158 I1=1

11288 Ji=1

11258 ROIL1.29=]1

11308 Ii=I141

11358 IFI1<=HRTHEM 1 20M

114808 HC=HC+]

11438 IFSHF=" MO AMDSTE=" MO " THEM ] 1 5@
11473 IFMC=IMTCHC/ 16 %1 ETHEMRRIHNTY C. TROVATES";HE
11588 IFSHE$="51 " THEM] 2260
11358 IFST$="S1"THEM1 260
11E0E F=MC~IMT MG/ 169#16: IFF=@THEMF=15

L16Z5E FORM=LTONR: LeReA, 25 : BUSCH, F =080 @, L HEXTH
11788 IFFC21ETHEM] 1200

11758 GOSURE]pSH

11808 GOTOLl22En

126888 F=MC~THT MG/ G4 )64 IFF=aTHEHF =54

12830 FORA=LTOMR: LaRoA, @5 BUECH, Fi=0$ 08, LY HEXTH
12198 IFFCE4THEML 2008

12158 GOESIREHsR

CRL S 4

12208 Ii=i-]

12258 IFJLC=CROTIL, Lm0 THEMT 1ol 141 : GOTOL 1256

12308 I1=I1-]

12350 IF11C1THEN] 2550

12488 Jl=RcI1, 2

12458 GOTO1Z2250

12558 I=I~1

12688 LOFCLL Jir=Nep0l, J5 01

12650 IFJC=CR 0T, a4 =1 THEM =T+ : GOTOLBEHE

127008 I=I-1

12758 IFICITHEML 120

12800 J=P(L,5)

12988 DRI, T1i=s0cPol, 7o y-1

12958 GOTO12659

2130 IFEHE="5]" THEML 3550 R o

iaiﬁw LF GRS W0 AL ST 51 AMDF =645 0R C5TS=" 0" AHDF= 165 ) THEN 1 3420
IFGRE=" ST AMDC (B TE=" ST " AMDF =0 0 0FCET$= " M0 AMDF =S ) THEM L 3488

IFETE="5] " THEH] 3350 ]

1E2ES [FGRE="5]" THEMGOSUESS L@@ : GOTO 13550

13S0 GOSUERE | EEg
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immaginare a quale stress conduca I'in-
grato compito. Certo & che la gran par-
te di tali gruppi o ricevitorie (e si parla
di molte migliaia di unita) hanno il piu
delle volte preferito ricorrere a tipi di
giocata molto pill dispendiosi € meno

validi,pur di potere utilizzare “schede da:

sistema”, le uniche che consentano la
schematizzazione di insiemi colonnari
pit complessi, e sempre comunque di
tipo integrale.

Il nuovo prodotto, applicabile ad
una qualsiasi stampante, ma espressa-
mente concepito per la Commodore
VC1515, risolve questo gravoso pro-
blema. Adesso un piccolo Vic 20, con
l'alimentatore automatico Totoprint,
pud comodamente realizzare il sogno
dei grandi sistemisti: la stampa diretta
delle schedine.

In pratica lo strumento, ispirato ad
una complicata meccanica, prevede il
trascinamento guidato delle schedine
(una per volta, naturalmente) fino alla
stampante. Il posizionamento della
stessa viene garantito dalle precise gui-
de di metallo, ed una volta che la sche-
dina & pronta per ricevere la stampa,
un’apposita cellula fotoelettrica inter-
rompe il lavoro dell’alimentatore e fa
‘entrare in funzione la stampante. Una
volta espulsa la scheda, perfettamente
compilata, Totoprint si rimette in mo-
to, immettendo velocemente [Ialtra
scheda e cosi via. Giunti all’ultimo fo-
glio, il congegno percepisce, attraverso
uno speciale micro-interruttore, I’as-
senza delle schedine, ed impedisce alla
stampante di procedere, in attesa del
nuovo rifornimento.

Certo, chi piu godra degli enormi
vantaggi forniti dall’originale prodotto,
sara il giocatore pil tempestivo: fra
non molto il Vic 20 potrebbe agevola-
re talmente grandi masse di utenti che
si passera senza meno al “14” e forse
pi.

Nel frattempo, che vinca il miglio-
re.

Presentazione del programma

Il TOT, il primo programma ‘“‘testa-

to” di una serie di ideazioni, di cre-
scente complessita e perfezione che, al
momento attuale, arrivano fino al TOT
13. Il TOT 14, in fase di ultimazione,
altro non ¢ che una traduzione in lin-
guaggio macchina del TOT 13, per una
maggiore velocizzazione delle subrouti-
nes piu ricorrenti, a tutto vantaggio
della rapidita di esecuzione.

Benché cosciente dell’oggettiva fa-
cilita di “copiatura” dei programmi gia
posti in commercio, 'autore non ha
autorizzato la pubblicazione dei listati
pit complessi (il programma TOT 13,
ad esempio, prevede sofisticate selezio-
ni, con condizionamenti multipli, eli-
minazione dei segni consecutivi, stam-
pa su schedine, ecc.). Ha accettato, in-

vece, la pubblicazione del listato del.

TOT 9, che presenteremo qui di segui-
to, e che, come tutti gli altri program-
mi preparati dal dott. Carchidi, & com-
mercializzato unitamente ad un indi-
spensabile opuscoletto che ne consente
un utilizzo ad alto livello anche nei
meno esperti. ai meno esperti.

Appena dato il RUN il programma

chiede “Numero righe? , ed attende
un INPUT numerico che indichi il nu-
mero delle partite considerate. Partita
per partita, il programma chiede poi la
suddivisione del pronostico mediante
I'uso della virgola. In altri termini, oc-
correra distribuire il pronostico su tre
colonne verticali.

La colonna di sinistra (che conterra
i pronostici che precedono le due virgo-
le) rappresenta solitamente il pronosti-
co di base, mentre quella di centro
(che conterra i pronostici compresi fra
le due virgole) e quella di destra (la
quale conterra, appunto, i pronostici a
destra delle due virgole) rappresente-
ranno, nell’ordine, la prima e la secon-
da varjante.

Attraverso tale ripartizione, 'uten-
te potra poi richiedere il quantitativo
voluto di segni base e delle diverse va-
rianti, ottenendone il calcolo colonna-
re e lo sviluppo, a video o su stampan-
te, a colonne singole oppure (ove sia
possibile) in gruppi di sotto-sistemi in-

tegrali.

Tale richiesta, sara effettuata dal-
I'operatore dando in input i tre quanti-
tativi, in risposta alla domanda “For-
mula derivata™ (o correzione di errori).
I tre input, che esprimono, appunto,
questa quantita, andranno immessi se-
parati dalla virgola, come gia fatto per
il pronostico.

Ovviamente & possibile realizzare i
sistemi a sezioni, disponendo in prima
variante (seconda colonna) le alternati-
ve della prima sezione, ed in seconda
variante (terza colonna) le alternative
della sezione seconda.

A chi abbia una certa familiarita
con la sistemistica, il programma TOT
9 offre, pur nella sua essenzialita, op-
portunita di selezioni molto complesse
e sofisticate, anche se non consente la
realizzazione delle condizioni incrocia-
te previste dai programmi TOT 12 e
TOT 13. Questi programmi, infatti,
consentono il filtraggio multiplo del
pronostico, applicando contempora-
neamente, ad esempio, le correzioni di

_errori, le sezioni, le formule derivate,

l'eliminazione dei segni consecutivi,
ecc.
A differenza del programma TOT
9, il cui destinatario & I'utente dilettan-
te, i programmi TOT 12 e TOT 13 pos-
sono essere sfruttati adeguatamente so-
lo da un’utenza che abbia dimestichez-
za con il gioco e che quindi conosca i
criteri pit sofisticati su cui si costrui-
scono i sistemi.

E’ importante sottolineare che que-
sti programmi (il cui uso & molto facili-
tato dagli appositi manuali di istru-
zioni) arrivano a realizzare economie
colonnari nell’ordine del 99 per cento
ed oltre, pur senza pregiudicare, a con-
dizioni rispettate, la certezza assoluta
del ““13”. Inutile dire che simili siste-
mi, se realizzati a mano, comportereb-
bero settimane di lavoro ed elevate
possibilita di errori.

E passiamo a considerare il listato
del “fratello minore” TOT 9, il cui
uso, estremamente semplice, non ri-
chiede alcuna particolare preparazione
in fatto di sistemi. =
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SEIKOSHA

Modello GP 250
Lire 635.000 + IVA

Commodore VIC20
Commodore CBMG4

Z

sy Modello GP 100
2
s Lire 550.000 + IVA
Atari 400-800
7
P
i, {’f MODELLO GP 100 VC GP 100 A/MARK II GP 250 X
i Z cod. REBIT TC/2026-00 TC/6200-00 TC/6210-00
Wddd 111 {' Tipo di stampa Ad impatto Ad impatto Ad impatto
Matrice di stampa 6x7 6x7 6x8 con discendenti
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Self Test incorporato Si Si Si
.Stampa di caratteri in campo si si si
inverso
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Ecco dove trovi
ommodore

1 Personal Computer

Distributori Commodore
Liguria
ll:ms Informatica

iazza Cavour, 19 - 16043 iavari
Tel. 0185/30.1031 0 Chiavar
Piemonte

Aba Elettronica dj Caramia

Via Fossati, 5/C - 10141 i
Tel. 011/33.20.65 et

Lombardia
Homic Personal Computers sl

Piazza de Ap eli, 3 - 2 i
Tel: 02/49.88.001 © 00 Milano

Veneto, Friuli-Venezia Giuli
Trentino-Alto Adige -
Sg.!htd.EL. Friuli Computers
€rcatovecchio, 28 - i
Tel. 043229 1.6 o100 Udine

Emilia-Romagna, M.
S.H.R. srl Bt & -

Via Faentina 175/A

48010 Fornace Z ini
Tel. 0544463200 - CRevenna)

Toscana

M.C.S. Spa

Via Pier Capponi, 87 - 50132 Firenze
Tel. 055/57.13.80

Umbria - Alto Lazio

Atlas System srl

Via Guglielmo Marconi, 17 - 01100 Viterbo
Tel. 0761/22.46.88

Lazio

Kiber Italia srl

P.le Asia, 21 - 00144 Roma Eur

Tel. 06/59.16.438

Abruzzo

Pragma System srl

Via Tiburtina, 57 - 65100 Pescara

Tel. 085/50.883

Campania

Computer Market

Parco S. Paolo Isolato, 9 - 80100 Napoli
Tel. 081/76.72.222

Puglia

Maselli per I'ufficio

Via L. Zuppetta, 5 - 71100 Foggia
Tel. 0881/76.111

Puglia

Business Automation System

Largo De Gemmis, 46/B-46/C-48-48/A-48/B
70124 Bari - Tel. 080/22.75.75-22.73.44
Calabria

Sirangelo Computers srl

Via Nicola Parisio, 25 - 87100 Cosenza
Tel. 0984/75.741

Sicilia

Edilcomput Progetti

dell’Ing. Giuseppe Carbone

Via La Farina, 141 Is. L

98100 Messina

Tel. 090/29.28.269

Sardegna

S.LL - Sistemi Integrati Informatica
Via S. Lucifero, 95 - 09100 Cagliari
Tel. 070/66.37.46

Ecco dove trovi VIC-20

Distributorj Commodore

Negozi Expert

Negozi G.B.C,

Negozi Singer

Temporex Italiana “:Eu
Salmoiraghi (=)

La Rinascente / R

SINGER

Bit

Bit Shop Primavera

Alessandria Via Savonarola, 13
Ancona Via De Gasperi, 40

Arezzo Via Filippo Lippi, 13
Barletta Via Vitrani, 58

Bari Via Capruzzi, 192

Bassano del Grappa Via Jacopo Da Ponte, 51
Bergamo Via F. D’Assisi, 5

Biella Via Italia, 50/A

Bologna Via Brugnoli, 1

Cagliari Via Zagabria, 47
Campobasso Via Mons. II Bologna, 10
Cesano Maderno Via Ferrini, 6
Cinisello Balsamo V.le Matteotti, 66
Como Via L. Sacco, 3

Cosenza Via Dei Mille 86

Cuneo Corso Nizza, 16

Favria Canavese C.so Matteotti, 13
Firenze Via G. Milanesi, 28/30
Foggia Via Marchiano, 1

Forli P.zza M. Degli Ambrogi, 1
Gallarate Via A. Da Brescia, 2
Genova Via D. Fiasella, 51/r
Genova-Sestri Via Chiaravagna, 10/R
Imperia Via Delbecchi, 32

L’Aquila Via Strada 85,2

Lecco Via L. Da Vinci, 7

Livorno Via San Simone, 31

Lucea Via San Concordio, 160
Macerata Via Spalato, 126

Merano Via Santa Maria del Conforto, 22
Messina Via Del Vespro, 71

Milano Via Jacopo Palma, 9

Milano Viale Certosa, 91

Milano Via Petrella, 6

=z commodore

COMPUTER

Milano Via G. Cantoni, 7
Milano P.zza Firenze, 4

Milano Via Altaguardia, 2
Milano V.le Corsica, 14
Mirano-Venezia Via Gramsci, 40
Monza Via Azzone Visconti, 39
Morbegno Via Fabani, 31
Napoli Corso Vittorio Emanuele, 54
Napoli Via Luigia Sanfelice, 7/A
Novara Baluardo Q. Sella, 32
Padova Via Fistomba, 8
Palermo Via Liberta, 4

Parma Via Imbriani, 41

Pavia Via C. Battisti, 4/A
Perugia Via R. D’Andreotto, 49/55
Pescara Via Tiburtina, 264/bis
Pescara Via Trieste, 73

Piacenza Via IV Novembre, 60
Pisa Via XXIV Maggio, 101
Pistoia Via Adua, 350

Potenza Via Mazzini, 72
Pozzuoli Via Pergolesi, 13
Rimini Via Bertola, 75

Roma Via Ponzio Cominio, 46
Roma Via Cerreto Da Spoleto, 23
Roma P.zza San Dona Di Piave, 14
Roma V.le Quattro Venti, 152
Roma Largo Belloni, 4

Savona Via G. Scarpa, 13/r
Sondrio Via Nazario Sauro, 28
Teramo Via Martiri Pennesi, 14
Terni Via Beccaria, 20

Torino Via Chivasso, 11

Torino C.so Grosseto, 209
Torino Via Tripoli, 179

Trento Via Sighele, 7/1

Treviglio Viale Buonarroti, 5/a
Trieste Via F. Severo, 138

Udine Via Tavagnacco, 89/91
Varese Via Carrobbio, 13
Verona Via Pontiere, 2
Viareggio Via Volta, 79

Voghera P.zza Carducci, 11



5 salti condizionati
e incondizionati

Il controllo dei livelli di priorita delle istruzioni.

La maggior parte dei problemi richiede che il
‘'vostro computer sia programmato in modo da ripe-
tere una o piu serie di istruzioni secondo le esigen-
ze del momento. Cid € possibile per mezzo delle
istruzioni di salto (jump).

Una di queste €& l'istruzione GOTO (vai-a), che:

determina il passaggio del controllo al numero di
linea dell’istruzione indicata. In altre parole, il
computer esegue l'istruzione verso la quale € “salta-
to” e poi tutte le altre che seguono in sequenza
finché non incontra un’altra istruzione di salto. Ad
esempio:

SO LET I =1

60 PRINT 1

70 LETI =1 +2
80 GOTO &0

determina la stampa dei numeri dispari 1. 3. 5 ecc.
Tutte le volte che il computer esegue I’istruzione
alla linea 80, salta automaticamente alla linea 60
obbedendo all’istruzione che vi si trova. Paséa,
quindi, all’istruzione 70. Possiamo quindi dire che
GOTO ¢ un istruzione di salto incondizionato, dato
che viene eseguito indipendentemente dalle condi-
zioni esistenti.

Avrete notato che nel pezzo di programma ri-
portato non esiste nessuna istruzione che fermi il
programma durante la fase di esecuzione, che per-
cio ¢ destinata ad andare avanti all’infinito.

Per poter fermare il computer durante la fase di
esecuzione di questo set di istruzioni, sara necessa-
rio inserire un altro tipo di salto legato all’esistenza
di una particolare condizione. Questo tipo di salto,
detto condizionato, esegue un test per verificare
I’esistenza di una certa condizione e, in base al ri-
sultato ottenuto, passa o meno il controllo ad

un’altra parte del programina.

In basic, il salto condizionato & rappresentato
dall’istruzione IF... THEN (se...allora). Per inter-
rompere, ad esempio, il programma che stampa nu-
meri dispari, potete aggiungere al gruppo di istru-
zioni riportato piu sopra, le due che seguono:

65 IFI = 21 THEN %0
90 END

Eseguite quindi il programma, verificando se effet-
tivamente esso si interrompe dopo la stampa del
numero 21. Se sostituite 21 con un numero pari,
diciamo 20 o 22', il progrémma non si interrompera
mai dal momento che I non puo avere questo valo-
re.

| loop e il loro controllo

Il programmino che avete appena esaminato €
costituito da un set di istruzioni, dalla linea 60 alla
80, eseguite in forma ciclica, cioé di loop (loop
significa anello, cerchio). Per avere un’idea pil
chiara di cid che si intende per loop e per salto
fuori dal loop, sara sufficiente dare un’occhiata allo
schema a Blocchi riportato nella fig. 5.1. Noterete
che listruzione GOTO 60 & rappresentata da una
freccia che va dal riquadro 70 al riquadro 60.

I modi per uscire da un loop e saltare verso parti
diverse di un programma sono numerosi. Osservate
il formato dell’istruzione IF ... THEN:
numero di linea |F espressione relazionale THEN
numero di linea diverso.

Avrete notato che il numero di linea segue la
parola THEN deve essere diverso da quello che pre-
cede la parola IF, altrimenti & I’istruzione IF stessa
a causare il loop.

L’espressione relazionale costituisce la verifica
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da eseguire. Se € vera (cioé, se la condizione sussi-
ste), il controllo passa al numero della linea succes-
siva a THEN; se ¢ falsa, passa al numero della linea
successiva all’istruzione IF e le istruzioni continua-
no ad essere eseguite in sequenza finche non viene
raggiunta un’altra istruzione di salto.

‘ START ’

30 v
I=1
60 4
PRINT I

70

L’espressione relazionale confronta due espres-
sioni nel formato seguente:

espressione operatore relazionale espressione

Se ricordate, un operatore relazionale I’avete gia
usato nel capitolo precedente: si trattava dell’ope-
ratore =. Per avere comunque una lista completa di
tutti gli operatori relazionali disponibili, confronta-
te la tabella seguente:

operatore relazionale significato

= uguale a

> maggiore di

< minore di

>=0=> maggiore dio uéuale a
<=0=< minore di o uguale a
<>o>< non uguale a

Tabella 5.1 Gli operatori relazionali

L’istruzione IF ... THEN é particolarmente utile
nell’introduzione dei dati, in cui pud essere usata
per verificare la correttezza dei risultati finali, indi-
viduando la presenza di un eventuale valore finto,
cioé di un valore indicante la fine dell’elenco dei
dati e che non viene usato per I’esecuzione di calco-
li nell’lambito del programma. Il concetto € illustra-
to nella tabella 5.2 che contiene un programma di
somma numerica, in cui i numeri vengono introdot-
ti uno per volta in risposta all’istruzione INPUT
della linea 30.

PRINT"ALD H HUMBERS"
PRIMT

LET T=3

IHPUT

IF <=0 THEN 7@

LET T=T+X

GOTO 26

PRINT"TOTAL =":T

EMI

DA AN A T RA RS |

DU I S R B

Tabella 5.2 Una chiusura di programma con un valore falso

Il programma della tabella 5.2 si fermera quan-
do in X verranno letti o uno zero o un valore nega-
tivo. L’istruzione IF ... THEN deve comparire pri-
ma dei calcoli che coinvolgono la X, in modo che
essi non facciano uso del valore finto.

Un altro modo per interrompere I’esecuzione di
un set di istruzioni consiste nello specificare quante
volte il loop deve essere eseguito, come indicato
nella tabella 5.3.

16
25

IHPLT H
FRIMT"ADD" ;M "HUMEERS"
FEIHT

LET I=i3,

5 LET T=8

THFUT %

LET T=T+%

LET I=1+1

IF I<H THEM 46
FEINT"TOTAL =".T
EHI

tabella 5.3 Programma che esegue la somma di N numeri
Se la linea 30 della tabella 5.3 avesse letto
30LETI=1

la linea 70 avrebbe dovuto essere:

70 IF I< = N THEN 40
Questo perche, quando il loop & stato eseguito N

volte, se I e fissato in modo da partire da 1, il
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valore di I, dopo che ¢ stata eseguita la linea 60 ¢
maggiore di uno rispetto al numero dei numeri di

linea. Cio significa che il loop termina non appena I
=N+ 1.

Il confronto fra le stringhe di caratteri

Poiché ogni carattere memorizzato nel compu-
ter € rappresentato da un’unica combinazione di
cifre binarie, ¢ possibile usare Iistruzione IF ...
THEN per effettuare il confronto anche fra strin-
ghe di caratteri, per esempio, per verificare se P§
contiene il carattere H. L’istruzione

25 IF P§ = “H” THEN 30
significa che la condizione & vera e quindi il salto
alla linea 30 puo essere effettuato.

' Questa capacita del linguaggio ¢ particolarmente

utile per confrontare fra loro nomi, indirizzi ed
altre informazioni di questo tipo, usate specialmen-
te nelle applicazioni gestionali. Per scoprire quali
caratteri hanno un valore superiore o inferiore per i
test relazionali “maggiore di”’ o “minore di”’, avrete
bisogno di potervi riferire ad un elenco di codici
usati per rappresentare i caratteri nella memoria del
vostro computer.

Le istruzioni FOR ... NEXT

Nei paragrafi precedenti il numero di volte in
cui il loop doveva essere eseguito veniva program-
mato impostando un valore iniziale per il contatore
di loop, sottoponendo ad opportuno test il valore
finale ed incrementando il valore corrente del con-
tatore di loop se il valore finale non era ancora
stato raggiunto. L’istruzione FOR ... NEXT (Per ...
quindi), ha lo scopo di semplificare la programma-
zione di queste tre operazioni.

Nell’esempio della somma di N numeri, nella
tabella 5.3, la variabile I (usata come contatore di
loop) & stata impostata sul valore iniziale 0, diven-
tato poi 1, dopo la lettura del numero e la sua
somma. Terminata questa operazione, € stato ese-
guito un test (I (N) per stabilire se il programma
doveva ritornare all’inizio del loop o doveva fer-
marsi.

Con listruzione FOR ... NXET, il programma
puo subire delle interessanti modifiche. Ogni istru-
zione FOR...NEXT ¢ costituita da due linee di co-
dice. All’inizio del loop, per stabilire le condizioni
iniziali, ’incremento o passo (step) da eseguire alla
fine del loop e il valore finale, viene usato l’istru-
zione FOR in un modo la cui forma pu® essere
sintetizzata nel modo seguente:
numero di linea FOR variabile = espressione 1 TO
espressione 2 STEP espressione 3
dove I'espressione 1 stabilisce il valore iniziale del
contatore di loop (noto come indice), I’espressione
2, quello finale e I’espressione 3 I’incremento da
sommare alla variabile alla fine di ogni esecuzione
del set di istruzioni del loop. Se STEP ¢ uguale a 1,
sia la parola STEP che I’espressione 3 possono esse-
re tralasciate.

L’istruzione finale del loop si presenta nel for-
mato seguente:

numero di linea NEXT variabile
dove la variabile ha lo stesso nome di quello dato
nella relativa istruzione FOR.

Il programma riportato nella tabella 5.3 puo es-
sere migliorato nel modo indicato nella tabella 5.4.
In X viene letto un numero N volte, in base a quan-
to stabilito dalle istruzioni FOR ... NEXT. Nella
linea 35, I viene posta inizialmente a 1, quindi,
viene incrementata di 1 nella linea 60 e, se € mag-
giore di N, il programma va alla linea 80 e stampa il
totale, altrimenti ritorna alla linea 40.

18 THFUT M

26 FRINT"ALD" iH. "HUMEERS"
25 FRINT

Z@ LET T=d

25 FOR I=1 TOH
S 40 IHFUT X
LET T=T+=x
HE®T 1
FRINT"TOTAL =".T
END

U |:_-:x

LD O My
DA

Tabella 5.4 Programma di somma alternativo

Inserite I’istruzione
70 PRINT I
in modo che, dopo che il loop & stato eseguito per

il numero di volte stabilito, possiate vedere il valore .

di L. .
I puo essere usata dentro il loop, facendo pero
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attenzione a non modificarla (assegnandole cioé un
nuovo valore) nel loop, dato che I’operazione pro-
duce una variazione delle condizioni stabilite dal-
I'istruzione FOR ... NEXT. Il problema sintetizzato
nello schema a blocchi della figura 5.1, pud essere

- codificato come segue:

30 FOR I =1 T0 21 STEP 2
60 PRINT I

70 NEXT I

B0 END

Il valore dell’incremento dato nell’espressione suc-
cessiva a STEP pud essere negativo (nel qual caso
decrementa il contatore ) o frazionario. La tabella
5.5 riporta un programma, vale a dire:

18 PRIMT"STHET,.EHMII AN STEP"
15 PRINT"WARIABLEZ"

12 PEINT

28 IWPUT ALE.C

Zf FOR I=A TG B STEP C

4@ PRINT 1

56 HEXT 1

&3 END

Tabella 5.5 Variabili di avvio, di chiusura e di incremento

in cui & possibile introdurre le variabili di avvio, di
chiusura e di incremento, cioé A, B e C. Fate delle
prove con un certo numero di combinazioni diver-
se, compresi i valori negativi e quelli frazionari, e
guardate che cosa succede. La tabella 5.6 riporta
un programma simile, in cui, pero, al posto delle
semplici variabili, sono state usate delle espressioni.

1@ PRINT"START.EHD AMD STEF"
15 PRINT"EXPRESZIONE"

15 PREIMT

28 INFUT ALE.C

@ FOR I=A+1 TO EA2 STEP C-Z2
44 PRINT 1

SE HEXT 1

c& EMI

Tabella 5.6 Espressioni di avvio, di chiusura e di incremento

L’istruzione ON ... GOTO

L’istruzione ON GOTO (nel caso che
vai-a), si presenta nella forma seguente:
numero di linea ON espressione GOTO due o piu
numeri di linea separati da virgole.

La parte intera dell’espressione valutata deve es-
Sere un numero positivo non superiore al numero
dei numeri di linea che vengono dopo la parte GO-
TO dell’istruzione.

Il controllo passera al primo, secondo, terzo....
numero di linea dopo GOTO solo se la parte intera
dell’espressione sara ugualea 1, 2, 3 ...

Per esempio, esistono problemi in cui certi cal-
coli devono essere eseguiti secondo un dato codice,
come in questo caso. Supponete di dover introdur-
re un certo numero di set di dati, ciascuno dei quali
é costituito da un codice (1, 2, 3,4 o 5) e dai valori
diXediV.

I calcoli devono essere eseguiti su ciascun set di
dati secondo le regole riportate nella tabella 5.7).

Codice Calcolo
1 R=X+Y
2 R=X-Y
3 R=X=#Y
4 R = X/Y
3 R=XY

Tabella 5,7 Calcoli per codici diversi

A questo punto, potete scrivere un programma
che tabuli il codice, i valori di. X e di Y e i risultati
dei calcoli. Per controllare quale calcolo deve essere
eseguito in base al codice relativo, usate I’istruzione
ON ... GOTO. Dovrete disegnare uno schema a bloc-
‘chi del programma, preparare i dati per il test e
infine codificare ed eseguire il programma scritto.
Ricordate che i dati per il test devono verificare
tutti i salti del programma. Per quanto riguarda la
sequenza di ingresso, non esiste un ordine preciso,
nel senso che, ad esempio, il primo set di dati puo
avere il codice 3, quello successivo il codice 1, ecc.
Confrontate poi il vostro programma con quello
riportato nella tabella A3. (Nell’Appendice B, tro-
verete i dati per i test e i valori calcolati piti adatti
allo scopo).

Un altro modo di impiego della funzione TAB e dei
loop FOR

La funzione TAB pud essere usata con le varia-
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bili o con le espressioni, chiuse fra parentesi e poste
dopo la parola TAB, ad esempio: TAB(I), TAB-
(P—1). Il programma riportato nella tabella 5.8 ge-
nera un rettangolo di dimensioni variabili, costitui-
to da due lati orizzontali tratteggiati (L1) e da due
linee verticali formate da frecce verso I'alto (L2).

28 PRINT"STARRT COLUMH FOSITICH"
26 IWNFUT F

46 PRIMT"LENGTH ACROSS & TIOWNY
Do INFUT L1.L2 ‘

cd LET H=1

TH FRINT TAECFP-13: ’

23 REM OUTPUT IRSHES ACROSS
2a FOR I=1 TO LY ’

186 FPRIMT"-":

116 HEXT 1

126 PRIMT

126 IF K=2 THEH Z46

148 REM CUTFUT "-1"S DM

124 FCGR I=1 70O L2-2

166 PRINWT TARAECP—-1>;"1":

17@ FOR J=1 TG L1-2

186 PRINMT" "2

1580 HEXT J

2EE PRIMTY 1

216 HEST 1

228 LET K=KH+1
276 oOTO Ve
4@ EWD

Tabella 5.8 Programma per la generazione di rettangoli

Qualche osservazione sul programma:
1 Le linee 20 e 40 generano un messaggio per
I’'utente al quale viene chiesto di introdurre dei da-
ti.
2 L’istruzione PRINT della linea 70 é chiusa da un
punto e virgola, il quale fa in modo che la successi-
va istruzione PRINT eseguita, esca sulla stessa li-
nea.
3 La linea 120 serve a generare la linea tratteggiata.
Dopo I’esecuzione della linea 220, che stabilisce
che K ¢ uguale a 2, vengono ripetute fino al com-
pletamento del rettangolo le linee dal numero 90 al
numero 120, dopodiche I’esecuzione del program-
ma ha-termine. »
4 Le linee dal numero 150 al numero 210 conten-
gono un loop FOR che, a sua volta, ne contiene un
altro (linee 170-190). '
Questo tipo di loop FOR ¢ detto “annidato™ e
ne vedremo in dettaglio le caratteristiche nel capi-
tolo 8. Ad ogni passaggio attraverso il loop FOR

esterno, quello interno viene eseguito L1-2 volte, in
modo che venga generata una freccia seguita da un
certo numero di spazi e da un’altra freccia. Non
appena viene raggiunta la linea 190, viene eseguito
un altro passaggio attraverso il loop esterno finche
non sono state generate 1.2-2 linee costituite da una
freccia, alcuni spazi e una seconda freccia. .

In questo caso, I'uso dei loop FOR annidati po-
trebbe essere evitato sostituendo il contenuto delle
linee da 160 a 220 con I'istruzione seguente:

160 PRINT TAB(P-1);” ”; TAB(L1-1 +P);” ™

e ———————— o - (o = ome

Figura 5.2 Rettangolo generato dal programma

La figura 5.2 riporta un rettangolo generato dal
programma precedente ed eseguito con questi dati:

i quali stanno a significare che sono stati generati
20 trattini per le due linee orizzontali e 8 frecce
per le due verticali.

- Per acquisire una certa pratica, vi consigliamo di
introdurre il programma riportato nella tabella 5.8
nel vostro computer e di eseguirlo introducendo
dati diversi. Usando poi i caratteri grafici per i
quattro angoli e i quattro lati, potete scrivere un
altro programma che generi un rettangolo di lar-
ghezza e altezza variabili al centro delio schermo.
Controllate poi nella tabella A4 il risultato.

Esercizi
Gli esercizi riportati fanno riferimento al pro-

gramma dei nomi e degli indirizzi fornito nella ta-
bella 2.1 a pag. 15.
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L

Esercizio 1. Opzioni di stampa

Modificate il programma della tabella 2.1 in mo-
do da poter effettuare la selezione di una qualsiasi
combinazione delle tre opzioni di stampa seguenti:

Codice Opzione
H intestazione lettera
N etichetta registrazione
L etichetta busta
F arresto esecuzione programsa

Controllate poi il risultato nella tabella AS.

Esercizio 2. Intestazioni di lettera

Modificate il programma nella tabella 2.1 in mo-
do da poter introdurre in fase di esecuzione la posi-
zione di stampa dell’intestazione della lettera e il

numero di fogli intestati. Controllate poi il risulta-
to nella tabella A6.

Esercizio 3. Etichette di registrazione

Modificate il programma nella tabella 2.1 in mo-
do che il nome di N§ venga generato in posizione
centrale all’interno di un riquadro di asterischi. Fa-
te in modo che il numero di etichette richiesto, la
lunghezza del nbme, e il numero di etichette per
pagina da generare possa essere introdotto al mo-
mento dell’esecuzione. Controllate poi il risultato
nella tabella A7.

Esercizio 4. Etichette per busta

~Modificate il programma nella tabella 2.1 in mo-
do da far si che al momento dell’esecuzione possa-
no essere introdotti i dati relativi al numero di eti-
chette necessario e al numero di etichette per pagi-
na. Controllate poi il risultato nella tabella A8.

Nota: Per ottenere la stampa del numero necessario
di etichette per intestazione, per registrazione € per
busta, dovrete inserire dei loop nel programma de-
gli esercizi 2, 3 e 4.
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Dichiarazione dei redditi

Primavera, tempo di tasse. Questo programma aella Bits and Bytes consente la preparazione del
modello 104 per la dichiarazione dei redditi.

Il programma, présentato nella versione nastro, gira su tutti i modelli CBM ed ¢ disponibile
su supporto magnetico (nastro o dischetto) presso la redazione.

FRIMT"O : sOIMAFCZL Y KO2 2,210 :GOSLBZEA

FRIMTTAB S »AYVE sFRINTTABCS AR sPRIMNTTRECSDARE sPRINTRIE " ¢
FRIMTRLE ; sF=28: GO5UBZEE s FF=THF

FRIMT :FRINT eFPRIMT"DICHIARAS. IMDIVIDUALE O COMGIUMTA SI—Ci'e
F=1:GO05UB2A8 s IFIMHE="T"THENM1=1 : GOTO1S

IFIME="C"THENM1=2 :GOTO1S

GOELRZEE s GOTOL L

FORM=1TOM1 sFRIMT"Q" dARF :PRIMTARZF

FRINT"M. TIFQ OI REDGITO FREODITI DEOUEIOMI" sFREIMT
FORM=GTO1& : IFN=4THENZS

FRIMNTRIGHTHISTRE CHN+FTED (202" " p ROk

HESTH :FPRINT" 8" »SPCO2E 2BEIMD ¢

FORM=ETO18 sF=-% 1 IFH=4THEH4Z

IFMIG THERG=M-+5 s GOTOZRE

WETNEEE :

GOSUBLZE s TFE M . 1 R CETHENGOSUEZSS s GOTOZE |
IFF=10RMN=20RMN=50RN=a0RMN=7THERM=}E

GOT O S

GOESURISS s IFE M .2 W CB0RE M -2 a0 . L N THEMGOSUEZ S s GOT OGS
MESTH
GOSUBRIZS
= F="H"THEMIS
36.IFIH$5 WEYTHEHSE

SE GresL

5 IFECTRORE=V40RE>SETHEMSE

TEL H=E-VE sF=—5 s IFHC4 THEMNGZ=RM+5S s GOTOFES

Tl Gk ,

TE GDSUBlS@zIFHcH;i,H}{ETHEMGUSUBEES:GDTD?S

S8 IFH=10RMN=20RN=50RN=80ORMN=F THEMNSS

1 GOTOEE

RS GOSUBLSS 3 TFKOM 2, N SOORK M 2 MR L H THEHGOSURSSE s GOTOES
BEC GO O
BEOMESTM i GOEURRZE
3G FORM=1TOML sFORMS=1 TO2 s FORH
G FORM=1TOML s TFRED

SRR R R

Oy 0 == 20y O L0 Y e T

A
-

[ IX]

o G

Loode 03 DI LI 3

i
0o

L L

=ETOLE kTP M2 L L=k 2 L L 2k M L ME M s HESTH e -1

Ted o L 3I=1 ZBEEREETHER 1 €

PR R " CledeleTetaialaelaiaiafeps TOTHALE DEDUSIONT " rE1E0Ms :

D FRINT"  SURFERIORI A LIRE 1SGREEEE %" FRIMT:FRINT"$ RIESAMIMARE I CALCOLI"
A% PRIMTY  FATTI MEI SIMGOLI DUADRI $" sFORT=1TOS0EE s MENTT s GOT0 126

1Ed HEMTH

18 FORM=1TOML

118 PRINT D :ABS FRINTRADS

115 FRIMT"H. QFERAZ. DATA  C.BANCA ITMPORTO" sFRIMT
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FORM=12TOM S :FRIMTRIGHTFCSTREIH+TED .20 2" " 2fE MY sHESTH
FRINT"S" :SFCI285 :BF (M3 » :FORHN=12TO1 3 :@=H-7 :F=&
PRIMTLEFTHOARS G0 pSFPCO120 2 sGOSUEBZEE s 01 $0M  M—11 h=THE
F=8:PRIMTLEFT$.{ARS .02 pSPCI21 0 2 : GOSUEBZS

|

r

"

DU
L 1 |

102 0M H-110=1IHF

#

@

@ s GOSUES1S sk OM, 2, My =E

EMCSTRECK M, 2, Ha 00 20, 2, M 2 sHEXTH

F=—S:FRIMTLEFT${AR$ @) 2! A 2 s GOSUERS
FRIMNTLEFTHCARS 00 p5F00EE
GOsURZZS

IFIN$E="3"THEH1 1@

DA B AL

R S R A R A

S IFIM$CH"HY"THEM1 3G

2 HEXTH

T GOSURZZa :

SE FORM=1TOML s, 2, 140=KcM, 1,112 KM, 2, 15 =KI M, 2,110
51 Kim,z,15}=H(m,3,143—wﬁm,2,15‘.E=HiH,E;1l?#15ﬁ1@B:GDEUEBISzHiM,E,1?§=E
Sz COM, 2 1=K, 2 AT RO, 2, 180

KM, 2, 180=KiM, 2,120 +KLM, 2, 13;
IFKOM, 2, 190 COTHEMK LM, 2, 280 =ABS KM, 2, 190 3 1K aM, 2, 190 =6 : GOTO LS

il , 2, 260=a

HEXTHM

FRINT"JORUANTE CORIE DA STAMPARE "
F=—Z:GOSLEZEE ; A=E : TFA<ETHEHGOSURZSR : GOTO1 56

LEHE=0 ] e s

PRINT"SEueT IF0 01 STAMPAMTE (CEM-HOMH>

F=3z :GCIECLIE:E'E(E-‘ sPE=IHE .

IFF$="CEMN" THEHF=4 : GOTO1 73

IFF®$="HON" THEMF=5 : GOTO1 73

COSUBZER : GOTO1 65 ‘

OFENZ . F

FRINT" SemmaFEr IHIZIARE LA STAMPA,FREMERE @RETURME :F=f:GOSUESEE
SOSUB4 @G FORMC=1 TOA : GOSUESES s HEXTHC : CLOSEZ

FRINT"ZJ8RLTRI DATI DA ELAECQRARE CS—H> "

F=1 :GOSUEZEE : IF IM$=" 5" THEMCLR : GOTOS

T IHES o THENGOSUBZSE : GOTO1S1

PRINT" 3" : sEND
PEIHTLEFT$(HE$,Q};SPC&EG};:BDSUBEE@:GDSUBSiS:H{m,1,szE
PEIHTLEFTiiHRi,Q};SPC&EED;HS$;5FC£1B—LEH£STR$EEppp;K(m,1!H3;=RETUHH‘
'HI”TLEFT$£HR$yQD;f'T GUSUBZEER s GOSUERLS sk, 2 Mo =E

FRIMTLEFT#« ARE G0 2 FASE SPCCIE-LENCSTRECED 50 2K OM, 2, H) 2 sRETURH
IHFE="" sl o gm0, CE

FORMI=1TOF 1 sPRINTY ¥ ; sHEXTML sFORKI=1TOF L tFRINT | »
FRINT" »,

SETHS 2 IFLEMY TH$ 3 =F 1 AMDMWE <3 CHRES C 280 ANDHE 3 CHRE S 135 0RME=" " THEHZ 1 &
IPHE=CHR S 260 ANDW=GTHEMFR IHT " BI" » :GOTO2EE
IFUE=CHR S 200 THEMZ 25

IFHFE=CHRE: 1 30 THEMZ 4

PRINT B 2bi# p 2 IM$=THEHIE sW=bi+1 s GOTOZES

FRINT BEE QBB ; : IM$=LEFTS < INS, LEHC IN$2—1 0 tl=}i—1 :GOTOZAS
PRIMTUEBl " sE=INT WAL IMED D : IFFSETHEHZSS

IFI H$= LR THEI""E"':—'(E;

FORWI=1TOLENS Th$ D sbl1 $=MI0OEC THE, L1 10

IFRSCOML$ 0 C4R0RASC L $ 0 5P THEMFORM 1 =1 TOLEHC TN$D+1 tFRIMT " g
HEX T

FETLIRM

FRIMT "B » 1 GOSUBZSEH s RETURN

IFIN$=""THENFRINT"§] Q" ; :GOTOZTE :
FORM=1TOLEMS IM$2 sFRIMT Rl AMI 2 sHESTH :FRINT B 0" 2

FETURH

AFLBL="0.TERR. (A A-BIS)" 1A% 12="AGRARI <A A-BIS:"
AFECZ3="ALLEYAMENTD cA1D" sA$: 20="FARERIC(R B-BISH"
AELSO="TMFRESH (F)" :A$csr="1TMF. MIH, «G G1a"
AFLT2="PARTECIFAZ. (HI" :A$IRI="CAFPITALE (I)"
AFLSL="DOIVERSI CLO":AF{1@3="TASS, IRF.SEF. (M "

A1 2="TOTALE RECODITI E DEOUEICMI :A#c12r="YERSAM, "
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CEIEFILOGO ILOR" :ABEF="ACCONTO ILOR" :ACF="CALCOLD ILOR A SALD0
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Un vocabolario

peridialetti
del basic

Il PET ¢ un computer universale. A volte, pero, puo essere utile convertire per questa macchina
alcuni programmi originariamente scritti nei dialetti basic di altri personal. Ecco il primo d’una
serie di articoli scritti per illustrarvi come effettuare tale conversione.

PUO’ capitare a volte di veder
“girare’, su personal computer
diversi dai modelli Commodore,
alcuni programmi che potrebbero
esserci utili. &

Dovrebbe esser noto che non

¢ possibile registrare tali pro-
grammi su di un supporto magne-
tico e trasferirli in seguito sul
PET o sul VIC. Si sa infatti che le
procedure di registrazione su na-
stro o mini-floppy cambiano in

modo radicale a seconda della
marca del computer pur se il lin-
guaggio utilizzato, quasi sempre
il Basic, é lo stesso.

Una cassetta contenente un
programma scritto da un Apple
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non viene accettato, tanto per fa-
re un esempio, da un sistema
CBM o da un Atari o da un Tan-
dy. Ecco quindi perche, tra I’al-
tro, prima di acquistare un com-
puter, & bene documentarsi sulla
reale popolaritd e conseguente
diffusione di quella marca, pro-
prio per evitare di ritrovarsi in ca-
sa una macchina che presenta
forse il vantaggio di un basso co-
sto iniziale, ma grosse difficolta
di approvvigionamento di pro-
grammi che evitano la fatica di di-
gitarli.

I felici possessori di modelli
Commodore sanno bene che ¢€
piut tosto semplice incontrarsi
con numerosi appassionati dispo-
sti a scambiare, vendere e (perché
no? ) regalare programmi a chi ne
ha bisogno.

Il personal computer piu dif-
fuso, dopo il Commodore ovvia-
mente, ¢ I’Apple che, pur se uti-
lizza il Basic Microsoft, presenta
alcune istruzioni in piu ed alcune
differenze di interpretazione che
qui di seguito riporto per consen-
tire di far girare sui PET-CBM i
programmi Basic dell’Apple.

o ]/ Statement con nessuna diffe-
renza di significato o uso nelle
due macchine.

ABS(X) ASC(Stringa) ATN AND |

CHRS$(X) CONT COS DATA
DEFFN(X) DIM END EXP FOR
...TO...STEP FRE(X) GET GO-
SUB GOTO [F..GOTO 1IF..
THEN INPUT INT(X) LEFTS$
LEN LET LIST LOAD LOG
MID$ NEW NEXT ON..GOSUB
ON...GOTO OR POS(X) PRINT
READ REM RESTORE RE-
TURN RIGHT$ RND RUN SA-

Apple

CLEAR
Ctrl C

HOME

IN#

R

INVERSE

NORMAL

PR #
RECALL

>

STORE

PET

CLR
RUN/STOP
(Tasto)

PRINT ¢« ~»
(Tasto CLR/HO-
ME)

INPUT#
(Shift+) CRSR

PRINT “R” (Ta-
sto REVERSE)
PRINT *“—> (Ta-
sto OFFREVER-
SE)

PRINT#

GET# INPUT#
CRSR

PRINT#

VE SGN SIN SPC SQR STEP

STOP STRS

TAB TAN VAL-

(Stringa) WAIT.

e 2/ Statement che, pur posse-

dendo la stessasintassi, provocano

effetti

profondamente diversi

nelle due macchine:
PEEK(X) POKE X.,Y USR(X)

La prima di queste tre resti-
tuisce il valore contenuto in una
particolare locazione di memoria.
Molto spesso, nei programmi Ba-

sic di

una certa complessita,

l’istruzione PEEK si riferisce a lo-

c azioni

utilizzate dal

Operativo (0O.S.) che risulta com-
pletamente diverso da macchina
a macchina e che indica, per
esempio, se e quale tasto € stato
premuto, se una particolare cella
del video é vuota o contiene un
carattere, eccetera.

Per lo stesso motivo Ieffetto
di un POKE, che scrive un valore
in una locazione di memoria e

Sistema

quello di un USR(X), che fa par-

‘tire un programma scritto in lin-

guaggio macchina pud risultare
disastroso.

E’ opportuno allora che solo i
lettori piu esperti si cimentino
nella trasposizione di programmi
da Apple a PET che contengano
anche una sola delle istruzioni
descritte e solo a patto che pos-
seggano la mappa della memoria
dell’Apple per individuare 1’esat-
to significato delle tre istruzioni
prima descritte.

e 3/ Comandi che, con differente
sintassi, provocano lo stesso ef-
fetto.

o 4/ Comandi non disponibili sul
Pet e che non possono essere so-
stituiti da semplici routine emu-
lative scritte a parte:

COLOR DRAW GR HCOLOR
HGR HGR2 ON ERR GOTO
POP RESUME SPEED

o 5/ Comandi non disponibili sul
PET machepossono essere sostitui-
tidasempliciroutine che saranno
tra breve presentate su Computer
Club:

CALL DEL HLIN HPLOT HTAB
REPEAT VLIN VTAB FLASH
PDL SCRN(X,Y).

* 6/ Comandi disponibili sul PET
fornito di scheda grafica:

DRAW PLOT SCALE XDRAW,
eccetera.

e 7/ Comandi disponibili sul PET
fornito di ROM speciali o di pro-
grammi oem commercializzate da
ditte specializzate:

NOTRACE FRACE

o 8/ Comandi non necessari sul
PET in quanto automaticamente
eseguiti dal Sistema Operativo:
HIMEM LOMEM TEXT.
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QUANTE volte vi siete trovati ad
eseguire dei calcoli di conversio-
ne da una base ad un’altra? Caso
tipico ¢ la conversione da esade-
cimale a decimale o viceversa,

Certamente moltissime volte

In commercio esiste una cal-
colatrice della Texas che, oltre a
fornire la possibilita di calcolo *
+ — X :”, pud convertire qualsiasi
NUMeEro espresso in una qualsiasi
base prevista in up altro numero
in altra base. Le basj previste so-

no le solite: decimale, esadecima-
le, ottale e binaria.

Con questo programma ho vo-

di questa rara macchinetta ed al
tempo stesso risparmiare denaro.
Infatti questa T.I. costicchia,

Il programma in oggetto pre-
vede un’interessantissima routine
che traduce un numero di qua]-
siasi base a qualsiasi altra bage.
Pero, in riga 310,. limito il nume-
ro delle conversioni a quelle di-

luto evitare sia la tediosa ricerca’

Conversione in base

rettamente richieste dallo scopo:

prefisso. Nulla ci vieta, perd, mo-
dificare il valore della variabile
BIo (Base Input) che ho fissato a

10 ed i valori della variabile BO %

(Base Output) a cui ho fornito di
volta in volta i valori necessari
(16,8,2 esadecimale, ottale, bina-
rio).

Grazie all’opzione di stampa &
possibile ottenere una hardcopy
della lista delle conversioni in
maniera tale da poter archiviare a
mo’ di tabellina gli utili fogli di
carta pronti in ogni momento al-

" le future consultazioni.

L’esecuzione del programma ¢
a ciclo continuo ed infinito, sara
quindi vostra la scelta del quando
interrompere le elaborazioni.

La routine di stampa prevede
I'utilizzo delle OPEN di format-
tazione di maschera di riga, fatto
questo ben Iﬁoche volte utilizzato
su questo tipo di stampante. Gia
che c’¢, approfittiamone.

Chi invece non fosse possesso-
re di una 3022 o 4022 potra

.tando il medesimo principio del-

stampare le singole variabili sfrut-

I’evidenziazione sullo schermo;
osservate a questo scopo le righe
330 e 340.

La routine di conversione in
base potra essere utilizzata in al-
tri programmi, basta sapere che:
NI$ = numero di input espresso
in stringa;

Bl% = valore numerico della base
di input;

BO% = valore numerico della ba-
se di qutput;

GOSUB 360 = richiamo alla sub-
routine;

NO$ = numero di output espres-
so nella base di output;

Potrebbe essere interessante
modificare il presente program-
ma in un altro che preveda la
possibilita di calcolare e trasfor-
mare un qualsiasi numero espres-
so in una qualsiasi base in un al-
tro espresso in una qualsiasi altra
base.

Divertente, istruttivo, utile.
No?
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COMYERSIOHE E FREIMT DA HUMEEC DECIMALE A MUMERD IM ERZE
ESADECIMALE OTTHLE EIMARIO
) WIDED E S STAMFAMTE TIPD Zazz 0 4822

# &
R T T TP EFPE PR L L L PR LR LE AR AR EE RS 2R R R R LR LR EE R E L2 B It E
FE I HT " TIeaIs]e]a]eTa] 6] 8] YOI LA STAMFPA & "

GETPE: IFF$="S"THENGOTOZ2E

IFF$F="H"THEHF&="""GOTIZ7E

COTOL 28 _

OFEMZ. 4,2 0FENL . 4. 1 - OPEHZ. 4.3

OFEMS ., 4 FRIMT#d, "1" - CLOSES

Fe=rg| 2232282 & AARARAR &l AARAAR &1 23293233239339539% g
FRIMTH#2.F#

FRIMTH#Z., 27 CLOSES

FRIMT"3"

Elx=14a

Rlei=piE+] HIE=STREFOHS?

HIt=RIGHT$cHI$, LEHIHIF =12 ¥ M
BDH:iE:GDSUEEE@:H1$=HD$iBDE=BZGDEUEEbﬂiHE$=HD$IEDE=2:GDSUE35@
IFP${}““THEHFEIHT#l;VHL(HIE)QH1$;CHE$i2935HEi;CHE$i29);?HL{HD$3
FEIMTRIGHT$:" SNk IE S RIGHTHC" B 2 2 I I

FERIMTRIGHT#O" npHo S RIGHTHFO dpbOE,. LG

GOTO2EE

HOfE="":REM EASE COHY SOUEROUT IHE

REM %% COMYERSIOHE DECIMALE ¥

Li=LEHCHIFY

TIEC=&

FliRs=E

FORJ=LXTO1=TEF-1

EE=ASCoMIDECHIE, T 102

-

[ Dt
IFEE<EI%ANDEN>— 1 THEHSGE S
FRIMT"IMFUT IHYALIDD FER QUESTA EBAZE":
FRIMTEIH .

M= 2722

FETLREH.

DEC=DEC+E MBI N 1FHES
FlRE=FMEH+1

HE=T J

REM ## COMVERSIOWE IM ERSE ##
HE="@1234557 2SR ECIEF

I.“:Izll 1 3
FlRs=L0Gs DEC ALOGE BOED

FOR JI=FHUESTOEETER -1
=TT O BOMR T2

CHH=TEC e
MoE=HOE+MIDECHE , CHE+1 .12
DEC=IHMTIDEC-CHS#sR

MEST J

EETLUREH

EHII
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Questo programma gira sul Vic
20 senza bisogno di espansioni di
memoria. Il gioco consiste nel
cercare di percorfere tutto il labi-
rinto in un tempo massimo di un
minuto e trenta secondi.

Lungo il percorso si incontra-
no dei puntini e dei cerchi che
valgono rispettivamente 10 e 100
punti. Il punteggio massimo rag-
giungibile & 4980.

All’inizio del gioco appare al
centro dello schermo una pallina
nera; i tasti per muoverla nelle
quattro direzioni sono:“P”,
] P e b

Ed ecco ora alcune spiegazio-
ni sul listato per eventuali modi-
fiche:

e la linea 6 pone gli indirizzi di
inizio della mappa dei caratterie
dei colori;

e la 710 pone il tempo massimo a
un minuto e trenta secondi;

e il sottoprogramma 800 crea una
piccola attesa. Modificandolo o
addirittura eliminandolo si puod
variare la velocita della pallina.

Giampaolo Cervone
Via Vincenzo Riolo, 10
L 90139 Palermo - Tel. 580061

Labirinto

M=0: POKE3ES7S, 29

=@

A=7680: C0=3840@

0SUB1789: GOSUB1908 | G0SUB150E

16 1=CA+252: J=C0+252

26 POKEI,S1:POKEJ.B

25 T1$="00EAEE"

18@ IFPEEK(I-223=182G0T0120

185 IFPEEK(I-22)=46THENP=P+18:F=0:GOSUB3000
j@6 IFPEEK(I~22)=87THENF=P+16@:F=1:GOSUBSGEE
110 POKEI.32:1=1-22:J=]22:FOKEI,81:POKET. 6
112 GOSUES@E

126 GETA$: IFA%$="; "GOTOZ200

j22 IFA$="L"GOTO36E

126 IFR$="."GOTO40E

128 GOSURTEO

j38 GOTO168 |

2@ 1FPEEK(I+1)=18260T0220

5@5 IFFPEEK(I+1)=46THENP=P+10:F=0:GOSUEB3G00
op6 IFPEEK(I+1)=87THENP=P+10@:F=1 : GNS//R30E0
218 POKEI.32: I=I+1:J=J+1:POKEI, 81 :POKE]. 6
212 GOSUBSOD

oom GETAS: IFAS="P"GOTO169

002 IFA$="L"GOTO368

026 IFA$="."GOTO400

278 GOSUE7O0

230 GOTOZ00

200 IFPEEK(I-1)=18260T0320

2@ IFFEEK(I-1)=46THENP=P+10:F=0 GOSUB3000
%06 IFPEEK(I-1)=87THENP=P+18@:F=1:GOSUB3000
21@ POKEI,32:I=1-1:J=J-1:FOKEI,81:POKE], 6
112 GOSUBSRE

228 GETA$: IFA$="P"G0T0180

992 IFA$=";"GOT0200

226 IFA$=", "GOTO408

326 GOSUBPAE

230 GOTO309

400 TFPEEK(I+22)=10260T0420

w M) R
Crp I M 5 g v |
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4F5 13 HEOSUREAGET
48E TF OSUEREAA
416 P 1IPOKET . &
412 GOSUE

428 GETAS Ae

422 IFR% ,"cn7ﬂ9$@

AZE IFRE="L "GOTOIGE

422 GOSI e

436 GOT

TEA PRI 4T“ﬂPr1c MITECTI$. 4, 12" "RIGHT#(TI4, 25
716 I 5

720

75
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222 GOTOis2E

{ =20 — 1

(=21 ?:L:i; iq 38148,50.56, ’”:Fﬁ 72.74,75, 76, 78, 84,82, 23, 84, 85, 96, £3

o D § ! !:' 0 g~ 4~y ; o~
1 =20 nﬂTq" = i ; 1 1 1 j 2@' 1;’12' 11.41 j.g'.'.'.‘
ke 0 SRR O IRE I L B B — o o I
i’_‘.'_':t'_'! -jn p.“_,qu':’_ ben e 2 »-‘f al 4 1 KA B i J.‘.'-’_‘:.‘lga.ll
: PETASER So lfﬂ-1f591?7,1fe,1?9}18@, m9.184,185,188,19@,192,1
1= gﬁ;ﬁifgﬂfg4'~ $R,211.212,212, 216, 218,221,222, 223,224, 2
ppe "1“*“~’£4€ 50,251 . 252, 253, 255,256, 257, 255, 260, 262, 2
o 9,29@JJuv ﬁ92J293;”94J295,298,30 CIAZ LR
o L1t 1,234,336, 337, 331, 346, 342, 2
- £ 1,275,372, 379,380, 381 , 382, 3
e S, 405 402,414 418,419,471, 4
e £.422, 441,460, 463, 464, 465, 4
iy £.477. 478,479, 480,481,452, 1
doyaE 158,174,194, 214, 217, 238, 254
~

‘.'.llﬂ‘-h«'
£

j DATARIZ, 325,872 577, 415, 427 . 471 , 446, 456, 1029

17 GQ FORM=ATNR 1 : TPOMECA+Y, {27  PIMECO+H, § HERT : RETLRH

ZORE POKZCA+, 46 POKECO+Y , 0 RETLIRH

2206 7 POKECTOHK , G RETLIRH

PEAR PO 1“”f’nw’rﬁ¢w CRETURM

i QEKESEQTT.lf 'ﬂVET€?7T~E 240 FORT=1TO4@  HEXT : POKERE2TT-F . @
2G1E PREIMT SN PUNTT: e

TEIR TEF=4SRATHENRRINT Sm e mE B oA Y T S 5 1 M0 fGOTOFSS
2lon RETURM
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. ABA:

ABA ELETTRONICA non si limita a trattare la piu
ampia gamma di marche e di modelli per tutte le ap-
plicazioni, da quelle hobbistiche alle gestionali.
ABA ELETTRONICA mette a vostra disposizione il
mondo della microinformatica, dai corsi di istruzio-
ne a vari livelli, all’assistenza tecnica piu qualificata,
alla vendita di periferiche, accessori e pubblicazioni.
Vi aiuta a scegliere inoltre. Nella sua sala di dimo-
strazione & possibile provare e confrontare quanto
di meglio offre oggi il mercato. E quando avrete

deciso per un microcomputer, ABA ELETTRONICA
vi propone di scegliere la forma di acquisto che pre-
ferite. Anche in leasing o per corrispondenza.
Infine ABA ELETTRONICA vi fornisce tutti i pro-
grammi, standard o su misura, siano essi gestio-
nali, professionali o scientifici che Vi necessitano
provvedendo anche all’addestramento dell’opera-
tore sul sistema che avete scelto e su tutta la mi-
croinformatica che lo riguarda.

Chiavi in mano.

Quella del Commodore,

\\<\{\///// ELETTRONICA

Il centro piu completo
a memoria di computer.

Vendita, Programmazione e Assistenza:
ABA ELETTRONICA - 10141 Torino - Via Fossati 5/c
Tel. (011) 33.20.65/38.93.28

ad esempio.

il
’ I | Desidero ricevere
linformazioni sui seguenti
Vs. prodotti e servizi:

T
| Cognome
l Via
I Citta Telefono

la microinformatica,
chiavi in mano.
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“@ @@ un vero sistema

con una bella sorpresa

anche nel prezzo

PREZZO LIRE
CODICE PRODOTTO Listino prezzi del VIC 20 e di alcuni accessori (IVA esclusa)
VIC 20 UN SISTEMA COMPLETO
VIC 20 Home Computer 423.000
Memoria base 5K, 255 combinazioni di colori, 3 voci, BASIC residente,
si collega direttamente a qualsiasi televisore
VIC 1530 Registratore a cassette 120.000
Per memorizzare facilmente programmi e dati su normali cassette magnetiche
VIC 1515 Unita stampante 650.000
Stampa velocemente su carta normale quanto appare sul video: programmi, lettere, dati, grafici
VIC 1540 Unita a disco (Floppy Disk) 680.000
Veloce unita di memoria di massa ad alta capacita.
Pud immagazzinare fino a 170.000 caratteri su ogni singolo disco
MEMORIA D’'UN GRANDE COMPUTER
VIC 1210 Cartuccia da 3K di memoria 66.000
Espande la memoria RAM del VIC di 3K
VIC 1110 Cartuccia da 8K 98.000
Espande la memoria RAM del VIC di 8K
VIC 1111 Cartuccia da 16K 172.000
Espande la memoria RAM del VIC di 16K
E FACILE PROGRAMMARE CON IL VIC 20
VIC 2013 VIC FORTH 95.000
Con questo nuovo linguaggio il VIC 20 si potenzia con una gamma infinita di possibilita (Cartuccia)
VIC 2501 Introduzione al BASIC - Parte prima 24.500
VIC 2502 Introduzione al BASIC - Parte seconda 24.500
Un manuale dettagliato in due parti per apprendere il linguaggio BASIC.
Ogni parte & corredata da un volume e da 2 cassette con numerosi esempi
LA GIOIA DEI VIDEOGIOCHI
VIC 1901 Avenger (I vendicatori)
Gli invasori spazali stanno assaltando la terra. L'astronave si difende sparando ed evitando di essere colpita 41.000
VIC 1902 Star Battle (Guerre Stellari)
Una serie di astronavi nemiche attacca in forze. Rapidita e precisione sono necessarie per la vittoria 41.000
VIC 1904 Super Slot (Slot machine)
Simile alle macchine «mangiasoldi» di Las Vegas, ha effetti musicali e sonori di grande impatto 41.000
VIC 1905 Je!ly Monsters (I mostri di gelatina)
Dei mostri-fantasmi inseguono il giocatore. Bisogna completare il percorso senza essere presi 41.000
VIC 1906 Alien (Gli extraterrestri)
Quattro extraterrestri contendono il labirinto all’astronauta. Solo la loro eliminazione porta alla salvezza 41.000
VIC 1907 S}IPer Lander (Atterraggio lunare)
L'astronave deve atterrare su un pericoloso pianeta. Per una manovra perfetta ci vuole un ottimo pilota 41.000
VIC 1908 Poker
Come al casing & possibile vincere o perdere grandi fortune. Disegni dettagliati ed effetti sonori 41.000
danno un aspetto di vero realismo
VIC 1909 Road Race (Corsa automobilistica) Riflessi pronti ed abilita di guida sono indispensabili per non uscire di strada 41.000
VIC 1910 Rat Race (Corsa del topo)
Il percorso é pieno di gatti e di pericoli. Solo un topolino in gamba pud mangiarsi tutte le porzioni di formaggio 41.000
VIC 1912 Mole Attacks (L'invasione delle talpe)
Ci sono sei buchi nel terreno e le talpe fuoriescono in continuazione. Non é facile impedirlo 41.000
con un solo giocatore ma non & impossibile
VIC 1919 Sargon Chess (Scacchi)
Secondo gli esperti & un’ottimo programma di scacchi provvisto di sei livell di difficolta; 41.000
il VIC & uno sfidante eccezionale
T-1 Interfaccia IEEE 488 per VIC 20 175.000

Prezzi in vigore dal 31/3/83 e soggetti a modifica senza priore notifica.



Corde del mio computer

Volete crearvi
programma che fa per voi.

un archivio elettronico per memorizzare gli accordi di chirra pin usati. Ecco il

COME ¢ noto a tutti coloro i
quali suonano o hanno suonato
una chitarra ritmica, gli accordi,
sugli spartiti, non sempre sono
rappresentati sulla classica inta-
volatura con le relative posizioni
delle dita. Diventa cosi necessario
ricorrere a costosi libri di accordi
nei quali la ricerca di qualche co-
sa- di utile ¢ spesso lunga e diffi-
coltosa a causa del gran numero
di posizioni descritte.

Ecco dunque un programma
semplice ma (a parere mio e di
quelli che ’hanno usato) molto
utile e chiaro soprattutto nella
presentazione grafica dell’accor-
do ottenuta sfruttando i caratteri
grafici del Vic.

Il programma non fa che
1 REM$s#sssbsissnsainir i
2 REM#

2 REM# ALESSAMDED CATTAMI
4 FEM#

5 REM# 122 ACCORDI

£ REM#%

7 RE Mk ks ok R ok

149 K=121:G0ZUE1Z8

28 IMPUT"TRACCORDAO <IM IWGLESEX" i A PRINT " T8

riempire le stringhe dati con la
codifica dell’accordo, dopo di
che chiede il nome deii’accordo
da cercare.

Dovendo far stare ben 132 ac-
cordi in soli 3500 byte s’¢ dovuta
sfruttare la notazione anglosasso-
ne molto piu sintetica, cosi il Do
= C; Re = D; Mi = E; Fa = F; Sol
=G;La=A;Si=B.

Per quanto riguarda le tonali-
ta tra quelle fondamentali sono

riportati solo i diesis perche gia\

presenti sulla tastiera. I bemolle
pPOSSONO comungue sempre essere
trasformati in diesis come ben
sanno coloro che di musica se ne
intendono appena un poco.

Se I'accordo € presente in me-
moria viene disegnata la tastiera
con: la posizione delle dita e le
indicazioni di quali dita usere. In
caso contrario viene segnalata la
mancanza del nominativo in me-
moria e si passa ad un nuovo in-

ACCORDO
bl

2@ PRIMT"XM" :FPRINT"
l I l Ln

T

TFF oK THEHPR THT " o0
IFF
PR IHT " SEENE"  BE=CE(F )
FORT=1T0125TERS
Z4=MIDE(BE, T, 1)
PRINTTAECE)TS

PRIMT"H", HEXT

.
=0

GETDE: IFDEIL
GOTOZE

DIMCE KD

"THEM 18

S I v LY s B o o S S W oW W T 6 8
(0 TS A T T O % T O R i B o e By B ow

[aliial

0 v 1T

SALE=" |

-
=

| pure di

put.

Il codice di memorizzazione €
il seguente: per ogni accordo vie-
ne data una serie di dodici cifre.
Di esse la prima di ogni coppia
rappresenta il numero del dito .(0
= corda libera, X = corda da non
suonare, dall’uno al quattro ri-
spettivamente indice, medio, anu-
lare e mignolo), mentre la secon-
da incica a che tasto deve appari-
re il punto nero indicante la posi-
zione del dito.

Per chi avesse molta memoria
a disposizione (es. espansione
grafica o 16 K) si consiglia di ag-
giungere anche altri accordi op-
cambiare quelli dati.
Buon Concerto a tutti.

Alessandro Cattani

Via P. Teullig, 11 - 20136 Milano
Tel. 8397776
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FOF.E+= 1704 PRINTAR1S  PRIMTAZE  HEXT ' PRINTR1S :PRINT" —
MOM MEMORIZZATO": FORT=1T01080: NEXKT - GOTDZ2
IGHTSCCECF Y, LEMCCES(F o o~

-

2 CASTHEHF=F+1 ' GOTOSEG

IFZg="4x"0RZF="Q"THENFRIMT"®M"  : HEXT 1 GOTO2E
PRIMTY ) CFRINTTRAECWALCMIDECRSE  T+1, 100420 "a"

CFORT=0TOK RERDCECT) (MEXTT ' RETURH

PRIMT"MSFER COMTIMUARE PREMERE LA BARRA SPRZIATRICE "

i :F:B
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121 DATAGD110A22F3KAC, K¥1 1804333 XKC4E, K111 112233KN0S+, XK4EE5241 AKKOS—, 132445351 3%
LM

122 DATAXX4SIZ3512KKCT, 1122113244 R00H, KRATIE26 1 4 KKACHSG , ¥ 12122204 CE5+ -mX46o62=1
4ERCET~

122 DRTAL4254E261 dRLCHM , M4E 1436 14X HOET , 22221 200K KEET , 22221 2BFXLY KN4

1’4 TRTRXX13132435KKDS+, 22321 100X%KKDS~ . 1 1432200XKKEDM . 321 1 220G HYEYTIT

127 DRTAB2442731 1XKKKDH, 4434221 1 MKXKDH#S , WK 14142536KKDES+, 2344221 1 KUK TIES5-

126 NATAZ2244331 1 ¥¥HYDEM, 42322321 1 XUKATI#7, 00061 1 322200F , ARPG422202ARES  BR2 1 1 122%yy
'?':=J-

127 DRTAZ4452512KKYHES~, AODGEORAZZ2B0EM, 442034 1 2XKEYHET, 11112243221 1F, 111143322311
Fa

122 DATARi1R22

\\

Z24IHKYRF T+, °’4F2414¥K*VF’-;1111114 3311FM, 4524351 3RKKEFT, 1212224434

12F#
129 DATA121244342410F 44, 122300440 0HNF#T+, 2 64?2314/4H¥F#J~ 12121244341 2F M ,
iﬁg DRTR4E2526 14X KHF#7 , 1313244525136, 13134535251 364, 12242445HRHAT+, 274826154

iﬁi naTa1313134535135m,4?263715%%%%5?,1414254636140#,1414453526140#4,14.=2 4ERHY
54

11§H29T9941~?54exrx G#5-. 1414144636 14681, 1414251436140647, 151526473715A, 151547372
iVS#DHTH BE2E4THUNKATH, 251 43647HNRIAS-, 151515473715AM, 151526153715A7, 1143332311
134 DATAL14433031 14%AR , XK¥3323441 1 HHAS+, KXAZ33221 1XMARS -, 112243231 1 KKAHM

i;; DRTAL1431 1321 1 XKAET, 124434241 2X0E, 124534241 2¥KE4,, KW3 4¢44’1£K?Bu+ WRA4342512H

5E$;DHT9122 44341 20ABM, 124412341 2XET , B5ITAS2T1INACE, 471 1221 1234UCNE, 363636361 4%

1;:/%:;9441ﬂ9”12°4ywr#m A26P2200%HADE, 451324 1 335KRIME , 421 1331 1 XKHLTSE, 46142514
(] LS l t N
132 DHTH441¢3412VXAHbJ.4?1 2&153?%%5m§,45133 51 IRANKFE , 2413351 IXUMKFME, 46142614KK

RHFHE

3¥jw?g;§a A6 1 4XNHHFEME, 47 1537 LEHUUHGE, 261537 1TKUAKGME, 1111111 13244046, 27163216

149 DATA121212123447A6, 4211322200 XA, 1313131335466, 432233331 LXKAHNE 14141414
EATEE

141 DATA442334341240B16, 2412351 3KHENT, 3333331223RK09, KRA4331223HHET+, KH25 14361
142 DATA24343413240049, HHAD341 324 XHCHS Y, 1111 2200KXADINT , 353535142509, K%463514
DEMTISH

142 DATAZ222421 {¥KKNDHIMT , 3636261 TRERKDHD, KAATIE1 S2ERADHD+, 3323441 2HHKRENT , 3TI72T
1 627HHES

144 DATAAZEE1 1 220MMNEDS, 242445 ] SHKHHFNT , 33441 Z2R00FS, 44741 223UKKNF O+ , 3525461 4%
SR

145 DATAZE4E1 2040 MHYESD 45351 204K HFEG4 , F60647 1 5HNMHGHT , 35 4F1425%V-'19;463€1425
L, SR

146 DATRAZTZTAS1 EXRNAGENT , 3647 | SREANANGHD, 47371 S2EXNKKGHE+, 431 1 32220044ANT, K145 14
_,lﬂ'd 4 -"='F1‘-

147 DATANHMAAS3
142 DATA12231234

231 L HHARNT 412121001 1XHARS, 314221801 1 KRR+

14 1¥w
12XKBM7, 3222321 1 22KKED , KH4 3321 1 22K XEI+

51425A9+, 112211231
< ¢
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Didatt:

Simulazione di somma algebrica
effettuata da microprocessore

QUANDO si lavora in BASIC spesso non ci si rende
conto della complessita delle operazioni svolte dal
computer. Dovrebbe esser noto che il microproces-
sore, anche per eseguire operazioni molto banali
come PRINT 2 + 2, esegue, per obbedire al coman-
do impartito, decine e decine di operazioni a velo-
cita incredibile e lavora seguendo una logica mate-
‘matica particolare che & quella “booleana”.

Nel presente articolo si descrivera, appunto, il
modo in cui il microprocessore esegue la somma tra
due numeri in accordo alla logica di Boole.

Un computer ‘“ragiona” solamente a base di 0
(= assenza di tensione) e di 1 (= presenza di tensio-
ne); qualsiasi istruzione o dato deve quindi essere
“tradotto” utilizzando 1 oppure 0 prima di inserir-
lo all’interno della macchina. Poiché i numeri che
possono essere trattati sono due (1,0) parleremo di
notazione binaria.

La notazione a cui siamo abituati & perd quella
decimale costituita da dieci numeri (da 1,a 9 piu lo
0). Vediamo allora in che modo ¢é possibile trasfor-
mare un numero decimale, ad esempio 112, nel
corrispondente binario.

Si divide il numero dato per due e si terrd conto
se vi é resto o meno. Si continua quindi dividendo
nuovamente il quoziente ottenuto per due, fino a
che esso diventerd minore di due: in altre parole:

112 :2 =56 Resto =0
56 :2 =28 Resto =0
28 : 2 =14 Resto=0
14 :2= 7 Resto=0
7.2 =, 3iResto=ul
3:2 =1 Resto=1

Il numero desiderato € pertanto 1110000 in cui
il primo 1 a sinistra rappresenta il valore dell’ulti-
mo quoziente e gli altri valori sono quelli dei resti
ottenuti, letti dal basso in alto.

Il lettore verifichi le seguenti trasformazioni:

64 = 1000000

15 - = 1111

256 = 100000000
255 = 11111111
254 = 11111110
1100 = 1110000100

Si presenta, pero, un problema passando dalla
teoria alla pratica: un sistema a microprocessore
pud memorizzare solo gruppi di otto simboli (0
oppure 1) alla volta perché le memorie sono ele-
menti fisici (circuiti integrati) costruiti pef conte-
nere, appunto, dei bytes (= gruppi di 8 simboli o
bit) di lunghezza otto.

I numeri binari precedentemente calcolati, di
lunghezza inferiore ad otto, possono allora essere
“allungati” facilmente inserendo, a sinistra, tanti
numeri 0 fino a raggiungere la lunghezza otto. Per-
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tanto 1000000 diventera 01000000 mentre 1111 si
trasforma in. 00001111 ecc. D’ora in poi, per fa-
cilita di lettura, scriveremo gli otto bit in due grup-
pi di quattro affiancati). E’ come se noi, in pratica,
scrivessimo 0138 invece di 138: sappiamo benissi-
mo che lo zero posto prima di un numero non ha
significato.

Come facciamo ora per i numeri pit lunghi di
otto bit?

Purtroppo non possiamo far nulla: non ¢& possi-
bile, almeno in questo primo stadio della trattazio-
ne, memorizzare un valore superiore a 255 (cioe:
1111 1111). Vi ¢ inoltre un’altra limitazione: non
€ possibile trattare numeri negativi.

~Sappiamo benissimo pero che qualsiasi calcola-
tore tratta numeri positivi e negativi di ordine ben
.maggiore di 255.

- Vediamo allora di eliminare le due limitazioni,
cui prima accennavamo, iniziando dalla seconda.

E’ noto che un numero negativo si differenzia
da.uno positivo per via del segno. Questo, che per
no.1 € uno dei due simboli (piti e meno) oltre i dieci
dei numeri, deve pero essere inserito in qualche
modo nel computer come uno zero Oppure un uno.
EPbenés s€ usiamo la convenzione per cui il primo
bit a sinistra de] byte interessato rappresenta il se-
gno, sara possibile trattare numeri positivi (0) e
nfegativi' (1) pagando ovviamente tale nuova possi-
bilitd con valori assoluti minori. Infatti & come se
potessimo trattare non piu gruppi di otto bit, ma di
sette, dato che il primo ha il solo compito di rap-
presentare il segno, e con sette bit non si puo rap-
presentare un valore maggiore di 127. Ricordiamo
che, usando una convenzione seguita in tutto il
mondo, il primo bit a destra ¢ numerato con 0,
mentre il primo a sinistra (cioé I’ottavo), & il bit N.
7,cioe: 76543210.

L’intervallo che possiamo trattare passa cosi da:

0255a-127 +128

Vediamo adesso perché i due valori assoluti non
sono eguali.

Se adottassimo la convenzione secondo cui la
positivita o negativita dipende sdlo dal segno (otta-
vo bit o bit N°7) avremmo ad esempio:

+2 =0000 0010
-2 =1000 0010
+64 =0100 0000
-64 = 1100 0000
Ma se inoltre ha significato:
0000 0000 cioe zero,
il valore 1000 0000 significherebbe: -0
il che & assurdo perché O é considerato solo positi-
vo.

Per evitare tale errore si utilizza, per rappresen-
tare numeri negativi, la cosiddetta notazione del
complemento a due che esponiamo qui di seguito,
senza dimostrazione.

Supponiamo di voler rendere negativo il numero
quattro, che in binario € rappresentato dal numero
0000 0100.

Si cambia ciascun simbolo O con 1 e viceversa

ottenendo:
1111 1011; si somma ora. il valore 1 (o meglio:
0000 0001) a quello precedentemente trovato con
risultato: 1111 1100. (Si ricordi che 1 + 1 =0 con
riporto di 1).

Il lettore verifichi che:

-64 = 1100 0000
-31 = 11100001
-1 = 11111111
-128 = 1000 0000

Prima di andare avanti & bene precisare in che
modo eseguire le somme con la notazione binaria
introducendo considerazioni sul CARRY (= ripor-
to).

Ragioniamo per ora in decimale. Volendo ese-
guire la somma di 122+87 eseguiamo dapprima
quella tra 7 e 2 e, dato che non vi é riporto, scrivia-
mo 9; eseguendo successivamente 2+8, trascriviamo
0 e consideriamo il riporto 1 che sommeremo al-
I'ultima cifra rimasta ottenendo in definitiva 209,

La stessa cosa faremo in binario considerando
perd il carry quando si sommera 1+1. Ricorriamo
ad un esempio:

] | s TipOTT
0001 0010 +
0000 0110 =

————

0001 1000
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LEE RE #EE ,

190 FORI=1TOS%: GE=GE+"—" HEET

SRR PRIMTGE: GOSUBZ38:A1=YL  A=YL I GOSUEZEG  FRINT "B+ ( Q1 $=A%
;.15__-_‘, r’!‘:‘_UE _'.-E_H;___xnl H-’ IL '-,-i:g,}:-a-,:ﬁ FF; ,;.41-”%” FFI!"T" .:F};._?::_:&-
200 GOSUEIFE:GOSUBSSE: GOSUESSE: GOTOS0E

2R EMD

246 FEM ##% ROUTIHME DI COMYERSIONE

2o EEM #s#% 08 DECIMRBLE 5 BIHREIO

SEE AF="":FORI=1TOF :B=RAASZ K$="8": IFVE-IMT(E) 3 THEHKE="1"
ZFE IFI=STHEHKE=kE+" o

2EE AF=KEAE A=INTORD (HEXT

226 IFYL<GTHEHA$="1"+AF GOTOZ1E

2R AE="E"+AE

216 FRIMT#"A$:

228 RETURH

=t

FRIMTTAES 123 THEUT"WALORE" i WL : FRIMT*T";

TFYL<—1280RNLS 1 ZF0RYL THT (WL 3 THENZIG

RETLRH

REM ##%# ROMTIME DI SOMMA ALGEERICH
"‘I—" Moo= HeE Y=E Cl=R FORI=2TOLISTER-1
AoE=MIDEcH1E, I, 1 IFASE=" "THEMAZE=" "+AZ$:G0T04350
A=YAL CASEY B=VYALCMIDECAZE, .13 IFI=2ANDOA+E+C1 2 I THENY I =3
IFCA+E+C1 21 THEHGOSURSZE  GOTO430
IFH_ﬁHHDE—ﬁHHuyi—nTHEHH SF="0"HAZE GOTOG28
AZF="1"+A2F: C1=6:FEM DE SIMOMNE :UFTUHFE e
HEST: FRIMTAZE : PRIMT  PRIMT"CAREY="C1" OVERFLOM=";
IF (Wi=1ANDC =60 0R Y 1=BANIC =1 ) THEMFRINT " 1% t¥=1 : GOTO450
FRIMT"&";
IFLEFT#{A3%. 1 2="1"THEHH=1
FFIHT" HEGARTIWO="H: ﬁFIHT—FETH;H

REM ###% ESAME CAREY OVEREFLOW E HEGATIVO
TF!1=BHHDv-DHHDH BTHEMFRIMT RIS HLTth FOSITIVD ESATTO=a";
IFC1=GAMDV=6AHIH=1 THEHFRIMT"RISULTATO MEGRTIVO ESATTO=g":
IFC1=8AMHDV=1AMDMH= nTHEHFFIHT“FI’H!THTD IMPOSSIEBILE"
TFC1=8AMDY=1AHIM=1 THEHFRIMT"RISULTATO MEGATIVD DI OVERFLOM=g3".
IFC1=1AHINV=ERHDH=GTHEHFRINT"RISULTATO FOSITIVD ESATTO=8";
IFC1=1ANINV=BAMDIH=1 THEHFRINT"RISULTATO MEGATIYG ESATTO=g":

iy
R A

s el i
DR R

=0 0T VD

B
et

s g
L I |

G R - - .
Vot S0 0 IR R O

CYDN [ S T TN o TN T Bt 0 W P P T O TS o A B W | O
2 (Al

Y RS

DRIy Ty R Ry R A SR A M W St o W RO I AR

A IFC1=1AMDY=1AHDH=ETHEHFRIMT "RISULTATO FOSITING DI UMDERFLOM=";

=6 TFC1=1AHDY=1ANDN=1THEHFRIHT "RISULTATE IMFOSSIEILE™

7 RETURH

2R REM ###% CALCOLO PER RISULTRTI POSITIVI

of- J=5:AfR=6: IFLEFT#cA3E, 1 3=" 1 "THEHH=1 : GOSUBSEE : RETURH

B8 FORI=STOL1STEF-1:ASE=MIDFCA2E. 1. 10 IFRSE=" Y"THEMMEXT
18 AR=AA+VAL CASE %2 +.7: J=J+1 ' HEXT :FREINTAR : RETURH

E20 FEM %% RIFORTD
E36 IFA+E+CI=ZTHEMAZE="1"+A3%  RETURN
S48 AZE="EY+AEECl=1 RETURM

S50 REM ###% CALCOLO PER RISULTATI MEGATIVI

S50 J=8:AR=0FORI=STOISTER-1 ASF=MIDF A3, T 1 [FASE=" "THEMHEXT
70 IFAS$="1"THEMASE="8" : GOTOSSE
E20 IFASE="G"THEMASH="1"
08 ARSAR+VALCASE S 1.7 T=T+1 HEST :FRIMT "= "Af+1 : RETURH
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Partendo da destra abbiamo che 0+0=0; la se-
conda somma parziale ¢ 1+1 che fornisce O (e non
2, dato che possiamo utilizzare solo i simboliO e 1)
con riporto di uno che sommato a 0 e ad 1 (terza
somma parziale), fornisce nuovamente O con carry

te a 0 (quarta somma parziale) fornendo zero come
riporto. Le successive somme di coppie di valori
relative ai bit 4, 5, 6, 7, non costituiscono proble-
mi.

Ricordiamo che nel caso di somma contempora-
nea di pill numeri binari si osservera la norma se-
guente: se la “‘colonnina’ di simboli (compresi
eventuali riporti) é costituita solo da 0, si scrive O e
si riporta 0; se il numero di 1 presenti & pari si
scrive 0 e si riportano tanti 1 quanti ne rappresenta
il numero di 1 presenti diviso per due; se il numero
di 1 presenti é invece dispari, si scrive 1 e si riporta-
no tanti 1, sulla “colonnina” successiva, quanti ne
saranno rappresentati dalla parte intera della quan-
tita di 1 divisa per due, Esempio:
1—2° Riporto

———I1_I11_I° Riporto
ey

00100111 +
0000 1111 +
00000100 =

0011 1010

Vediamo ora di applicare 1a regola esposta nel
seguente caso particolare:

1

0111 11111 127 +
0100 0000f 64 =
101111110 299

Si e verificato un overflow: la somma dei due
numeri induce un riporto nell’ottavo bit che é perd
quello rappresentante il segno e il risultato € errato
benché la regola della somma sia stata rigorosamen-
te rispettata. Quest’ultima, infatti, ¢ una regola ma-
tematica che non puo tener conto delle “comodi-
ta” che noi introduciamo per tener conto dei nu-
meri negativi. Pertanto si verificheranno errori
quando la somma dei due numeri supera il valore

di 1. Quest’ultimo ¢ sommato a 0 e poi nuovamen- |

+127 oppure ¢ interiore a -128.

Tali condizioni di errore sono simulate dal pro-
gramma presentato in cui: C1 rappresenta il carry;
N indica se il risultato ottenuto dalla somma ¢é posi-
tivo o negativo (in pratica N si limita a leggere il
valore del bit N°7: se esso & 1 vuol dire che & nega-
tivo e quindi N=1; in caso contrario N=0). L’ultima
variabile, o meglio, flag, ¢ V ed indica 'overflow.
Tale flag sara automaticamente posto ad 1 se, nel-

Teseguire la somma, vi ¢ riporto tra il bit 6 ed il bit

7 ma non si verifica un contemporaneo riporto
esterno (cioé riporto per una ipotetica colonnina
N° 8). Sara anche gettato ad 1 se non vi & riporto
tra il bit 6 e il bit 7 ma vi ¢ riporto esterno (vedi
riga 440). Negli altri casi V sard regettato e posto a
Zero.

Il flag V, tenuto conto dei flag N e C, ¢ utilizza-
to proprio per tener conto di errori che si verifica-
no a causa della convenzione usata per rappresenta- -
re il segno che pud, come abbiamo visto; essere
confuso per un valore numerico.

Facendo girare il programma il lettore pud veri-
ficare quanto affermato studiando soprattutto le
righe da 480 a 560. Le righe 510 e 560, in effetti,
non saranno mai prese in considerazione dal pro-
gramma e sono state trascritte per completare le
combinazioni possibili.

Vediamo ora in che modo ampliare il campo dei
numeri che é possibile sommare tra loro.

Sappiamo ormai che I'intervallo preso in esame
¢ compreso tra i valori -128 e +127 e cid a causa
della lunghezza fisica del registro di memoria in cui
vengono allocati i simboli O e 1. Se perd noi potes-
simo disporre di memorie piu “larghe” il problema
sarebbe sicuramente di minore gravita. Possiamo, in
questa ipotesi, considerare i numeri da trattare lar-
ghi non otto ma, ad esempio, sedici bit. Sard per-
tanto possibile considerare (riservando, come pri-
ma, al primo bit a sinistra il significato di segno)
Iintervallo di.numeri interi compresi tra -32768
(cioé: 1111 1111 1111 1111) e +32767 (vale a
dire; 0111 1111 1111 1111). Eseguendo la somma
algebrica tra due numeri cosi rappresentati, il di-
scorso sui flag V.N,C sara valido non pi esaminan-
do il riporto tra il bit 6 ed il bit 7 e sul ripbrto
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L INCREDIBILE
F’A PORTATA

DI MANO. |

CTRL

RUN SHIFT ' A

STOP LockK

C= SHIFT




PERSONAL COMPUTER

. DEL

1] | RESTORE|

™

RETURN

Commodore Italiana srl

Via F.lli Gracchi, 48

20092 Cinisello Balsamo (MI)
Tel. 02/6125651

Distributori Commodore:

LIGURIA - Pirisi Informatica
Piazza Cavour, 19 - 16043 Chiavari
Tel. 0185/30.10.31

PIEMONTE - Aba Elettronica di Caramia
Via Fossati, 5/C - 10141 Torino
Tel. (Jl}/33.20.65

LOMBARDIA - Homic Personal
Computers srl - Piazza de Angeli, 3
20146 Milano - Tel. 02/49.88.201

VENETO, FRIULI-VENEZIA GIULIA,
TRENTINO-ALTO ADIGE

CO.R.EL. Friuli Computers

Via Mercatovecchio, 28 - 33100 Udine
Tel. 0432/29.14.66

EMILIA-ROMAGNA, MARCHE
S.H.R. srl - Via Faentina 175/A
48010 Fornace Zarattini (Ravenna)
Tel. 0544/46.32.00

TOSCANA - M.C.S. Spa
Via Pier Capponi, 87 - 50132 Firenze

Tel. 055/57.13.80

UMBRIA - ALTO LAZIO

Atlas System srl

Via Guglielmo Marconi, 17 - 01100 Viterbo
Tel. 0761/22.46.88

LAZIO - Kiber Italia srl
P.le Asia, 21 - 00144 Roma Eur
Tel. 06/59.16.438

ABRUZZO - Pragma System srl
Via Tiburtina, 57 - 65100 Pescara
Tel. 085/50.883

CAMPANIA - Computer Market
Parco S. Paolo Isolato 9
80100 Napoli - Tel. 081/76.72.222

PUGLIA - Maselli x 'ufficio

Via L. Zuppetta, 5 - 71100 Foggia

Tel. 0881/76.1.11

PUGLIA - Business Automation Systems srl

Largo De Gemmis, 46/B-46/C-48-48/A-48/B
70124 Bari - Tel. 080/22.75.75-22.73.44




COMMODORE 64

INCREDIBILE
IN TUTTO.

'L.825000

Il prezzo.

Commodore 64 ¢ il solo vero Personal Computer che costi meno
di un milione, 825.000+IVA. ;

Il concorrente pill vicino puo darvi le stesse caratteristiche a non meno
del doppio. Percheé Commodore produce solo Personal Computer
e perche li produce con il miglior rapporto prezzo-prestazioni oggi esistente

Gli utilizzi.
Commodore 64 & ideale per mille utilizzi. Nel lavoro, in casa e nello studio
Le sue eccezionali qualita lo rendono adatto per I'uomo d’affari e per
'uomo di finanza, per il commerciante e per I'uomo di marketing, per la
piccola industria e per i vari reparti di una grande azienda. y
Serve per stime, bilanci, gestioni, magazzino, word processing. Moltissimi
sono i programmi esistenti. In casa evade la corrispondenza, tiene conti
e bilanci, comunica via telefono, suggerisce ricette, diete ed’é ideale per
chi vuole programmare. Nella scuola mette alla portata degli studenti

uno strumento didattico di primissima importanza, con una vasta libreria
di programmi e applicazioni.

Le caratteristiche.
64 K di memoria incorporata. 16 colori in tastiera. Alta risoluzi

3 : S . uzione
grafica. Effetto tridimensionale. Sintetizzatore musicale di livello

professionale. Capacita di un secondo processore. Una gamma
completa di periferiche e interfacce.

Provalo subito.

Da oggi Corpmodore 64 & presso i distributori autorizzati Commodore
i centri vendita GBC e presso i Bit Shop Primavera. Entra e provalo: 5
scoprirai perché € incredibile! - '

CALABRIA - Sirangelo Computers srl
Via Nicola Parisio, 25 - 87100 Cosenza
Tel. 0984/75.7.41

SICILIA - Edilcomput Progetti

dell’Ing. Giuseppe Carbone

Via La Farina, 141 Is. L - 98100 Messina
Tel. 090/29.28.269

SARDEGNA - S.LL - Sistemi = commodore
Integrati Informatica - Via S. Lucifero, 95

09100 Cagliari - Tel. 070/66.37.46 COM PUTE R
Centri vendita GBC

BIT SHOP PRIMAVERA vederea pag.

ELEDRA 38

Milano, tel. 02/34.97.51

Roma, tel. 06/81.27.324 - Torino, tel. 011/30.99.101-2-3
Bologna, tel. 051/30.77.81 - Padova, tel. 049/65.54.88
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software VIC 20

I nuovi prezzi

VASOIN RICOCHET

Un gioco d’azione furiosa e di strategia in cui vi batterete. contro
il vostro Vic o contro un avversario usano. Livello autosatico di
ditficolta’, 5 varianti di gioco, azione, colore ed effetti sonori
shalorditivi. Espansione 8K, Lit. 40,000

VHIOIN VIC VNGO

Una uh_lity grafica che trasfqm il vostro scherso in una “tela” e-
Lettronica, 11 prograssa e’ disegnato per solleticare 1'iesaginazio-
ne, la creativita’ ed il coordinasento nano-occhio, il che ne fa’ an-
che un ottien strusento educativo. Joystick. Lit. 27,000

VHIOZN ALTEN SOCCER

Una partita di calcio contro awersari alieni. Il gioco e' reso hiu’
vario e interessante dai *buspers* sparsi nel caspo, che vi danno
punti quando colpiti, e da altre sorprese, Ore ed ore di divertimen-
to! Joystick o paddle opzionali. Lit. 30,000

VHIO3N GALACTIC CROSSFIRE
Un. gioco q’agime spaziale in cui dovrete difendervi dall’isboscata
dei micidiali robots Thorax e distruggerli. Dovrete anche guardarvi

da_tespeste di fuoco e da altre insidie sortali. Uno o due giocatori
e 3 livelli di difficolta’, Lit. 30,000

VALOAN FRUIT FLY

Ur_o qwco.di ﬂgstr_mg sanuale in cui dovrete aiutare un gruppo di ag-
ricoltori e di piloti di elicottero a distruggere un’orda di famelici
parassiti che minacciano le coltivazioni. Joystick. Lit, 27.000

VMIOSN CHECKBOOK

Un cqnpleto package di contabilita’ bancaria consistente in 2 pro-
grassi: Checkwriter memorizza tutte le vostre operazioni ed effettua
lg quadratura per msese o per assegno; Checkreader e’ un progransa di
ricerca, totalizzazione e visualizzazione di enorse utilita’ nell’a-
nalisi del bilancio fasiliare. Opzione di staspa. Lit. 40.000

VIROIN BALACTIC BLITZ
Un gioco dazione rapidissisa: dovrete battervi con 15 diversi tipi
di alieni, ciascuno con le sue caratteristiche. Disporrete di arai

laser, fotoniche e faser. Alta risoluzione e linguaggio macchina ne
fanno uno dei sigliori giochi spaziali. Lit. 50.000

VUHOIN VICALC

Un _tosodo prograsea di calcolo: i suoi 10 registri di seaoria e 4 di
dati sullo stack sono costantesente visualizzati sullo scherso. Pre-
tendo un singolo tasto, potrete ottenere i risultati di funzioni a-
ritaetiche e natesatiche, percentuali, nueeri casuali, interessi coa-
posti e cosi’ via, Questi risultati possono essere imsagazzinati in
qualunque registro di sesoria. La precisione puo’ essere scelta tra 0
e 9 cifre significative. Lit, 30,000

VUMOZN ALTEN BLITZ

Un gioca d’azione in coi dovrete liberare il cielo da invasori alie-
ni, Richiede riflessi prontissiai, specialaente ai livelli superiori
di difficolta’. Cosprende diversi ®specials® per chi raggiunge alti
punteqgi o colpisce deterninati obiettivi, Joystick, Lit. 50,000

VUMOAN THE ALIEN 6K WITH JOYSTICK ¢

Ouesta volta 1’alieno siete voi, e dovrete difendervi, con trappole
aeree gonfiabili ed altri espedienti, dagli abitanti di Critter City
che cercano di annientarvi. Azione rapidissiea ed effetti sonori. E-
spansione 3K, Lit. §0.000

VUMOGN 3-D MATE

Dovrete trovare la vostra strada attraverso le pareti ed i corridoi
di un intricato labirinto. I vari passaggi si apromo realisticasente
ai vostri occhi sentre cercate affannosasente una via d’uscita, Vi
intratterra’ per ore ed ore, Lit. 30.000

6 bits & bytes :

VUMOTN VICAT . .
Il vostro data base persamale: questo programsa puo’ gestire elenchi
di noai, indirizzi, nuseri telefonici, ricette e nolte altre cose. I
records possono essere aodificati, alfabetizzati, registrati o prele-
vati da nastro. Vicat e’ particolarsente potente quando i suoi prisi
files vengono usati cose directories. Ciascuno dei files (45 linee
con 17 caratteri per linea) possono essere analizzati con una rapida
funzione di ricerca. Espansione 3K o BX. Lit, 50.000

VUMION ANDK

I corridoi di Asok sono popolati da robots la cui sola finalita’ con-
siste nell’annientare i visitatori indesiderati. Per salvarvi, dovre-
te prendere decisioni rapide e muovervi velocesente. I molti livelli
di difficolta’ di questo gioco vi daranno ore di divertisento. Ri-

chiede il joystick. Lit. 50.000
VU10C AHOK

11 prograssa precedente su cartuccia. Lit, 80,000
VUH11N VITER A

Un prograesa di utility che vi consentira’ di connettervi telefonica-
nente con reti di cosunicazione e di trasforsare il vostro Vic in un
terninale di cosputers piu’ grandi. Richiede un modea con interfaccia
RS-232. Lit. 40.000

VUMIZN SUB CHASE

Una flotta di somsergibili sgancia eortali mine ad imsersione. Per
distruggerle, dovrete piazzare al posto giusto delle barriere di boa-
be di profondita’. Piu’ riuscirete a distruggerne, tuttavia, piv’
1’attacco nesico si fara’ serrato! Espansione BK. Lit. 50.000

VUMI3IN KOSHIC KAMIKAZE

La vostra astronave, in viaggio verso la Terra, verra’ distrutta se
anche uno solo degli invasori alieni la raggiungera’. La loro assira-
glia 1i protegge efficacesente e da essa dovrete quardarvi in special
sodo. I1 vostro successo 1a spingera’ a scatenare contro di voi nuave
orde di invasori. Espansione 3K. Lit, 50.000

VUMIAN VICHECK

Un prograssa per gestire la vostra contabilita’ bancaria, cospresi
assegni, depositi e tutte le normali operazioni. Funzioni di control-
lo, di ricerca rapida, di aggiornasento e perfino di stampa assegni.
Espansione 3 o 8K, Lit, 50,000

» NOVITA (K

VTHOIC VIC HUSIC COMPOSER Lit, 87,000
VUMISH HETEOR SHOWER Lit. 30.000
VHEOIN FUEL PIRATE Lit, 34.000
VHEOZN SIMON -Lit. 34,000
VHEOSC TURTLE GRAPHICS Lit. 80,000
VHEO4N CONCENTRATION Lit. 34.000
VHEQSN VICTREK Lit, 37.000
VASOZN RESCUE AT RIGEL Lit. 60.000
VASO3N SHORD OF FARGOAL Lit. 60,000
VIROZN SHARN! Lit. 60.000
VIRO3N SIDEWINDER Lit. 60,000

Legenda - Ultiea lettera del codice: WeMastro C=Cartuccia.
11 presente listino annulla e sostituisce tutti i precedenti.
I prezzi si intendono al netto di IVA 167 e franco ns.sede di Milano.
6li ordini possono essere inoltrati per lettera
o telefonando ai nuseri (02) 573344 - 5466901,
La spedizione si effettua contrassegno, salvo accordi particolari.

Condizioni particolari ai Sigg. Rivenditori.
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esterno, ma sul carry tra il bit 14 ed il bit 15 e sul

riporto dell’ipotetico sedicesimo bit.

Vediamo ora come passare dalla teoria alla pra-
tica.

Per scrivere un numero in memoria lo portere-
mo (vedi schema) dapprima alla lunghezza di sedici
bit inserendo, eventualmente, tanti 0 a sinistra
quanti ne bastano. In seguito “spezzeremo” tale

numero in due da otto bit ciascuno potendo cosi

inserirli in due elementi da otto bit. Analogamente
ci comporteremo con l'altro numero al quale vo-
gliamo sommare il numero gid memorizzato. Per
eseguire, appunto, la somma, consideriamo le due
meta di destra dei due numeri e le sommiamo senza
tener coato del flag N e V, ma considerando solo il

i ' : : 1 : N
15, 14 13} 12] 110 10 9 8y]7 6' 5, 4 31 2 1 0 «<Numerodelbito esponente di2
o < ~l o ol o« o« ollo & o © ® < o e ;
o S l o 07! & = N i ey i 9 Valore della potenza di 2
~| n — o ol o 0 N i
Nl © @ <) ™ —
m! - ! |l
- Il
I ,
1 1 1 (88! 1 «=+ Riporti Valori\ decimali
i 11
- L) ]
o 0 o' 1 o' 1 o 10l 0 O (]I | 1 1,+ «+1°=addendo - 5519 +
[
O: 13 ©0: 1--0° <H 0 O.H 1 0 0 0 1 0 0 Ol=[««2°=addendo/»» 21640 =
Al I
0 1 1 0 1 0 1 0 | 0, 0! 0 1 0 1 1 1 +«<«Risultato + 27159
N ; NS
Parti alte (H) addendi Parti basse (L) addendi
e risultato (R) e risultato (R)
{ fesiins flag di carry C. E’ ovvio che le due meta di destra
ndir j ™ N | o : ) .
<t cosi considerate in questa nuova convenzione, non
” 0001[01 i sono 11n11tat§ d.a1 ('1ue valori +127 e -128 proprio
X+1 o 1 01 lol1lo [o H2 | perche tale limitazione non ha senso dato che il bit
X+2 “0‘0-0 1fijijt L1 N°7 non possiede il significato di segno.
X43 | 130 ofo|1jololo L2
X+4 | ol1 1‘0[1[010 R1 D o . .
X+5 | ‘ojojo1]ofij1{1 ! R2 QPOAvEr C3eRMIEO la somma tra i corrisponden-
ti otto bit di destra si sommano tra di loro i corri-
N N spondenti primi otto bit di sinistra, tenendo conto
Memoria / RAM anche dell’eventuale carry della precedente somma
parziale e prendendo in esame, stavolta, i tre flag
V,C,N per controllare se vi ¢ overflow (valori supe-

riori a +32767) oppure underflow (valori inferiori a
-32768).

Il programma presentato simula, in effetti, solo
il caso di somme di numeri nel formato da otto bit.

Poiche il programma stesso & strutturato in una
serie di subroutines di facile interpretazione, il let-
tore, per esercizio, pud sofisticarlo aggiungendo al-
cune istruzioni per considerare 'intervallo -32768
+32767.

Si tenga comunque presente che per ['elabora-
zione di alcuni dati, come la notazione complemen-
to a due, nel programma presentato si & fatto ricor-
so ad alcuni...trucchetti per evitare il calcolo in bi-
nario puro. Lo schema che completa il presente
articolo rappresenta, infine, un utile riepilogo sul-
I’argomento trattato.

A. De Simone
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VOLETE controllare mediante
VIC un sistema antifurto, un
campanello o una sirena d’allar-
me, le porte del vostro garage, il
lucchetto di sicurezza di casa vo-
stra, 'accensione e lo spegnimen-
to del sistema di riscaldamento,
di lampade, trasmittenti, control-

lori remoti, valvole, pompe, tele-
foni, accumulatori, impianti di ir-
rigazione, apparecchiature elettri-

che, temporizzatori, ventilatori,
deumidificatori, ecc., ecc.? Quel-
lo che vi serve, allora, & un VIC—-
REL.

Questa cassetta contiene sei
relay in uscita e due input tipo
optoaccopiatori e si collega al
VIC attraverso la porta utente
(posta dietro il computer sulla si-
nistra).

Nell’esempio riportato nel
completo manualetto d’uso, vie-
ne illustrata lutilizzazione del
VIC-REL per azionare automati-
camente la porta d’ingresso (ed
accendere una lampada di segna-
lazione) tutte le volte che qualcu-
no pressa il campanello di casa.

Contabilita giornaliera, Diziona-
rio, Ricettario, Agenda, Applica-
zioni matematiche e scientifiche:
sono i titoli dei primi cinque pac-
chetti-prodotto per il Vic che
Verranno messi in commercio at-
traverso la rete di distributori
Commodore per facilitare la dif-
fusione di queste macchinette. 11
prezzo di ciascun programma é dj
lire 50.000 (Iva inclisa) e com-
prende la cassetta/dischetto ed il
manuale d’uso.

Il programma “Contabilita
giornaliera”, in particolare, vi da
la possibilita di registrare giornal-
mente le vostre entrate e le vo-
stre uscite. dopo averle contrasse-

62- Computer Club

| conti di casa

gnate con un nome da voi scelto.
Ad esempio: entrate: stipendi,
ereditd. vincete al totocalcio:

WE2) ...

. SU cassefta
richiede 16K RAM

Contabilita giornaliera

Manuale d'uso LN
Pregrammal VIC-5001

c: commodore

COMPUTER

uscite: spese per il vitto, affitto,
luce, gas, spese per 'automobile,
ecc.

Tutte le descrizioni che pote-
te dare delle vostre entrate e del-
le uscite vengono chiamate tecni-
camente “conti’”.

In ogni gestione contabile, ed
anche in quella che voi potete fa-
re con questo programma, esisto-
no dei conti di entrata e di usci-
ta: questi avranno naturalmente
anche un nome, come negli esem-
pi fatti prima.

Lo strumento contabile non si
ferma pero qui, infatti all’interno
di ogni conto di entrata o di usci-
ta sono contenute altre descrizio-




|

|
|
I
|
|
|
|
!
I

il signor Fumagalli,

ni, che costituiscono i cosiddetti
sottoconti. Per fare un eseinpio:
nel conto generale di entrata de-
nominato “stipendi” potrete ave-
re quali sottoconti: stipendio
mamma, stipendio papa, stipen-
dio figli, stipendio zio e cosi via.
Alla stessa maniera nel conto ge-
nerale di uscita denominato “spe-
se generali”” potreste avere i sot-
toconti: luce, gas, telefono, affit-
to, ecc.

In questo modo potrete, gior-
no dopo giorno, registrare le spe-
se (uscite) e le entrate in denaro
nei rispettivi conti e sottoconti,
ed avere in ogni momento sotto
controllo la vostra situazione
economica.

Il programma da, inoltre, la
possibilita di chiamare i conti e 1
sottoconti nel modo che piu vi fa
comodo, di caricare mensilmente
all’interno di ogni sottoconto le
spése e le entrate, di farle visua-
lizzare ogni volta che volete, di
registrarle su nastro e conservarle'
indefinitamente.

Il programma, che al termine
dell’'uso, da il saldo, cioé la diffe-
renza tra le entrate e le uscite,
consente di gestire fino ad un
massimo di 5 conti e 45 sotto-
conti.

| ASSISTENZA ViC

Per facilitare la manutenzione
del vostro VIC, la Conimodore ‘
Italiana ha istituito presso la

'CATME di Milano (Via F. Se-

veroti, 9 - tel. 02/4152840)
un centro di assistenza a dispo-
sizione di tutti gli utenti,

Responsabile della Catme ¢

Commodore

ONVIIW SOHL3

e alla Homic

Vieni alla Homic e fatti mo- scolastici, di divertimento e tec-

strare un “personal” Commodore: nico scientifici, alle Serie CBM
li trovi tutti, dall'eccezionale destinate a trattare quantita
Vie20 Colour Computer, che medie e grandi di dati per la
permette di lavorare con 24 gestione della casa, degli studi
colori, produce suoni e musica professionalie delle piccole aziende.
ed e collegabile con ogni apparec- Vieni alla Homie: trovi il
¢hio televisivo e risolve problemi meglio.

- . -= _—— - S .
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Sono interessato a ricevere materiale illustrativo

nome

— — Uffici: Piazza de Angeli, 3 - Milano - Tel. 4695467-4696040-4984
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indirizzo
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COME si fa per far comunicare
pit utenti di VIC con la stessa
apparecchiatura periferica (stam-
pante, VIC 1515, memoria a di-
schetto 1540)?

Occorre un VIC-Switch che si
comporti come un vigile urbano
e stabilisca le code di priorita tra
i vari richiedenti I'accesso.

Con il VIC- Switch gli utenti
possono accedere alle apparec-
chiature comuni in ordine: ad
esempio, il n.ro 2 ha le priorita

Unarete di\

sull’'utente n. 7, ma se in quel
momento la linea € occupata «al
VIC n.ro 6, mon appena questo
finisce, il nostro vigile, prima di
dare il verde all’'utente 2, cedera
la linea al 7. In altri termini non
esistono utenti privilegiati.

Come funziona
Nel pannello frontale notiamo

9 indicatori a LED. Quello piu a
sinistra, contrassegnato dalle let-

tere pwr (= power, corrente) in-
dica se il VIC-Switch € acceso o
spento. Gli altri 8 led indicano
quale utente sta ‘‘transitando”
per il switch in quel momento.

Il pannello posteriore com-
prende le prese DIN per le peri-
feriche ed i computer da collega-
te.

Il cavo utilizzabile puo essere
lungo al massimo 12 metri: tanto
quanto basta per una piccola rete
locale. ’




T1/T2, interfac
488 parallela

Queste interfacce permeticiv di
collegare il Vic 20 o il Commo-
dore 64 a tutte le periferiche del-
la serie CBM. come i floppy disk
4040, 8050 e 8250, la stampante
4022P, 8023P e CBM 6400.

Il vantaggio per 'utente &im-
mediato: infatti, si ha finalmentfe
la possibilita di avere a dispo§1-
zione grosse quantita di memorlzf
di massa, per la registrazione dei
dati, e stampanti veloci € di qua-
lita.
queste interfacce

Il prezzo di
¢ di lire 175 mila.

- Tutti i programmi sono coperti dalla speciale garanzia “no-bugs”:

BUON SOFTWARE GESTIONALE PER PET/CBM

Programmi collaudati - semplici - affidabili - veloci - efficienti
| programmi girano presso nostri clienti da oltre due anni. Funzionano con qua-
lunque conbinazione 3032/4032/8032 + 3040/4040/8050/8250. Abbiamo im-
piegato criteri di “ingegneria umana” ed ogni possibile sofisticazione software
per rendere l'uso semplice e scomevole. Cestione delle maschere mediante
subroutines implementate in ROM: impossibile bloccare un programma o spor-
care il video. Tutti i conteggi su 12 cifre. Gestione degli errori da disco. Segnali
acustici di controllo. Hard-copy. A norma della legislazione vigente. Corredati di
dettagliati manuali d'uso. Aggiomati semestralmente. | prezzi comprendono:
ROM, altoparlante, corso d'addestramento ed assistenza all'avviamento.

SEMPL contabilita semplificata - Gira su due soli dischi (disco programmi +
disco ditta). Capacita max 1200 clienti + fornitori. Registri stampati a posteriori
(gestione di brogliaccio). Ventilazione e scorporo, dichiarazione IRPEF, allegati
IVA, ecc. Clienti e fornitori richiamati con codice simbolico assegnato dall'u-
tente (Rossi si chiama «Rossi» @ non «1234s). Velocita di contabilizzazione: 5
sec/riga documento. L. 1.990.000

GEMAF contabilita generale - Gira su due soli dischi (disco programmi + di-
sco conti). Capacita max 3000 clienti o fomitori + 900 conti + 99 mastri. Re-
gistri ed allegati IVA, giomale bollato, bilanci, estratti conto, ecc. Velocita di
contabilizzazione: 2 secsriga giornale. L. 1.990.000

Opzione MAGAZZINO & FATTURAZIONE per GEMAF - Tutta
la procedura contabilita + magazzino + fatturazione gira su tre soli dischi
(disco programmi + disco conti + disco magazzino). Capacita max 10000 arti-
coli. Giomale di magazzino. LIFO. Fatturazione totalmente in linea, con ge-
stione in tempo reale dei progressivi di scarico e del sotto scorta; trascrizione
immediata in prima nota. Cedolino agenti. Stampa effetti. Gestisce articoli,
prestazioni, maggiorazioni e sconti in qualunque combinazione. L. 500.000

Opzione PRODUZIONE per GEMAF - Distinta base a n livelli fino a
max 2000 componenti per prodotto finito. Sviluppo automatico dei movi-
menti di carico e scarico. Lancio di commesse con controllo scorte. L. 500.000

premio di L. 100.000 a chiunque segnali un errore software.
Concessionari / Installatori autorizzati in tutta Italia
Sistemi gestionali Commodore a partire da L. 4.990.000

COMPU - computi metrici. Consente di gestire un archivio voci, ese-
guire variazioni prezzi, compilare computi, memorizzarli, modificarli e stampar-
li con vari formati. Ogni voce pud contenere max 100 righe di descrizione.
Aggiomamento prezzi automatico su tutti i computi. Le espressioni matemati-
che dei parziali sono riportate in stampa. COMPU utilizza le stesse sofisticate
tecniche di programmazione del nostro software gestionale. Lefficiente orga-
nizzazione delle maschere, unita alla possibilita di richiamare le voci con codi-
ce «parlante», consente un'eccezionale scorrevolezza nell'uso. L. 500.000

LE SUPER ROM LOGICA
Potenziano il Basic Commodore aggiungendo nuove istruzioni
Programmer’s Toolkit - aggiunge i comandi AUTO, DELETE, RENUMBER,

HELP, TRACE, STEP, OFF, DUMP, APPEND, FIND. La Rom pit venduta nel
mondo. Assolutamente indispensabile per chi sviluppa programmi. L. 85.000

Command-O - per 4032 e 8032 - aggiunge i comandi del Toolkit, i comandi
SEND, OUT, KILL, BEEP, PRINT USING, e funzioni di editing (scroll, repeat,
eat, tasto funzione). La Rom piti completa. L. 135.000

Rom ELPRO - Input controllato, stampe formattate, hard copy da video, con-
trollo del cursore (istruzioni CURS, CLEAR, ENTER, OUT, DEVICE, LCASE,
HDCPY). Per professionalizzare i vostri programmi. L. 95.000

BASIC 4.0 - Set di Roms per trasformare il 3032 in 4032 L. 150.000

SPACEMAKER - Permette di montare fino a 4 Roms sullo stesso zoccolo e
selezionarle con un commutatore. L. 80.000

COGNIVOX - Terminale Voice Input/Output per far parlare e ascoltare il

PET/CBM - completo di hardware e software dimostrativo L. 349.000
COMPUCRUISE - Computer di bordo per auto - regolazione automatica del-
la velocita - completo di parti meccaniche. L. 299,000

]
Iﬂgiﬂa gli specialisti Commodore

dr. ing. Mario Pavesi
Via Bonomi, 6 - 46100 Mantova - Tel. (0376) 350,238

ProdottiCommodore ¢ Sirius/vendita diretta ¢ per comspondenza




OO

Q

oXelele),
00

0
@)
50 OO0
000




Riservato
agliingegneri

Il miglior software tecnico
su elaboratori CBM - Commodore

“S.S. - 80”

L'ormai famoso programma per il calcolo delle strutture inte-
laiate piane in c.a., in zona sismica, che sviluppa e disegna
anche le carpenterie delle armature.

(Ultima versione Luglio/1982 nostra esclusiva).

“FONDAZIONI”

Risolve tutti i problemi di fondazioni (trave elastica su suolo
elastico) di strutture in c.a. in zona sismica e non, risolvendo
I'intero graticcio di fondazione e proponendo una carpenteria
sofisticata ed ottimizzata.

“MURI DI SOSTEGNO”

A gravita, a mensola o a contrafforti, anche in zona sismica,
secondo il D.M. del 21/1/1981.

“PENDII”

Analizza la stabilita di un pendio o di un fronte di scavo sotto
diverse condizioni e la verifica relativa viene condotta in termi-
ni di tensioni effettive; la stima dei fattori di sicurezza viene ef-
fettuata secondo i metodi di Fellenius, Bishop e Jambu.

“COMPUTI METRICI”

Analisi ed elenco prezzi Metodo veloce e completamente
automatizzato per il computo e la stima dei lavori.

“REVISIONE PREZZI”

Secondo le disposizioni di legge vigenti. Praticita ed automa-
zione consentono di eseguire velocemente revisioni di prezzi
anche per lunghi periodi.

Richiedeteci documentazione e output dei programmi di vostro interes-
se. Resterete sbalorditi dalla versatilita e dalla completezza del nostro
software.

SIRANGELO COMPUTER Srl Via Parisio 25 - Cosenza 0984-75741
NEW NEW NEW NEW NEW NEW NEW NEW NEW NEW NEW NEW
E pronto il nuovissimo programma
“ORARIO SCOLASTICO”



o @ @ un vero sistema
con programml

sempre piii n

Matematico/scientifico. Alcune
funzioni eseguibili: operazioni
algc_bnche logaritmi, fattoriali,
seni e coseni, tangenti, equazioni
di primo e secondo grado, radici.

Agenda rubrica telefonica. Per
memorizzare sino a 90 nomi, in-
dirizzi e numeri telefonici. Per
programmare date e orari degli

&

appuntamenti.

Archivio di parole. Con tradu-
zione simultanea multilingue: in-
glese, tedesco, francese e un’al-
tra lingua. Un vocabolario che si
presta a mille altri utilizzi.

Ricettario. Un vero Chef per-
sonale che memorizza le ricette
pit segrete e le ricorda fornendo

0V1

automaticamente le dosi neces-
sarie.

Contabilita giornaliera. Utilis-
SImo per registrare giornalmente
entrate e uscite economiche: sti-
pendi, rendite, vincite, spese per
vitto, alloggio, auto, eccetera.
Consente di tenere una facile
contabilita mese per mese.

r commodore

COMPUTER



