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FLASH - )

Nuovi record CBW

Anche nel primo trimestre del nuovo
anno finanziario la Commodore Inter-
national ha registrato risultati eccezio-
nali. Eccoli:

evendite: +90,8% ;

e utile netto: + 83.4% ;

e per azione: + 85,1 %.

Queste cifre sono state comunicate
da Irving Gould, presidente della Com-
modore International Ltd, il quale ha
dichiarato che: “I’attuale domanda per

sere altissima e ci aspettiamo anche per
il prossimo trimestre risultati eccellen-
ti. Crediamo inoltre che per quanto ri-
guarda tutto I’anno in corso, vendite,
utile netto e guadagni per azione saran-
no tutti notevolmente superiori ai ri-
sultati record registrati nell’anno fisca-
le 1982 che si & chiuso il 30 giugno
1982,

i prodotti Commodore continua ad es- |f

Vic 20
un computer da shallo.
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Il ministro della ricerca scientifica, on. Di Giesi, si complimenta con |'amministratore
delegato della Commodore ltaliana James Bachmamm), all’apertura dello Smau ‘82. E’
presente Gian Luigi Hugnot presidente dello Smau.

COSMOS 3000 ELETTRONICA

DI PAOLO MAZZAFERRO - VIA MAZZINI, 38 - 65100 PESCARA - TEL. 085/31607.
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UNA NUOVA E SENSAZIONALE ROM PER OPERARE IN LINGUAGGIO MACCHINA DISPONIBILE PER
2001 (NEW), 3032, 4032, 8032, (IN PREPARAZIONE PER VIC 20)

MICROASSEMBLER C3

INSERIRE ISTRUZIONI IN CODICE MNEMONICO
DISASSEMBLARE LA MEMORIA IN MNEMONICO (LIST)
ESAMINARE LA MEMORIA IN ASCI ED IN CARATTERE

ESEGUI IL PROGRAMMA ED EVIDENZIA IRQP A XY S

RICERCA IL CARATTERE O IL GRUPPO DI ISTRUZIONI
MUOVERE | DATI DA MEMORIA A MEMORIA

ALTERARE IRQ-STACK-BREAK-NMI|

SOSTITUIRE ISTRUZIONE O GRUPPI DI ISTRUZIONI

CONVERTI DA ESADECIMALE A DECIMALE E BINARIO DA 16 BIT
VISUALIZZARE CON CONTINUITA' 2 MEM. IN PAGINA ZERO
SCRIVI UN TESTO IN LINGUAGGIO MACCHINA

VAl IN LINGUAGGIO MACCHINA RIPOSIZIONANDO LE PAGINE ZERO
TORNA IN BASIC RIPOSIZIONANDO LE PAGINE ZERO

IN PIU’ 28 ROUTINE DI USO GENERALE RICHIAMABILI ANCHE DA BASIC.

COSTO DELLA ROM + MANUALETTO DI ISTRUZIONI L. 90.000 + IVA

SYS 39580




Campioni del Vic

ISTANTANEE della premiazione dei vincitori del torneo

Vic-20 organizzato durante il recente Smau '82.
L’elenco completo dei premiati é il seguente:

e Alberto Spotti, C.so Lodi 110/A, 20139 Milano;

e Giovanni Pisano, Via Garofalo, 19, 20133 Milano;

® Giorgio Chiozzi, Via Guardi 50, 20092 Cinisello Balsa-

mo;

e Alessandro Capitani, Residenza Ponti, 20090 Segrate;

e Marco Pisano, Via Garofalo 19, 20133 Milano;

o Matteo Pace, Via Benvenuto Cellini 3, 20129 Milano;

e Fabio Ferrari, Via Cavalieri di V. Veneto 11, 28100

Novara.

BUON SOFTWARE GESTIONALE PER PET/CBM
Programmi collaudati - semplici - affidabili - veloci - efficienti
I programmi girano presso nostri clienti da oltre due anni. Funzionano con qua-
lunque conbinazione 3032/4032/8032 + 3040/4040/8050/8250. Abbiamo im-
piegato criteri dii “ingegneria umana” ed ogni possibile sofisticazione software
per rendere l'uso semplice e scorrevole. Gestione delle maschere mediante
subroutines implementate in ROM: impossibile bloccare un programma o spor-
care il video. Tutti i conteggi su 12 cifre. Gestione degli errori da disco. Segnali
acustici di controllo. Hard-copy. A norma della legislazione vigente. Corredati di
dettagliati manuali d'uso. Aggiornati semestralmente. | prezzi comprendono:
ROM, altoparlante, corso d'addestramento ed assistenza allavviamento.

SEMPL contabilita semplificata - Gira su due soli dischi (disco programmi +
disco ditta). Capacita max 1200 clienti + fornitori. Registri stampati a posteriori
(gestione di brogliaccio). Ventilazione e scorporo, dichiarazione IRPEF, allegati
IVA, ecc. Clienti e fomnitori richiamati con codice simbolico assegnato dall'u-
tente (Rossi si chiama «Rossi» e non «1234»). Velocita di contabilizzazione: 5
sec/riga documento. L. 1.990.000

GEMAF contabilita generale - Gira su due soli dischi (disco programmi + di-
sco conti). Capacita max 3000 clienti o fomitori + 900 conti + 99 mastri. Re-
gistri ed allegati IVA, giornale bollato, bilanci, estratti conto, ecc. Velocita di
contabilizzazione: 2 secriga giomale. L. 1.990.000

Opzione MAGAZZINO & FATTURAZIONE per GEMAF - Tutta
la procedura contabilita + magazzino + fatturazione gira su tre soli dischi
(disco programmi + disco conti + disco magazzino). Capacita max 10000 arti-
coli. Giomnale di magazzino. LIFO. Fatturazione totalmente in linea, con ge-
stione in tempo reale dei progressivi di scarico e del sotto scorta; trascrizione
immediata in prima nota. Cedolino agenti. Stampa effetti. Gestisce articoli,
prestazioni, maggiorazioni e sconti in qualunque combinazione. L. 500.000

Opzione PRODUZIONE per GEMAF - Distinta base a n livelli fino a
max 2000 componenti per prodotto finito. Sviluppo automatico dei movi-
menti di carico e scarico. Lancio di commesse con controllo scorte. L. 500.000

Tutti i programmi sono coperti dalla speciale garanzia “no-bugs”:
premio di L. 100.000 a chiunque segnali un errore software.
Concessionari / Installatori autorizzati in tutta Italia

Sistemi gestionali Commodore a partire da L. 4.990.000

COMPU - computi metrici. Consente di gestire un archivio voci, ese-
guire variazioni prezzi, compilare computi, memorizzarli, modificarli e stampar-
li con vari formati. Ogni voce pud contenere max 100 righe di descrizione.
Aggiornamento prezzi automatico su tutti i computi. Le espressioni matemati-
che dei parziali sono riportate in stampa. COMPU utilizza le stesse sofisticate
tecniche di programmazione del nostro software gestionale. L'efficiente orga-
nizzazione delle maschere, unita alla possibilita di richiamare le voci con codi-
ce «parlante», consente un‘eccezionale scorrevolezza nell'uso. L. 500.000

LE SUPER ROM LOGICA

Potenziano il Basic Commodore aggiungendo nuove istruzioni

Programmer’s Toolkit - aggiunge i comandi AUTO, DELETE, RENUMBER,
HELP, TRACE, STEP, OFF, DUMP, APPEND, FIND. La Rom piu venduta nel
mondo. Assolutamente indispensabile per chi sviluppa programmi. L. 85.000

Command-O - per 4032 e 8032 - aggiunge i comandi del Toolkit, i comandi
SEND, OUT, KILL, BEEP, PRINT USING, e funzioni di editing (scroll, repeat,
eat, tasto funzione). La Rom pit completa. L. 135.000

Rom ELPRO - Input controllato, stampe formattate, hard copy da video, con-
trollo del cursore (istruzioni CURS, CLEAR, ENTER, OUT, DEVICE LCASE,
HDCPY). Per professionalizzare i vostri programmi. L. 95.000

BASIC 4.0 - Set cli Roms per trasformare il 3032 in 4032 L. 150.000

SPACEMAKER - Permette di montare fino a 4 Roms sullo stesso zoccolo e
selezionarle con un commutatore. L. 80.000

COGNIVOX - Terminale Voice Input/Output per far parlare e ascoltare il
PET/CBM - completo di hardware e software dimostrativo L. 349.000

COMPUCRUISE - Computer di bordo per auto - regolazione automatica del-
la velocita - completo di parti meccaniche. L. 299.000

.ﬂ g . E E gli specialisti Commodore

dr. ing. Mario Pavesi
Via Bonomi, 6 - 46100 Mantova - Tel. (0376) 350.238

ProdottiCommodore e Sirus/vendita diretta e pen corrispondenza
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, Commodoriani

Happy Magic
eil Vic
d’amore

Un nuovo personaggio anima la
popolare trasmissione Happy
Magic: ¢ il Vic nel ruolo di
segretario galante. Ma alla fine
la bella principessa (Federica
Moro, miss Italia '82) se ne
innamora pazzamente e fugge
lontano col piccolo computer.
Un CBM per i bioritmmi di
Paolo Cavallina, prossimo
commodoriano.

k)

LA SIGLA ¢ de “Gli America’
e va in onda tutte le sere dalle
18,50 alle 19,45 sulla rete 1 della
Rai. Con 6,5 milioni di spettatori
al di sopra dei 14 anni (pari al
60-65% dell’audience televisiva
totale del Paese), Happy Magic ¢
certamente una delle trasmissioni
piu seguite del momento. Ma i
meriti “commodoriani” di que-
sto spettacolo sono altri. Da una
settimana, infatti, nel cast degli
attori figura un nuovo personag-
gio: il Vic 20.

Foto di gruppo con CBM: in senso
antiorario, il Mago d'Amore, la bal-
lerina Susanna Argenterio, la prin
cipessa (Federica Moro), il princi-
pe-presentatore dello spettacolo
Sammy Barbot, ed il servo Pongo.

ComputerClub- 7




A DIVISION OF G.B.C.

STAMPANTE SEIKOSHA GP-100-VC
Estremamente interessante per il suo basso
costo guesta stampante puo essere collegata
direttamente all’uscita del VIC 20, di cui
possiede |'intero set di caratteri, simboli ed
elementi grafici.

Caratteristiche tecniche:

Stampa a impatto unidirezionale.
Interfaccia seriale.

Matrice: 6x7

Set di caratteri: 154, minuscoli, maiuscoli,
grafici, elongati (doppia larghezza).
Numero di colonne: 80 .
Velocita: 30 caratteri/secondo (5 + 7,5 linee/s)
Spaziatura: 10 caratteri per pollice
Interlinea: 6 — 9 linee per pollice

TC/2026-00 L.550.000

N

REGISTRATORE C2N-VIC

Registratore a cassette adibito a memoria di
massa per i computer della Commodore.

Gia interamente interfacciato, viene alimentato
dallo stesso computer. monta il contagiri di
serie.

TC/2022-00 L. 120.000

ADATTATORE PER REGISTRATORE
L'adattatore VCX 1001 consente il collegamento
di un normale registratore al computer VIC 200
alla serie PET/CBM.

TC/2023-00 L. 30.500

L6,

periferiche e accessori
@
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STAMPANTE VC1515

Si connette direttamente all‘uscita seriale del

VIC.
Caratteristiche tecniche

Tipo di stampa: a impatto unidirezionale

Interfaccia: seriale
Matrice: 5X7

Set di caratteri: minuscolo, maiuscolo, grafico,

possibilita di caratteri elongati.

Numero colonne: 80 e in grafica 480 punti

Velocita 30 caratteri al secondo.

Spaziatura: 12 caratteri per pollice.
TC/2025-00
O e, o Bingig, el
,%m\"mu /
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FLOPPY DISK VC1540

L. 650.000

Mini floppy disk affidabile e silenzioso

collegabile direttamente al VIC 20.

Utilizza dischida 5 1/4 inch, singola faccia,

doppia densita.
Capacita: 170 KB
DOS contenuto su ROM,

Tipo di file: sequenziale, random, relativo.

TC/2030-00

L. 850.000

&

CARTRIDGE DI ESPANSIONE RAM

Queste schede consentono di espandere |a
memoria alla configurazione desiderata,

Una scheda singola si connette direttamente al
computer, mentre per collegare piu schede
contemporaneamente si ricorre al cabinet di

espansione (T C/2055-00).
TC/2035-00 Espansione da 3K
TC/2040-00 Espansione da 8K
TC/2045-00 Espansione da 16K

L. 66.000
L. 98.000
L. 172.000

A DIVISION OF GB.C.

INTERFACCIA RS 232 C/FULL

Permette di trasmettere dati in uscita su una
periferica con tutti i segnali di una RS 232Ce
di ricevere i dati da una teletype

TC/2125-00 L. 190.000

CARTUCCIA TOOL-KIT

Cartridge molto interessante che facilita
enormemente la stesura dei programmi con
I'aggiunta di nuovi comandi BASIC
(RENUMBER, MERGE, FIND, CHANGE,
STEP, OFF, KEY, EDIT, PROG) e permette
|'assegnazione di nuovi comandi ai tasti di
funzione.

TC/2050-00 L.47.500

LIGHT-PEN .
La penna ottica & un accessorio che permette di
tracciare o rilevare linee o punti sullo schermo
video, tramite software.

Il principio di funzionamento si basa sul
rilevamento dello spot luminoso su un quadro
di sintesi televisiva.

Poiché questa sintesi si costruisce con tempi
ben conosciuti dal computer il passaggio dello
spot davanti alla penna, dara le coordinate
orizzontali e verticali che verranno collocate in
due locazioni di memoria.

La "light-pen” va collegata alla control port.
TC/2100-00 L.98.000

MONITOR PER LINGUAGGIO MACCHINA
Cartridge che consente di programmare il
VIC 20 in linguaggio macchina, facilitandone
I'apprendimento e |'utilizzo. E’ consigliabile
tuttavia, anche se la scheda non richiede
particolari doti di abilita o esperienza, avere
qualche nozione sulla programmazione
assembler del microprocessore 6502

TC/2085-00 L.47.500




ROM CONTENENTE VIC-KIT

La VIC-KIT & una eprom da 2K che da la
possibilita al programmatore di usufruire di un
set di comandi di utilita quali

AUTO - assegna automaticamente il numero di
linea secondo un passo desiderato

DELETE - cancella le linee specificate
nell’argomento

FIND - ricerca il numero di linea in cuj si trova
un determinato argomento che puo essere: una
stringa (specificata tra apici) oppure un comando
o un istruzione BASIC. .
RENUMBER - esegue la renumerazione
automatica delle linee di programma,

TRACE - indica il numero di linea che & stato
eseguito.

DUMP - mostra le variabili e il loro valore nel
programma,

HELP - localizza il numero di linee in cui vi e
stato un errore.

La VIC-KIT viene attivata con il comando SYS
e deve essere inserita nella VIC memory board
(TC/2130-00) o nella rom board (TC/2120-00).

TC/2105-00 L. 99.500

MULTIPLEXER PORTA GIOCHI

Permette di connettere contemporaneamente
due joysticks con il tasto "'"FIRE". | valori delle
coordinate X" e "Y' nel campo da 0 a 255
vengono letti in maniera indipendente.

Il segnale "FIRE" & multiplexato.

TC/2115-00 L.128.000

PADDLE

Pratiche per i giochi in 2 persone le PADDLES si
collegano alla control-port ed eseguono
spostamenti in orizzontale o in verticale.
Anch’esse sono munite di tasto "FIRE".

TC/2095-00 L.22.500

Prezzi netti, IVA esclusa

INTERFACCIA RS 232

TC/2060-00 L.75.000
INTERFACCIA RS 232-TTY

TC/2065-00 L.75.000
INTERFACCIA IEEE 488

TC/2080-00 L.118.000

. -
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COPERCHIO PER CABINET
TC/2057-00 iL.30.000

SCHEDA PER ALLOGGIARE ROM/EPROM

Questa scheda offre |'opportunita di espandere
notevolmente il proprio sistema, permettendo

all'utente di inserire 4 ROM/EPROM da 2/4 K
ciascuna. La Rom swich board si attiva tramite
delle POKE.

Esiste inoltre un connettore per |‘inserzione di
cartridge esterni.

TC/2120-00 L. 150.000

19 K RAM CON BACK UP

La V.R.E. €una memoria di 19K RAM (2
blocchi da 8K + 3K) che consente il
mantenimento dei dati in memoria a computer
spento per diversi mesi ‘ll back-up si riferisce ad
un banco di memoria di 16K RAM in tecnologia
C-MOS. La scheda dispone inoltre di uno zoccolo
libero per l'inserimento di una ROM/EPROM
da 2/4K ed una porta per poter connettere
cartucce esterne

Nella confezione vi @ acclusa una cassetta
contenente un programma in linguaggio
macchina che permette di leggere il contenuto
di una ROM e di salvarlo su nastro o disco.

Con qualche piccola modifica é possibile
collegare la V.R.E. al PET.

TC/2130-00 L. 460.000

ESPANSIONE PER ALTA RISOLUZIONE
Questa interfaccia oltre ad espandere di 3KB la
memoriautentedel VIC 20, aggiunge parecchie
istruzioni al Basic orientate prevalentemente
alla grafica, alla gestione del suono e della
control port. La risoluzione piu alta in grado di
ottenere & di 1024 x 1024 pixel.

TC/2075-00 L. 75.000

JOYSTICK

Utilissimo nei giochi, permette di spostare il
cursore nelle 8 direzioni principali e, tramite il
tasto "FIRE", di sparare o di dare lo START
ai vari giochi di movimento. Si collega alla
control-port

TC/2090-00 Fro L. 13.500

SCHEDA 19K RAM

La “VIC memory expansion’’ € in grado di
espandere i 5K del VIC fino a 32K. Nella
configurazione di base & fornita di 16K+3K
RAM alla quale vi & |la possibilita di aggiungere
fino a un massimo di 4 chip di memoria di 2K
ciascuno per raggiungere la massima
configurazione. E' predisposta inoltre per
I'inserimento di una ROM/EPROM da 2/4K che
si attiva con il comando Sys.

Nel retro della scheda & disponibile una porta
che permette di connettere cartucce esterne

TC/2135-00 L.420.000

CABINET ESPANSIONE PER 7 SCHEDE
Accessorio quasi indispensabile per gli utenti del
VIC 20, il CABINET di espansione offre la
possibilita di ampliare il sistema alla
configurazione massima di RAM (32K) e di
inserire i vari cartridge (giochi, grafica alta
risoluzione, aiuto alla programmazione, ecc.)
contemporaneamente

Di aspetto gradevole e funzionale rende il
sistema compatto grazie alla predisposizione per
|'inserimento del modulatore ad alla possibilita
di installare un coperchio (TC/2057-00) che
oltre a proteggere le schede inserite nel cabinet,
offre un valido appoggio per un eventuale
televisore, |l contenitore e interamente in
alluminio e contiene |la mother-board che puo
ospitare fino a 7 cartucce esterne ed un
alimentatore switch-Mode che provvede ad
alimentare l'intero sistema tramite la User-port

TC/2055-00 L.295.000

Per informazioni scrivere a CASELLA POSTALE 10488 - MILANO




Giorni felici con Foncie

[1 nome della trasmissione de-
riva dalla serie di telefilm Happy
Days, protagonista il giovane
eroe Foncie, che occupa 20 dei
55 minuti dello spettacolo. ‘Lo
scorso anno la rubrica si chiama-
va Happy Circus in quanto si
svolgeva all’interno d’un circo.

Con 1’82 lo scenario € cambia-
to. La vicenda che fa d» *?=aale
filo conduttore ha luogo + .
castello medievale (le it @ ;
riferiscono a quello di Fi.us in
Val d’Aosta) dove la magia ¢ di
casa, in un mondo fantastico che
riesce ad” unire il medioevo e il
futuribile degli alieni. Da qui il
nuovo titolo, Happy Magic.

Presentatore-animatore dello
spettacolo (e principe del castel-
lo) € Sammy Barbof, pazzamente
innamorato della principessa del-
la favola, impersonata da Federi-

ca Moro, 18 *anni, miss Italia
1982.

Per conquistarne le grazie il
principe si rivolge al “Mago
d’amore” (Walter d’Amore) che
con magie, filtri.ed incantesimi
cerca di far realizzare il sogno del
suo signore. Ma tutto é vano.

A partire dalla decima punta-
ta in favore del principe, e in
concorrenza col Mago, interviene
il Vic 20, suggerendo frasi d’amo-
re in grado di intenerire il cuore
della principessa.

Accedendo ad una fantastica
base di dati, il VIC ripesca dalla
letteratura e dalla poesia le frasi
piu galanti che il principe dovreb-
be suggerire alla sua amata. La ri-

Susanna Argenterio si esercita col Vic durante la pausa dello spettacolo, ma ha dimenti-
cato di collegare il cavo.

cerca avviene sulla base di un te-
ma proposto dallo stesso princi-
pe. Ad esempio, richiesto di for-
mulare una poesia con le parole
“t’amo”, il Vic rispondendo con
i versi di Carducci “t’amo, pio
bove”, alla cui declamazione la
principessa non pud rispondere
che con uno ... schiaffo.

Un altro giorno, richiesto di
fornire una frase imperniata sulla
parola chiave ‘‘verdura”, il Vic
rievoca i versi di Guido Guinzelli

al cor gentile ripara sempre
amore come a la selva augello in
la verdura.

Per la chiave ‘‘cerbiatta giova-

ne”, il piccolo computer viene

fuori con Anacreonte in ‘“vorrei
tenerti fra le mie braccia - come
pastore una cerbiatta giovane”.

La cultura del Vic & senza li-
mite: le frasi di Dante, infatti, si
alternano a quelle di Properzio,
di Shelley e di numerosi altri
poeti ed autori delle varie epo-
che.

Il Vic si rivela piu bravo ed
efficace del Mago d’amore, tanto
che alla fine la bella principessa

se ne innamora perdutamente e,
dimenticando completamente il
principe, fugge col piccolo com-
puter.

Un altro personaggio dello
spettacolo ¢ il CBM 8000, nel

10 - Computer Club
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Le sorelle Mabel ed Ambra Bocchi 50N0

altres? cointeressata alla gestione di un Bit-Shop Primavera, a Milano.

ruolo di aiutante di Paolo Cavalli-
na che tutti i mercoledi e giovedi
conduce delle interviste durante
la trasmissione. Gli ospiti di Ca-
vallina sono di diversa provenien-
za. Ultimamente hanno parteci-
pato alla trasmissione [’editore
Franco Maria Ricci, Ottavia Pic-
coli, la Carra, Fiorucci, ... il diret-
tore generale della Commodore

Italia, Sergio Messa.

Il Commodore calcola e stam-
pa la carta dei bioritmi per i pros-
simi due mesi, che lo stesso Ca-
vallina consegna agli interessati
con acute annotazioni subito do-
po lintervista.

Ma lavorare con un collega di
questo tipo, € stato ‘“‘fatale™ per
la maggior parte del cast. Ora, in-

|e armigere e custodi del castello, Nota anche come campionessa di basket, Mabel Bocchie

fatti, Paolo Cavallina ha deciso di
comprare un Pet per la sua conta-
bilitd e per scriverci gli articoli,
mentre il regista di [Happy Magic,
Adolfo Lippi, e lo stesso Ranuc-
cio Bastoni, hanno deciso che
quest’anno a Natale ai propri figli
regaleranno dei Vic. Il club dei
commodoriani, cresce sempre
pit. a

ﬁCompu!'er’; Club viﬂ




Riservato
agli ingegneri

Il miglior software tecnico
su elaboratori CBM - Commodore

“S.S. - 80”

L’ormai famoso programma per il calcolo delle strutture inte-
laiate piane in c.a., in zona sismica, che sviluppa e disegna
anche le carpenterie delle armature.

(Ultima versione Luglio/1982 nostra esclusiva).

“FONDAZIONI”

Risolve tutti i problemi di fondazioni (trave elastica su suolo
elastico) di strutture in c.a. in zona sismica e non, risolvendo
I'intero graticcio di fondazione e proponendo una carpenteria
sofisticata ed ottimizzata.

“MURI DI SOSTEGNO”

A gravita, a mensola o a contrafforti, anche in zona sismica,
secondo il D.M. del 21/1/1981.

“PENDII”

Analizza la stabilita di un pendio o di un fronte di scavo sotto
diverse condizioni e la verifica relativa viene condotta in termi-
ni di tensioni effettive; la stima dei fattori di sicurezza viene ef-
fettuata secondo i metodi di Fellenius, Bishop e Jambu.

“COMPUTI METRICI”

Analisi ed elenco prezzi Metodo veloce e completamente
automatizzato per il computo e la stima dei lavori.

“REVISIONE PREZZI”

Secondo le disposizioni di legge vigenti. Praticita ed automa-
zione consentono di eseguire velocemente revisioni di prezzi
anche per lunghi periodi.

Richiedeteci documentazione e output dei programmi di vostro interes-
se. Resterete sbalorditi dalla versatilita e dalla completezza del nostro
Software.

SIRANGELO COMPUTER Srl Via Parisio 25 - Cosenza 0984-75741
NEW NEW NEW NEW NEW NEW NEW NEW NEW NEW NEW NEW

E pronto il nuovissimo programma
“ORARIO SCOLASTICO”




VICALC ¢ una cassetta che tra-
sforma il Vic in una calcolatrice
sofisticata di facile impiego. Con-
‘sente di operare su 10 memorie e
quattro registri visualizzati co-
stantemente sullo schermo.

Il Vicalc ¢ utilizzabile anche
su Vic non espansi in memoria
RAM ed esegue calcoli che richie-
dano l'uso delle quattro opera-
zioni aritmetiche, interessi, per-
centuali ed alcune funzioni scien-
tifiche.

Cosa si pud fare

Il Vicalc, scritto in basic, pos-
siede quattro registri di dati, da
A a D, e dieci registri di memoria
numerati da 0O a 9 costantemente
“visualizzati sullo schermo. L’inse-
rimento dei valori da parte del-
l'utilizzatore ¢ molto semplice:
digitando il valore e battendo
RETURN il numero viene inseri-
to nel registro dati piu basso (A).
Qualsiasi altro dato introdotto
successivamente sposta il prece-
dente verso I’alto (B, C e poi D).

Sono possibili cinque tipi di
operazioni:
1/ Operazioni tra due numeri. 1l
risultato di queste viene sempre
posto nel registro A cancellando
il contenuto di B e spostando in
basso quelli di C e D. Le opera-
zioni possibili sono:
B+A;B—A;B*A; B/A; A7B; A+
(B/100); —A
2/ Funzioni. Sono disponibili ot-
to funzioni predefinite che depo-
sitano il risultato nel registro-dati
A. Esse sono: Afre; In(A); log

(base) (A) in cui la base ¢ quella
memorizzata nel registro di me-

moria N.9; radice quadrata; ran-

dom (0). Infine le funzioni trigo-

nometriche, misurate in radianti,

SIN(A); COS(A); TAN(A).

3/ Operazioni di memoria. Tali

operazioni agiscono su qualsiasi

registro di memoria o di dati. Es-

s€ sono:

e cancellazione dei dieci registri;

e cancellazione di un solo regi-

stro;

e trasferimento di A in un regi-

stro;

e trasferimento di un registro in

A;

e scambio dei valori tra A ed un

registro. '
Le seguenti possibilita lascia-

no il risultato nel registro di me-

moria specificato:

a/ registro + A;

b/ registro — A;

c/ registro * A;

d/ registro / A.

4/ Operazioni funzione. Sono di-

sponibili due operazione funzio-

ne: l'interesse composto e 'am-

mortamento. I dati per tali fun-

zioni sono A, B e C. Il computo

si riferisce a dieci periodi che
vengono visualizzati nei dieci re-
gistri di memoria. Premendo un

tasto € possibile ottenere il suc-
cessivo blocco di dieci periodi.

5/ Operazioni di stak. Esse con-
sentono il movimento o la can-
cellazione dei registri-dati:

e rotazione in alto;

e rotazione in basso;

e scambio tra A e B;

e cancellazione di A;

e cancellazione dei quattro regi-
stri.

Precisione ottenibile

E’ possibile stabilire il numero
di cifre decimali da visualizzare.
Tutti i calcoli vengono perd sem-
pre effettuati tenendo conto del
massimo numero di cifre che il
Vic pud trattare. L’approssima-
zione € automatica; per esempio
il valore 9,987 diventa 9,99 se si
desidera visualizzare due sole ci-
fre.

Il Vicalc é utile per chiunque
inizi a lavorare col Vic e per colo-
ro che non dispongono di calco-
latrici sofisticate.

Computer Club- 13




Commodore ha introdotto in
Italia i primi “‘personal computer™.
Ed ora & dappertutto: in quasi 500
punti di vendita.

Questo significa disporre di una
organizzazione capillare. Ma anche

T T R T T B LR TN F e e L S

Commodore

professionale. Ed efficiente. In grado
di proporre sistemi conosciuti in
tutto il mondo per il miglior rapporto
prezzo-prestazioni.

Commodore Computer & prima in
Europa. E in Italia. Sei in buone mani.
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gruppotre

presenta

INUOVI PROGRAMMI PERIL WV E:!'1|®

DELLA UNITED MICROWARE INDUSTRIES INC.

VUMOIN VICALC

Un comodo programma di calcolo: i suoi 10 registri di me-
moria e 4 di dati sullo stack sono costantemente visualizzati
sullo schermo. Premendo un singolo tasto, potrete ottenere i
risultati di funzioni aritmetiche e matematiche, percentuali,
numeri casuali, interessi composti e cosi via. Questi risultati
possono essere immagazzinati in qualunque registro di me-
moria. La precisione puo essere scelta tra 0 e 9 cifre signifi-

cative. Lit. 36.000 + IVA 18%.
VUMO2N ALIEN BLITZ

Un gioco d'azione in cui dovrete liberare il cielo da invasori
alieni. Richiede riflessi prontissimi, specialmente ai livelli
superiori di difficolta. Comprende diversi «specials» per chi

raggiunge alti punteggi o colpisce determinati obiettivi
Joystick. Lit. 60.000 + 18%.

VUMO4N THE ALIEN 6K WITH JOYSTICK

Questa volta l'alieno siete voi, e dovrete difendervi, con
trappole aeree gonfiabili ed altri espedienti, dagli abitanti
di Critter City che cercano di annientarvi. Azione rapidissi-
ma ed effetti sonori. Espansione 3K. Lit. 60.000 + IVA 18%

VUMOGN 3-D MAZE

Dovrete trovare la vostra strada attraverso le pareti ed i cor-
ridoi di un intricato labirinto. I vari passaggi si aprono reali-
slicamente ai vostri ccchi mentre cercate affannosamente

una via d'uscita. Vi intratterra per ore ed ore. Lit. 36.000 «
IVA 18%!

VUMO9N VICAT

1l vostro data base personale: questo programma puo gesti-
re elenchi di nomi, indirizzi, numeri telefonici, ricette e mol-
te altre cose. I records possono essere modificati, alfabetiz-

zati, registrati o prelevati da nastro. Vicat e particolarmente
potente quando i suoi primi files vengono usati come dire-
ctories. Ciascuno dei files (45 linee con 17 caratteri per li-
nea) possono essere analizzati con una rapida funzione di

ricerca. Espansione 3K o 8K. Lit. 60.000 + IVA 18%.

VUMI1ON AMOK

I corridoi di Amok sono popolati da robots la cui sola finalita
consiste nell'annientare i visitatori indesiderati. Per salvar-
vi, dovrete prendere decisioni rapide e muovervi veloce-
mente. I molti livelli di difficolta di questo gioco vi daranno
ore di divertimento. Joystick. Lit. 60.000 + IVA 18%.

VUMI1IN VITERM A

Un programma che vi consentira di connettervi telefonica-
mente con reti di comunicazione e di trasformare il vostro
Vic in un terminale di computers piu grandi. Richiede un
modem con interfaccia RS-232. Lit. 48.000 + IVA 18%.

VUMI12N VICHECK

Un programma per gestire la vostra contabilita bancaria,
compresi assegni, depositi e tutte le normali operazioni.
Funzioni di controllo, di ricerca rapida, di aggiornamento e

perfino di stampa assegni. Espansione 3K o 8K. Lit. 60.000 -
IVA 18%.

VUM 12N SUB CHASE

Una flotta di sommergibili sgancia mortali mine ad immer-
sione. Per distruggerle, dovrete piazzare al posto giusto del-
le barriere di bombe di profondita. Piu riuscirete a distrug-

gerne, tuttavia, piu l'attacco nemico si fara serrato! Espan-
sione 8K. Lit. 60.000 « IVA 18%

RICHIEDETELI AL VOSTRO RIVENDITORE O DIRETTAMENTE A g bits & bytes 20124 Milano

g bifS & bytes tutto il software che volete Via Monte Grappan. 4 Tel. 02/573344-5468901-651628




IL VIC, come altri computer del-
la Commodore, offre una vasta
scelta di caratteri grafici facili da
gestire attraverso la tastiera per
gli usi pitt disparati. D’altra parte
il limitato numero di linee (23) e
di colonne (21) impedisce di ot-
tenere effetti grafici notevoli da-
to che la quantita di caratteri vi-
sualizzabili ¢ 506 (=.22%23).

E’ perd possibile aumentare
enormemente le capacita grafiche
dello schermo ricorrendo a carat-
teri programmati dall’utente. Col
Vic ¢ possibile definire caratteri
greci, cirillici, geroglifici egiziani,
ideogrammi giapponesi ¢ addirit-
tura piccoli disegni come I’alieno
riportato in queste pagine.

L’utilizzatore, tenendo conto
che ciascun carattere ¢ formato
da una matrice di punti del for-
mato 8*8 (= 64), ha la possibilita
di gestire ciascuno dei 506%64 =
32384 punti visualizzabili sullo
schermo. Il trucco consiste nel
modo in cui il Vic utilizza la lo-
cazione il cui indirizzo ¢ 36869.

Modo di operare standard

L’indirizzo 36869 ¢ il quinto
di 15 registri che il Vic utilizza

Segni grafici
col Vie

FIG. 1 — Set di caratteri standard Locazioni a partire dalla 32768: i primi
Jue caratteri ed i relativi modi di
rappresentazione,

Numero L Carattere

Locazione memorizzato Forma binaria visualizzato

32768 28 ojlojojrfr{rfofo

32769 34 ofrjrjofofo|trjo

32770 74 ofrfojofr|ioft|o

32771 85 oftjofrfofr|rjo

32772 76 afrjofjojrfrjojo

32%73 32 oloJi1|o|ojo|o]O

32774 30 ofofoftr|rjr|r]o

32775 0 ojlojofo(o|lO|0OfO

32776 24 olofofjr|rjoflofo

32777 36 ojoftjofo|1|{ojo

32778 66 oji1|{ojofo|jOf!I]O

32779 126 oftjrprfrpr{rfo

32780 66 olir|jojo|jofo]|!l|O

32781 66 ojrjofjofojojrjo

32782 © 66 oj1|{ofof0OjO|I]|O

32733 0 o|ofofof0O|O]|0O]O

FIG. 2. — Le fasi di formazione d‘una
figura d'alieno
Figura Sua rappr. Numero
desiderata binaria decimale

o[t it Ti]rTo 126
ollfofi|ifo]1]|o 90
NIBIR IR 255
Lo [rrfrftrjolt 189
o] i{ol 189
ooy jol1fojojo 36
ol |0|OjOfOfI]0O 66
olofi JoJo|i]o]o] 36

per il controllo della visualizza-
zione e dei suoni. Tale regisiro,
chiamato RS5 nei manuali del

computer, viene utilizzato per
due scopi; anzittutta, determina
'area della memoria che sard de-
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5° SALONE

faidale

30 NOVEMBRE

FIERA DI MILANO CAMPIONARIA INTERNAZIONALE
INGRESSI P.zza SEI FEBBRAIO

Una grande vetrina di prodotti ed attrezzature per il “bricolage”
Data la larga partecipazione Internazionale il Salone offre
una eccezionale occasione di interscambio e di verifica tra
Produttori, Commercianti e Consumatori

Un mezzo sicure per entrare ed affermarsi nel
mercato mondiale del “do it yourself”

Per informazioni ed iscrizioni: SEGRETERIA SALONE FAI DA TE -
Via Verona, 9 - 20135 MILANO - Telefoni 02/5463998 - 5488047




dicata allo schermo (in altre pa-
role determina l’indirizzo di par- Listing 1
tenza delle 506 locazioni di me- {0 REM %% FROGRAMME H. 1 #%%
moria che rappresentano, caratte- TH ORER sEs s
re per carattere, le 506 celle del 28 DATA 126,30, 255,189, 1859, 236, 85, 26
video); in secondo luogo RS im- 48 FORA = 71g2 TO 7173
pone al Vic di rintracciare la zo- od ':E!iil-' 2 =
na della memoria in cui & deposi- Eg Zg*% i
tato il codice che stabilisce quale *3:-1 ?;I:il}=:fF IS5, 255
carattere far apparire sullo scher- SERDY.
mo in corrispondenza dei vari
PRINT CHRS e simili.
Nei modelli Vic da 3.5K il va- Listing 2
lore di RS & normalmente posto | | j5 REM ##% FROGRAMMA M. 2 ##%
a 240: PRINTPEEK (36869) ri- E REM s e
sponde col valore 240. =8 DIHTH 1._"-= 28, 255,189, 189, 36, 66, 36
Non appena si accende il Vic, f‘:’ DATH 126.358, 255,189, 183, 36,66, 125
la mappa dello schermo & com- _'-; ;; ;f’; = F].E::‘ 0 FigZ:REARLDS
presa tra I’indirizzo 7680 e 8186 ;:'-1 F'I_i':HH"' 150 +30%D TO FIED +3o%04+7
(= 7680 + 506), mentre i caratte- 26 |:-| KER. S HEYT
ri che devono- essere presi come 20 FOEEZSEES, 255
riferimento per la stampa sul vi- tég FRINT T
deo* sono allocati in ROM a parti- 11 POKEFSEG. O
re dall’indirizzo 32768. Per esem- lza FOR T_{I’-’iﬁi’ MEXT
pio Pistruzione: POKE 76800 | | 135 CREEFSEE. 1
scriverd sullo schermo, nella posi- =@ coTolle
zione 7680 (prima posizione in FERTY .
alto a sinistra) cid che nella map-
pa dei caratteri in ROM, a partire
da 32768, corrisponde al valore 0 Listing 3
Sile: ¥, L0 REM ##% PROGRAMMA M. 2 ##%
Naturalmente la @ non sard @ REM sk "
visibile fino a che, nella corri- 38 DATA 126,50, 255, 189, 189, 28, 66, 26
spondente posizione della mappa 46 FORA = F188 TO FIFS READS
del colore dello schermo (loca- 8 POKEA, S HERT
zione 38400), sard contenuto un &8 POK E-’t"-"ij_ifss_ - =L
sodice colore che distingua il ca- e PORA = 7EEE TO FEoB+ala
=60 FPOEEA.©
rattere dallo sfondo, Il comando A5 EOKER+ZETIE, &
POKE 38400,6 sard sufficiente 186 MHE®T
per evidenziare la @. In maniera 118 -POKETIFS. 129
analoga POKE 7680,1 visualizze- 128 FORT=1TO1688 HEXT
rd, sempre in alto a sinistra, il ca- 1{“"4:1 FOKEF 173, _’f- 2
rattere A. Ciascuno dei caratteri %ég F;:‘;f I i }E‘ H1EE - HEXT
¢ definito dal gruppo di otto Qééi,.T.: o h
byte consecutivi da rintracciare
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nella tavola dei caratteri. Le due
illustrazioni riportate, riferentisi
ai caratteri @ ed A, illustrano me-
glio quanto detto finora. Si tenga
solo presente che i numeri sono
inseriti sotto forma binaria e che
Pinsieme di UNO e ZERO pre-
senti in ciascun byte ¢ interpreta-
to dal computer come I’immagi-
ne da visualizzare: lo zero corri-
sponde ad un puntino (pixel) del
coloredello sfondo, mentre un uno
corrisponde ad un pixel del colo-
re specificato dalla mappa dei co-
lori. Secondo tale ragionamento
i numeri 28, 34, 74, 86, 76, 32,
30 e 0, cio¢ i primi otto numeri
della tavola a partire dall’indiriz-
zo 32768, definiscono I’immagi-
ne di e,

Cambio della mappa dei caratteri

L’area della memoria alla qua-
le il Vic fa riferimento per la vi-
sualizzazione dei caratteri puo es-
sere alterata mediante lo state-
ment POKE riferito a R5. Ad
esempio POKE 36869,255 fara
prendere al Vic, come riferimen-
to per la tavola dei caratteri, le
locazioni di memoria dall’indiriz-
zo 7168 anziche da 32768.

Poiche 7168 ¢ un’area di me-
moria RAM, essa pud essere mo-

dificata a nostro piacimento. Si
tenga presente che la mappa del-
lo schermo rimane inalterata (il
primo carattere in alto a sinistra
corrisponde alla locazione 7680).

Tenendo presente quanto det-
to possiamo ora inserire, ad
esempio mediante POKE, gruppi
di otto numeri per ciascun carat-
tere che vogliamo introdurre, Si

FIG. 3 — Tabella delle locazionl
d’inizio dei caratterl

Valoridel Locazione

registro 5  Decimale N.ro pagina
225 7618 28

254 6144 24

253 5120 20

252 4096 18

prenda come esempio la figura
dell’alieno alla quale in seguito ci
riferiremo. Il numero binario de-
ve essere convertito nel corri-
spondente decimale che puo esse-

re introdotto nella nuova tavola
dei caratteri mediante il program-

ma N.1. Quando questo vien fat-
to girare, tutti i caratteri dello
schermo cambieranno in modo
casuale. Se perd premiamo il ta-
sto @ apparira il piccolo alieno,
l'unico carattere, cioé, che abbia-
mo definito col programmino.
Analogamente con POKE
38400,6: POKE 7680,0 otterre-

mo un piccolo alieno in alto a

sinistra. Per ripristinare il norma-
le set’ di caratteri contenuto nelle
ROM del Vic ¢ sufficiente digita-
re: POKE 32869,240 oppure, pit
semplicemente, i tasti RUN/-
STOP e RESTORE contempora-
neamente.

Animazione

Un modo semplice per realiz-
zare un’animazione € quello di al-
ternare due o pid caratteri pro-
grammati nella stessa posizione
di schermo. E’ utile provare, a ta-
le scopo, il programma N2

Il programma N. 3 consente
di riempire lo schermo di 506

aliem1 che si muovono. Quest’ulti--

mo listato riempe di blu la map-
pa dei colori (7680 + 30720 =
38400).

Caratteri consueti in
aggiunta ai nuovi

In alcuni casi si presenta la ne-
cessitd di utilizzare gran parte dei
caratteri residenti in ROM e di
introdurre solo pochi nuovi ca-
ratteri che sostituiscono altret-
tanti caratteri della vecchia map-
pa. Un modo semplice di risolve-
re il problema & quello di ricopia-
re, mediante POKEX, PEEK (Y)
i caratteri standard (valori di Y
da 32768 in poi) nelle locazioni
X da 7168 in poi e di sostituire
in seguito solo quelli che interes-
sano.

Nella tabella prima riportata
sono evidenziati i valori da attri-
buire ad R5 (36869) per allocare
i nuovi caratteri nei vari blocchi
RAM.

Per evitare malfunzionamenti
¢ consigliabile collocare la mappa
dei nuovi caratteri nella parte pit
alta della memoria RAM a dispo-

sizione e di proteggerla alterando.

i valori del top di memoria. Cio &
possibile mediante POKE51,X e
POKE 52,Y ove X (parte bassa
dell’indirizzo) ed Y (parte- alta)
rappresentano i valori da inserire
per determinare la quantitd di
memoria RAM di cui il Vic pud
disporre per i programmi Basic.

Nei casi ora visti, e cio€ per
un Vic da 3,5K, un POKE 52,28
sara sufficiente allo scopo.
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HO provato il programma ‘“Map-
vol” apparso sul numero 1 della
Rivista e I’ho trovato interessante
ed utile. Per questo motivo ho

pensato ad una aggiunta di una
‘routine di stampa ed ad alcune
modifiche che lo rendono pii co-
modo.

L’originario programma
“Mapvol” non e stato cambiato.
Ho aggiunto solo queste modifi-
che:

1/ subroutine di centratura riga
su monitor (da 2000 a 2060) per
ottenere una migliore impagina-
zione;

2/ lettura del nome del disco (li-
nee 320-330) allo scopo di non
avere diagrammi anonimi;

Mapvol

re la possibilitd della ristampa,
mediante le istruzioni di cui alla
linea 670, il computer legge la
memoria di schermo e carica i ri-
spettivi dati nelle locazioni di
memoria RAM comprese fra I'in-
dirizzo decimale 8000 e I’indiriz-
zo decimale 8999.

MAFFA DISCO H=gail) T =1 OFIVE O

Al momento di stampare vie-
ne letta la porzione di memoria
fra 8000 e 8999 a scaglioni di 40
caratteri: i valori letti, vengono
tradotti in caratteri stampabili
dalla stampante (con istruzioni
per il passaggio dalla stampa in
positivo o negativo e viceversa).

28
12
18 -
1 =

I o b o SRR | oo e e
++++++++++++++++++++++++N¢~ S

++++++++++++++++ﬂ++++++++++++++++++
I - e I
S -1~ B B 3
e e B - o I
I T T O o - o O A S S A
i I B - i I o o
R T o o ST T L L i T o

. L R o r o o = S Ut A o
3/ scelta fra diagramma visualiz- PR T W STIESIFSTRPUFIREERPE | APTAFRRSArS P UPRFR
zato e diagramma stampato (li- R R R o e S T
nee 220-230); B +++ttttt bbbttt bbb bbb bbb
4/ men alla fine di ogni opera- R ' Lt o T M TS St S AR aY
Biche cho. st propons.ddnd 11 v O R e o RIS
F iy y R R R S b 1 L I SrUrSN S REET SRR oS
sualizzazione del diagramma me- P R b S S SRR | TN ST UT AU PSR R TS
diante la pressione di un qualsiasi - E T T
tasto (linee da 680 a 770). [ JE S OURN AV SRR UFRVSVRNERCRRUSIE | | VRN U RURE GFRE ST R o RS
Veniamo alla routine di stam-
pa (linee da 810 a 1110). Per ave- 111111111 122”";222224333 33
12345678391 2345678281 234567830 12245
2 REM R 33 PROGRAMMA < MAPYOLZ> CON ROUTIHE DI STAMFA L& L
11 REM #%#% UNITA CEMTRALE: CEM 3832. UWITA A DISCHI: CBM 384@
12 BEM s STAMPAMTE : CBM 3622
21 EEM E £ £ NHOMEHCLATURA VARIABILI AGGIUNTE L 2
27 EEM AF¥=YARIAEBILE DI SERYIZIO
22 EEM C#F=STRINGA TITOLOD DISCO
22 REEM EG$#=VARIARBILE DI SERVIZIO PER TESTI
28 EEM RG=LEN{RG#)
21 EEHM J=SEGNALATORE DI “EEVERSE"
32 REM J1=S5EGHARATORE DI STAMPH
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=
Q__j %@@) significa ...

..Oltre 4 anni di esperienza nell'inserimento di Personal
Computer Commodore nelle aziende piccole e medie

.. Oltre 1500 Personal Computer Commodore venduti tramite
concessionari nelle sole Emilia - Romagna e Marche

.. Oltre 40 concessionari esperti nell'uso dei computer Com-
modore per usi gestionali, scientifici, hobbistici, controllo di
processo

.... 22 tecnici hardware e software di supporto ai concessionari

.. Applicazioni speciali e di comunicazione sia tra elaboratori

Commodore che con elaboratori di altre marche.

y

=l =
g%@ significa anche ....

.. Floppy - disk a 8” compatibili IBM 3740 anche multiuten-
te *, (da 1 a 12 posti di lavoro).

.. Winchester da 10, 20, 40, 80 MB per Commodore anche
multiutente *(da 1 a 12 posti di lavoro).

*Multiutente significa che fino a 2
12 elaboratori Commodore pos- , Mo
S0no essere collegati contem- |
poraneamente tramite IEEE -
4888 ed accedere contempora-
neamente aidati o programmi.
Cosi ogni computer Commodo-
re puod eseguire un programma
diverso.

S.H.R. S.r.] distributore esclusivo Emilia Romagna e Marche e R.S.M

Via Faentina, 175/A - Centro Commerciale M.I.R.
; £ SHR I




33 REM J2=5EGHALATORE DI RIFPETIZIOHE
41 REEH #%%¥  PROGRAMMA < MAPYOL > ORIGIMALE  #k#*

218
22

238
24a
254
268
274
2388
298
384
216
a28
3368
248
358
268
378
286
395
486
418
426
338
4406
45a
458
478
426
495
b15]7%)
51@
528
536
546
558
SE0
Sve
S88
598
&EE
Al@
6208
636
646
658
660
661
662
663

665

FRINT"D" :RG$="RAFFRESENTAZIOHE GRAFICA <BAM> B":PRINT":GOSUBZG818
PRINT" elelelele]" - RGF="E“ RICHIESTA LA STAMPA *":GOSUBZG16:FPRIMT
REF="5/H": GOSUB2E10

GETA#: IFA¥="5"THEH.J1=1 : GOTOZEE

IFA$C>"HN"THEHZ45

INPUT " TTRIelaAIe e A A B R N B R R R R RN R R 1 Y E @ INEEEE";D$
IFD#="@"0R0$="1"THEHZS&

PRINT"I"; : GOTOZEE

OFEM1S. 2,15

PRIMT#15. "I1"D¥ : NU$S=CHR$ (1660 1 24=1

OFEHZ. 2. 2. "#"
PRIMTH#1S."U1:":2:0%; 188 ' PRINT#1S5. "E-F":2: 144
CH="":FORI=1TOZ@:GETH#Z. AF : CF=CF+AF  HEXT

Y'&="" cinTala eTnTa] A aTATa o AT A AT ATA  n AT AT e A ] ATE] "
%i-"IIIIIlllllllllllllllllllllIIIIIIIIIIIIIIIW

DEFFHSCZ =2 t(S-INT (S 2 ) #E2AND SECIHTLSA2 0 0 )

PRIMT#15. "B-F":2i1

PRINT"H";

=23 :H=1:GOSUEY2E ,

FORI=ATOZE :FPRINT :PRINT" TI"RIGHT${STRFCI>+" ", 20 tHEXTI
GETHZ, AF -GET#2 . A% GETHZ . A%

TS=6

FOET=1TOZS

GET#2, 5C#: SC=ASCCRIGHT${CHR$CEI+S0F, 100

TS=TS5+5C

FORSH=GTOZ

GET#2. A% : IFA$=""THEHA$=CHE$ (&2

SB{SH»=ASC{A%)

HEXTSHN

Y=24 1 ®¥=T+3:GOSUEYEE
PRIMTLEFT#(RIGHT$(STRECTY, 22 1 2" MEI"RIGHT$CSTRECT 2. 10 "ITTT"
FORS=GTO2G

IFT<18THENSTE

IFT>38ANDS=1 7 THENFRIMTHUS; :GOTOS 1@

IFT>24ANDS=1 8THENFRINTHUS; : GOTOs1E
IFT>24ANDS=13THENFPRINTHUS; :GOTO: 16
IFT>1FANDS=28THENFR INTHUS$; : Z4=24+1 :GOTOS 16

PEIMT"&" :

IFFHSC5=BTHENFREINT"+"; :GOTO:1@

PEIMT"®B4";

PRINT" HE";

MEXTS. T

PRINT#15,"1"+D$

PRINT"SMAFFA DISCO SH"CH"® DRIVE "D

IFJITHEMJ1=8:G0SUBE?E : GOTOS1A

IF J2THENGS@

GOSUBEYE : GOTOSHE

REM

REM

REM LEGGE LA MEMORIA DI SCHERMO E HE IMMAGARZZIMA IL CONTEMUTO

ComputerClub-23
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ABA ELETTRONICA non si limita a trattare la piu
ampia gamma di marche e di modelli per tutte le ap-
plicazioni, da quelle hobbistiche alle gestionali.
ABA ELETTRONICA mette a vostra disposizione il
mondo della microinformatica, dai corsi di istruzio-
ne a vari livelli, all’assistenza tecnica piu qualificata,
alla vendita di periferiche, accessori e pubblicazioni.
Vi aiuta a scegliere inoltre. Nella sua sala di dimo-
strazione & possibile provare e confrontare quanto
di meglio offre oggi il mercato. E quando avrete

deciso per un microcomputer, ABA ELETTRONICA
vi propone di scegliere la forma di acquisto che pre-
ferite. Anche in leasing o per corrispondenza.
Infine ABA ELETTRONICA vi fornisce tutti i pro-
grammi, standard o su misura, siano essi gestio-
nali, professionali o scientifici che Vi necessitano
provvedendo anche all’addestramento dell'opera-
tore sul sistema che avete scelto e su tutta la mi-
croinformatica che lo riguarda.

Chiavi in mano.

Quella del Commodore,

ad esemio.

AN

(: commadore

I

\

\\<\\'\"//// ELETTRONICA

Il centro piu com
a memoria di computer.

Vendita, Programmazione e Assistenza:

ABA ELETTRONICA - 10141 Torino - Via Fossati 5/c
Tel. (011) 33.20.65/38.93.28

W

CcCBM

Maodel BO32

i,

i .
l Desidero ricevere
adgiiorniinformazioni sui seguenti
Vs. prodotti e servizi:

il
\\\\\\\\H .\

I Cognome

I Via

l Citta Telefono

ABA: la microinformatica,
chiavi in mano.

rOIE




665
(St
ee2
Brd
&7l
ere
&7
&858
694
L 515)
rla
vaa
73a
748
Yol
‘e
77y
a8
738
561
S16
gz8
326
346
254
Sel
370
280
396
264
21a
928

laga

REM k¥ MELL“AREA R.A.M. COMPRESA FRA 266G E 29939
REM

REM

FOR1=6T0399 : FOKESARR+1, PEEK(32768+1) :NEXT : J2=1 :RETLRN
REM

REM

REM |

GETA$: IFA$=""THENEEE |

PR INT " CIAeTsT0eTe] 918 ALTRO CICLO" :PRINT ""
PRINT" A28 DIRECTORY":PRIMT"Alal"

PRINT" 4B RISTAMPA® : PRINT "M

PRINT" %48 FINE PROGRAMMA"

GETA% : IFA$="1"THENRLUH

IFAF="2"THENPRINT"IIMEBIDIRECTORY I "D$"S" :FOKE1SE. 1 POKEEZ23. 13 EHD
IFA$#="3"THEMOFEN4 ., 4 : GOTO22A

IFAR${>"4"THENY 38

PRINT"I" :END

PRINTLEFT#CYs+. YILEFTHORE, H0"l"

RETURH

REH £ & LEGGE DA 8888 A 8339 E STAMFA I EELATIVI CRARATTERI
OFEH4 ., 4
PEINT#4 :FPRINT#4. TAB(2G>; :FORA=GTO24 : B$="" : B=S006+40%H
FORI=ATO32:C=E+1

IFFEEK {Cr<=63THENGOSUE 1886 : NEXT : GOTO26a

IFPEEK{C>>=64ANDPEEL {C»<=126THEHGOSUE1 628 : HEXT : GOTOSEa
IFFEEECC»=12FTHENGOZUE 1843 : NEXT : GOTO2EE
IFFPEEK{C)>=122ANDFEEK { C) <255 THEHGOSUBI 866 - HEXT : GOTOSEE

IFPEEK ¢ Cy=255THEHGOSUER1G36 : NEXT : GOTOGEE
IFPEEKC»>=128AHDPEEK iC» <122 THEHGOSUE]L 188 : NEXT
FRINT#4 :PRINT#4. TABC2G 2 ; HEST :PRIHT#4 . "01" : FEIMTH4 ., "BI"
‘CLOSE4 : IFJZTHENG@
GOTO&gE

IFJTHENI=8:PRINT#4. CHRF 1452 ;

1616 PRINT#4.CHR${PEEK{C)+&4 5 :RETUREH

1aza
1aza
1646

1856
1666
1676
1656
1690
1168
1116
2661
2016
2624
2636
26846
2B56
2660

IFJTHEMJ=0:PRINT#4, CHR$ (146 ;
PRINT#4.,CHR$CPEEK(CY+1283; :FETURN
IFJTHENJ=08: PRINT#4.CHRF (1463 ;

PRINT#4.CHR${191 . : RETURM
IFJ=BTHENJ=1:PRINT#4.CHR$ <182 ;

PRINT#4, CHR$(PEEK{C> > :RETURH
IFJ=BTHENJ=1:PRINT#4 . CHR$C18);

PRINT#4 ,CHR${191); : RETURN
IFJ=BTHENJ=1:FPRINT#4.CHR$ (185 ;
PRINT#4,CHR$(FEEKCC)-64 ) :RETURN

REM  %#¥ CENTRATURA RIGA SU MONITOR DA 48 COLOMNME E
RG=LEN{RG#$) : IFRG/2=INT(LEN{RG$> -2 THEHZ2G5@
IFRG=8THENZBS58

IFMID$CRG$, RG. 1 )<>CHR${32) THENRG=RG~1 : GOTOZ8z20
RGE=MID$F(RG#. 1.RGI+MID$(RG$.RG)

PRINTTABCIHTC (48-LENCRGE) » /22 3RGE

RETURH




Il ringc_ergnte
col joistick

In riferimento al programma
“Caccia al rinoceronte”, pubbli-
cato sul primo numero, vorrei
proporre alcune modifiche che
permettono I'uso del joystick per
eseguire i movimenti.

Dette modifiche sono:

1000...suggeriscoun P OK E
36879,25 al posto dell’oppri-
mente POKE36879.10

1002 aggiungere :J1=37137:
J2=37152: POKE37154,127
1015 JS=PEEK (J1 )+PEEK (J2)
:IFJS=373THEN1015

1997 IF PEEK (J1)<>94THEN

1997

1998 GOTO1005

1999 da cancellare

5000 A=AD:IFJS=369THENM
1..GOTO5100

5010 IFJS=357THENM-= 2

GOTO05100 SN

Commodore Italiana srl

Via F.lli Gracchi, 48

20092 Cinisello Balsamo (MI)
Tel. 02/6125651

Distributori Commodore:

I;.iguria - Pirisi Informatica
Piazza Cavour, 19 - 16043 Chiavari
Tel. 0185/30.10.31

Piemonte - Aba Elettronica di Caramia
Via Fossati, 5/C - 10141 Torino
Tel. 011/33.20.65

Lombardia - Homic Personal Computers srl
Piazza de Angeli, 3 - 20146 Milano
Tel. 02/49.88.201

Veneto, Friuli-Venezia Giulia,
Trentino-Alto Adige

CO.R.EL. Italiana Udine

Via Mercatovecchio, 28 - 33100 Udine
Tel. 0432/29.14.66

Emilia-Romagna, Marche - S.H.R. srl
Via Faentina 175/A

48010 Fornace Zarattini (Ravenna)
Tel. 0544/46.32.00

Toscana - M.C.S. Spa )
Via Pier Capponi, 87 - 50132 Firenze
Tel. 055/57.13.80

Umbria - Alto Lazio

Atlas System srl

Via Guglielmo Marconi, 17 - 01100 Viterbo
Tel. 0761/22.46.88

Lazio, Kiber Italia srl
P.le Asia, 21 - 00144 Roma Eur
Tel. 06/59.16.438

Abruzzo, Molise - Pragma System srl
Via Tiburtina, 57 - 65100 Pescara
Tel. 085/50.883

Campania - Graal Systems
Elaboratori Gestionali
Via P. Grisignano, 4
84100 Salerno

Tel. 089/32.17.81

Puglia - Maselli x I'ufficio ’
Via L. Zuppetta, 5 - 71100 Foggia
Tel. 0881/76.1.11

Business Automation Systems srl
Largo De Gemmis, 46/B-46/C-48-48/A-48/B
70124 Bari - Tel. 080/22.75.75-22.73.44

Calabria - Sirangelo Computers srl
Via Nicola Parisio, 25 - 87100 Cosenza
Tel. 0984/75.7.41

Sicilia - Edilcomput Progetti

dell’Ing. Giuseppe Carbone

Via La Farina, 141 Is. L - 98100 Messina
Tel. 090/29.28.269

Sardegna - S.I.I. - Sistemi Integrati Informatica
Via S. Lucifero, 95 - 09100 Cagliari
Tel. 070/66.37.46
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VSld SOHL3

ommodoriano,
professionista
in computet.

Commodore Italia
significa oggi circa 500 punti vendita. Dove trovi gente che la sa lunga sui
computer, e sulle qualita dei vari computer.

Per il “Commodoriano” proporre Commodore & particolarmente
gratificante: Commodore Computer & conosciuta in tutto il mondo per
il miglio rapporto prezzo-prestazioni dei suoi sistemi. E conosciuta anche
per la vasta gamma di soluzioni che propone: gamma alla quale nessun
produttore di “personal’ si pud oggi avvicinare.

Anche per questo Commodore & fra le prime tre aziende del mondo,
prima in Europa. E prlma in Italia. Quando conosci un “Commodoriano”™
fidati. Sei in buone mani.

commodore

COMPUTER




5020 IFJS=24THENM=3 :

GOTO5100

5030 IFJS=365THENM=4 :
GOTOS5100

5040 IFJS=353THENM-=S5 :
GOTOS5100

5050 IFJS=241THENM=6 :
GOTOS5100

5060 IFJS=349THENM=7 :
GOTOS5100

5070 IFJS=237THENM=8

Ora con il joystick si possono
effettuare tutti gli 8 movimenti
che prima. venivano eseguiti con i
tasti funzione ed in pil, con il

FIRE BOTTON, si pud riprende-

re il gioco dopo la richiesta di
“ANOTHER GO? .

Data la sensibilitd di’ alcuni
sticks, per le posizioni intermedie
(alto-sinistra, basso-destra, ecc.),
¢ consigliabile portare lo stick
nella posizione voluta prima che
compaia la scritta “LA TUA
MOSSA”,

Approfitto della presente per
segnalare un aggiornamento allo
stesso programma, dovuto al fat-
to che nella versione originale in
alcune circostanze “i rinoceronti
possono uscire dallo schermo”.

Ed eccu le modifiche:

1025 FORI=1TO20:IFV (I) =
OTHEN1010

8020 FORM=0TO8:RM (M) =
PEEK(FNA (X+FNX@)) + (Y
+FNY (M))

8022 IF(X=1AND(M=10RM =
50RM=6)) OR (X=22AND (M
=40RM>6))THENRM (M)=160
8024 IF(Y=0AND(M=20RM=
50RM=7)) OR (Y=21ANDM
=60RM=30RM=8))THEN RM
M)=16U

8026 NEXTM

Filippo-Pozzi
Via XX Settembre, 80/B
27058 Voghera (PV)

2@

E37154. 127
1883 DEFFHY{(M)=1{}M=
16035 GOSURZRo0

908 MR=3:0=7ve80:C0=30720:51=268v4:52

ZORM=350RM=]

1602 DEFFMACK)=0+22%: DEFFHX(MI=CM=10RM=00RM=6)~(M>60RM=4> J1=27137 : J2=37 152 ' FOK

1816 HF=0: K=¥H:Y=YH:CH=46CL=2'POKE198,0: PRINT"

1811 PRINT™"=54 TOCCA A TE ?

1815 JS=PEEK(3T137)+PEEK (37152 : IFJS=373THEN1015

1612 PRINT"H " GOSUBTE00: GOSUBEOOD : RH=0' #H=i:YH=Y:CH=24:TL=2:
IFW>BTHEN1920

1628 IFHF<HRETHENGOZSUET200

ipzl IFEN=8THEMGOSUESOO8: IFLHZATHENLISTE

igz4 IFFRM=OTHEMiGL®

1825 FORI=1TOZG: IFY(I»=GTHEM1G1@

1020 AD=0+22#R(I,15+RC(1,2) POKERD, 24 : POKEAD+CO, 2 MF=NF+1 ' HEXTI: GOTO1910

1278 ¥=FH:AD=FHA(K)+'YH-1: POKERD, 26 : POKEAD+1, 15 POKERD+2, 20 FOKEAD+2, 32 T=50: C=@
1572 FORP=0T0Z:POKERAD+CO+P, CHEXTF : C=2+{C=2) : POKES1, 129+3#C : T=T-1: IFTEQIHEH19T2
1974 POKES1.8: PRIMT 204 PRESD! " FORT=8TO29B: MEXT ' GOTO1296

12989 PRINT"=H4 SEI SALYOH " GOSUBTZ06  FORT=0T02008 : HEAT | IFNR<ZBTHEMHRE=H
i

1296 PRINT“#¥FIRE#* PER COMTIMUARE":FOKEL28,0 =0

1597 IFPEEK(T1)4394THEM1997

1558 GOTO16635

Zo@6 FEIMT"I CI  SOMO "HR"ALIEMI"

2016 FORI=0+22T00+492: IFRNDL 132, 7STHEMPOKEI+CQ. 5 FOKET , 166

2812 HEXTI

2614 FORI=0+ZBTO0+113STEPZZ FUFI 1705 PDKEI+J,325HEXTJ;I

2613 FORI=0+426TOD+47OSTEPZZ ‘FORT=1T0D :POKEI+J, 32 HEXTJ. 1

2018 FOKED+TT.8:FOKEO+77+C0, 2 POKED+473.46: rUVc0+4 3+C0.2

206t FORC=1TOMHR

2078 T=IHMTCRHDCIIEIE+Z)  H=INTRHDC 1 )#E+8) IR(C, 1=K RiC, 2o=Y

=31+1:POKES1+4, 10:FOKEZE672, 2

7 2-(M=60RM=30RM=8) : GOSUBT 300

o DIMRC28.22,%C¢
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2075 IFPEEKCFHACK)+7)<{>32THEN207D
2886 HEXTC:FORC=1T016:Y{(CY=0: NEXT : ¥H=21: YH=11:RETURH

4538 ,5 .

5080 A=AD: IFJS=369THENM=1:G0T0510@

5081 IFJS=357THEMM=2:GOTOS100

5002 IFJS=245THENM=3:GOTO5108

5063 IFJS=365THENM=4:G0T05100

5604 IFJS=353THENM=5:G0T05100

5065 1FJS=241THENM=6:GOTOS5100

5006 1F.JS=349THENM=7:G0T05100

5807 IFJS=237THENM=S

5198 IF(X¥=1AND(M=10RM=50RM=6) ) OR (¥=22AND(M=40RM>E) > THENS1 10

5182 IF(y=BRMD(M=20RM=50RM=7)0R{Y=21AND(M=60RM=30RN=8) ) THENS 118
5104 AD=FNACK+ENRCM) ) +7+FNY (M)

5106 T=PEEK(AD): IFT<>32THENW=2: IFT<>ETHENS110

5108 RETLRN

5118 AD=A:M=0:K=0:RETLRN

6008 AD=FHACX)+Y: POKERD, 32

6018 K=R+FNX (MY  F=Y+FNT (M)

6020 AD=FMACKI+Y: POKEAD. CH: POKEAD+CO, CL:RETURN

7000 FORI=HF+1TOMR:X=R(I, 12 :¥=R(1,23: IFY(1)=1THENTDED

7010 N=ABS(X—%H) : IFN=OTHENH=RBS('Y-YH)

7030 D=228(HHCH) ~22% CHCHHY +CPHCH ) =D CYH)

7040 FORJ=1TON:AD=FNA(X)+/+J4D: IFFEEK(AD)=16BTHENTOEE

7650 NEXTJ: IFPEEK(AD)=46THENRN=1:Y(I>=1:GOSUET 108

7068 MEXTI:I=1:IFRN=BTHENRETURH

7678 IFI=HR+1THEMRETURN

7028 IFVCI)=BORI=10RY(I~1y=1THENI=I+1:GOTO7@7E

7890 Y(I-1)=1:Y(I)=0:SK=R(I~1,1) :R(I-1,1)=R¢I1. 12 :R(1, 1)=S¥

7095 SY=R(I-1,2):R(I-1,2)=R(I,2)R¢I,2)=8Y: I=1-1:G0TO7HS0

7108 5=150:D=&:GOSUBF200: GOSUBT200: §=130: D=16:GOTO7200

7208 POKESZ2,5:POKEL62,0:WAIT162, D POKES2, @ S=0:RETURN

7200 D=3:5=231:G0SUB7200: GOSUBT200: A=0+1 : IFG=3THENT310

7305 5=229: :GOSLB7200: GOSUBT2E0 : GOTO7 300

7310 0=0°S=223: GOSUET200: GOSUBT200:5=228 : GOSUET200: GOSUET200: 5=255  GOSUBT200: GOS
UB7200

7320 5=219:D=32:G0TO7200 &

6008 FORI=1TONR:®=R(I.1>:Y¥=R(I,2): IFY¥(I)=0THENRETURN

5026 FORM=BTOS: RM(MI=PEEK(FHACHHFNR (M) ) +Y4FNY (M 3

5822 IF (¥=1ANDCM=10RN=50RM=6) JORX=22AND(M=40RM>6) > THENRM: M) =168
8024 TF CY=BAND(M=20RM=50RM=7 ) YOR( /=21 AND( M=60RM=30RM=8> > THEMRM (M) =166
ge26 NEXTM

8930 A=3:B=1:C=6:G0SUBESEN: B=4 C=6:B0SURSE00 A=2: C=7: GOSUBESER: B=1: C=5:GOSUBSSER
8040 FORM=BT0S: IFRM(M)=46THENK=1 : GOTOEE0D

9841 IFRM(M)<>32THENSB44

8042 RM{MI=RBS(X-KH+FNKXCM) ) +ABSCY-PHHFHY (M3 )

8944 MEXTM:MY=110:M=0

8646 FORJ=BTOS: IFRM(JI=MYTHENM=J : MY=RM(J

8048 NEXTJ:GOSUBE0DO: IFWDATHENRETURN

8656 R(I.1)=X:R(I,2)=Y:NEXTI:RETURH

9800 IFRMCA)=1E@RNDRMIE)=16@THENRM(C)=160

8810 RETURM
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Procedure programmi per Sis.temi completi Czcommodore
CBM serie 4000/8000 | | Sere 4000/ ?000
Condomini e affitti | | Dischi ngzdt 10M Bytes
Laboratorio analisi mediche | | Interfaccia e schede
Agenzie immobiliari | | 87afiche per CBM Czcommodare
Gestione bolle consegna | | Multex per collegare 3 o piu
Fatturazione | | Pet CBM ad un solo drive

Gestione Maglifici - Compilatore PetSpeed e
Compiled Integer Basic

MULTICOMPUTERSYSTEMS

y me
v
W
s p'f(:‘;.‘p:esﬁ s
o‘egg‘ss-‘b‘\\u :
11 st

Per ulteriori informazioni telefonate o scrivete a

MCS MULTICOMPUTERSYSTEMS S.p.A
via Pier Capponi, 87 - 50.132 Firenze - tel.055/57.13.80 - 57.39.01
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Costanti e variabili

Opportunamente programmato, il vostro compu-
ter pud effettuare una grande varietd di calcoli. Cid
pud essere fatto utilizzando le istruzioni di calcolo
aritmetico i cui risultati vengono assegnati ad una
posizione di memoria. Ad esempio:
SOLETS=X+Y
dice al VIC di aggiungere il contenuto dells cella X
a quello della cella Y e di memorizzare il risultato
in un’altra cella di memoria, la S. Naturalmente i
valori di X e Y sono stati definiti in precedenza

zioni READ + DATA, ovvero mediante un’altra
LET,

L’effetto di LET non modifica il contenuto del-
le celle X e Y. Ad esempio, la tabella 3.1 mostra il
contenuto di X, Y ed S prima dell’esecuzione del
| superiore LET in un programma che, oltre alla li-
nea 50 precedente, contiene anche le seguenti istru-
zioni:

mediante un’istruzione INPUT o il tandem di istru--

30READX,Y

40 DATA 123, 56

Cella Prima Dopo
X 123 123
Y 56 56
S ? 179

Tabella 3.1 Contenuto di X, Y ed S

Notate come sull’originario contenuto di S (sco-
nosciuto) € stato sovrascritto il nuovo valore 179,
risultante dal valore 123 + 56.

Le variabili situate nella parte destra del segno
uguale di una istruzione LET possono sia dipendere
da diversi operatori aritmetici sia essere costituiti
anche da valori costanti. Un esempio.

). Le operazions
aritmetiche

SILETI=1I-1

che scttrae 1 dall’attuale valore di I, sicché dopo

I’esecuzione dell’istruzione LET I assume un nuovo
valore inferiore di 1 rispetto al precedente. Da no-

tare che la parola LET pud essere omessa.

Le costanti numeriche utilizzabili sono:

a/ numeri interi (in inglese integers) che non con-
tengono punto decimale (gli angloamericani ed an- |
che i computer usano il punto al posto della nostra
virgola decimale, Per gli inglesi la virgola serve a
sapere le migliaia invece del nosiro punto). Esem-
pio: -45 , 360 (° + 360)

b/ numeri contenent1 un punto decimale (floating
point, in italiano virgola mobile, anche se il compu-
ter usa il punto).

¢/ Numeri elevati alla potenza, come 12.3E4 che
rappresenta 12.3x104 = 123.000 (dove E sta per
Esponente e 4 ¢ ’esponente). L’esponente pud an-
che essere negativo come ad esempio in 12.3 E -4,
che equivale a 12.3X10™4 = 0.00123.

Notate che per fare assumere ad un numero un
valore negativo ¢ sufficiente premettergli il se-
gno meno (—); il segno pint (+) o l’assenza di un
segno specifico indicano che il numero € positivo.

Qualsiasi numero utilizzato in un programma,
sia che si tratti di una costante che del contenuto
d’una variabile, deve essere contenuto nei limiti di
capacitd consentiti dal VIC e cioé + 1.70141183 E
+ 38, + 293873588 E -39 rispettivamente per il
massimo ed il minimo numero.

Operatori aritmetici

I simboli posti alla destra del segno uguale d’una
istruzione LET possono essere nomi di variabili,
costanti ed operatori aritmetici. Tale combinazione
di simboli & detta espressione aritmetica.. Gli opera-
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tori aritmetici indicano quali operazioni aritmeti-
che vanno effettuate sui numeri dell’espressione
aritmetica. Il seguente elenco mostra in quale ordi-
ne vengono svolte le varie operazioni a meno che la
loro sequenza non venga modificata mediante I'uso
di parentesi, come vedremo nella prossima sezione.

Operatori aritmetici Significato

7 _elaborazione a potenza
(esponenziazipne)

* |/ moltiplicazione, divisione

+, - somma, sottrazione

Gerarchia delle operazioni

L’uso delle parentesi serve a modificare la se-
quenza e la priorita delle operazioni da svolgere. Il
contenuto delle parentesi va svolto a cominciare
dalla coppia posta pid all’interno, procedendo ver-
so quelle pit esterne. Ad esempio per calcolare
5+9
4+3
& necessario calcolare prima la parte superiore (7u-
meratore), quindi quella inferiore (denominatore)
ed infine dividere il numeratore per il denominato-
re. Per indicare questa sequenza di operazioni si
ricorre alla parentesi.

Un programma che illustra questa sequenza di
calcolo ¢ illustrato nella tabella 3.2. Lo spazio mag-
giore lasciato nella numerazione delle istruzioni
LET e PRINT consente il successivo inserimento di
altre istruzioni di cui potremmo avere bisogno.

26 READ B.C.ILE

46 TATA 5.9.4.3

268 LET A=(B+CHACIHED
7A PRINT BiCiIUE:A
86 END

Tavola 3.2 Programma per illustrare I'ordine di calcolo

LET della linea 50. Fate girare questo programma |
sul vostro computer, quindi modificate ’istruzione
LET come segue (ossia eliminate le parentesi):
50LETA=B+C/D+E

Otterrete 10.25 (cioé 9/4 +5 +3). Cid perché
senza le parentesi il vostro computer svolgera i vari
calcoli secondo un suo certo ordine. In particolare
eseguird, per prima cosa,le elevazioni a potenza (se
ce n’¢), quindi le moltiplicazioni e/o le divisioni
che va incontrando da sinistra verso destra, infine
le addizioni e/o le moltiplicazioni procedendo sem-
pre verso destra.

Se osservate ancora I'ultima istruzione alla linea
50 noterete. che la divisione, C/D, & stata eseguita
prima delle addizioni. Il risultato, dunque, sara no-
tevolmente diverso da quello calcolato con la pre-
cedente istruzione LET della tabella 3.2

Espressioni aritmetiche e istruzioni

Inserite nel vostro programma le istruzioni LET
e PRINT illustrate nella tabella 3.4 e fatelo girare.

gl

=
a1
=
e

=
It

&1

CE+CISCDHED

CAE-E#Il

Co E-E2 %D

LET J=G-H/E+ETZ

LET S=C¥I-BTH

&2 LET T=iC#I-E>TH

&2 LET LI=CE#(C-E3 TIFADD

v FRIMT

FREINT

PR’I HT n B= " 3 E b n Cz n i r_: 5 nI|= " 5 Il 5 n E___ll B E
72 PRINT

PREINT

?Fl F'F\'IHT ||F‘]= n A F‘“ "G=" 3 G.; "H=" 5 H 5 IIJ=|| 3 .T
PREIMT

PRINT

FRINT®S=";8;"T="; T, 4U=";u

END

LET
LET
LET

i

jn s B 1
oo

—

N

DU I B |
DO Y M SR

Tabella 3.4. Istruzioni LET

Visualizzate tutti i risultati (A, G, H, J, S, T, U)
ed i nomi delle variabili come identificazione. I dati

Cella B C D E A letti ed i risultati finali sono mostrati nella tabella
Prima 5 QF il Wgpen 3.5
Dopo 5 9 4 3 12 B=5 C=9 D=4 E=3
Tabella 3,3 A=2 G=-17 H=-18 J=-2
S=11 T=961 U=48

La tabella 3.3 illustra il contenuto delle celle di
memoria prima e dopo I’esecuzione dell’istruzione

Tabella 3.5, Dati letti e risultati finali
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Note

1 - La linea 51 potrebbe essere sostituita da

51 LET G = (C/E) - (B *D)

per ottenere lo stesso risultato, anche se in questo
caso le parentesi non sono necessarie.

2 - Le parentesi della linea 52 sono obbligatorie per
ottenere il risultato corretto, come si pud vedere
confrontando i risultati della linea 52 con quelli
della 51.

3 - Nella linea 53, I'H viene utilizzata nell’espressio-
ne perché glié stato assegnato un valore nella
precedente istruzione 52. Invece di E 7 2, potete
utilizzare E * E che, come operazione, & pill veloce.
Modificate I’istruzione 53 in
S3LETJ=G-H/E+E*E

e controllate che ofteniate lo stesso risultato di J.
4 - Nella 61, B # A (cioé¢ 5%) viene calcalato per
prima, poi si calcola C * D.(ossia 9 x 4) quindi la

tenuto delle parentesi viene calcolato per primo,
dopo di che il risultato viene elevato alla potenza
A.

5 - Nell’istruzione 63 abbiamo tre paia di parentesi.
Le pit interne sono svolte per prime a cominciare
da quella pil a sinistra, cioé partendo da C-B (ugua-
le 4), quindi D/A (uguale 2). L’elevazione a poten-
za viene eseguita successivamente, ottenendo 42
che alla fine viene moltiplicato per E (=3).

S1 LET
S2 LET
S3 LET .
£1 LET &
£2 LET 7
53 LET

Tabella 3.6 Espressioni aritmetiche modificate

B=5 C=9 D=4 E=3
A=2 G=-18 H=-529412 J=17.97232
S=9 T=-189 U=-285.5

Tabella 3.7 Risultati di espressioni aritmetiche

sottrazione (36-25). Tuttavia, nella linea 62 il con-

Come ultimo esercizio, modificate le espressioni
antmetwhe delle linee 51-63 del listato 3.4 sosti-
tuendole con quelle della tabella 3.6. Confrontate i
risultati con quelli della tabella 3.7. 1l vostro VIC vi
dd la possibilitd di cambiare i singoli caratteri di
ogni istruzione; utilizzate questa facoltd invece di
ridigitare tutta la linea di istruzioni.

Problemi

Ora siete pronti per affrontare alcuni semplici
problemi. Per quelli pitt complessi ¢ consigliabile
esprimere la logica sotto forma di diagramma di
flusso (in inglese flowchart), prima di codificarli in
basic (v. capitolo 4).

Nei vostri programmi, per i valori che durante
P’esecuzione d’un programma, o tra un’esecuzione
del programma ed un’altra, rimangono immutati,
usate sempre delle costanti e non delle variabili. I
nomi delle variabili dovrebbero essere significativi:
ad esempio, usafe S per Spese.

Scrivete dei programmi per ciascuno dCl proble-
mi seguenti e fateli girare sul vostro VIC. Se com-
mettete errori, la lettura del capitolo 4 vi aiuterd a
correggerli. Confrontate i vostri programmi con
quelli riportati in calce al presente capitolo; sosti-
tuendo i valori reali al posto delle variabili potrete
capire meglio I'effetto di ogni istruzione. Il risulta-
to di ciascun programma per i valori assegnati &
esposto nelle tabelle 3.8 e 3.9. Per ottenere risultati
diversi provate a modificare le istruzioni PRINT, ad
esempio evidenziando la risposta con trattini o con
asterischi.

Problema 1. Quantitad di lire occorenti

Per il vostro prossimo viaggio negli Usa vi occor-
reranno 150 dollari per 'albergo e 150 dollari per
ristoranti, spostamenti ¢ spese varie. Vi proponete
di rimanere cinque notti e desiderate cambiare dol-
lari a sufficienza in modo che ve ne rimangono 100
per acquistare dei souvenir. Quante lire dovrete
cambiare se il dollaro vale 1.400 lire? (Il vostro
programma deve essere abbastanza flessibile in mo-
do da poter calcolare anche i cambiamenti nel co-
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sto e la durata del soggiorno e le fluttuazioni del
dollaro.

DURATA DEL SOGGIORNO:
SNOTTI

ALBERGO:

$ 150 PER NOTTE

SPESE (PASTI, ETC’):

$ 125

VARIE (SOUVENIR):

$ 100

CAMBIO:

0.71 ($ PER Lire 1000)

LIRE OCCORRENTI (x 1000):
1047,25

Tabella 3.8 Risultato del programma “lire necessarie”

le seguenti informazioni:
Numero dei partecipanti 58

Costo delle cartelle 1400 cad.
Costo della carta 2600 cad.
Costo delle penne 1200 cad.

Prendete due penne per partecipante (per oltre
100 penne godete dello sconto dell’8%). Scrivete il
programma in modo da poterlo utilizzare in altre
occasioni, con un numero diverso di partecipanti e
con costi diversi.

Problema 2. Costo del materiale di cartoleria

Calcolate il costo del materiale di cartoleria oc-
corrente per un corso che dovete organizzare, date

NUMERO DI PARTECIPANTTI:

58

COSTO PER CARTELLA:

1400 CAD.

COSTO DELLA CARTA:

2600 PER BLOCCO

COSTO DELLE PENNE MENO 8%
1200 CAD.

COSTO TOTALE =

Lire 360000

Tabella 3.9 Risultato del programma “‘materiale di
cartoleria™

20 INPUT R.S.V.CuN

25 PRINT

26 PRINT

27 PRINT"DATAR";D$,"
28 PRINT

30 LET T=C((AS>KN+V)/C
40 PRINT"DURATA DEL SOGGIORNO"
45 PRINT N;"NOTTI"

50 PRINT"ALBERGO:"

68 PRIMT"SPESE(PASTI.ETC.)>:"
65 PRINT"$";S

70 PRINT"VARIE (SOUVENIR):"

75 PRINT "g";V

8@ PRINT "CAMBIO"

83 PRINT C;"($ PER 108@ LIRE>"

"iN$

86 PRINT

990 PRINT "LIRE OCCORRENTI (X 1.000>
95 PRINT T

100 PRINT " ssokdeiioin"

110 END

Listato 3.1 Programma “Viaggio in Usa”

20 INPUT N.C,P,S.D

25 PRINT

30 LET C=N%¥(C+B#2%P#(100~5>/100)/100
40 PRINT"NUMERP PRRTECIPANTI:"

45 PRINT N

50 PRINT"COSTO DELLE CRRTELLE:"

35 PRINT C;"CAD."

60 PRINT “COSTO DELLA CARTA:"

65 PRINT B; "PER BLOCCOQ"

70 PRINT "COSTO DELLE PENNE MENQ";S;"%*
7?5 PRINT P; "CAD,"

80 PRINT

€5 PRINT "COSTOTOTALE="

90 PRINT "LIRE";C

95 PRINT "seileieioonicioior

108 END

Listato 3.2 Programma “Costo seminario”
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Cominciate dal pre-programma

Questo capitolo vuole insegnarvi a sviluppare
dei programmi di cui avete bisogno. Se un program-
ma ¢ scritto troppo frettolosamente perderete mol-
to tempo nella implementazione dei cambiamenti
che in seguito si renderanno necessari. Il tempo
impiegato nella preparazione dei vostri programmi
non & mai sprecato. Quanti progettano sistemi ge-
stionali o ne scrivono i programmi debbono confor-
marsi ad una serie di procedure formali. Analoga-
mente, anche quanti sviluppano programmi per
proprio conto debbono abituarsi all’osservanza di
certe regole.

Comprendere il problema

Il primo passo consiste nell’accertarvi che i dati
del problema che intendete affrontare vi siano
estremamente chiari. Sono esatti e comprensibili i
termini di riferimento? Cid significa che dovete
controllare il significato di ogni termine usato, so-
prattutto se di gergo. Dovete altresf essere sicuri di
comprendere tutti i segni matematici utilizzati per
esprimere le varie relazioni. Pertanto, all’inizio, po-
trebbero essere necessarie ricerche e letture docu-
mentative. Ricerche e letture d’approfondimento si
rendono necessarie anche nei casi in cui conoscete
bene il problema ma non vi & ancora chiaro quale
metodo seguire per risolverlo.

Progettazione dell’output

Il primo passo nella progettazione di un pro-
gramma € lo studio dell’output. In particolare do-

seguenti,

vete riflettere e prendere delle decisioni sui punti

4, Lo sviluppo
(e1 programm

Il risultato del programma pud essere visualizza-
to, stampato su un supporto cartaceo e/o va trasfe-
rito in un archivio.

Il vostro risultato va semplicemente stampato (o
visualizzato), oppure va memorizzato in un archi-
vio, ovvero occorrono entrambe le cose? Cid vi
porta a decidere con esattezza cosa va stampato e
cosa invece va scritto nell’archivio.

Ad esempio, il vostro obiettivo & di scrivere un
programma per leggere I’archivio dei dati d’un ma-
gazzino e produrre un elenco degli articoli da rior-
dinare. Mettiamo, per il momento, che decidiate di
scrivere un programma che identifichi gli articoli da
riordinare. Allora dovrete considerare: Ioutput ri-
chiesto deve consistere soltanto in un elenco dei
prodotti da riordinare, o deve essere al contempo
Pinput per un programma per 'emissione degli or-
dini d’acquisto? Se volete un elenco degli articoli
da riordinare, quali dati dovete stampare?

E’ necessario stampare tutti i dati dell’archivic
relativi ai vari articoli da ordinare o, all’estremo
opposto, vi bastano solo i codici di questi articoli?

Un programma di questo tipo & esposto nel ca-
pitolo 11, dove il contenuto dell’elenco comprende
sia i codici che le descrizioni degli articoli da rior-
dinare. Non ¢ stato stampato il contenuto dell’inte-
ro record ma solo i dati necessari all’esatta identifi-
cazione di ciascun articolo.

Dopo d’aver deciso quale sard il contenuto del-
Poutput bisogna considerarne il formato e 'impo-
stazione generale. Ecco le principali considerazioni
da fare:

e in quali colonne vanno stampate le variabili?

e le cifre debbono essere troncate o arrotondate?
e occorre inserire dei titoletti per ogni colonna? .

e quanti spazi occorrono tra i titoletti e le colon-
ne?
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e ¢ opportuno sottolineare i titoletti?

L’output d’un programma per I'emissione d’una
distinta di riordino potrebbe cominciare come mo-
strato nella tabella 4.1.

18 PRINT"PRINT"
20 PRINT"STAMPR"
40 PRINT"LISTAR DI RIORDINO"

50 PRINT
60 PRINT"CODICE"; TRB(?; "DESCRIZIONE"
65 PRINT"~-~=-= " TAB(?Y  Mmmmmmmm e "
70 PRINT

Tabella 4.1 Titoletti per una distinta di riordino

‘Dati di input occorrenti

Dopo d’aver deciso le caratteristiche dell’output
occorre identificare i dati di input necessari. Se i
dati da elaborare sono numerosi ¢ consigliabile leg-
gerli da un apposito archivio (sempre che esista o
sia possibile crearlo). Di cid parleremo nel capitolo
11. I dati occorrenti solo per quello specifico pro-
gramma possono essere immessi mediante delle di-
chiarazioni DATA, mentre quelli che cambiano tut-
te le volte che fate girare il programma & meglio
darli mediante istruzioni INPUT.

E’ possibile che voi non siate I"'unico utilizzatore
di quel programma. Soprattutto in tale caso i vari
valori debbono essere immessi nella loro forma pid
comune: ad esempio, dando 12.5 invece di 125 per
un tasso di interesse (vedi ad esempio il problema
del mutuo edilizio del capitolo 12).

La visualizzazione d’una serie di esaurienti mes-
saggi aiuteranno l'utente ad utilizzare il programma
con maggiore facilitd guidandolo, ad esempio, nella
fase di immissione dei dati.

Un ulteriore aspetto della progettazione dell’in-
put & rappresentato dal desiderio di disporre di
qualche forma di controllo del programma durante
la sua esecuzione. Ad esempio, nel problema del
" “riscaldamento’ (capitolo 12) all’'utente viene chie-
sto se desidera fare elaborare ulteriori dati. L’utiliz-
zatore interagisce rispondendo S o N. Esempio:

100 PRINT “ALTRI DATI?
105 PRINT “ (S = SI, N = NO)™*
110 INPUT Y §

'ma nella scrittura d’un programma efficiente consi-

| syntax error sono gli errori di digitazione (es. IPUT

Diagrammi di flusso

Quando le vostre idee su quanto vi occorre sono
abbastanza chiare, cominciate a sviluppare la se-
quenza logica delle istruzioni del programma.

Questa fase pud essere implementata disegnan-
do appositi diagrammi di flusso (in inglese flow-
chart). 1 simboli pilt comuni utilizzati a questo sco-
po sono illustrati nella figura 4.1. .

Un esempio dell'uso di questi simboli ¢ dato
nella figura 4.2, il cui scopo ¢ di illustrare il proces-
so per il calcolo della media aritmetica fra tre nu-
meri. L’obiettivo di un diagramma di flusso & quel-
lo di garantire che la logica sia corretta, prima di
passare alla fase di scrittura pit dettagliata delle
singole istruzioni.

Nel corso di questo stesso volume vedremo ulte-
riori esempi di diagrammi di flusso ad illustrazione
di altri programmi.

Spesso il diagramma o ’analisi del problema evi-
denziano che una data operazione, nel corso dello
stesso programma, verrd ripetuta numerose volte.
Quando ¢ evidente che una stessa sequenza di istru-
zioni potrebbe rendersi necessaria parecchie volte
nel corso del programma, val la pena scriverla una
sola volta come subroutine in modo da poterla uti-
lizzare tutte le volte che serve. Il capitolo 9 ¢ dedi-
cato appunto alle subroutine.

Il passo successivo alla stesura dei diagrammi di
flusso ¢ la scrittura vera e propria del programma.
Ma il lavoro non finisce qui. Una fase importantissi-

ste nella sua prova, al fine di accertarsi che essO
produce in pieno gli effetti desiderati. Vediamo
dunque come provare € come documentare i vostri
programmi.

La prova dei programmi

Se nell’'usare il linguaggio basic commettete un
errore, il vostro VIC se ne accorge immediatamente
e vi invia un messaggio per informarvi che il vostro
programma contiene un ‘‘synfax error’ (errore di
sintassi o istruzione sbagliata). Esempi tipici di
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invece di INPUT), la formulazione sbagliata delle
istruzioni (es. LET X + Y = Sinvece di LET S =X
+ Y), nomi di variabili innaccettabili (es. ZA invece
di AZ). Prima di andare avanti dovete chiarire e
mettere a punto tutti i syntax error.

Ma anche dopo questa ripulitura il vostro pro-
gramma pud non essere ancora del tutto corretto.
In particolare potreste essere incorsi in un errore di
esecuzione (execution error) chiedendo al compu-
ter di fare qualcosa che esso invece non puo. Ad
esempio, se i valori calcolati dal vostro programma
sono troppo grandi o troppo piccoli avrete un tra-
bocco (overflow), .cosa che succede, ad esempio, se
cercate di dividere un numero per zero. Un altro
errore di esecuzione si verifica se tentate di assegna-
re una stringa ad una variabile numerica (ad esem-
pio usando D invece di D§ per la data 26/08/83).

Un programma che gira con successo, senza che
si verifichino errori di esecuzione, potrebbe non
essere ancora a punto, a causa della sua non corret-
ta logica. Pertanto, prima di far girare il programma
dovete lavorare sul vostro diagramma di flusso e/o

Simbolo

CP

|

Uso

Inizio e fine dell’elaborazione

Fase dell’elaborazione

Prova condizionale che conduce
- a tre sequenze di elabora-

zione alternative

Dichiarazione di input o di output

Connettore (consente al diagramm:
di allacciarsi ad un pun-
to di connessiong A).

©

Figura 4.1 Alcuni simboli dei diagrammi di flusso.

le istruzioni con dei dati tipici. Questa operazione
viene chiamata “‘elaborazione a tavolino™. Successi-
vamente fate girare il programma sul vostro VIC
con dei dati tipici. Questi dovrebbe essere scelto in
modo da testare tutte le sequenze di istruzioni del
programma (in corrispondenza di tutte le ramifica-
zioni del diagramma di flusso).

E’ importante mettere per iscritto tutti i detta-
gli del programma e il modo di utilizzarlo, per con-
sultarli in un secondo tempo. Perché la vostra do-
cumentazione sia completa strutturatela seguendo
questo schema: a/ titolo di identificazione; b/ indi-
ce del contenuto; ¢/ riassunto; d/ descrizione del
problema; e/ specifiche del problema; f/ moduli per
Pinput e per I'output; g/ uso del programma; h/
interpretazione dell’output; i/ modifiche; 1/ appen-
dici eventuali.

( mizio )

Metti il contatore
ad 1

Immetti
un numero

Somma il numero
al totale

3

Aggiungi 1 calcola
al contatore la media
} ‘
Stampa
la media

Figura 4.2 Diagramma di flusso
della media tra numeri

gt
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LA traduzione del nome del gio-
co (alto-basso) € molto esemplifi-
cativa. Infatti per mezzo di que-
ste istruzioni (alto e basso) prima
il computer e poi voi, indovinere-
te un numero compreso tra 1 €
1023 inclusi.

Il primo che indovinera certa-
mente il numero € il computer,
grazie alla subrotinex 1000. Sul
video sard visualizzato il, se € le-
cito chiamarlo cosi, “numero
tentativo”. Se questo ¢ piu alto
del numero che avete pensato,
scrivete ““Alto’, se invece & piu
basso, battete “Basso’. Quando
il numero visualizzato sul televi-
sore sard quello da voi pensato,
scrivete “Giusto”. A questo pun-
to sard visualizzato il numero dei
tentativi utilizzati per trovare il
“misterioso”.

Poi sarete voi gli indovini. Con
lo stesso ragionamento di prima
il computer vi dira se il numero
da voi battuto ¢ alto o basso. Do-
po avere visualizzato questa os-
servazione voi potete continuare
a provare premendo il tasto “c”,
oppure arrendervi battendo il ta-
sto “a”. In quest’ultimo caso al
centro dello schermo sara visua-
lizzato il “fatidico numero”.

Per mezzo della formula con
la quale il computer dovrebbe in-
dovinare il numero, i tentativi
per realizzare questo scopo non
dovrebbero essere pin di dieci.

Se voi date al computer un’er-
rata indicazione (es. basso al po-
sto di alto) alla fine, quando sard
impossibile al 10 tentativo trova-
re il numero giusto, verra esegui-

High - low

ta la subrotine 1400. Provate.
e Sub. 1000. E’ la subrotine per
mezzo della quale il computer
trova il numero.

Sub 1100 se & Alto

Sub 1200 se & Basso

Sub 1300 se & giusto

Sub 1400 per la “Bugia”.

e Sub 2000. Prima il computer,
per mezzo della funzione RND
(random) ‘‘pensa’” un numero.
Tocca all’avversario indovinarlo.
e Sub. 3000. Contiene le frasi di
esemplificazione e di funziona-

mento del programma.

N.B. Non bisogna toccare nessun
tasto durante la fase di inizio. Le
attese sono ottenute mediante il
For...to loop. Un minimo tasto
sfiorato potrebbe far cambiare il
numero delle prove del Compu-
ter, come lo potrebbe far cambia-
re un errore nella battuta degli
ordini “alto”, “basso”, ‘‘giu-
sto”!

Alessandro Aldo Garbagnati
Via Savona, 7
20144 Milano
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Questo programma consente la
creazione e la registrazione su na-

stro di un elenco di indirizzi. Es-
S0 consente poi il prelievo da na-

stro, la visualizzazione e la stam-
pa degli indirizzi contenuti in ta-
le elenco.

MERSIOHE HNRSTRO

=S

FORHN=2TO2= sFRINTY "
FRIMT"
FPRIN

o
oo

" =TT TRARCEY "M A

=

1

FRIMT :FRINT

DA ]

FRIMTTABC122"TEL.
FORT=1TO20@G s HEXTT
CLR

@z -

FRIMT"Z -
FRINTZS

FRELIE%Q

CHZGOT OEEE , L aaE , 2aaa .,
FRINT"JISTRUZIONT Y
FRIMNTZF

FRINT"ZO 01 IMDIRIZZI.

FRIMT"OI

FRIMNT"STHMPARE. "
FRIMNT :PRINT"ESL

FPRIMTZ® »
FRINT" —FER
M= GOSUEZOHEE
PRINTYISTRUSICHI "
FRINTZS »
FRIMT"CREAZIOGHME ELENCO

FPRINT"AH

TRNRNEAIANAINDIAASANTACAI A0 2 A0 0 05

-
LE

FRINT"HUMERICH.
FRINT :FRINT"ES.
FRINT"ES.

O 0y 00 O O 00 0 O O L1 A0 U L0 O U O G R O G e e e e e e e 0D WD G0 Ty 4] G e
B0 0 (1 O do b 03 0] Rd 00 et et D G0 G o B By B D) G0 e 0 B E 03 o

@i m

FRIMT'OI =

Y p sFORN=STO3S sFRINT " _
ILIMG
FRIMT :FRIMTTREC1S) " % % # #"

FRINT :FRINTTAECS) "COPYRIGHT 1981 BITS & B
FRIMTTAECS " IALE MONTE GRAFPA ¢ — MILANO
S7V3R44"

tFORMH=1TO4E s ZF=2F+" S o e
FRINT"1 — ISTRUSIOMI":FRINT"Z - CREAZINDHE ELEHCO IHNDIRIZZI
INDIR. STAMPA" FRIMT" 4

PRINTY —IHT WRRE HUMERDO OI Bl v A - — AN e
W= :‘IU' UéHé[:'I:E‘:E‘i =i_| JELCREY s IF S 1ANDE ...HHD._"\.- SAHMNDZ-CATHERGOSUBZ S 1 8@ s GOTO 145

SR

THOTR!
FRIMT :PRIMT" IMNTRODURRE I OATI CHE COMFONGONC CIASCUN®
FRIMNT" INDIRIZZO0, TEMEMDD FRESENTE CHE IL CODICE":
CALFAMUMERITCOO FUQ”
PRINT"SOLA PARTE ALFREETICA ED UNA

cOonIcI LEGALT =
CODICTI ILLEGALI:
FRINT sFPRINT"IL CORICE LI
CIFRE COBEBLIGATORIE.

Mailing list
Il programma € dotato di una
funzione di sorting articolata in 3

chiavi, 2 sottochiavi di ricerca e 3
opzioni aggiuntive, il che permet-

te una selezione al quanto accu-
rata degli indirizzi da stampare.

Esistono anche diverse opzio-

e sHESTH:PRINT" " 2
et e M i L

EYTES"

oA HASTRO E

SELEZIONE— "

DL

FRINT"OUESTO FROGRAMMA CONSENTE LA LPEH:IHNE"_".
FRIMT"E LA REGI "\TF‘H:_IUHE SU HASTRO OI LUN ELEN="»

FRINT :FRIMNTYESS0 CONSENTE FOI IL FRELIEWOQ O HASTRO.
FRIMT"LA YISUALIZZAZIONE E #HLE B ko
FF " ZFI CO uTT I TH
FR£E1.EEE;?"1LL;2$E:H;HH E- DOTATO OI UMA FUMZICOHE"
SORTIMNG ARTICOLATA IW IM
PRIMT"SCTTOCHIAWI DI RICERCA E 3 OFZICONI Hﬁ“‘"
rpIHT""IUHTI"E IL CHE FERMETTE UHNA SELEZ IOHE"
FRIMT"ALQUAHTO ACCURATA DEGLI IMDIRIZZI DAY

STAMEFR E!EGLI TH=" »

3 CHIRVI.Z"

CSTOHO AHCHE QOIWERSE OFZIONT UE STARM="
PRIMNT'"FRH ED UM OFPZICHME FER LTAWANZAMENTCC AUTO=" g
FRIMT"MATICO O MANUALE. "

COMT INUARE (FREMERE SRETURNE-— " ;

771
22

SU HASTRO:"

CONTEMERE LINA"
SOLA PARTE"

ARMB452-88FTHE-ETC ., "
ARSSI-S2T24-ETC. "

AW IAMENTD POETALE COMSTH!
IN CRs0 OI Cco="

ni di stampa ed un’opzione per
I’'avanzamento automatico o ma-
nuale,

Valerio M, Cattania e
Claudio F. Marzorati

Bits & Bytes

“Via Montegrappa, 4 - Milano

FRINT " sPRINT " 3 sFORM=2TOS3 tPRINT ™" ¢ tHERTH :PRINT 7" 2
SECCREY " | 2 tHESTH

o HERTHM :PRINTYISELEZIONE FUNZIONT " :FRIMTZS

=) HHwTRU";
= FIME FROGRAMME"

2z
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&7v@ PRIMT"DICE ESTERCO O IGHOTO, IMTRODOURRE “G@@@as”, "
57D FRIMT:PRIMT"SE HWOH %I SOWO PILT INDIRIZZI DA REGI="
88 FRINT"STREARE SU MASTRO, INTRODURRE "S233337 CO=";
&85 FRINT"ME CODICE A<M FER CHIUDERE L ELEHCO."

e28 FRINTZE

825 FRINT"—FEFR CONTIMUARE  .FREMERE FRETURHE— "

yee H=e:GOsUBRzesss

VEZS PRINT"DISTRUZIONT"

vig PRINTZ#;

TS PRIMT"PRELIEYO IMDIRIZZI DA MASTRO E STAMFA:

radt PRIMT :FRIMY"LEF IHEHLID LE CHIRYI DI RICERCA FER IL"
V2T FPRIMT"SORTING, TENMERE FRESEHTE SUANTO GIART SIv

vEE PRINTVETDETTO CIRCAR IL FORMATO DEL CODICE AL="

VA5 PRINT"FAMUMERICO E CEL CODICE QI AYYIAMEHTOM

748 PRINT"FOSTALE."

745 FRINT::FRIMT"FOSIZIONARE SEMFRE IL MODULD OI STAMFA"
VoS8 PRIMT"SULLA FRIMA RIGR DELLO STESSO,POICHE"

J

S5 FRINT"LA RICERCA DELLA FOSIZIONE DI STAMPA"
FRIMT"OESIDERATA YIEME EFFETTUATA AUTOMATI="
FRIMT"CAMEMTE DAL FROGRAMMA, "
FRINT :FRINT"SE =1 E° COFZIOMATO FER LAYAHZAMERTOO
FRIMT"MAMUALE .FREMERE “RETURM® FER RAYAMZARE. "
FRIMNTZS ;
FRINT"-—FER CONTIMUARE (FREMERE SRETURME— v ;
M= GOSURZEEEa
GOTOL
FRINT"DFREFARAZIOME ELEMCO IMDIRIZZI S0 HMASTROY
FRINTZS
PRINT"INTRODURRE I SEGUENTI DETI "
FRIMT :FRINT" —HOME DEL FRESEMTE ELEMCO— "
1822 ¥=1@:G0SUBZAEEN sFRF=% : IFFF$=""THEHMGOSUB281 9@ s GOTOL B
1823 OPEML . 1,1.FF%
1638 FRINT"ICREAZIONE ELEMCO IMDIRIZZI SU DISCO"
1835 PRIMTZS »
1643 M=H+1
1656 FRIMT"HO, PROGRESSIYO DI OUESTO IHDIRIZZO " ;MIDFECSTRSF MY L 20
1668 PRIMTZS

T IR IR IRV IR (RN I IR |
@ggcxmtﬂkﬂnjm'ﬂﬁdgxﬂ

ne

e I - W

L B )

1678 PRINT"IMTRODURRE I SEGUENMTI DATI:"
1888 PRINT :PRINT"— CODICE ASH CMAX 12 C.O"iPRINT" v
1Es

S H=12 :GOSURZGEEE $ 1 $=5%

1@38 IFN1$="3533999" THEHHZ$="" :H3$="" sHa$="" sNS$="" ;45="" ; GOTO1 220
1@35 GOSUBSEEE : GOSUBE 8@ : IFKK=1THEMGOSUBZE 188 : GOTO1 Bas

1@37 IFH1$=""THENM1$=" "

Llg@ PRIMT tFRIMT :FRINT"— RIFERIMEMTI MAX 16 C.3" sPRIMTY ",
1116 #=16 :GOSURZEEAE : Mo $=3E

1126 FPRIMT :PRINT :PRINT"— HOMIMATIVG SMAR 3@ C, 00 sFRIMTY v
11368 H=30: GOSURZHE0E s MaE=/F

1148 PRINT:PRINT :FRINT"— INDIRIZZ0 CMAX 3@ C.3" :FRINT" "
1158 X=36:GOSUBZEQEE s N F=1$
1158 FPRIMTsPRIMT sFRINT"— C A P {5 CIFRE)" :sPRIMT" v

11vE B=5:GOSUBZO0RE sHS$=1% : IFLEM{MS$ » <S> STHEHGOSURZE L B8 s GOTO1 1 78
1175 FORM=1TOLEMCHS S sHEE=MIDSHSE .M, 12
117V IFASCOMNEE » C4R0RASCY MaE » 2E7 THEHGOSURZE 1 @8 s GOTOL 17e

1178 HEETHM

118@ PRIMT :FRIMT :PRINT"— LOCALITA® CMAX 24 C. " sFRIMT" "y
11368 X=24 1 GOSUBZEREE s NSF=1F

12868 PRIHT ::PRIMTES::
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PRIMT"CORREEZIONMI «©SI-HO>» ":
“ LUBEZEEEE sMCFE=xF  IFHNCHE="ST " THEHN=H-1 : GOTO18ZE

CECFHOY THEMGOSUEZS 1 A& s GOTOLZ1S
EEF=CHREFC 12 sPRINTHL MIF :E0F :H2F s 225 pN3F EEF s NAF 2 E5F pHSF » 225 s NEF 2 255 2
IFHl, R AN THEH L EZE
CLIO=ED 2 PFIHT";FINE CREAZIONE ELENCO INWDOIR. SU HASTROM
FRINTZ¥: )
FRIMT"TOT. INDIRIZZI REGISTRATI SU HASTRO:" :MIDFCSTRECH-1 20
FRINTZS
FRINT"—FER COMTIMUARE .FREMERE MRETURME— ":
= GOSUBZEGEA
SOTOL G
FORS=1TORS TS t=rTF+" " HESTH i22F=28F+CHRF L1230 s S8 F=E0F+F2F+ 2+ 25%
GOZUBRZEET s GOTOZEZA
FRIMT"FRELIEYO IMDIRIZEI OA NASTRO E STAMFR"
FRINTZ¥:
21 RETURRN
: FRIMT"— SORTIMG INOIRIZEI <SI-NOX":PRIMT" 1
=D GOSUESERAA ¢ 51 F=1F : IFS1F="HO"THENZ448
IFs1 40" wI"THEHnuNUEﬁulun-uuTH'BEUUEH1I ) s sl
FRIMT" e 22 -“gﬂmDEFIHIRE LE SEG C b CERCAH:"
FF%H{ ;%%irr"_f GUANTITA" IHDIPI::I CEI=HOX" sFRIMTY "
T:bUDUB:ﬁGﬁG:bbF—NI IFzaF="HO"THENZG2a
=X MR THENGOSURZE 108 2 uuTn_uoﬂ
FFIHT"qiﬂmﬂg":::$-"jggig—— GUAMTITAT MASSIMA IMODIRIZZI" sRPRIMT" "
HESGOSUBRZEEEE sR 1 F=xfF 1 IFR1E=""0RVAL (R1F I THEMGOSUEZE1 6@ s GOTOZE2E

FORM=1TOLEM(R1$) sROF=MIOF(RIF M L0
TFREC S PRE S < 4RORASE Y RES ) 557 THENGOSURZE 1 08 : GOTOZaSE

=

HEMTIM . ; .
FRIMT :FRIMT :FRINT"— CODICE FAM CSI-HOX" tPRINT :

M= 1 GOELESRARE : 53$=1E : [FEF$="HO" THENNR=18 :G0TOZ250

MF=1%: IFSTFo " 51 " THENGOSURSE 188 s GOTOZ 168

PRIMT " saeqelsiaele” 224 » " claleeEeks— CODICE AN - PARTE ALFABETICH:"
FRIMT" oA " _ L
-—11:DDBUB;GBGH.FL$w“$ s IFR2F=""THENGOZUEZE 1EE s GOTOZ 128

FORM=1TOLEHR2$) sRES=MIOF(R2E, M 12 .

IFREC: R CESORASC Y RAF ) auTHhHhUﬂutﬁjlﬂ :GOTOR12E

HESTH

FRINT :PRINT" A" A S Wn -

=11 s GRSLERSBEEE : [ RE=mE : [FR3E=" CTHEHGOSLUEZEIRE s GOTO2 156
FORM=1TOLEN:R3$) tREF=MIDFIRIE M L0

TFASE : REs s CenuRREc Ras ) >EATHENGOSUE2E1 68 : GOTO2 150

HE T

IFR3FCRIF THENGOSUER 1 GaaE ;GOTO=118
FPIHT":HRFIEEEEELETnvﬂg-ﬂgmmgggLLmEMLk—-LHDIlE A~ PARTE HUMERICH: "
FRINT" OF "

M=1 o BN RS £H:bU?U-:DGBB"F4$—P$ IFR4F=""THENGOSUEZR1EE s GOTOE 1 25

FORM=1TOLEN R4 tREF=MIDFCRAE M, L0
IFRASC S RES ) C4B0RASC L REE ) PET THENGOSUE=8180 :6OTO2 1 50
METH
PRINT :FRINT" A "
el @l ER S R sREF=HF  IFRTF=""THENGOSLEZB 188 : GOT 02226
FORM=1TOL BV C R ) sREF=NTEE (RIS M, 1)

TFRESC S FES s danpASs s s REE » »SF THENGOSUEZE 188 s ZOTO:
HEHTH

TREWAL ¢ RS 3 CUAL © R o THEHGOSUE L BEEE : G0T02 1 &8
FRINT "8 » sFORS=1TOME tPRINT 8" 2 tHEXTH s PRINTZZS »

Fon

1,\

o T T

1

Q
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[E8)

T FRIMI"O MEHUSLE Bopo s THIIRIES

Jech fciuiedlt

PRINT"S" ; sFORK=1TOHE :PRIMT" " s sHEXTHE :PRINT"— C A F <SI-HOX" :PRINT"
W:L:GGQUB”EBUb.J45 “EFIFZaE="HNO"THEMZZ24
S4F ST THENGOSURZA1 GG 1 GOTOZ2E88
FF-’IHT "SY 2 FORE=1TOMR :PRIHT"®" » sHEXT® tPRINTZZ# ¢
PRINT"S" 7 sFORX=1TONR :PRINT"H" » :HEX T :FRIWNT"— C A P:"
FRIHT" DAL HUMERO v :
M= GOSUBZOBE0 s Ret=;

5

F R IFLEMIREF ) CETHENGOSUEZAL1 @@ : GOTOZZ3E
FORM=1TOLEHIREF ) sROF=MIDF(REE M. 10
IFASCIREECAROREAZSCIREE » PSP THEMGOSURZA 1 AFE s GO TOS 2=
HERTH

FRIMNT :PRIMT" AL HUMERO "«

“=5 e GOSHRZGEEE (BT $=1% : IFLEN/RP$ » <>ETHEMGOSUBZS 1 a8 s GOTOZ 1A
FORM=1TOLEH(RTE) sROF=MIDF R7E .M, 1

REEFEICARORASCY FH$DZSTTHEHHD:HB~H131:IDTDESl@

i

HEXTM
TFRVEIREFTHEMGOSUR 1 BR8@ s GOTOS2 7@

="HO"ANDSZE="HO" AHDS4 =" HO" THENZ &S5

IFS2E="HO" THENZ 446

GOSUBZAGT sPRINT'OICHIARARE SE IL SORTIHG DEVE FASS=

FRIMT"SARE ALLA STAMFA ANCHE GLI IMDIRIZZIM

FRINT"CON CODICE RLFAMUMERTCO:"

PRINT :FRINT" — IMTERAMEMTE MAMCAMTE" :FRIMT" CEI-HO M

#=2 :GOSUBZABAE ; SSF=\% : IFSS$<3 " 5] "AHDSS$C5 " HO Y THENGOSUEZ G GOTO2 396

A=2 i GOSHB2EGAGER s S6s=1F : IFSEF 5" ST "AHOESECT " HO THEHGOSUEZ@ 1 a@ s 3OTOZ24 18

FRINT :PRINT :FRIMT"— MANCAMTE DELLA PARTE HUMERICA" sFRIMT" CEL-HOD
-‘ L

PN ) I-v”E\.,_ ACIGE 2 57 TE=NE s IFETECY

STMANDETECE MO THEHGOSUEZA 168 s GOTOZ438
ﬁﬁrur,;,w, "FFT”T"“F:,-"_TIII I FPAF

O ELTO AT T

FRIMT FRIHT" = r“"'Filu HLLH STFMPA AL T-MEM Y s FRIMTY %)

ity et

S A "HHU S TSIV THENZS @S

FRIMT PFIHT FPIH*”- SCARTATO DAL SORTIMG CAUT-MAMD " sFRIMT "
w2 s GO
GOEUBL :FEIHT "OEFIMIRE I SEGUENTI PARAMETREI D01 STAMPFE:z" @

PRIMT sFRINT"—— HUMERCD CORIE 0T CIARSCUM ITHOIRIZZO" sPRIMT" s
H=3:GUSUBEBQ@5 sPL=YALSWED s TFFLC THEHGOSUBZER L EE s GOTOES2EA

FRIMT :PRINT sFRINT" —- FORMATO YERT. DEL FODULS I RIGHE" sPRIMT" "
K= GOoLEs ﬁuuu-F*-UHLu: s IFPZCd THEHGOESUBZE L GE s GOTOZ2S4 6

F'F‘IHT FPRIMT sFRIMTY — = FIONAMEHTO YERTICALE <HO. RBIGH?" :PREIMT® -~ 0"

FGOSUBZAGEE s PE=YAL CxE) s IFFACLORFEFE2-3THENGOSUEZE 1 88 : GOTOZSER

7

PR=P3—1

F’F’IHT FRIMT sFRINT" — POSIZICMAMENTO ORIZZOHMTALE o0, THE" sFRIMT"

S GOEURZEEEGE :PA=YAL O s IFFGCA0RPA42 181 THERNGOSUEZELEE : GO0TOZE556
FRIMT sFRINT :FRINT"— TIPD O STAMPANTE SCBM=HOM: " sPRIMTY "
ZEASE P =g
IFPE="CEM" THEHF=4 3 GOT O2Ee
IFF$~"HHP”“HLHF—E'ﬁDTH_r@
GOSUBZE1 98 s GOTO2E9S
FORK=LTORE s ZHE=Er$+" " gHERTH :GOsUBZEET
FEIMT"INTROOURRE | SEGUENTI DRTI:"
FRIMT :PRINT" —HOME DELL “ELEMCO YOLTO-— "

5]
(%]

4 H=10 1 GOSUBZEENE s FF$=1% : IFFF$=" " THENGOSUBZE1 88 : 5OTOZE 4 -
i@ OFENL .1 ALFFE

OPEMZ, P

GsLiE AT A FRENT"HOL PROGRESS IVO QI GUESTO INDIRIZZ0:" ;MIDECSTREIND 23
FRINTZ® @

PESF=KE L IFESHC " AUT "ANDS2EC: " MAR " THEMGOSLIEZE 160 s GOTOZ43

PRINT sPRINT sFRINT " — MANCANTE DELLA PARTE ALFABETICA sPRINTY  £SI-HO)

ALIT * AMGEEE S MM THEHGOSURZE 1 B8 s GOTOZ4EE

5]

=
-

"
-
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FRIMT" g s SP O 2 " s FORK=STORS sPRIMT" ™" s s HEXTH s PRINT " 2
FORE=STOl4 :FRINT 8" ;

FORH=1TOR :PRINT" 8" 2 sHERTHE

FRIMTSFOOSG 2 " 2 SFCORE Y | 2 sNERTH

S8 FRINT " selelealesleelalaeleele" » SPCodD 2" " s sFORK=STOZ4 sFRIMTY _" 2 sHEXTH sPRIHTY | s
FE FRINT" Selsleeaie]al]ainalslalalalele] » =5 =

—
ol

FRINT"TOT. IMDIRIZZET FRASSATI ALLA STRMFA:" :MIDFISTRENASY 2
FRINT"TOT. IMDIRISEI SCARTATI DAL SORTIMG: " dMIDEISTRECHS) .
H::N-t-l

FRIMT" SE]" » SFCCR50 s MIDFCSTREEN D (20

THPUTHT HI$  H2F  HEE  MaE  HEF HEF

IFH1F=" "THEHH1F=""
IFHLF="3233333 " THEHCLOSEL : CLOSEZ : GOTOIZEE
FRIMT" seeRlsmels c SPCS sHaF
FRIMNTZRFCZ8=_ENINIF ) —_LENIHNEED 3 aH1F

FRIMT" suinlela]eelalale]a" « SFC -'> H3E
FRINT " siealelefaerealeteele]" SRR
PHIHT"EEEEEEH#EEEEEMHFroFLug,,quﬂ
FRIMNTSFCCL ) sHNeF ;

IFS1F="HNI"THEMNZZ18

IFSEF="MHO" THENZE2E

GOSLUBSEEER

IFNIF=""AHOZ5F:="32I " THEHZ2S

IFH1#=""THENZZSG

IFMI#=""ANOssF="31 " THENZE3G

IFMlE=""THEHMZ2SE

IFMEE=""FAHOESTF="3T" THEHZSE&

IFM2E=""THENZ2S&

IFM1FCR2FOEMIFHFRIFTHENZ ZSA

IFMZF=""THENZE2E

ITFWAL CMEE AL CRSGE DORYAL CMEF 2 WAL CRSE D THEHZ2SE
IFS4F="HO"THENZZ1&

TR AL CHNSE VAL CRSE DORYAL CHSF 2 WAL TRV F D THERN 2258
FMF=RHE+1

IFS2E="3T "ANOHAE=YAL {R1$ > THENFF=1

HPIHT" LLL&J&JQMQQJ&&J%JQJJJ"-SPCE343;HID${ETR${HH}‘ﬁw

o

L% o]

-~

Py

-
[

SRR

3+1:FRIH1"smnEMEmmmmmmmmmmmmmﬁmm";Spcqssm;mrm$caTR$aM53,zp
£= " AN THEMFRINT sFRINT"—FER COMTIMUARRE . FREMERE SRETURMNE— o .
5| F="AUT " THENZ 226
SHEVE H=E s GORURZAEEE

VEPRINT " gl sl sl e e alsae " p T s DR
FRIHT " alale]eielalaele)” « SPCC S0 pEE e
PHIMT"E&E@EEE&&EEF;SPCdu“=Z§$
FRTHT " aiafeTelsTaleralalaTaste) " « S50 S0
PRIHT“E@EEEEEEMEE&EEEP;SFL-3m

£ &0

& @6 -

FORL&=1TOF 1

IFF3=aTHEHZGZ2A

FORL1=1TOFRR:FPRIMNTH2 " " eHENTL]

FRINTH2  SPCIPD 2 dHEF p SPCI3E-LEMCHI S L EMCHRED D e N1 E
FRIMTHZ  SFCIFD D dH23E

AR

ASE PRINTHE SPCIF4) pHaF

BSE PRINTHE , SPCIP4) sHES pEFCILD dHEF

BYE IFFE-Fi=4 THEN 3096

BEE FORL1=1TOFZ—F2—d PRINTHE " " tHERTLL

1)

i
1
P

IFEEF="AUT" THENZ 128
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G FRINT" HaieEaelaelelaelsaiaeleeaaleeld—FER COMTIMUARE .FREMERE #RETURMHE— "
5 R=E G0 ZEaEas

S PRINT " sizsEmeeielssialssleaina]oialelalalaoln]" » 2k 2 2

G HENTLS

FRINT " seleelaiginleln" » 5P
FRIMT " sisaleeaaleleee] S0
FREINT" sealeemyalealaae)" « =P
S5 PRIMT " elefa el el alsla el o S0
IFFF=1THEMCLOSEL s CLOSEZ : GOTOZ2ES
GOToZTEa

* PRINT"IFINE PRELIEWO IMDIRIZZI E STAMPAY

IFN1$="233333 " THENFRINT" C(ELEHCO IHDIRIZZEI ESALRITON"
IFFF=1THEMFRIMT" COUANTITAT MASSIMA IMDIRIZZL RAGGTIUMTA "
FRINTZE

FRINT"TOT. IMDIRIZZI FRELEYATI DA MASTRO:" sMIDE
FRINT"TOT. IMDIRIZZI FASSATI ALLA STAMFA " :MI0E
FRINT"TOT. IMDIRIZZI SCARTATI DAL SORTIMG:" :MID
PRIMT'TOT.MODULT STAMPATI 8" dMIDFCSTRECHARFL Y 20
FRINTZS:

FRINT"—FER COMTIMUARE . FREMERE ARETURHE— v
e GOSURZ GG

GOTO @6

FRIMT O" :EHD

t Mig=" apog=nn
IFM1$=" " THEHZE

STRECHA+ESS 20

[RIB

=T

8 FORM=1TOLEMCNLE)
SU30 ME=MIDS(MI%,M, 13
—_— : : SETHEMM F2211 F 4195

SV THEMMZ$=MZE-+rl$

FETURM
KE=&

(g

IFM1$=""THEHS 1 56
FORK=1TOLEMZM1$)~LENCML$ 341
S8 IFMIS=MIDEINLE K, LEMOMLE S 2 THEMHS 1 56
4@ HEXTH sKl=1 1G0T OS1 52

B IFM2#=" " THEHES1 36

% FORK=1TOLEMZH1$: —LEM(M2$)+1

IFMZ$=MIDENLS 1K, LENIMZ$ 2 D THENS 1 56
HESTE skik=1
2 RETURN

2 FRINT " selelsapeaesaelee ema IMITE MASSIMG INFERIORE AL MIMIMom"
FORT=1TOXGEE : HEXTT
FRIHT " siduesinleleeielaleliolenloloe)" » 224
FETUR

ST
i)

O3 00006 O O

ol

21 =R

IF#s1%=0 H|~*$ 13 ’THEH"'HCI 5]
FRIMT"" s=1% MEAELIF EI=EI A pEOTOZAE ] A
FRIMTYREE RED' 2 c=$=LEFTF I SE LENMEI—1 3 Il=pl=-1:G0TOZEEa15
FE IHT"H " sRETURH

FIMTR BF » s GOTOEEL 26
VEDSFRIMTYAR  RER" 2 sHESTSL sPRIMNT"HL B 2

oo |

[l

—
53

=1 TOLEMCE
=28 RETURH
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“Mega power”
ommodore.
per espandere il tuo

veed COSL.

Se hai un CBM 4000 oppure 8000 * 2 Mega-Bytes. Vuoi di piu?
approfitta del ““Mega power”’ Con ’'HARD DISK 9060 aggiungi 5

Commodore. mega-bytes, con meno di 5.000.000%.
Un modo esclusivo per E con 6.100.000* hai sotto controllo
megaespandere la capacita dei tuoi altri 7,5 Mega-bytes: basta scegliere

sistemi Commodore. ’HARD DISK 9090.
Per esempio col DUAL FLOPPY Certo, per essere-avanti agli altri
8250, a meno di 3.500.000* aggiungi bisogna dare cose avanti...

r commodore

COMPUTER

Per avere I'indirizzo del rivenditore Commodore
rivolgiti al tuo Distributore Commodore regionale:

LIGURIA - PIRISI INFORMATICA - Piazza Cavour, 19 - 16043 Chiavari - Tel. 0185/30.10.3)  PIEMONTE - ABA ELETTRONICA DI
CARAMIA - Via Fossati, $/C - 10141 Torino - Tel. 011/33.20.65 » LOMBARDIA, TRENTINO - HOMIC PERSONAL COMPUTER sl -
Piazza de Angeli, 3 - 20146 Miland - Tel, 02/498,82.01 » VENETO, FRIULI, VENEZIA-GIULIA - CO.R.EL. Friuli Computers - Via
Mercatoveechio, 28 - 33100 Udine - Tel. 0432/29.14.66 © EMILIA-ROMAGNA, MARCHE - S.H.R. s1l - Via Faentina, 175/A - 48010 Fornace
Zarautini (Ravenna) - Tel, 0544/46.32.00  TOSCANA - M.C.S. SpA - Via Pie; Capponi, 87 - 50132 Firenze - Tel. 055/57.13.80,2 LAZIO.
UMBRIA - KIBER ITALIA srl - P.le Asia, 21 - 00144 Roma EUR - Tel. 06/59.16.438 - ATLAS SYSTEM srl - Via Guglielmo Marconi, 17 -
01100 Viterbo - Tel, 0761/22.46.88 e ABRUZZO - PRAGMA SYSTEM srl - Via Tiburtina, 57 - 65100 Pescara - Tel. 085/ 50.883 e CAMPANIA
- GRAAL SYSTEMS Elaboratori Gestionali - Via P. Grisignano, 4 - 84100 Salerno - Tel. 089/32.17.81 » PUGLIA - MASELLI X L'UFFICIO
- Via L. Zuppetta, 5 - 71100 Foggia - Tel. 0881/76.1.11 - BUSINESS AUTOMATION SYSTEM srl - Largo De Gemmis, 46/ B-46/C-48-
48/A-48/B - 70124 Bari - Tel. 080/22.75.75-22.73.44  CALABRIA - SIRANGELO COMPUTERS srl - Via Nicola Parisio, 25 - 87100
Cosenza - Tel. 0984/75.7.41 @ SICILIA - EDILCOMPUTER PROGETT! dell’lng. Giuseppe Carbone - Via La Farina, 141 1s. L - 98100
Messina - Tel. 090/29.28.269 ¢ SARDEGNA - S.L.1. Sistemi Integrati Informatica - Via S. Lucifero, 95 - 09100 Cagliari - Tel. 070/66.37.46

ETHOS MILANDO



c: commodore

a Roma

by

e

| Il,,@
1|| KIBER
ll. italia
.; s.r.l.

P.le Asia, 21 - 00144 ROMA EUR - Tel. (06) 5916438

CENTRO REGIONALE di
DISTRIBUZIONE, VENDITA, ASSISTENZA

e Vic. 20 e accessori

e Dischi Winchester (commaodore) :5, 8, 22, 30 MB
e Backup su nastro magnetico

e Sviluppo procedure personalizzate

e Contratti di manutenzione per parti di ricambio




MEDIA MENSILE e
MEDIA OTTIMALE

QUESTO piccolo programmino,
se cosi si pud chiamare, contiene
alcuni artifizi, sia pure di sempli-
ce fattura, che possono risultare
utili ai neofiti dell’informatica.

Nonostante questa afferma-
zione ¢ da dire che le semplici
operazioni proposte possono ri-
tornare di qualche utilita in even-
tuali programmi di statistica. Una
particolare menzione all’algorit-
mo sito dalla riga 400 alla riga
430 ove risiede il calcolo per tro-
vare la media ottimale.

In eventuali e diverse future

applicazioni, il lettore potra adat-.

tare il programma proposto va-
riando opportunamente quelle
parti che non combaciano con le
singole esigenze.Ad esempio, se la
statistica non & riferita ai mesi,
sard sufficiente modificare le di-

citure ed il controllo del range. |

Come si pud notare al termine
dell’esecuzione il programma ri-
mane ‘‘sospeso’” per mezzo di
quel ciclo di GET sito in riga
440; questo artificio € reso neces-
sario per lasciare pulito lo scher-
mo dall’eventuale READY e per
evitare che lo scrool del video
faccia perdere alcuni dati che sa-
rebbero risultati in testa alla vi-
deata.

Le medie
conil PET

Premendo qualsiasi tasto si ri- | L’unico modo per arrestare I’ese-
prende I’esecuzione del program- | cuzione ¢ quella di spegnere o
ma per una nuova elaborazione. | premere il tasto di STOP.
{8e S07D 218
118 #%
128 +++%++++#++++***+++#+#+*+¥#**#+++#+++*++#i+++:
RETE I -
146 # CALCOLO &
1268 # DELLA MEDIA MEMSILE E OTTIMALE #
led = #
IvE # FORMEMDO I SIMGOLI YWRALORI DI OGHI MEZE #
1o # ¥
=GR P D R R R ES AR E LR B AR SRR EE L L EEE S E Sk 20
SHE #
218 FRIWMT "4 CRLCOLO DELLA MEDIA MEMSILE ™
SoE PRIMT "EERUAMTI MESI it IMFUT M
2@ IF Mol OR Mx12 THEW FPRINT "TIT¥: GOTO 228
248 DIM wepd Yop+sl?
256 PRINMT
2&8 FOR I=1 TO M
27e CFRIMT "MESE "IN i o IMPUT =013
So@ IF woIx=8 THEMW HoIlx=1
G R &
@@ cFOR ME=1 TOI
F1E o iE=EAEIMES
Iz@ HERT ME
Iz YO Ia=kSl
S48 FRIMT TRECZ24: "TAM = 0 IMTCYCIs+.50
258 HEAT 1
ZER Y=E
IFE FOR I=1 TO M-1
~3‘:‘E’ % I l._l l+‘TI' I ‘
298 HE“T I
e Z=YS0p-10
418 E=YOiMaeSE
428 Yop+1 =Yook
426 PRINT "aB MEDIA OTTIMALE = " IWTOYOM+12+4.50
448 GET =¥ IF HE="" THEH 448
G2 RUH
— EEsTeeee R e T P

Computer Club-49




NIM ¢ uno di quei giochi dove
conta solo [’abilitd. Infatti il
Commodore Vic-20 con questo
programma € imbattibile.

Per giocare a Nim, oltre ad un
tavolo, occorrono degli stecchini
che si dispongono in questo mo-
do:

L ]

L B B |
Lo B B B
L
L

ma € possibile disporli in su di-
verso numero di file (il computer
ne permette massimo cinque),

g GOSUR 2

2

=t e

L N L

purche per ogni fila il numero de-
gli stecchini non superi il 9.

Le regole di questo gioco so-
no semplicissime: si possono to-
gliere da ogni fila quanti stecchi-
ni si voglia, anche tutti, ma da
una sola fila. I giocatori si alter-
nano e vince chi lascia all’avversa-
rio I'ultimo stecchino.

Il trucco per vincere & quello
di trasformare il numero di ogni
fila in numero binario; per esem-
pio per lo schieramento standard,
che sopra ho trascritto, la trasfor-
mazione portera a questo risulta-
to:

1
Ll
101
I'11
Ecco la formula per vincere:

1m17w}

SERELD o g,

Giochiamo a Nim

*“Se la somma di ogni colonna &
pari, o zero, allora la posizione &
vincente. Se invece.la somma di
anche una sola colonna ¢ dispari,

allora la posizione & perdente, e
quindi bisogna rimediare. Ad
esempio, nello schieramento:

I11 11
IIIII 101
IIIIITI 111

La somma della prima colon-
na da destra € dispari, quindi bi-
sogna rimediare al pid presto. Nel
2° foglio allegato vi ¢ la schema-
tizzazione del lavoro delle princi-
pali subrotines, e alcuni impor-
tanti avvertimenti sull’uso.

Attenzione: il criterio per cui
il computer vince sempre, anche
se la prima mossa & dell’avversa-
rio, & elementare: se la posizione

-€ perdente, allora il computer ini-
zia per primo, rimedia con la tra-
sformazione in posizione vincen-
te e cosi la vittoria & sua. Se la
posizione & vincente, allora il
computer permette gentilmente
all’avversario di iniziare.

e Sub. 2000 e 1000. Iniziano il
programma scrivendo prima
quante file si vogliono utilizzare,
poi fila per fila, il numero di aste.
Se il numero delle file & inaggiore
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ALESSANDRIA
Via Savonarola, 13

ANCONA
Via De Gasperi, 40

AREZZO
Via F. Lippi, 13

BARI
Via Capruzzi, 192

BARI
Via Devitofrancesco, 4/2 A

BASSANO DEL GRAPPA
Via Jacopo Da Ponte, 51

BERGAMO
Via F. D'Assisi, 5

BOLOGNA
Via Brugnoli, 1

CAGLIARI
Via Zagabria, 47

CAMPOBASSO
Via Mons. |1 Bologna, 10

CESANO MADERNO
Via Ferrini, 6

CINISELLO BALSAMO
Viale Matteotti, 66

como
Via L. Sacco, 3

COSENZA
Via Dei Mille, 86

FAVRIA CANAVESE
Corso Matteotti, 13

FIRENZE
Via G. Milanesi, 28/30

FOGGIA
Via Marchiano, 1

ALl
Piazza M. Degli Ambrogi, 1

GALLARATE
Via A. Da Brescia, 2

GENOVA
Via D. Fiasella, 51/R

GENOVA-SESTRI
Via Chiaravagna, 10/R

IMPERIA
Via Delbecchi, 32

L’AQUILA
Via Strada 85 N°2

LECCO
Via L. Da Vinci, 7

LIVORNO
Via San Simone, 31

MESSINA
Via Del Vespro, 71

MILANO
Galleria Manzoni, 40

MILANO
Via Petrella, 6

MILANO
Via Cantoni, 7

MILANO
Piazza Firenze, 4

MILANO
Via Altaguardia, 2

MILANO
Viale Corsica, 14

MONZA
Via Azzone Visconti, 39

NAPOLI
Via Luigia Sanfelice, 7/A

NOVARA
Baluardo Q. Sellz, 32

PADOVA
Via Fistomba, 8

PALERMO
Via Lamarmora, 82

PAVIA
Via C. Battisti, 4/A

PARMA
Via Imbriani, 41

PARMA
Via Borghesi, 16

PERUGIA
Via R. D*Andreotto, 49/556

PESCARA
Via Guelfi, 74

PIACENZA
Via IV Novembre, 60

PISA
Via XXIV Maggio, 101

e

PISTOIA
Viale Adua, 350

POTENZA
Via Mazzini, 72

POZZUOLI
Via Pergolesi, 13

RIMINI
Via Bertola, 75

ROMA
Via C. Da Spoleto, 23

ROMA
Piazza S. Dona Di Piave, 14

ROMA
Viale Quattro Venti, 152

ROMA
Largo Belloni, 4

TERAMO
Via Martiri Pennesi, 14

TERNI
Via Beccaria, 20

TORINO
Via Chivasso, 11

La prima e la piu grande
catena di computer in Italia.

TORINO
Corso Grosseto, 209

TORINO
Via Tripoli, 179

TRENTO
Via N.D'Arco, 15/2

TREVIGLIO
Via Mazzini, 10/B

TRIESTE
Via F. Saverio, 138

VERONA
Via Pontiere, 2

VARESE
Via Carrabio, 13

VIAREGGIO
Via A. Volta, 79

VOGHERA
Piazza Carducci, 1*

SONDRIO
Via N. Sauro, 28
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di 5, il computer scriverd ‘‘trop-
pe”’, se & 2 o 1, allora riterrd im-
possibile giocare con cosi poche
file e scriverd ‘‘ridicolo”!

e Sub. 3000 (sort). Leggera in nu-
mero ascendente le file, secondo
il numero di aste per ogni fila.

o Sub, 4000. Disegnera tutto. Da
notare che minore € il numero
delle file, maggiore ¢ lo spazio tra
di esse.

e Sub. 5000. Mossa dell’avversa-
rio del VIC: prima si scrive il nu-
mero della fila, poi dopo il segno
di numero, il numero di aste da

levare. )
Siccome il programma non

ammette errori, se si & battuto il
numero della fila sbagliato, es. 3
al posto di 4, tasti come “DELE-
TE” in questo caso non servono
proprio a niente. Per correggere
bisogna scrivere il numero di
stecchini della fila, aumentati di
uno. A questo punto il computer
vi dard 'opportunitad di rifare la
mossa.

e Sub. 6000. E’ la subrotines
principale. Essa infatti sceglie chi
deve giocare per primo € poi tra-
sforma il numero di stecchini in

numero binario.
e Sub. 7000. L'ultima, ¢ quella

riguardante la mossa del compu-
ter. Questi scrive prima quanti
stecchini toglie, e poi indica la fi-
la da cui sard fatta questa opera-

zione. )
Dopo ogni mossa la sub-

rotines 3000 metterd in ordine le
varie file, con lo stesso criterio
con il quale le ha ordinate all’ini-
zZio.

Alessandro Aldo Garbagnati

Via Savona, 7
20144 Mitano
Telefono: 8364406
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Questo programma gira su Vic-20
ed ha bisogno di almenc 8 K bi-
tes di RAM in piu. Per farlo gira-
re sul pet bisogna togliere le PO-
KE e le altre cassette sul colore,
oltre agli spazi e lineette per
adattare il testo alle esigue 22 co-
lonne del VIC. E’ mwlto facile
adattare il programma per un
computer basic qualsiasi.

Matematica

Si tratta di un programma che
permette di risolvere numerosi ti-
pi di problemi matematici: dalla
semplificazione di una frazione al
teorema di Pitagora, con altre do-
dici possibilitd. Forse la grafica
del programma ¢& - migliorabile,
(grafica intesa come disposizione
degli input e delle print). A voi
fare tutte le modifiche che rite-

nete opportune.

Il programma & stato intera-
mente scritto da noi, due ragazzi
di 15 anni entrambi possessori -di
VIC-20.

Guy de Riencourt
Vicolo delle Orsoline, 31
00186 Rams=

Menicacci Alessandro
Largo F, Ansani, 19
00153 Roma
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FEIMT"#EEEC0N UM AMGOLD £ DUE  LATI TI DRRO- IL TEREOLATS DEL TUG TRIAMGOLO

GETHE: IFAF=""THEN41E
PRINT"I@3EETE.DEI SEMIE" )
FRINT "EPEECOH DUE AMGOLI E UM BRLATORRCSEC TRLCOLARE UMD DEI TUE LATI MAM-H

CRHTI. "

FRIWNT" (R SECOMDA DI QUELLC CHE MI HRI FORMIT
GETA%: IFR$=""THEM4ZE

FRINT IR RRCOTANCENTER”

FrINT"MFEFDOVYRAT DARMI IL VWALOREDELLA TAWMCGEMTE £ LUMITA MELLA GUALE”
FRIHTE” ESFRESSA. ™

FRIMT"S TI TARG” L AMGGLO DELLA THMGEMTE.™

GETR%: IFA%=""THEMSLE

FREINT"IAPRBRRETE . ALEERDE"

FRINT"AEEHO BEISOCGHO DEL “WRLORE DI UMO DEI CATETI E  DEL YALORE DELLAMCGOLO®

[

Y n
o]

FRINT HGH RETTO DI @UESTD  CARTETO: TI FORMIRO” ILWALORE DELL® ALTRO CATE

T[:l = 4

GETA$ IFRS=""THENT40

FRINT" JBBERETTA CARTESIAHAR"

PRINT"MBBIDOYRAI DARMI DUE PUMTIAFFRRTEMENTI ALLA RET-TA. IO TI FORMIRODC"
PRINT"L’EGURZIONE DELLA'RET-TA IH GUESTIOME."

GETA$: IFR$=""THENS2G

PRINT" J@BILORETTA CRRTESIRHAE"
FRINT " SEBIUESTO PROGRSMMA FA
GETAS: IFA$=""THEHETS
FRINT"1811C0LINERRE 0D ORTOGO-MERREIREERGPPERBEEHALCE"

PRINT"MAMEDOVRAT DARMI DUE WET- TORI ED I0 TI DIROS SEY;

FRINT'SOMO, COLIMERRI 0D ORTOGOMALI. *

GETA$: IFR$=""THEHESO

FRINT"J  S§1ZEQUAZIONE DI DUEMMBRBREETTER"

PRINT"SMBIDOVRAT DARMI LE EMUA- ZIGWI DI DUE RETTE, I0TI DRRO IL LORO FUMTO

ESATTAMENTE L7 IMWERSO LEL MO. 3.7

PRINT "COMUME. "

GETAS : IFFg=""THEHESD

PRIMT"I@BRiiZRETTA FARALLELAR"

FRINT"HERIMLOVRAT DARMI UM PUMTO E UMA RETTR. IG TI IARG” L EGUAZIONE"
FRINT"DELLA FARALLELA ALLA TUR RETTR FRZSANTE PERIL TUD PUMTD.™

CETAS  IFR$=""THENT 26

FRINT " TIBIL4RETTR ORTOGOHRLEE"

FRINT"MEBMSTESSO PROGRAMIMA DEL  PRECEIEMTE.BECGLTRHTO. CHE LA RETTA SARA‘™
FRINT"ORTOGOMALE.,

CETRT : IFFd=""THEHT TG

PRINT"TOEAYUC] RIVEDERE LE MIE POSSIEILITRZ "

CETES IFBS="5"THEML5G

IFBE=""THENT58

F=g

THFUT " BB HUMERD" i F

IFP>140RPCITHEMPRIMT "BHO SOLTAMTOMNIS FOSZIBILITAY " :GOTOS2E
TE="iRBEREHAI SCELTON

~H="HRU0I COMTIMUARE QUESTOPROGRAMMR"

OW P GOZUE3E. 169G, 1890, 2106, 2356, 2600, 2828, 3560, 3300, 3460, 2610, 3510.3980, 41
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SVE FRIMNTUVIESIDERI RICOMIMCIARE"

286 IMFUTCE

296 IFLEFTE#C(CE. (="S"THENGLTOLZE

SEg ErMD

STOF

REf#®%T. DI PITAGORES®

FRIMT"D"

rr'uﬂ TE

FRIMNT"MIL TEGREMR LI PITRAGORR®
FRIMT"CTRIAMGOLS RETTS 4‘”LD I 2. "
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Scrivi anche tu

La collaborazione a Commodore Computer Club &
aperta a tutti gli utenti di sistemi CBM che abbiano
sviluppato programmi e routine originali e d’inte-
resse generale o che desiderino fare partecipi gli
altri lettori delle scoperte € delle osservazioni fatte
per una migliore utilizzazione di queste macchine.

Per collaborare & sufficiente inviare i propri la-
vori all’attenzione della redazione, che le esaminera
tutti con uguale interesse € sollecitudine.

Gli articoli debbono pervenirci scritti a macchi-
na o con stampante. I listati allegati debbono essere

accompagnati dalla copia su cassetta o su dischetto

per una rapida verifica della loro validita ed esattez-

za. Per compensarvi per questa Spesa la redazione vi
spedird a stretto giro di posta due cassette e/o di-
schetti nuovi per ciascuna cassetta da voi inviata,

indipendentemente dal fatto che il programmg, regi-

strato venga accettato per la pubblicazione,

Ciascun articolo e/o programma pubblicato, in-

4 1 2. .
vece, verrd compensato conl Pinvio d’una inter, sca-

tola di cassette e/o dischetti- _

Gli autori, naturalmente, S! aSSUMONO ogpj re-
sponsabilita circa l’origim’li“\1 dei lavori inviagj i cuj
diritti di riproduzione si intendono ceduti-illimita-
tamente all’editore di commodore Computey Club
sta, per la Partecipazio-

per l'utilizzazione sulla nwd'
rogrammi .
1 P g mmi e Cosi via.

. ne a banche per lo scambio
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Non occorre essere
supergeni
per capire 1 computer

Il calcolatore ormai ¢ entrato nella nostra vita e accanto alle applicazioni gestionali e
scientifiche si vanno sviluppando utilizzazioni domestiche e personali. Capire i

computer, percid, non & pil un privilegio di pochi tecnici, ma un’esigenza per quanti
vogliono vivere pienamente la civilta del nostro tempo. L’approccio al computer € un

problema di corsi specializzati e di libri, ma per seguire I'evoluzione di questo

appassionante settore, occorre informarsi costantemente delle strategie dei

fabbricanti e delle prospettive della ricerca.
Perché nessuna tecnologia dipende dalle politiche dei fabbricanti come quella dei

““calcolatori”.

“Computer” ¢ il solo news-magazine italiano specializzato che mese dopo mese vi
informa sulle strategie dei costruttori, senza veli e con un linguaggio accessibile

anche ai meno esperti.

Chiedete una copia omaggio ed accertatevene.

Compurer

Piti che una rivista d'informatica

: PRSP R R R Xé
Computer

Nome e Cognorne Mol o W B ) = %

Societa

Qualifica e e P . . — . %;%

Settare di attivita . — _— " ) . =
Via/Piazza Tel %

Desidero ricevere in abbonamento

Citta : BN coneed ... CAP , - . DN
Tipo Sistema in uso . " s . ] g7
-
edire a: - , %‘?%
5p Ho inviato I'importo di L. 28.000 L?(
COMPUTER 1 a mezz0 vaglia postale [l a mezz0o assegno bancario g%/‘/
2 N
Piazza Arduino, 3
20149 Milano

* P @ @ @ @ * * . Q
9 A b & A 4 & & A &

FIRMA Xé
; %%%%%%%&%?ﬁ%




CP/Maker

Occorrono soltanto 5 minuti e L.
1.450.000 (Iva esclusa) per elevare il
livello operativo standard del vostro
Commodore, aggiungendo CP/M ed
una sostanziosa RAM da 64K. E non si
tratta di un’altra scatola da applicare,
perché questo modulo si inserisce a in-
nesto nell’attuale console.

Non occorre alcuna nuova alimen-
tazione, nessuna saldatura, nulla di
nulla.

Il CP/Maker mette a vostra disposi-
zione una massiccia RAM da 96 K. 1l
microprocessore Z 80, incorporato nel
CP/Maker vi consentira inoltre di usare
il vostro 6502 come processore intel-

ligente di I/O.

Osservate inoltre tutti questi altri
vantaggi di CP/Maker:
e compatibilitd con tutto il software
CP/M;
e compatibilitd con tutto il normale so-
ftware CBM, compreso il VisiCalc 69
K;
e funzionamento simultaneo di Z 80 e
6502;
e i linguaggi comprendono CB 80 (il
compilatore pit veloce in Basic per i
micro), C-Basic, M-Basic, MT-Pascal,
PL1, CISCobol, Fortran... MT-Pascal,
PL1, CISCobol, Fortran...

La scheda deve essere montata al-
I’interno del contenitore del Commo-
dore. La scheda usa inoltre I'alimenta-

64K
£ &

RAM

- _R§232 -

~ CAPABILITY

tore del CBM. Una volta chiuso, il con-
tenitore si presenta come un normale
elaboratore. Ma in effetti ¢ diventato
molto di piu.

La Memoria ulteriore pud essere
suddivisa nello spazio di memoria del
CBM usando le locazioni FFFO - FFF
7 che non sono correntemente usate
dal CBM. Inserendo di nuovi i dati nel-
la locazione FFFO - FFF3, lo Z-80 puo
essere attivato fornendo la sua inter-
ruzione non mascherabile e collegan-
dolo al blocco di memoria da 64 K che
€ stato caricato con un sistema opera-
tivo CP/M. T dati vengono scambiati
tra il 6502 e lo Z-80 attraverso due
entrate di [/O a.doppio canale. Si trat-
ta di un trasferimento asincrono che
usa le linee di prova preliminari di rete
in hardware sulle entrate per controlla-
re il trasferimento. Un canale porta i
dati da trasferire mentre il secondo ca-
nale porta le informazioni relative al
tipo di dati in corso di trasferimento
(byte, blocchi, ecc.,) e la loro destina-

zione o la loro provenienza (tastiera,
video, ecc.).




Cosa regali a Natale al
tuo Vic?

ANCHE il tuo Vic quest’anno s’aspetta un regalo.

Ecco la gamma degli accessori per la tua scelta.
(Tra parentesii prezzilVA esclusa)

Periferiche

VIC 1530 Registratore a cassette (L. 120.000)

Per memorizzare facilmente programmi e dati su normali cassette
magnetiche.

VIC 1515 Unita stampante (L. 650.000)

Stampa su carta quanto appare sul video: programmi, lettere, dati,
grafici (30 caratteri al secondo).

VIC 1540 Unita a disco (floppy disk) (L.850.000)

Veloce unitd di memoria di massa ad alta capacita. Pud immagazzi-
nare fino a 170.000 caratteri su ogni singolo disco.

VIC 1020 Modulo 'd’espansione (L.295.000)

Permette di ampliare il sistema fino alla sua configurazione massima
(32K Ram) utilizzando contemporaneamente diverse cartucce.

Espansioni

VIC 1210 Cartuccia da 3K di memoria (L.66.000)
Espande la memoria RAM del Vic di 3K.

VIC 1110 Cartuccia da 8K (L. 98.000)

VIC 1111 Cartuccia da 16K (L. 172.000)

Cart. programmazione

VIC 1211 Cartuccia “‘Super Espander” (L. 75.000)

Aumenta incredibilmente le capacitd del computer colori, suoni
memoria, rendendo possibile la realizzazione di grafici ad alta risolu-
zione. Nella stessa cartuccia sono inclusi 3K RAM.

VIC 1212 Cartuccia “Programmer’s Aid’* (L.47.500)

Contiene piti di 20 nuovi comandi BASIC ed & indispensabile per
scrivere editare e rimunerare programmi evoluti.

VIC 1213 Cartuccia ““Machine Language Monitor’ (L. 47.500)

Accessori

VIC 1311 Comando per giochi (joistick) (L. 13.500)

Permette di muoversi nelle 4 direzioni di "’sparare’’ e di iniziare i vari
giochi di movimento.

VIC 1312 Comando a manopola per giochi (paddle) (L.22.500)
Adatto per i giochi a 2 persone, e segnala movimenti in orizzontale e
verticale,

Cartucce videogiochi

VIC 1901 Avenger (i vendicatori) (L.37.000)

Gli invasori spaziali stanno assaltando |a terra. L'astronave si difende
sparando ed evitando di essere colpita.

VIC 1902 Star Battle - Guerre Stellari (L.37.000)

Una serie di astronavi nemiche attacca in forze. Rapidita e precisio-
ne sono necessarie per la vittoria.

VIC 1904 Super slot (slot machine) (L.37.000)

Identica alla macchina “‘mangiasoldi’’ di Las Vegas, ha in pil effetti
musicali e sonori di grande effetto.

VIC 1905 Jelly monsters (i mostri di gelatina) (L.37.000

Dei mostri-fantasmi inseguono il giocatore. Bisogna completare il
PEercorso senza essere presi.

VIC 1906 Alien (L’alieno) (L.37.000)

4 alieni contendono il labirinto all’astronauta. Sola la loro elimina-
zione porta alla salvezza.

VIC 1907 Super Lander (atteraggio lunare) (L.37.000)

L'astronave deve atterrare su un pericoloso pianeta. Per una mano-
vra perfetta ci vuole un ottimo pilota.

VIC 1908 Poker (L.37.000)

Come al casino & possibile vincere o perdere grandi fortune. Disegni
dettagliati ed effetti sonori danno un aspetto di vero realismo.

VIC 1909 Road Race (corsa automobilistica) (L. 37.000)

Riflessi pronti ed ahilitd di guida sono indispensabili per non uscire
di strada.

VIC 1910 Rat rate (corsa dei topi) (L.37.000)

|| percorso & pieno di gatti e di pericoli. Solo un topolino in gamba
pud mangiarsi le porzioni di formaggio.

VIC 1912 Mole attache (I'invasione delle talpe) (L. 37.000)

Ci sono sei buchi nel terreno e le talpe fuoriescono in continuazione.
Non & facile impedirlo con un solo giocatore ma non @ impossibile.
VIC 1919 Sargon chess (scacchi) (L.37.000)

Secondo gli esperti @ un ottimo programma di scacchi. I Vic @ uno
sfidante eccezionale.

Argomenti tecnici e matematici

VIC 2011 Cartuccia VIC-stat (L.95.000)

Particolarmente utile per realizzare grafici speciali e calcoli statistici
quali la varianza media aritmetica la deviazione standard.

VIC 2012 Cartuccia VIC — GRAPH (L. 95.600)

Con questo programma € possibile studiare le piti complicate equa-
zioni e funzioni disegnandole graficamente.

VIC 3402 Cassetta matematica (L. 24.500)

Contiene esercizi di aritmetica, algebra, geometria e trigonometria
per controllare il livello raggiunto.

VIC 3404 Cassetta biologia (L. 24.500)

170 domande di biologia in 6 diverse sezioni, tutti gli argomenti
della materia.

Linguaggi di programmazione

VIC 2013 VIC FORTH (L. 95.000)

Il Vic 20 si potenzia con una gamma infinita di possibilitd con
questo nuovo linguaggio.

VIC 2501 Introduzione al Basic - parte prima (L. 24.500)

Un manuale dettagliato per apprendere il linguaggio Basic, corredato
da 2 cassette con esempi.

VIC 2502 Introduzione al Basic - parte seconda (L. 24.500)

Varie

VIC 4011 VIC-REL (L.95.000)

Indispensabile per controllare il funzionamento di allarmi antifurto,
porte automatiche, telefoni, trasmittenti ed apparecchi similari.

VIC 4012 VIC—SWITCH (L. 95.000)

Un sistema completo per collegare pit video tra loro.

VIC 2505 Confezione di 2 cassette vergini (L.5.000)

Per registrare programmi.




“Ld oracinterrompiamo il vostro word processing per una serie di shorts pubblicitari’’

Ecco dove trovi il tuo VIC 20

Bit Shop Primavera

(bit)
Negozi G.B.C.
Negozi Expert

Negozi Singer

La Rinascente

()

Salmoiraghi

Temporex Italiana I
TIMPOREX

Via Zungo. 14
20147 Milano=Tel 02/41.55.396 - 4] .54.883

I migliori negozi di elettrodomestici e Hi-Fi
I migliori negozi di giocattoh
I mighori “computer shop™

Distributori Commodore:

Liguria - Pirisi Informatica
Piazza Cavour, 19 - 16043 Chiavari
Tel. 0185/30.10.31

Piemonte - Aba Elettronica di Caramia

Via Fossati, 5/C - 10141 Torino-Tel. 011/33.20.63
Lombardia - Homic Personal Computers srl

Lazio, Kiber Italia srl

P.le Asia, 21 - 00144 Roma Eur - Tel. 06/59.16.438)

Abruzzo, Molise - Pragma System srl

Via Tiburtina. 57 - 65100 Pescara-Tel. 085/50.883
Campania - Graal Systems - Elaboratori Gestionali

Via P. Grisignano, 4
84100 Salerno-Tel. 089/32.17.81
Puglia - Maselli x I'ufficio

Piazza de Angeli. 3-20146 Milano-Tel. 02/49.88.201 viq . Zuppetta, 5 - 71100 Foggia

Veneto, Friuli-Venezia Giulia,
Trentino-Alto Adige

CO.R.EL. Italiana Udine

Via Mercatovécchio, 28 - 33100 Udine
Tel. 0432/29.14.66

Emilia-Romagna, Marche - S.H.R. srl
Via Faentina 175/A

48010 Fornace Zarattini (Ravenna)
Tel. 0544/46.32.00

Toscana - M.C.S. Spa

Via Pier Capponi, 87 - 50132 Firenze

Tel. 055/57.13.80

Umbria - Alto Lazio

Atlas System srl

Via Guglielmo Marconi. 17 -01100 Viterbo
Tel. 0761/22.46.88

Tel. 0881/76.1. 11

Business Automation Systems srl

Largo De Gemmis, 46/B-46/C-48-48/A-48/B
70124 Bari - Tel. 080/22.75.75-22.73.44
Calabria - Sirangelo Computers srl

Via Nicola Parisio. 25 - 87100 Cosenza

Tel. 0984/75.7.41

Sicilia - Edilcomput Progetti

Via La Farina, 141 Is. L - 98100 Messina

Fel 090/29.28.269

Sardegna - S.1.1. - Sistemi Integrati Informatica
Via S. Lucifero, 95 - 09100 Cagliati

Tel. 070/66.37.46

Oppure:
Rebit Computer - Tel. 02/61.22.371

F
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l{ -3.% sas. L.go Promessi Sposi, 5 Milano Tel. 8435593
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- VIC 20,0ra puoi giocare
con un vero computet.

VIC 20 computer. Un bel in “Basic” lalinguadel futuro, la memoria, aggiungerci una

VSid SOHL3

passo avanti invece dei soliti lo usi per la scuola, per stampante, il floppy... il tutto
videogames. Allo stesso ’ufficio, per la casa. a prezzi eccezionali.

prezzo pero! Con VIC 20 VIC20 ¢ un verocomputer. Come il VIC 20, del resto:
non ti limiti a giocare con le E quando vuoi farlo diventare  495.000 + IVA. Un consiglio?
cassette: ti inventi tu i tuoi uno strumento ancor piu Compra subito il tuo VIC.

giochi, imparia programmare  sofisticato basta espanderne Agliindi.izzi indicatia pagina 66.

T commocore
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