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Non serve aspettare il 2001 per avere un computer che ascolti la Tua voce ed obbedisca
ai Tuoi comandi. Con OLIDATA puoi averlo fin da oggi. E non solo, & anche in grado
di scrivere sotto dettatura alla velocita di una dattilografa provetta e, addirittura,
tradurre in Inglese cio che hai dettato. Tutto questo, se vuoi, semplicemente parlando.
In piv da oggi, grazie ad OLIDATA, puoi entrare anche Tu nel Villaggio Globale di

L. 3.657.000 Yvx e
Internet, e puoi entrarci ai massimi livelli, scambiando dati, voce, immagini e addirittura - ” .
applicazioni. Non vivere nel passato, entra anche Tu nel futuro con OLIDATA! W M%@ /‘5 &OW

PERSONAL COMPUTER ° Case SLIM © Processore IBM
6x86 P166+ * 256 Kb cache burst pipeline © 16 Mb RAM Fast Page esp. 192 Mb e Chip
video ATl Mach 64 on board 1 Mb espandibile a 2 Mb e Chip audio Creative Labs Vibra
16 PnP on board ¢ Hard Disk da 2 Gb ¢ Lettore Cd-Rom 8x ¢ Tasfiera 105 Tasti per Windows
95 o Mouse 2 fasfi Plug & Play Microsoft  Microfono professionale  cuffia con filiro anfirumore
o Casse stereo amplificate con controllo volume, alti e bassi 140W PM.P. O.

Olidota s iserva di modificare le caralterisiche dei prodott senza preawiso.

MONITOR ¢ Colori 15 pollici PnP MPR 1l ¢ 0.28 dot pitch o Ris.

max 1280x1024 60Hz n.i.

MODEM ¢ Esterno 28.8 dati / 14.4 fax ¢ Hayes compatibile full
duplex © Omologato PPTT ¢ Abbonamento INTERNET per 1 anno.

SOFTWARE  Microsoft Windows 95 ¢ Microsoft Infernet Explorer 3.0 per
Windows 95 ¢ Microsoft Works 4.0 per Windows 95 ¢ IBM VoiceType Dictation 3.0 per
Windows 95 ¢ Accent Duo with traslation ltaliano-Inglese / viceversa * Abbonamento
INTERNET a Video On Line per 1 anno ¢ Colombo Multimedia Toolkit ¢ Enciclopedia
Multimediale GENIAS ¢ Kick-Off 3 (Gioco Calcio) ® 3D Body Adventure (Viaggio nel Corpo
Umano) ¢ Albert Magic (Giochi di Prestigio) ¢ | Favolosi 60 (Giochi Windows) e Uffizi (Visita
Multimediale)  Alberghi e Ristoranti @ ltalia ® Elvis Presley  Aliri. (1noni ceiprdoti possno suievericaon
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della Ofidota §,p.A. # 1BM s  irademark of the IBM Corporation 6186 i a rodemark ofthe Cyrix Corporafion # Tut i nomi dei prodo rperiai sono marchi depositof o registafi apportenen llerispefive sociels.
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AGRIGENTO CELLINO $. Marco 0831/618618  CATANZARO LA 0583/492011  GRAVELLONA TOCE 0323/848544  PERGOLA 0721/735405  ROVIGO 0425/28910  TREVISO
N 0922/852569  OSTUNI 0831/301669  LAMELIA TERME 0968/21252  MACERATA NOVARA 0321/477367  MERCATELLO sul Metouro 0722/89749  SALERNO TREVISO 0422/400729
SUACCA 0925/26585  BRESCIA CROTONE VILLA POTENZA 0733/492522  NOVARA 0321/620669  PISTOIA SALERNO 089/225099  posson M22/381109
SCIACCA TERME 0925/21563  PONTEVICO 030/9923507  (ROTONE 0962/962436  MESSINA BORGOMANERD 0322/835337  PESCIA 0572/453204 D' TIRRENI WS e e DA
ALESSANDRIA | VEROLANUOVA 030/932980  FERRARA MESSINA 090/674846  NUORO CHIUSINA UZZANESE ~ 0572/480367  SIENA i e i
VALENZA 0131/946543  SALO' 0365/521500  FERRARA 0532/764529  MESSINA 090/679188  MACOMER 0785/21100  PAVIA SIENA 0577/51134
ALESSANDRIA 0131/254367  DARFO 0364/535523  FERRARA 0532/900586  MILANO MACOMER 0785/73215 AV MANARA 0382/553900  SIENA os77/41676  FONTANE 0422/608498
CASALE Monferrato~ 0142/72656  PISOGNE 0364/21061  FOGGIA MILANO 02/70636331  ORISTANO PAVIA 0382/35088  SIENA 0577/288045  UDINE
(ASALEMonferrato~ 0142/781963  BRESCIA 030/2421524  FOGGIA 0881/724043  MILANO 02/67076811  ORISTANO 0783/73660  POTENZA SIENA 05T7/50737  FAGAGNA 0432/801790
ANCONA BOLZANO S SEVERO 0882/227400  TRIUGGI0 0362/991623  PALERMO POTENZA 0971/57251  SAN MARINO UDINE 0432/530777
ANCONA 071/880773  BRUNICO 0472/801130  SAN SEVERO 0882/227312  MILANO 02/89502530  PALERMO 091/6703029  RIONEROinVulbwre  0972/722578  SERRVALER S.M.  0549/901501  youezzo 0433/43619
ANCONA 071/898194  BOLIANO 0471/244111  FIRENZE SGIORGIO su Legnono ~ 0331/771858  PALERMO 091/331161  VENOSA 0972/36950  DOGANAR S, M 0549/909400 (00 /013
AOSTA MERANO 0473/201222  PONTASSIEVE 055/8316108  SESIOS GIOVANNI  02/2408233  PALERMO 091/309927  POTENZA 0971/35515  DOGANA RS M T, e RN o
PONT S MARTIN 0125/804765  CAGLIARI VNG O0571/501111 MILANO 02/48003685  PIACENZA PATERNO DI LUCANIA ~ 0975/341387 LA SPEZIA i
ASCOLI PICENO (AGLIARI 070/303551  FIRENZE 055/715195  MONZA 02/4880207  PIACENZA 0523/591344  RAVENNA LA SPEZIA 0187/515604  UDINE M3z/471366
(OLLI DEL TRONTO 0736/890020  CAGLIARI 070/281854  FORLI TREZZANO ROSA 02/90968886  PIACENZA 0523/457577  CASTEL BOLOGNESE 0546/656444  SASSARI (ASSACCO 0432/880470
ASCOL PICENO 0736/343879  CAGLIARI 070/524141  CESENA 0547/600030  LODI 0371/421682  PADOVA LU60 0545/23732  ALGHERO 079/984844  VARESE
ASCOLI PICENO 0736/342491  CAGLIARI 070/485145  MIRAMARE di Rioini ~~ 0541/375511  MILANO 02/70638524  ABANO TERME 049/8600077  REGGIO CALABRIA SAVONA GAVIRATE 0332/731134
SBENEDETIO delTronta ~ 0735/85795  CAMPOBASSO FORL 0543/781299  MILANO 02/8464669  PIOVE DI SACCO 049/9700620  PLAESANO 0966/996355  PIETRA LIGURE 019/626266  gesozzn 0332/770050
L'AQUILA (AMPOBASSO 0874/481298  (ESENA 0547/645444  MILANO 02/27154967  MONSELICE 0429/74704  REGGIO EMILIA TARANTO SOMMALONBARDO  0331/259674
EZZANO 0863/416113  CAMPOBASSO 0874/67648  SAVIGNANO 0541/944284  MILANO 02/5466754  PADOVA 049/775678  REGGIO EMILIA 0522/388111  TARANTO L S ——
AREZZO TERMOLI 0875/85433  SARCANGELOdiRomagna  0541/621628  MILANO 02/8322787  SGIORGIOINBOSCO  049/9450493  REGGIO EMILIA 0522/920162  TARANTO 099/7361932
CASTIGLION Fiorentine ~ 0575/680149  CASERTA (ESENATICO 0547/81396  TRIUGGI0 0362/930022  BOSCODIRUBANO  049/B975565  REGGIO EMILIA 0522/284229  TARANTO 099/7796288  VERCELL 0161/256755
BIBBIENA Stazione 0575/593419  AVERSA 081/5039340  FROSINONE MEDA 0362/3419%  PESCARA REGGIO EMILIA 0522/452201  TERAMO VERCELU 01617255437
IREZZO 0575/27250  CASERTA 0823/325600  FROSINONE 0775/830012  MILANO 02/43705%  PESCARA 085/66622  RAGUSA SEGIDIO alloVibato ~ 0861/842780  VENEZIA
AVELLINO CASERTA 0823/305445  GENOVA BOLLATE 02/3502660  PESCARA 085/4223847  MODICA 0932/906688  COLLEDARA 0861/698874  sTRA 049/502399
MONTORO SUPRIORE ~~ 0825/520032  CHIET GENOVA 010/589327  PAINA di Giussono 0362/311058  PESCARA 085/85751  ROMA TERAMO 0861/247056  yewezia 14174965844
AVELLING 0825/30169 S SALVO 0873/3433%0  GENOVA 010/581935  SEREGND 0362/235907  PERUGIA ROMA 06/52354003  TRENTO VENEZIA 041/5241378
BARI ST 0873/362580  GENOVA SESTRI P 010/6048989  MILANO 02/48951484  GUBBIO 075/9276751  ROMA 06/4402243  MALF oag3/502600 L i i
AUAMURA 0B0/845441 VST 0873/368362  GENOVA 010/564493  MANTOVA CTA°DIASTELLO.~ 075/8520861  ROMA 06/519093  TIONE DI TRENTO 0465/324615
MONOPOLI 080/742527  CHIET 0871/348638  GENOVA 010/296720  MANTOVA 0376/391718  ELLERADI CORIANO  075/5171566  ROMA 06/39387350  ROVERETO 0d64/434272  MAERNE 041/641547
LOCOROTONDO 080/9314895  CHIET! 0871/61300  CAVI DI LAVAGNA 0185/482488  MODENA PERUGIA 075/5000947  ROMA 06/65745000  GRUMO - SMICHELE0/A  0463/467220  VENEZIA 041/987648
BARI 080/5013274  CALTANISSETTA GROSSETO MODENA 059/22335  CTIADICASTELLO  075/8552139  ROMA 06/272422  TORINO VICGENZA
BARI 080/5025268  CAUANISSETTA 0934/582880  GROSSETO 0564/414309  CARPI 059/696507  PISA i 06/9846385  TORINO ON/TTIAISE  THIENE 0445/380016
CORATO 080/8721577  CUNEO FOLLONICA 0566/53688  PAVULLO 0536/21712  PisA 050/40083  ROMA 06/5090950  TORINO 03T uoRico 0044/657133
BERGAMO BRA 0172/421392  IMPERIA CASTELFRANCO Emiic~ 059/924935  PONSACCO 0587/730690  ROMA 06/4452277  TORINO 011/4362947 o 04457550809
DALMINE 035/5345  ALBA 011/3081619  SANREMO 0184/504489  MODENA 059/343335  PISA 050/554061  CIAMPINO 06/7919325  TORINO O i i s
ARZAGO ¢'Adda 0363/879070  CUNEO 0171/412266  ARMA DI TAGGIA 0184/44548  MODENA 059/281864  PARMA ROMA 06/36000925  TORINO 011/4346210 5
GAZZANIGA 035/773177  SWIGLIANO 0172/33%00  LECCO (EZZO0 0535/58760  FORNOVO Toro 0525/2535  CIAMPINO 06/7915792  TORIND 011/3099190  MASON VICHO 0424/411638
BERGAMO 035/248623  ALBA 0173/362761  LECCO 0341/2509%0  (ARPI 059/686362  FIDENZA 0524/82784  ROMA 06/70300393  AVIGLIANA 011/938628  MARANO VICENTINO 0445/621855
BELLUNO como LECCO 0341/421836  VIGNOLA 059/775596  PARMA 0521/94009  ROMA 06/7820152  TORINO O11/7711086  VALDAGNO 0445/480080
BELLUNO 0437/33660  CASATENOVO 039/9202602  LECCE MASSA PARMA 0521/270787  ROMA 06/5899841  TRAPANI VERONA
BENEVENTO (oMo 031/262208  NARDO' 0833/570071  MASSA 0585/45946  PARMA 0521/771365  ROMA 06/8552052  TRAPANI 0923/540822  yggona 045/8101515
TELESE 0824/975516  LOMAZZO 02/9371070  CAVALLINO 0832/340186  MATERA PESARO ROMA 06/9122652  TERNI VERONA WS/801636
VILLANOVA 051/781510  COSENZA LIVORNO POLICORO 0835/980778  PESARD 0721/25570  ROMA 06/86207757  NARNI SCALO CLYE L — ST
BOLOGNA 051/249927  (ORIGLIANO Calobro Scalo 0983/889668  CECINA 0586/680513  NAPOLI PESARO 07217403828 ROMA 06/438528  TRIESTE
BOLOGNA 05124477 AGRI 0984/955189  LNORNO 0586/813748  NAPOLI 081/7361552  URBINO 0722/2508  RIMINI TRIESTE 040/381616  VITERBO
CASALECCHIO diReno  051/590709  COSENZA 0984/392285  LUCCA NAPOLI 081/5791808  MONTECCHIO di S. Angelo 07217497217 S.CLEMENTE 0541/980730  TRIESTE 040/660150  SORIANO DELCIMINO  0761/745123
BRINDISI CASTROVILLAR! 0981/27369  PORCAR! 0583/299881  NOVARA PESARO 0721/414257  ROVIGO TRIESTE 040/384040
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SYMANTEC PER WINDOWS 95

Cresce la gamma
per Windows 95:

oltre I'utility,

: NORTON
pcANYWHERE32
A chi & spesso fuori sede per motivi
di lavoro, pcANYWHERE32 fornisce
I'unica soluzione completa oggi
disponibile per I'accesso remoto e il
trasferimento dei file sia in ambien-
te Windows 95 che in ambiente
Windows NT. Grazie all'architettura
a 32 bit che sfrutta appieno le
potenzialita di Windows 95 e
Windows NT, pcANYWHERE32
garantisce sessioni di lavoro note-
volmente pid rapide ed efficienti.
pcANYWHERE32: I'accesso remoto
da qualsiasi localita.
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gCafe

~ SYMANTEC
Café

A chi sviluppa pagine web a livello
professionale o diletiantistico,
Symantec Café offre un ambiente di
sviluppo per il linguaggio Java, com-
pleto di compilatore Java nativo, di
un browser di classe grafico infegra-
to, di un corso on-line e di applet di
esempio che facilitano I'apprendi-
mento del linguaggio Java e consen-
tono di creare pagine web personali
immediatamente e rapidamente.
Symantec Café: il completo strumen-
to di sviluppo Java in ambiente
Windows 95 e Macintosh.

The Best Way
1
For Windows
s E
=
8
™
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DELRINA
WinFax Pro

A chi ha I'esigenza di gestire le
proprie comunicazioni via fax in
maniera rapida, efficace e senza
abbandonare la propria posta-
zione di lavoro, WinFax Pro 7.0
fornisce il piv potente, veloce e
completo strumento per la rice-
zione, l'invio e I'archiviazione
dei fax.

WinFax Pro: lu migliore soluzione
per lu gestione dei fax.
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i NORTON

Commander
A chi & migrato a Windows 95 ma
non vuole rinunciare alla familio-
ritd dell’interfaccia di Norton
Commander, la nuova versione
nativa per Windows 95 offre una
vera e propria applicazione a 32
hit che comprende il supporto di
nomi di file lunghi, la funzione
drag-and-drop, la possibilita di
operare in multi-tasking e il sup-
porto di tutte le associazioni di
file di Windows 95.
Norton Commander: la continuitd
nella gestione dei file.

I prodotti Symantec sono disponibili presso i dealer di tutta Italia e presso le seguenti catene: CDC, tel. 0587/422255
* Quality Informatica, tel. 1670/17267 » Microlink, tel. 055/4224670 » Misco, tel. 02/900151 ° Videocomputer, tel. 011/4034828.
Per ulteriori informazioni contattare Symantec allo 02/55012266

SYMANTEC. ¥



di Massimiliano Vispi e Silvio de Pecher
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Shareware  Controfl

Difficile riassumere in poche ri-
ghe la gran quantita di materiale
di ogni genere presente su questo
numero di Bit Cd. Vi invitiamo
quindi, oltre a seguire le indica-
zioni riportate nell’interfaccia di
Bit Cd, a gironzolare autonoma-
mente tra le novanta directory
che lo compongono.

net. A proposito: nel Cd € presente la

Useta

4 La finestra princi-
pale del Cd di Bit.

4%
,‘5\'\ -F

a finestra principale
di Bit contiene una
gran quantita di ico-
ne, come si puo vede-
re. Stavolta ¢ stato proprio difficile
riuscire a stipare tutto il materiale

ludonet

© MalISoft Hypertxt
by Mareo Tannacone
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demo pit recente che abbiamo trova-
to. Se dovesse smettere di funzionare
troppo presto (¢ dotata di un meccani-
smo a tempo), sara necessario andare
sul web e recuperare la versione piti ag-
giornata. Oppure, piti semplicemente,
rimettere indietro I'orologio del pro-
prio Pc (senza dimenticare di rimetter-
lo poi a posto, pero!).

In questo articolo non c'¢ modo di
descrivere tutto il contenuto del Cd.

[‘IFI\VAR’}

su un singolo Cd. Avevamo ton-
nellate di novita e di curiosita, e
abbiamo passato le nostre serate
giocando con le directory come se fossero pezzi di un puzzle senza
apparente soluzione.

Alla fine, abbiamo anche esaminato I'idea di un Cd compresso
con DriveSpace (!); invece, poi, abbiamo rifinito quanto pit possibile
il contenuto. Abbiamo sacrificato il Virtual Internet, per esempio, co-
si come abbiamo eliminato uno dei filmati della demo della Dell; se,
quindi, ad un certo punto tale demo chiede di individuare un parti-
colare filmato, fate tranquillamente clic su Annulla; & quello che ab-
biamo scartato.

Altro materiale € stato compresso; per esempio, una parte della do-
cumentazione pitl tecnica e specifica di Borland Italia, come indica il
file Info.txt presente nella directory \Demo\Borita. C'¢ anche qual-
cosa che proprio non ha trovato spazio nell'interfaccia, come la ver-
sione dimostrativa di Web Analyzer (\Demo\Weban), I'ottimo stru-
mento che controlla a fondo il funzionamento di un dato sito Inter-

ternet.

4 DIGEMBRE 1996 BIT

# La sezione Web Cd. Prima di poter far clic sulle immagini
presentate, occorre aver configurato il proprio browser In-

Quindi, buona esplorazione.

Speriamo che il materiale presentato
riesca a tenervi impegnati almeno fino
al prossimo numero di Bit Cd...

Installazione

Se si usa Windows 95 bisogna inserire il Cd, attendere che appaia
la finestra dell’autorun, poi fare clic sul pulsante Bit Cd. Appare una
finestra che chiede se si vuole installare il Cd: rispondere Si. A questo
punto appare il testo che indica le condizioni d'uso del Cd-Rom: fare
clic su Installa per accettare le condizioni d'uso e proseguire I'instal-
lazione, oppure su Esci per interrompere la procedura.

Gli utenti di Windows 3.1x debbono invece lanciare direttamente
il file Installa.exe posto della directory principale del Cd.

Una volta creati i gruppi nel menu Avvio si & pronti per far funzio-
nare il Cd. Ricordiamo che questa procedura di installazione non fa
altro che creare un file di configurazione sul drive C e creare i gruppi
del menu Avvio (o del Program manager di Windows 3.1x): nessun



file di sistema viene aggiunto o alterato. utility del Cd.
Acrobat Reader, QuickTime e Video per Windows sono necessari Se nel Pc & presente una scheda audio correttamente installata, la

per il funzionamento del Cd. In caso di problemi vanno reinstallati

da autorun o da menu Avvio. St .
Bit Cd SSe siete programmatori, avete un vostro sito nel quale si frovana versioni shareware o free-
Le otto “linguette” poste in alto sulla finestra raggruppano i temi software dei _vasfn programmi, e volete far apparire il sito sul Cd, mandate un messaggio a
L . . S bit@iol.it con Ia richiesta.
principali, mentre il pulsante Shareware consente di passare all’altra
MICROCADAM (r |
Helix Design System ‘irs\ - C NS delli cinematici.
Helix Design System @ un sistema Cad/Cam dofato di funzionalita complete: il sistema
é basato sull'approceio Cadam di offrire funzioni di design/drafting ad alta produttivita Helix Parts

@ capacita ibride parametriche e variazionali di modellazione solida e superficiale.
Helix rappresenta il prodotio globale di prossima generazione proposto da Microca-
dam.

F’ costituito da due moduli base: Helix Drafting e Helix Modeling.

A complemento sono disponibili numerosi moduli opzionali: tra questi si segnalano He-
lix Parts, Helix Parametrics, Helix lges ed un ampio spettro di tool Cam.

L'offerta prevede anche due pacchetti in bundle: Helix Parametric Drafting ed Helix En-
gineering, destinati rispettivamente a progettisti/disegnatori e a progettisti/ingegneri. |
due bundle assicurano un costo nettamente inferiore rispetto alla somma dei compo-
nenti.

Tra le caratieristiche chiave dell’Helix Design System spiccano la facilita d’uso, I'abi-
lita di gestire dati collegati, la capacita di traslazione dati e I'ampiezza del supporto u-
fente.

Il pacchetto é stato creato in riconoscimento del fatto che la modellazione solida deve
essere utilizzabile in modo produttivo da tutti
i progettisti e non solo da pochi specialisti.
Randy Kroha - vice presidenie marketing e
vendite per Microcadam - ha aggiunto che
“I'attuale realta industriale vede la maggior
parte delle aziende utilizzare sistemi Cad
multipli o coordinati con quelli di altre so-
cieta. Dal canto nosiro siamo impegnati nel
migliorare I'abilita di operare con allri siste-
mi”.

Helix Drafting

Questo modulo base, un applicativo di pro-
gettazione/disegno, si é imposto nel mondo
Cad come benchmark per la misura della produttivita. Con Helix Drafting I'ufilizzatore
pud creare e modificare progetti completamente annotati in accordo agli standard di
disegno pit idonei. Questi disegni possono quindi essere stampai utilizzando un am-
pio spetiro di dispositivi di output. Integrati in Helix Drafting sono presenti dei traslato-
i bidirezionali per formati Dxf e Dwg, lo standard per quanto riguarda lo scambio dati
Cad in ambiente desktap.

Helix Parametrics
Questa opzione offre capacita di modellazione ibrida parametrica e variazionale a sup-
porto della famiglia di applicativi e a supporto delle indagini what-if di progetto. Helix
Parametrics utilizza il Consirain Manager
D-Cubed per Ia modellazione delle limita-
s zione geometriche e dimensionali. | para-
g metri possono essere inseriti e modificafi
in modo interattivo o in modo automatico
anche successivamente alla fase di proget-
to. La tecnologia dimension-driven consen-
te anche all’utilizzatore di animare dei mo-

Questa opzione supporta le rela-
zioni gerarchiche parte-subas-
sembly-assembly in 2D.

Dal disegno dell’assemblato pos-
sono essere automaticamente ge-
nerate delle liste di materiali. Le
parti possono essere immagazzinale e prelevate dalle librerie. Helix Parts supporia an-
che il dragging dinamico e la rimozione delle linee 2D nascoste.

Helix Ldx

Grazie alle funzioni di gestione librerie, di elaborazione degli atiributi, di estrazione
dei dati e di generazione di report (come per esempio le liste di materiali) questa op-
zione assicura agli utilizatori un mezzo per aumentare la produttivita.

Ldx offre anche il totale supporto ai disegni relativi alle connessioni, quali ad esempio
schemi di cablaggio, diagrammi schematici e diagrammi a scala. Report from-to e re-
port di netlist possono essere generati partendo dai componenti, dai nodi di connessio-
ne e dalle liste di connessione immagazzinati nella raccolta disegni. In aggiunta Ldx
offre agli utenti mainframe Cadex una via di migrazione per i dati e le applicazioni esi-
stenti.

Helix Data Exchange

Questo traslatore bidirezionale consente agli utilizzatori di scambiare dati 2D con la
versione workstation di Catia (Computer Aided Three Dimensional Interactive Applica-
tion) di Dassault Systémes.

Catia offre le utility necessarie per creare viste di progetto relative a modelli solidi e
superficiali che possono essere trasferite a Helix Drafting per le attivita di progetiazio-
ne e disegno. Helix Data Exchange offre ai fornifori e ai subcontractor una soluzione
complementare e cost-effective all'ambiente Catia.

Helix Modeling

Questo modulo é un avanzato modellatore di solidi e di
superfici basato su Designbase di Ricoh e su Constrain
Manager di D-Cubed. Helix Modeling supporta la progetta-
zione parametrica di parti e di assiemi ed include funzioni
di rendering, di calcolo delle proprieta delle masse, di a-
nalisi cinematica e di fabbricazione e progettazione su la-
mierino.

Helix Modeling pud operare sia in modalita standalone sia
integrato in Helix Drafting per Ia produzione di disegni e di
documentazione.

Quelle citate sono solo alcune delle opzioni disponibili.
Per Ia descrizione delle altre componenti, fare riferimento
alle informazioni contenute nel Cd allegato a Bit.

Per contattare Microcadam: ++331.43.04.37.77 fax
++331.43.04.10.94, hitp://www.microcadam.com.
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Cd Demo Gonias Borland Migrosoft
W borfta Dsiphi Triel Edition 2.0 (32 bit)
NelCdd
Ralia pretevato ad oftobre 1996, eseguire il file
Hifile da caricare col proprio browser &

m‘m‘n

Deiphi 18 bt Primer Edetion™
Per o~ Prodotie dispombile presso:
installere 4% CONSIST sd
Detpti Corso Lodi 34/a
"'-"" 20135 Milano
Edwion’ Tel 02/5516 4186
<<l L Fax 025518 4180
8BS 025518 4171
Demo BornaBor Ra Deiprime Setip.axe. i Internet WWW. BORITA IT

4 |l Cd contiene
anche la versione
“trial” di Delphi
2.0 a 32 bit, oltre
a Delphi 16 bit
“Primer Edition”.

musica fara da sfondo alla con-
sultazione del Cd. Sono dispo-
nibili sei diverse musiche, un
controllo del volume e un me-
ter abilitabile facendo clic
sull'apposita casella.

Nel riquadro WebCd si tro-
vano due immagini relative a
materiale contenuto nel Cd
sotto forma di pagine Web. Fa-
cendo clic su una delle imma-
gini, si passa alla sezione che
rende possibile visualizzare di-

rettamente tali pagine se si & indicato a Bit Cd come caricare il brow-
ser. Nel caso non lo si specifichi in fase d'installazione, ¢ sempre pos-
sibile specificarlo in seguito dall'utility dello Shareware.

In questo numero, le pagine principali, le prime da caricare trami-

te il proprio browser, sono:

\Webcd\Hypertxt.dir\Index.htm

\Webcd\Wwwit.dir\Index.htm
\Webcd\Smartlte\Index.htm
\Webcd\Smartlt2\Pressl.htm

\Webcd\Winlogo.dir\Index.htm
\Demo\Borita\Borita\Index.htm

Per informazioni, vendita e sup-
porto ai prodotti Dell contattare:
Telcom (partner esclusivo Dell
per I'lalia)

Tel. 02/21569530 - Fax
02/21569444

via Feltre, 26/6

20132 Milano

Riguardo alla consultazione vera e
propria, c'é da notare che alcuni link
richiamano altre pagine presenti nel Cd, mentre altri dirigono la ri-
chiesta verso la propria connessione Internet. Per sapere se un link ri-

Nota 1: La colonna sonora e il meter possono
rallentare le operazioni; per rimediare, basta
disabilitarli tramite le apposite caselle.

Nota 2: Nel Cd sono presenti vari file in formato
Acrobat. Per visualizzarli occorre aver installato
Acrobat Reader 2.1 (lo si puo fare anche dalla
finestra dell’autorun facendo clic sull'apposito
pulsante).

Nota 3: In caso di problemi con le tre utility prin-
cipali del Cd (Bit, Shareware e Internet), per
prima cosa provare a cancellare il file C:\Bit.ini
e a reinstallare il Cd secondo la procedura de-
scritia nel testo. Se questo non basta, sara ne-
cessario reinstallare il sistema operativo e ri-
provare. Se nemmeno questo risolve il proble-
ma, mandare un messaggio di e-mail a
bit@iol.it descrivendo accuratamente il proble-
ma.

Nota 4: Nel caso venga visualizzato un messag-

gio del tipo “Incompatible database version” si
fratta di un problema di incompatibilita tra le
varie versioni del motore Jet di Microsoft Ac-
cess. Gli utenti di quest'ultimo programma pos-
sono utilizzare il software, realizzato apposita-
mente per risolvere il problema, presente nella
directory del Cd \Bited\clayer. Fare riferimento
ai file di testo presenti nella directory per altre
informazioni. Una procedura piil rapida é costi-
tuita dal copiare i file Msajt200.dll,
Msajt112.dll, Vbdb300.dll nella propria direc-
fory System (di solito é C:\windows\system).
Questi file sono presenti nella cartella \Bitcd del
Cd.

Nota 5: Se il proprio browser Internet non parte
quando richiamato dall'utility Internet Viruale,
reimmetiere il percorso completo facendo clic
sul pulsante “Configura il browser Internet”.

chiama materiale dal Cd o da Internet, basta tenere d’occhio la barra
di stato del proprio Web browser. Quando si passa con il puntatore
del mouse su uno dei link presenti nella pagina (possono essere rap-
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presentati sia da linee di testo sottolineato che da immagini), nella
barra in fondo al video appare una scritta che indica dove il browser
andra a prelevare il materiale. Se appare qualcosa del tipo “http://ser-
ver.com” significa che quel link punta a un computer vero e proprio,
tra quelli collegati da Internet, quindi per visualizzare il materiale in
esso contenuto occorre essere effettivamente connessi ad Internet. Se
invece appare qualcosa del tipo “file:d:\dir\file.htm”, allora quando
si fara clic il documento sara immediatamente prelevato dal Cd.

Web Cd

Le pagine caricabili tramite le icone presenti nella sezione WebCd
sono autoesplicative; qualche chiarimento va dedicato ai tre applet
di Ludonet.

Nella directory \Ludonet sono contenuti tre applet Java: vanno a-
perti tramite Internet Explorer 3 o Netscape Navigator 3. Occorre
scompattare il file Javagame.zip utilizzando un programma, come il
classico WinZip, in grado di conservare i nomi lunghi e 'albero delle

directory contenuti nel file.zip; questo ¢ fondamentale per il fun-

zionamento degli applet. Nelle cartelle create dal programma di

scompattazione bisogna individuare i file .htm da caricare tramite

uno dei due browser indicati.

Tali file sono:

DemoAereo\DemoAereo.htm

PlayOf8\Main.htm

Xcel\NetscapeBeginner\ImoilRace.htm

Xcel\NetscapeExpert\ImoilRace.htm

Per caricare gli applet servono svariati secondi: &€ normale.

Ludonet (06-44.70.24.82 fax 06-44.70.24.84) ¢ un’azienda spe-
cializzata in azioni di marketing e comunicazione su Internet. Essa
fornisce contenuti e servizi ludico-interattivi come strumenti di visi-
bilita per le aziende. Ludonet realizza inoltre applicazioni aziendali
della gaming simulation.

Entrambe le versioni dell'applet Xcel Rally Race sono sponsorizza-
te dalla Imoil (Tel. 06/93667935).

Demo

In questa sezione appaiono demo di vari prodotti. Fare clic sulle i-
cone e sui pulsanti per altre informazioni. I contatti sono: per
BoundsChecker, Silicon Valley On Line 049/8719820 fax
049/8713055. Per Zymage, Siav 049/720577 fax 049/720899. Per
Dell, vedere I'apposito riquadro.

Diamo qui anche il contatto per i prodotti Borland: Consist, tel.
02/55184186 fax 55184180.

Genias

Genias ¢ un’enciclopedia universale che racchiude video, suoni,
testi e animazioni relativi a una gran quantita di diversi argomenti.
La versione dimostrativa, presente nel Cd nella directory \Genias,
consente di provare il prodotto prima di acquistarlo (il numero di te-
lefono di Videobroadcasting e 051/753900, il fax & 051/753932).

Nel caso la demo non dovesse partire (riportando magari I'errore
31037), copiare nella propria directory System i file contenuti nella
directory \Genias\Patch (si tratta di Regsvr.exe e di Genias.bat), Eﬂ
poi eseguire il file Genias.bat dalla propria directory System.



Tieni anche tu le matite nel cassetto in alto?

SOTTO LA SCRIVANIA
Finora il solito desktop
ti ha ingombrato il tavolo.
Ora puoi mettere il PC

sotto.

Con MidiTop Leonardo
¢ facile, perche é alto
appena 46 cm: trova
posto sotto qualsiasi
scrivania.

TUTTFRUTTI - Ph. G, Bisern]

Allora sei pronto per conoscere MIDITOP LEONARDQ.
Potrai accenderlo,inserire floppy e CD senza nemmeno guardare,
perché MIDITOP LEONARDO é l'unico PC con i comandi in alto,
la dove ti aspetti di trovarli. Come le matite.

Comex ha rivoluzionato il personal computer

GUADAGNI SPAZIO A PORTATA DI MANO  NEL FUTURO 5 ANNI DI GARANZIA
OPRA MidiTop Leonardo ha Nei prossimi anni i MidiTop Leonardo ha
La scrivania diventa cosi gcgnay drive, lettore prodotti europei dovranno  un bel design, tanta

Eiu spaziosa e intelligente. om e accensione essere conformi alla potenza, espandibilita
avorare alla tastiera &  ad altezza di ginocchio.  direttiva CEE [LegPe B626) Ineguagliata e soddisfa
pit comodo. Il monitor Il movimento che devi per la sicurezza e la salute  ogni tua esigenza.

€ piti in basso, ad compiere per di chi lavora . La perfezione tecnica
un'altezza ottimale per raggiungere i comandi  al videoterminale. e la qualitd sono

gli occhi. Ecco il suo & quanto di pit semplice MidiTop Leonardo & gia  firmate e garantite
valore ergonomico. e naturale. perfetto. 5 anni da Comex.

MIDITOP° LEONARDO’
La forma perfetta

'YV /" 4
S IV &

i computer intelligenti

Comex S.pA. * via G. Bondi, 12 » 48100 Ravenna » Tel. 0544/459711 « Fax 0544/455566
GE 010/8367372 « BA 080/5575490-510 * RE 0522/360344 « ROMA 06/37353354 « NA 081/5223069

http://www.comex.it

INVENZIONE

E BREVETTO

MidiTop Leonardo & stato
brevettato da Comex
(Brevetto

n. RAG5A000015) perché
le rivoluzioni vanno sempre
“firmate”. Il PC del futuro
& gia qui. Comex I'ha
inventato per te.
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CD MASTERING

Cd-Rom mastering 54
di Fabrizio de Luca

Il masterizzatore & fra le periferiche pit richieste dell’anno, e i nuovi modelli
a basso costo hanno reso possibile la sua ampia diffusione. Ma nonostante
tutto, quella della masterizzazione € ancora piti un’arte che un’operazione di
routine.

BIT CD 4
di Massimiliano Vispi e Silvio de Pecher
EDITORIALE 10
di Silvio de Pecher

NEWS & PREVIEWS
Impressioni di Smau 16
a cura di Franco Castelnuovo

Arrivano i Network computer e il Net Pc 18
di Nicoletta Buora

Il Cad in mostra 24
di Paolo Sommaruga

Sybase a tutto Internet 26
di Nicoletta Buora

TECNOBIT

Sun gioca d’azzardo sui chip Java 28
di Peter Wayner

[ chip Java sono migliori rispetto alle solite Cpu? O i nuovi
compilatori Jit li renderanno presto obsoleti?

Alpha va a scuola di Windows 36
di Selinda Chiquoine

Con FX!32 di Digital si pud eseguire il software Win32 su
processori Alpha con Windows Nt 4.0.

TEST NSTL

10 schede per telefonia 40
di Maggi Bender, Dorothy Hudson, Jim Kane e John
McDonough

In prova una serie di dispositivi che accorpano funziona-
lita di telefax, modem e controllo vocale.

Struttura e funzionamento dei Cd-Rom 58
PROGRAMMING
Masterizzatori per tutti 60 Le Gui si fanno il lifting 66

a cura di Massimo Negrisoli e Paolo Perdoncin
Nel 1996 il masterizzatore si é trasformato da macchina esoterica a periferi-
ca per tutti. Ecco i risultati dei nostri test su alcuni modelli in commercio.

di Tom R. Halfhill
Le nuove interfacce utente grafiche cambieranno il modo
in cui gli sviluppatori scrivono il software. Microsoft e Ap-

Hewlett-Packard SureStore 4020i 60
Plasmon Cdr4400 61
Sony Cdu924S 61
Vegstore Cdr 3000E/Wm 62
TraxWriter Cdr44 63
Produrre in serie 64

Gli articoli di BYTE (USA) tradotti e pubblicati su questo numero sono coperti da Copyright 1994 da McGraw-
Hill, Inc. Tutti i diritti sono riservati in inglese e in italiano. Gli articoli sono tratti da Byte con il permesso di Mc-
Graw-Hill, Inc., 1221 Avenue of the Americans, New York, New York 10020, USA. La riproduzione degli articoli
completa o parziale, in ogni forma, in ogni lingua, & espressamente vietata senza il preventivo permesso di Mc-
Graw-Hill .

Copertina: Silvana Cocchi (realizzazione grafica), Roberto Cappuccio (foto)
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i N C O LLABORAZIONE C O N

ple ci stanno lavorando da tempo, ma all’orizzonte appaio-
no nuove tecnologie: network computer, grafica 3D, viste
prospettiche e grafica iperbolica.

Facciamo a pezzi le pagine Html 74
di Michele Costabile

No, non soffriamo di raptus distruttivi: i pezzi in questione
sono ovviamente i componenti.

Pionieri del gioco in Java 78

di Stefano Lanciotti

| creatori del sito Ludonet (il cui mirror & contenuto nel
Cd-Rom allegato) raccontano la loro esperienza alle prese
con il linguaggio di programmazione pit alla moda.

Delphi nel Cd 80
di Andrea Allione

Il Cd allegato a Bit questo mese contiene cosi tanto mate-
riale su Delphi, che abbiamo dovuto dedicare alla sua de-
scrizione tutta la rubrica.

Irrobustire le applicazioni Clipper 84
di Mauro Cristuib Grizzi

Ecco alcune tecniche che permettono di dotare le applica-
zioni Clipper della possibilita di reagire attivamente a spe-
cifiche condizioni di errore.
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Navigator, Microsoft Explorer e Ncsa Mosaic, la nuova re-
lease di Spider rappresenta un ottimo strumento per la
creazione di pagine Web.

DESKTOP AUDIO & VIDEO

Jve, la videocamera digitale 96

di Sergio Cardarelli

Mezzo chilo di peso e dimensioni leggermente piti grandi
di quelle di un telefo-
nino: questo & il bi-
glietto da visita della
videocamera digitale
Jvc Gr-Dv1.

AUTHORING
Strumenti di
authoring
multimediali 100
di David Seachrist
Authorware Interacti-
ve Studio 3.5, Ico-
nAuthor 7.0, Multi-
media 2.1, ToolBook
Il Instructor 5: a con-
fronto quattro pac-
chetti per la creazio-
ne di presentazioni

ELECTRONIC PUBLISHING

multimediali.

Backstage e ShockWave 88
di Giorgio Papetti

Da Macromedia una nuova architettu-
ra dedicata a Internet, pensata sia per
i singoli utenti desiderosi di realizzare
pagine per il Web, sia per le societa
che hanno la necessita di creare e ge-
stire un sito Web con contenuti multi-

mediali. 4 o Ve

Spider & Web Analyzer 92
di Giorgio Papetti
Totalmente integrata con Netscape

CAD
Euclid
Quantum

di Paolo
Sommaruga
Il nuovo prodotto di
Matra Datavision rap-
presenta un salto di
qualita nella proget-
tazione meccanica.

106

/
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di Silvio de Pecher (sdp@interhusiness.it)

opo aver trascorso guattro giorni aggirandomi per i padiglioni della pii importante esposizione
dedicata al personal computer, le mie impressioni sono molto contrastanti: da un lato vedo una
tecnolgia che avanza in modo errato, sostenendo in modo ossessivo un attaccamento verso u-
na piattaforma ormai vecchiotta, quella del Pc; dall’altro vedo delle evoluzioni verso sistemi
non Pc oriented che cercano di proporsi all’utente come se fossero dei Pc, snaturando la loro stessa es-
senza nel nome della ricerca di una quota di mercato.
L'utente (sviluppatori, home user e grandi aziende) ha ormai accettato la piattaforma Pc e il successo di
questa (un installato stimato intorno ai 200 milioni di unita per la fine dell’anno), che concide con gi-
ganteschi investimenti fatti sui sistemi e sulla formazione all’'uso degli stessi, fa si che il Pc sia entrato
nei sistemi come a suo tempo era stato per i mainframe, rendendo la sua posizione quasi inattaccabile.

Visioni del mondo informatico :

I tre Guru del mondo informatico hanno detto la loro (mancava solo la parola di lbm per poter dire di aver
letto tutti gli oracoli, ma la mano di Big Blue & facilmente interpretabile attaverso molti altri segni).
Andy Grove (presidente di Intel) ci ha mostrato un futuro completamente diverso da quello che aveva
prospettato con I’introduzione del Pentium Pro; Il multimediale @ morto, ora parliamo di Real Life Expe-
rience, e su una scala che identifica il 2007 come 100 siamo appena all’inizio, considerando che una
macchina con 16 Pentium Pro si posiziona non oltre il 10!!! E questo per celebrare il venticingquesimo
compleanno del microprocessore. Un’altra nota dolorosamente importante e la completa compatibilita
con il vecchio 8086. Questo vuole dire che il processore del futuro, almeno secondo la visione di Intel,
sara sempre lo stesso, ma molto pill veloce... una specie di Fiat 500 modificata e pronta per la Formula
Uno, ma pur sempre la solita macchinetta da citta.

Bill Gates ha sostenuto in pieno la strada del Pc. Il Pc & il futuro dell’informatica, ovviamente su Inter-

net e con possibilita sempre in crescita, nonché perfettamente integrato ai nuovi Palmtop Windows Ce,
ovvero tutto (beh,
quasi) quello che fa
il vostro Pc di casa
in 2 Mbyte di memo-
ria tra programmi e
applicazioni. L'og-
getto ideale per chi é affezionato e a-
bituato all’interfaccia Windows 95 e
vuole proseguire sulla stessa strada
anche fuori dall’ufficio. In realta que-
sta e una delle principali novita an-

nunciate in questa esposizione, e considerando le risorse utilizzate e

I’interesse generato e buffo che tutta I’attenzione sia incentrata su un

oggetto che sta comodamente nel palmo della mano.

James Barksdale (presidente di Netscape) ha mostrato la nuova filosofia
dell’azienda, che prevede
una crescente integrazione
tra la scrivania del proprio
personal (Windows, Mac o
Unix) e la rete: documenti
condivisi all’interno di

gruppi di lavoro composti da persone che non si sono mai incontrate, oppure la possibilita di riprendere
a casa sul propio Mac il lavoro interrotto in ufficio sulla rete aziendale... Che questo abbia qualcosa a
che fare con il ritardo di oltre tre mesi sul rilascio del nuovo Internet Explorer 4.0 da parte di Microsoft?
Peccato che molte delle cose che sono state mostrate, siano di fatto precluse agli utenti italiani a cau-
sa degli elevatissimi costi di connessione a Internet, e non intendo quelli relativi ai singoli che si colle-
gano da casa ai vari provider, ma agli investimenti che questi ultimi sono costretti a fare, a fronte di li-
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nee lente e poco efficaci. In molti casi la differenza di costi tra linee =~~~
equivalenti in Italia e negli Stati Uniti supera un fattore 100. | o

Durante questo Comdex sono state confermate molte delle tendenze
emerse allo scorso Smau: nessuna novita di rilievo é destinata a tur-
bare il mercato dei Pc nei prossimi mesi. Questa pué sembrare una
brutta notizia, ma un consolidamento della tecnologia va inteso,
specie sul breve periodo, come un evento positivo, che permette di @
migliorare e affinare le proprie conoscenze, senza dover “perdere |
tempo” a inseguire le continue novita che molto spesso hanno vita
breve, se mai vedono la luce... Un mercato tecnologicamente stabile
rende gli investimenti, specie nel software, molto piu redditizi, al- §
lungando la vita dei prodotti, mantenendo questi un valore pii alto |
nel tempo.

Comdex e Internet

Gli organizzatori hanno fatto notare di frequente come questa manifestazione sia senza ombra di dubbio
la piii grande esposizione relativa a Internet in tutto il mondo e come il Comdex stesso sia cambiato nel
corso degli ultimi anni sotto la spinta sempre pill incalzante della Rete, offrendo attualmente oltre 2000
espositori esclusivamente dedicati a prodotti relativi a Internet, dall’offerta di connessioni satellitari ai
piu raffinati prodotti per le ricerche e la raccolta di informazioni.

Parlando del fenomeno con un mio collega della stampa italiana, questi ha avuto un’uscita felice sotto-
lineando la parziale inutilita di questi prodotti all’interno della manifestazione, dicendo “l prodotti per
Internet sono fatti per essere visti su Internet”. In realta la frase e tutt’altro che lapalissiana e nascon-
de una verita che visitando i quattro padiglioni dedicati alla Rete si e via via pil radicata nella mia men-
te. A parte il piacere di poter toccare con mano gli oggetti esposti e sentire dal vivo le testimonianze dei
rappresentanti delle varie societa, molte delle informazioni che trovo qui al Comdex le posso ricevere
con maggiore comodita a casa collegandomi a Internet. Un numero sempre crescente di aziende ha or-
mai solo due modi per distribuire il proprio software: sulla Rete o su Gd-Rom.

Per esempio, Ibm, con una mossa a sorpresa, ha rinunciato del tutto alle cartelle stampa, dando solo
Pindirizzo del proprio sito Web, sulla base del fatto che le informazioni su Internet sono vive, ovvero
possono essere aggiornate e modificate quasi in tempo reale, mentre la preparazione delle cartelle
stampa richiede una cura e dei tempi molto maggiori che da un lato ne aumenta il costo e dall’altro ob-
bliga le aziende a “chiudere i giochi” con un forte anticipo sui tempi previsti per la manifestazione, non
potendo inserire le novita dell’ultima ora.

Cosa ci aspetta nel futuro

Una lettura dei prossimi mesi nell’informatica italiana prevede un incremento delle aziende presenti sul-
la Rete, ma cosa molto importante, queste comprenderanno sempre piii a fondo la reale potenzialita del
mezzo, passando dal vedere Internet come un male necessario (un po’ come la pubblicita) a una nuova
visione del sistema, che sara utilizzato per produrre fonti di marketing innovative e per offrire dei servizi
utili ai propri acquirenti.

In pratica, il Web, nato come mezzo fortemente monodirezionale, come a suo tempo era il Videotel con
le conessioni 75/1200, si sta evolvendo verso un media interattivo in grado non solo di fornire informa-
zioni utili, ma di essere in grado di cooperare con I'utente per ottenere il massimo dal proprio lavoro.

Le prossime esposizioni sono destinate a essere viste solo da casa attraverso Internet?

Ancora no, ma questo momento si sta avvicinando sempre di pitl e forse & un segno di una civilta che Em
avanza o che va a braccia aperte verso il Grande Fratello...

PS: Sul proessimo numero di Bit troverete un ampio reportage dal Comdex.
PPS: Da gennaio, Bit uscira con nuove rubriche e una veste grafica rinnovata. Tenete d’occhio I’edicola.
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Ogilvy & Mather

IBM PRESENTA

- 0S/2 WARP 4

SRR

0S/2 Warp 4 include la tecnologia di

riconoscimento vocale IBM VoiceType:

0S/2 Warp 4 ¢ il sistema operativo

taa

H 0s2u g

Version 4

per personal computer che sa

metterti davvero in connessione con cosi potrai evadere la posta elettronica,

-9

chi vuoi tu, ovunque tu sia. navigare in Internet e scrivere dei

Con un click del mouse, entri in rete, raggiungi 1 documenti con il semplice uso della voce, facendo
server e i siti Internet, accedi ai documenti, azioni nel frattempo qualcos’altro.

la stampante. Ma non ¢ tutto. Potrai scoprire tutto questo e molto di piu

Se vuoi eseguire le applicazioni Java in modo chiamando il Numero Verde 167-876319.

nativo direttamente dal tuo desktop, finalmente
puoi farlo. Se invece vuoi usare Netscape

Navigator Gold, il piu diffuso browser, lo puoi

scaricare gratuitamente da Internet.

<|i|

Se hai bisogno di lavorare senza muovere un dito, Soluzioni per un piccolo pianeta

0S/2 e VoiceType sono marchi IBM Corp. Netscape Navigator & un marchio Netscape Corporation. Java & un marchio Sun Microsystems Inc.



Windows, Windows NT, “Dove vuoi andare oggi?", Microsoft e il pulsante Start sono marchi registrati di Microsoft Corporation. Tutti i marchi citati sono registrati dai rispettivi produttori.
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Workstation 4.0

& Windows NT 4.0 - Microsoft Internet Explorer
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{- " nuova versione.

) P Windows NI WarkStation

| ﬁ Ecco disponibili tutte le
informazioni e gli

Anmiamamant & WAfindowe

Si annuncia la versione di Windows NT
Workstation 4 0, il piu potente e affidabile
sistema operalivo desktop a 32 Bil per il
Business Computing!

Caratteristiche tecniche di Windows NT
Workstation 4.0
Ecco un'anteprima (in akano!) delle nuove e

Il sistema operativo Windows NT® Workstation & sempre

stato potente. Oggi € anche piu facile da usare, perché é possibile
controllare tutta la sua potenza dall’interfaccia familiare di
Windows® 95. Oltre ad avere incorporato il protocollo TPC/IP e
Microsoft Internet Explorer per esplorare Internet, Windows NT
Workstation 4.0 ha i Peer Web Services integrati per consentire a
piccoli gruppi di lavoro di creare la propria rete

Intranet. Windows NT Workstation 4.0 & anche estremamente
affidabile . Tutti i programmi girano in un proprio spazio di
memoria e non possono interferire con il sistema.

Questa sicurezza integrata garantisce che i dati

siano al sicuro da errori dell’'utente e da manomissioni.

Inoltre Windows NT Workstation 4.0 aiuta gli

Dove vuoi andare oggi?®

amministratori di sistema a gestire meglio le reti, perché i
problemi dei singoli pc in rete possono essere risolti
direttamente dalle loro postazioni. In piu, le applicazioni a 32 bit
per Windows 95 funzionano anche su Windows NT Workstation 4.0:
non avrete quindi bisogno di istruire nuovamente i vostri utenti
perché i due sistemi convivono perfettamente nella rete.

Tutto questo significa che Windows 95 & ormai storia?
Assolutamente no: in molti casi, in funzione dell’hardware
utilizzato, Windows 95 continua ad essere la scelta migliore.
Per avere maggiori informazioni sul sistema operativo a 32 bit
che piu risponde alle vostre necessita, vi suggeriamo

di visitare il nostro sito Web, o di telefonare al numero
02/70.398.398.

Microsoft

www.microsoft.com/italy/



mau nacque come
fiera del mobile per
I'ufficio, e si & poi
evoluto verso una
vetrina dell'informatica in Ita-
lia, dedicata principalmente
all’hardware, ma dove il
software sta trovando via via
uno spazio pill importante, sia
a livello di sistemi operativi
che di soluzioni, tool di svilup-
po e linguaggi di programma-
zione. Quello di quest’anno &
stato per vari aspetti uno
Smau anomalo, sia per I'af-
fluenza di pubblico, non si era
mai vista tanta gente con oltre
450.000 visitatori, che per la

data, con un posizionamento
particolarmente avanti nell’an-
no. Se il metro per misurare le
novita dovesse essere la quan-
tita, chi ha visitato questo
Smau ne sara certamente usci-
to deluso.

Le novita presentate “exno-
v0”, scusate la ripetizione, so-
no state veramente poche.
Mentre le novita annunciate, e
in molti casi gia ampiamente
provate durante un lungo par-
to, grazie ad Internet e alla di-
stribuzione, tramite i Cd allega-
ti alle riviste, sono state molte-
plici e di grande importanza.

Quello che segue non vuol

essere un completo report di
cio che c’era in Smau: non ba-
sterebbe I'intero numero di Bit.
Vogliamo solo segnalare alcu-
ne delle cose che riteniamo
particolarmente interessanti
per i nostri lettori.

Sony In uno stand di oltre
1500 metri quadrati, Sony (tel.
02/618381) ha riunito le novita
provenienti da tutte le sue divi-
sioni produttive, dall'informati-
ca alle telecomunicazioni fino
al settore dell’elettronica di
consumo. Da sottolineare, per
quanto riguarda il mercato
dell'informatica, oltre a due

nuove serie di monitor, tra cui
si distingue I'unita da 20 pollici
ad alte prestazioni Gdm-
20SE2, che pud garantire una
risoluzione di 1600x1280 non
interallacciata, dot pitch di
0,25 mm, Digital Multiscan e
compatibilita con lo standard
DDC2B, anche i sistemi ma-
gneto-ottici Osl-6000, juke-box
che possono fornire fino a 156
Gbyte in linea e, infine, la gam-
ma di stampanti a colori a su-
blimazione Up, ampliata per
I'occasione con sei nuovi mo-
delli.

Philips In uno spazio espo-
sitivo mirato alla proposta di

Tutto il mercato del
software, grazie alla
diffusione di Internet gira
intorno a tre parole
chiave: cross platform,
client/server e jJava.

Visual Age

La trasversalita dei prodotti é attualmente
considerata un parametro importante nella
valutazione. Si sta infatti riscoprendo il costo
di sviluppo delle applicazioni, che se posso-
no essere utilizzate su diversi sistemi per-
mettono una sostanziale riduzione delle spe-
se.

Prima dell'avvento della Rete, questo requi-
sito era stato frascurato a favore di una forte
verticalizazione dei prodotti.

Per iniziare a fare nomi, prendiamo I'intera
famiglia Visual Age di Ibm.

In Smau é stato presentato I'ultimo nato, il
Visual Age Basic, che gia permette di com-
pilare codice per Windows ed 0s/2. Gli altri
linguaggi della famiglia, e probabilmente
anche il Basic, sono in grado di generare co-
dice per tutti i sistemi Ibm dall’Ax al Vms
passando per I'As400... Se non é cross
platform questo!

La famiglia Visual Age contiene tutto quello
di cui un programmatore ha bisogno a parti-

re da un redivivo (ma é mai morto) Small-
Talk ad un Visual C/C++ passando per il Co-
bol e terminando con un imminente Java.

L'idea di base del prodotio é vincente, I'am-
biente é molto ben strutturato e I'interfaccia
é veramente Visual, permettendo di svolgere
tutte le operazioni come assemblando i mat-
toncini di costruzione del Lego. Ibm fornisce
delle librerie di base molto ricche che, per
esempio, permettono, e I’ho visto fare in
meno di cinque minuti in Visual Age Basic,
su Windows 95, di realizzare un client Fip o
un telnet semplicemente ordinando i pezzi
gia pronti. Immediatamente viene in mente
il confronto con il Visual Basic della Micro-
soft, di cui in questi giorni (owvero quando a
dicembre leggerete questo articolo) sta per
uscire la versione 5.0 e sarebbe un confronto
legittimo se Ibm avesse tirato fuori dal cap-
pello Visual Age Basic con tre anni di antici-
po. Ormai questo prodotto, se pur validissi-
mo trovera il mercato occupato da Ms Visual
Basic 3/4/5 in lotta con Delphi 1/2 (della Bor-
land) e dovra cercare una propria strada
nell'integrazione aziendale con gli alfri lin-
guaggi della famiglia Visual Age, di cui con-
divide I'interfaccia ed i componenti di base.
Un’ottima scelfa per le grandi societa che
sviluppano le applicazioni internamente, un
prodotto piil difficile da affermare sul merca-

16 DICEMBRE 1996 BIT

to delle piccole software house.

Ovviamente, I'accento sulla Rete é ricorren-
te in tutti i prodotti ed in tutte le presentazio-
ni cui ho assistito in Smau. La prima cosa
che un venditore/dimostratore diceva parlan-
do di un prodotto era quanto questo fosse a-
datto ad Internet per un motivo o per I'altro
e, ancora pii importante, se non lo faceva il
dimostratore era qualcuno dei visitatori a
chiedere “ma come lo posso utilizzare per
un sito Web".

Java, java, javal

La guerra degli ambienti di sviluppo per Ja-
va é aperta. In genere da queste guerre esce
molta confusione e di seguito una frammen-
lazione del mercato tra i sostenitori dei vari
prodoti.

Java apre delle prospettive diverse, perché
le applicazioni prodotte hanno un obiettivo
comune e sono destinate a funzionare su
macchine diverse. Questo fa si che qualsiasi
accessorio (in genere una classe) venga pro-
dotto per un ambiente Java puo franquilla-
mente funzionare su qualsiasi altro compila-
fore, garantendo Ia fofale trasparenza e por-
fabilita dei componenti acquistati, a diffe-
renza di quanto succedeva in precedenza con
le librerie per i vari dialetti C/C++ che richie-
devano complicate alchimie per il cambia-

mento di compilatore e non erano assoluta-
mente riutilizzabili cambiando sistema ope-
rativo.

Tre sono i prodotti che attualmente si con-
tendono il mercato:

- Java Workshop (Sun Software)

- Visual Java ++ (Microsoft)

- Café (Symantec)

e a questi si aggiungera Visual Age Java e,
in tempi piil bevi, Latte o come verra chia-
mato il nascituro compilatore della Borland.
Contemporaneamente nell’ambiente Gnu e
Shareware sono nati una moltitudine di pro-
dotti accessori piti 0 meno raffinati e com-
pleti. Per quanto riguarda i tre competitori
gia scesi in campo, il vincitore assoluto é
Java Workshop. Nonostante le versioni beta
messe in giro sulla Rete fossero lente, com-
plesse ed inaffidabili, il brutto anatroccolo si
¢ trasformato in uno splendido cigno e ha
dato una dura lezione a tutti i contendenti
che si erano cullati sugli allori.

L'interfaccia é stata molto migliorata e so-
prattutto é diventato veloce!

Ampi miglioramenti sono stali apportati al
sistema di debug e alla generazione del co-
dice. Ora costruire una semplice applet é
questione di pochi click di mouse e si ottiene
un prodotto collaudato e pronto ad essere di-
stribuito sulla rete.
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acura di Franco Castelnuovo

tutte le novita destinate al mer-
cato professionale e dei pro-
dotti di maggior rilievo per il
settore consumer, Philips (tel.
02/67521) ha coperto le aree
dell’elettronica, delle telecomu-
nicazioni e telefonia, delle tec-
nologie televisive e dei suppor-
ti multimediali digitali, fino ai
prodotti per le applicazioni di
video-conferenza. Nell'ambito
dell’informatica abbiamo potu-
to trovare in primo luogo i
nuovi CD-Recorder, che con-
sentono la registrazione di da-
ti, audio, grafica e video su Cd-
Rom anche a livello di utenza

Nel settore monitor da notare
la presenza della serie Brillian-

Paca prima di Smau, Netscape Communications Corporation ha
annunciato I'apertura della filiale italiana (tel. 02/77399516),
che sara guidata da Diego Pannuto e avra sede a Milano.

In Italia Netscape operera attraverso i tre distributori Esa Software
di Rimini, Fibronica e It Way e con il loro aiuto creera una rete di so-
lution provider per aggiungere valore alla tecnologia di Netscape.
Durante quest’annuncio é stata anche illustrata la strategia per il
1997, che vedra la giovane azienda focalizzata sul mercato Intranet,
le cui proporzioni, secondo una stima della Forrester Research Inc.,
raggiungerenno i 10 miliardi di dollari nel 2000.

Netscape SuiteSpot 3.0 e Nelscape Communicator sono le soluzioni
software client/server presentate dalla sociefa californiana per co-

tre ai sistemi di video-confe-
renza, ai proiettori Lcd e ai di-

Netscape apre in Italia

struire e gestire reti intranet.
Netscape Suite Spot 3.0 € il software per il server e comprende di-
versi moduli, fra cui Messaging Server, Collabora Server, Enterprice
Server, Proxy Server, Calendar Server e Media Server.
Netscape Communicator é invece il software per il client. Si traffa di
un pacchetto integrato che comprende, olfre a Navigator 4.0, il
software di authoring Composer, Messenger per Ia posta eleftronica,
Collabora e Conference per la conferenza in tempo reale. -
Netscape non trascurera, tuttavia, il mercato consumer; Ia nuova di-
visione Navio si occupera di seguire mercati emergenti quali la Web
Tv.

Nicoletta Buora

Pioneer Molte soluzioni de-
stinate al multimedia e alle ap-

splay multimediali a grande plicazioni video hanno caratte-

schermo.

ce, gia conosciuta sul mercato.

finale di personal computer.  Ampio risalto & stato dato inol-

ALL'ATTENZIONE DEGLI UTENTI INTERNET

Di contro Symantec sta rilasciando la versione
2.1del Café che vanta un miglioramento delle
prestazioni ed una oftimizzazione superiore,
ma I'ambiente di sviluppo della Sun é ancora
imbattuto per semplicita di utilizzo e quindi
per la produttivita.

Client/server

Di client/server si parla da anni. In un tempo
passato anche i terminali X Windows venivano
spacciati come un esempio di applicazione
client/server .

La Rele poria a scoprite tutti i bluff. Una vera
applicazione client /server funziona con un im-
pegno minimo della linea ed in ltalia, dove
dobbiamo accontentarci di collegamenti a
bassa velocita, vediamo immediatamente se
il programma funziona realmente in questo
modo. Qui affrontiamo il campo dei database,
generalmente Sql, che dominano il sistema di
Internet. Le carte sono state scoperte gia que-
sta estate, ed é stata la Microsoft a presentare
la versione pitl interessante con Sql 6.5 che
riassume futte le principali funzionalita ed é
senza ombra di dubbio il migliore sistema di
publishing sulla Rete, se abbinato al server
lis (Internet Information Server) di cui rappre-
senta una naturale estensione.

Concludendo é stato uno Smau positivo e inte-
ressante; specialmente nell’ambito del padi-

glione Softland é stato possibile trovare una
quantita di applicazioni pit o meno verticali
sviluppate da grandi e piccole software house
che potevano soddisfare tutte le necessita dei
programmatori e degli utenti.
Chi si aspettava delle novita impressionanti é
certamente rimasto deluso, perché, come per
il mercato dell’hardware, quando Smau cade
in un periodo dell’anno cosi lontano dall’esta-
te, le aziende sono costrette a mostrare le
carte durante il periodo precedente, per evita-
re (e I'anno scorso € stato un esempio lam-
pante) la paralisi del mercato da un lato e di
creare delle eccessive aftese che poi in parte
sono destinate ad essere deluse (il classico
caso della montagna che partorisce il topoli-
no...) con conseguente insoddisfazione da
parte degli utenti.
Chi invece si é presentato in Smau con un pro-
blema o semplicemente per geftare un occhio
sullo stato dell’arte dei tool di sviluppo non
puo non esserne rimasto soddisfatto perché
ha sicuramente trovato una risposta alle sue
domande e un mercalo che sta atiraversando
questa fase di transizione ira il desktop e il
Network Computer (o network Pc come vorreb-
be qualcuno) con eleganza e stile, mettendo a
disposizione tutti i mezzi per rendere la tran-
sizione proficua e indolore per tufi.

Silvio De Pecher

CHIAMATE TELEFONICHE
INTERNAZIONALI da

10€ (DISUSA) INSU, AL MINUTO

o Software GRATIS scaricabile dal nostro TARIFFE DALLITALI PER:
sito web USA! 10¢
¢ Chiamate GRATIS illimitate* a milioni  CANADA 13¢
di numeri telefonici negli Stati Uniti di  gyezia 17¢
linee aeree, alberghi, societa che
effettuano vendite per posta, ecc. AUSTRALIA | 20¢
* |l primo servizio che vi permette di FRANCIA 25¢
chiamare gualungue telefono in GERMANIA | 26¢

Isiasi i Lvostro PC  g;nGAPORE | 26¢
* Nessuna spesa per l'installazione GIAPPONE 29¢

¢ Qualita cellulare e

Visitate il nostro sito web per le istruzioni dettagliate
e per scaricare gratis il nostro software

http://www.net2phone.com

Quindi usate Net2Phone per chiamarci al numero verde 1-800-784-8092
0 chiamate direttamente il 201-928-2990. Per posta elettronica: info@net2phone.com

NE

Uso mondiale del telefono alla portata di tutti.

*Con Net2Phone, si puo accedere gratis da tutte le parti del mondo a tutti i numeri
6239 verdi degli Stati Uniti (prefissi telefonici 800, oppure 888)

{Tariffe telefoniche negli Stati Uniti: 15 €, nelle ore di punta; 10 €, nelie ore normali. NET2PHONE E' UN MARCHIO REGISTRATO DELLA IDT CORPORATION
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Le regine incontrastate del Personal Computing, Microsoft e Intel,
rispondono all'attacco lanciato da Oracle sui client leggeri prean-
nunciando una nuova generazione di Pe, il NetPe. Un annuncio che si
& reso necessario vista la proliferazione dei Network Computer.

Ibm (tel. 02/59621) é stata la prima, dopo Oracle - ideatrice del
Network Computer - a presentare il suo Ne. Si chiama Network Sta-
tion ed é conforme al profilo Ne, lo standard fissato lo scorso maggio
dal consorzio Apple, Ibm, Netscape, Oracle e Sun.

Network Station é basato su un microprocessore Ibm e puo connet-
fersi a una rete o a Internef atiraverso le schede Ethernet o Token
Ring e collegarsi, simultaneamente, a server Windows Nt, Unix,
0s/2, come pure accedere a dati su un sistema As/400 o S/390.

Viene sponianeo pensare a questa macchina come a una nuova ge-
nerazione di terminali, ma da questi si differenzia perché offre un’in-
terfaccia grafica, grazie al browser di Netscape con il quale puo an-
che eseguire applicazioni Java e navigare sul Web.

Il grosso vantaggio di un Ne é I'abbattimento dei costi hardware e
software tipici di un Pe tradizionale del 50-75% (secondo uno studio
di Gartner Group, le spese di un Pe in rete ammonterebbero a circa
12.000 dollari all'anno) ed € per questo motivo che sta prendendo
piede in azienda, e forse solo, in un secondo momento si potra parla-
re di mercato consumer. Il costo di Network Station é di 700 dollari,
quindi leggermente superiore rispetto allo standard fissato a 500 dol-
lari.

Pitl in linea con questo standard é il terminale presentato da Idea
(tel. 02/26227512), un’azienda che opera da pit di vent'anni nell’am-
bito delle soluzioni client/server, in particolar modo tra le reti Sna,
architetiure tradizionali mainframe di Ibm, e le refi di Pe.

Anche questo Ne, chiamato Internet Client Station, risponde alle spe-
cifiche dell’Ne Profile, ed é basato su processore Risc Arm7500; vie-
ne inoltre fornito con decoder Mpeg, un supporto per le smartcard co-
me sistema per identificare I'utente e ha una sezione audio.

Non poteva mancare all'appello Sun, artefice, grazie alla tecnologia
Java, di questo nuovo impulso al Computing mondiale.

Sun, infatti, non ha semplicemente annunciato il suo Ne, la JavaSta-
tion, ma un nuovo madello per I'elaborazione d’impresa centrato sul-
Ia rete e non pitl sul Pe. Oltre alla JavaStation, Sun ha presentato Ia
famiglia dei Server Netra j, disegnati appositamente per il Java Com-
puting e una gamma completa di software e servizi di integrazione
che aiuteranno le organizzazioni a sfruttare Ia tecnologia Java per o-
gni tipo di rete.

JavaStation é stata realizzata in due modelli, uno ha Ia forma di uno
scatolotto simile ad altri Ne, I'altro ha un design pit accattivante e
sara probabilmente piil orientato al mercato consumer. Come gli al-
Iri Ne, JavaStation é priva di disco rigido, unita floppy, lettore Cd-
Rom, slot di espansione e altre unita mobili; adotta il processore mi-
croSparc Il (a meta ‘97 implementera il Javachip), la connettivita di
rete é garantita da un 10BaseT, che verra portata a 100BaseT entro Ia
meta del prossimo anno e sempre in futuro verranno aggiunte funzio-
nalita di Ppp e memoria Ram Flash.

JavaStation pu anche eseguire applicazioni non scritte in Java, uti-
lizzando, per esempio, I'applet Nirigue, sviluppata da Insigna Solu-
tions. Sun prevede che, a breve, il grosso delle vendite di Nc riguar-
dera quelle socigla che devono sostituire i vecchi terminali 3270, una
base installata di circa 35 milioni in tutto il mondo. Le grandi orga-
nizzazioni valuteranno infatti I'opportunita di sotituire il parco termi-
nali con un Ne come alternativa al Pe. Il vantaggio principale é, come
abbiamo gia accennato, I'abbattimento dei costi di gestione: Sun ha
stimato che I'amministrazione di una JavaStation richiedera circa
2.500 dollari all'anno contro 12.000 richiesti da un Pe, grazie alla ge-
stione via rete.
JavaStation sara disponibile in volumi dal prossimo febbraio e co-
stera 1.200.000 lire escluso il monitor, un prezzo non proprio in linea
con lo standard di 500 dollari.
Tutti questi Ne, e quelli che usciranno in seguito, dovranno confron-
farsi con una nuova piattaforma Pe, il NetPe, praticamente Ia risposta
di Microsoft e Intel a Oracle e compagni.
Per essere pill precisi é stata annunciata un’iniziativa finalizzata allo
Sviluppo di questa nuova piattaforma, alla quale hanno aderito i prin-
cipali vendor di Pe (Compagq, Dell, Digital Gateway 2000, Hewlett-
Packard, Packard Bell, Nec e Texas). Il primo esemplare verra pre-
sentalo da Hp entro Ia fine dei 1997.
Il NetPe sara un Pe con Windows. Avete letto bene, un Pc con Win-
dows, che forse sara quello che viene chiamato in codice Menphis. Il
motto di Microsoft é evoluzione e non rivoluzione. “Oggi ci sono 170
milioni di utenti Windows che probabilmente vorranno preservare i
loro investimenti” afferma Fabio Falzea, diretfore marketing sistemi
avanzali di Microsoft Iltalia. Ma questi signori, e soprattulto le grosse
organizzazioni, sono anche consapevoli dell’enorme costo che ha un
Pc e cosi Microsoft e Intel propongono un nuovo componente della
famiglia dei Pc, e non un’alternativa, le cui principali caratteristiche
sono: una riduzione dei costi di gestione, grazie alla possibilita di
sfrutiare i vantaggi di Zero Administration di Microsoft e Wired for
Management di Intel, e una piatiaforma hardware standard e stabile
negli anni.
Zero Administration é un’iniziativa che consentira agli amministratori
di rete di automatizzare una serie di procedure quali, per esempio,
I'installazione delle applicazioni e I'aggiornamento dei sistemi ope-
rativi in remoto, consentendo agli utenti di passare da una macchina
all’altra, mantenendo inalterato il proprio ambiente di lavoro, vale a
dire dati e applicazioni. Per quanto riguarda I'hardware, verranno u-
lilizzati componenti standard (Pentium 100 Mhz, 16 MByte di Ram,
hard disk, video e audio), tra cui un adattatore di rete integrato o un
modem in uno chassis chiuso, senza slot e senza possibilita di fare
madifiche aggiuntive da parte dell’utente.
Microsoft ha adottato la strategia della massima standardizazione
per ridurre i “cost of ownership”, una strategia non innovativa, dal
momento che Apple, per fare un nome a caso, la implementa da anni
sulle proprie piattaforme.

Nicoletta Buora

rizzato la presenza di Pioneer
(tel. 02/50741). La novita di
maggior rilievo della Divisione
Multimedia & costituita dal Pio-
neer XG1, proiettore Lcd com-
patto in grado di fornire una ri-
soluzione Xga a 1024x768 e
16,7 milioni di colori sia con
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Pc che con sistemi Macintosh.
Il nuovo proiettore si basa sul-
la tecnologia Digital Reflective
Imaging, in grado di sviluppare
fino a 400 Ansi Lumen e di o-
perare su schermi di dimen-
sioni che raggiungono i 200
pollici diagonali. Molto interes-

se ha suscitato poi la presenza
del drive Dvd-Rom, dispositivo
che consente la lettura di sup-
porti Cd-Rom Mode 1 e Mode
2, ma anche dei nuovi Dvd-di-
sc, unita ottiche che offrono u-
na capacita pari a circa 30 vol-
te quella offerta dai Cd-Rom

standard. Da notare il transfer
rate di 1,38 Mbyte/sec su Dvd-
disc e di 1,59 Mbyte/sec du-
rante la lettura di Cd-Rom nor-
mali.

Toshiba Anche nel caso di
Toshiba (tel. 039/60991), la
presenza in Smau si € rivolta in
particolare alle proposte per il
mercato dell’elettronica di con-
sumo, dell’home entertain-
ment e della gestione video. In
particolare, per le presentazio-
ni e le conferenze aziendali,
Toshiba ha introdotto il Data
Projector Tip nelle due versioni
310 e 311, che si differenziano
per la presenza, nella seconda
versione, di una telecamera di
ripresa incorporata, che con-
sente la proiezione di immagini
stampa, documenti, fotografie
e pagine di libri. Unita compa-
tibili con sorgenti video, audio
e computer, i proiettori Tip svi-
luppano una luminosita di 375
Ansi Lumen, grazie a una lam-
pada da 250 Watt e lenti pro-
prietarie che permettono di
proiettare immagini che varia-
no da 23 a 300 pollici di am-
piezza diagonale, a distanze
comprese tra 3,6 e 36 metri.

Diamond Novita per quanto
concerne i settori delle comu-
nicazioni e della grafica allo
stand di Diamond Multimedia
(www.diamondmm.com). Si
comincia con la nuova unita
fax-modem SupraExpress 336
SpeakerPhone, che, grazie alla
funzionalita Asvd (Analog Si-
multaneous Voice & Data),
permette di parlare e condivi-
dere dati contemporaneamente
su un'unica linea telefonica a-
nalogica. Il sistema, disponibi-
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Nuove HASP:

di pit in minor spazio

Basata su un nuovo, esclusivo microcircuito
proprietario ASIC (Applications Specific
Integrated Circuit), che utilizza 2500 accessi
a tecnologia 1.5 micron E? Aladdin annuncia
la nuova linea HASP, oggi la Chiave di
Protezione Sw pill avanzata e a piu spinta
miniaturizzazione a livello mondiale.

Una supremazia confermata dai test
La NSTL (Associazione USA di Test

Comparativi), ha classificato MemoHasp
la Numero 1 tra le chiavi di protezione Sw
prodotte dai piil importanti costruttori a livello
mondiale.

Del resto, sin dal 1984,20 mila sviluppatori
hanno utilizzato oltre 4 milioni di chiavi
Aladdin per proteggere i loro programmi.

RISULTATI DEI TEST NSTL

3 Aladdin | Competitor | Competitor
ot U1 ase 1 2
Sicurezza 93 63 6,2

Apprendimento 91 71 77
Facilita d'uso 83 72 6,3
Versatilita/
Features 10 87 86
Compatibilta/
Ass, Energia 67 65 74
Velocita delle
API Cals i e sl
Punt
"F'}nejg“ 85 65 66

Ln “NIIIVIERII T
MOLLA IL GRUPPO.

* Design innovativo Il tutto allinsegna di:
 Dimensioni ridotte  maggiore sicurezza;
*Tecnologia d’avanguardia « accresciuta facilita d’uso;
» Piu linguaggi supportati e assoluta affidabilita;

* Nuovo Sw distribuito su CD-ROM ¢ massima trasparenza;

» Documentazione in italiano * estesa compatibilita.

In sostanza, da oggi gli sviluppatori di Sw hanno ancor piu ragioni di ieri di
scegliere HASP per difendersi dalla pirateria; un fenomeno inarrestabile
che li priva dei loro giusti e sudati guadagni.

A sottolineare I'importanza di questo nuovo annuncio, la Partner Data,
Importatore e Distributore Esclusivo dei Prodotti HASF lancia sul mercato
italiano un’offerta di eccezionale convenienza:

Kit di Valutazione MemoHASP
a sole L. 39.000* (rimborsabili)

Comprendente: una chiave, Sw di sviluppo, documentazione.

* |mporto rimborsabile al primo ordine; IVA e trasporto esclusi. Offerta valida sino al 31/12/96.

ALADDINEEE G LL L= e

Servizie Pmdatt: Infannatm

e E WS Mg’()\ . Via Marocco || - 20127 Milano
Tel. 02 - 26.147.380 (r.a.) Fax 26.821.589
E-mail: partner@idea.it - www.idea.it/partner



I convegni: Ia “nuova industria’’ e il mercato multimediale

I I tradizionale convegno di apertura di Smau, quest'anno ha avuto come titolo “Servizi globali. Una
sfida per il 2000°. Il dibattito é stato aperto da Nicholas Negroponte, presidente del Medialab di
Boston, con una relazione sulla “convergenza delle tecnologie e delle applicazioni digitali” ed @ stato
un grande successo di pubblico, dal momento che Ia sala é sfata gremila da frotte di studenti attirati
dalla presenza di un oratore di tale prestigio. Negroponte ha parlato dello sviluppo di una “nuova in-
dustria” sulla base, appunto, della suddetia convergenza, possibile grazie alla Rete globale. Negli U-
$a & gid una realti, ma anche I'Europa e Ia Russia stanno lavorando per sviluppare questo nuovo fes-
suto industriale. Ma perché cid awenga é necessario che i Governi sviluppino una cooperazione tra
sociela che gestiscono tecnologie e contenuti diversi.

Il vero commercio elettronico prendera il via quando anche il denaro sara trasferito in bit (gia si sen-
e parlare di moneta digitale), come lo sono oggi audio e video.

E di convergenza si parla anche nel campo multimediale, fermine questo di cui si é abusato un po’
troppo negli scorsi anni, ma che ora sembra essere alla base di un enorme mercato: quello dei Cd-
Rom e delle tecnologie future, quali in Dvd per esempio, e dell'ancora piil vasto mercato on-line.

Uno dei convegni che ha conluso Ia manifestazione autunnale ha affrontato proprio il tema del “Multi-
media trend, generi di successo, tecnologie e modelli emergenti”, un’intera giornata suddivisa in due
sessioni: la prima, curata dall’Associazione Nazionale Editoria Flettronica (Anee), che si é concentra-
ta sul “Multimedia su piattaforme Cd-Rom”, e Ia seconda, che si é focalizzata sul “Multimedia on-li-
ne”, esaminando I'importate ruolo che avra Internet come potenziale canale distributivo per i prodotti
multimediali.

Da un'indagine presentata dali’Anee, & emerso che il consumatore tipo di multimedia su Cd-Rom &
sopratutto giovane, maschio, colto e benestante. Rispetto allo scorso anno il numero di litoli posse-
duti é in costante aumento (16 ) e la meta sono giochi.

A conclusione della prima sessione ¢’é stata una tavola rotonda dal litalo “Piattaforme, sistemi auto-
1e e sistemi multimediali”, durante Ia quale sono state trattate le problematiche hardware e software
per sviluppare opere multimediali e le relative tecnologie emergenti.

Sul fronte del software si confroniano due filosofie: i sistemi autore di alto livello (Director di Macro-
media) & i tradizionali linguaggi di programmazione tipo il C++. Ma la prima sembra avere maggior
seguaci,

Per quanto rigurada I'iardware, nel 1997 Intel introdurra il Pentium con Ja tecnologia Mmx e subito
dopo la renderé disponibile anche nel Pentium Pro; sempre da Intel ci saranno novita anche per la
grafica 3D.

Il video é, attualmente, uno dei punti dolenti delle opere su Cd-Rom: non si sono ancora diffusi siste-
miin grado di presentare filmati secondo Io standard Mpeg I e gia si parla, da tempo, dell'Mpeg Il. In
pill ¢'é Ia delicata questione relativa alle copie pirata, che ha frenato gli entusiasmi di Hollywood.
Altro standard in divenire ¢ il Dvd che, molto probabilmente, sostituir il Cd-Rom,

N.B.

le in versione interna o ester-
na, & compatibile con lo stan-
dard V.34Q, quindi puo tra-
smettere dati alla velocita di
33.600 bit al secondo.
Nell'ambito della grafica le no-
vita sono pill di una e si pos-
sono riassumere nella scheda
di accelerazione Fire GI 3000,
con effetti tridimensionali, nel-
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la scheda Monster 3D, destina-
ta alle applicazioni ludiche ad
alto utilizzo di grafica 3D, infi-
ne nella scheda Stealth 3D
3000XI Vram, acceleratore ba-
sato sul processore S3 Virge
Vx.

Matrox Smau ‘96 ha rappre-
sentato I'occasione migliore
per fare conoscenza con la

nuova scheda di accelerazione
Matrox Mistique, appena rila-
sciata da Matrox anche nel no-
stro paese. La scheda, espres-
samente dedicata al mercato di
largo utilizzo, ha avuto un
grande seguito soprattutto tra i
giovani visitatori, che ne hanno
potuto testare direttamente le
capacita di accelerazione grafi-
ca 3D in vari applicativi di en-
tertainment dell'ultima genera-
zione per il mercato Pc (la
scheda & compatibile con Mi-
crosoft Direct 3D e Direct
Draw). L’incluso processore
grafico Mga-1064Sg consente,
in effetti, 'accelerazione Win-
dows 2D, 3D texture mapping,
Dos e video digitale, con ripro-
duzione Mpeg e gestione dei
3D Web browser.

Ma anche per la gia afferma-
ta Millenium ci sono state no-
Vita interessanti, a cominciare
dalla versione per Pci Power
Mac, che non solo Matrox
(www.matrox.com) ha rilascia-
to a un prezzo ribassato, ma
puo ora disporre di un nuovo
driver che ne aumenta signifi-
cativamente le prestazioni in
termini di velocita.

Dialogic L'area espositiva di
Dialogic  (www.dialogic.
com) & stata caratterizzata da
alcune postazioni dimostrative
dei propri prodotti e di quelli
dei numerosi partner presenti
alla manifestazione milanese.
Le novita pitl eclatanti riguar-
dano pero alcuni accordi stra-
tegici, tra i quali si segnala la
collaborazione con Sco per lo
sviluppo, la distribuzione e il
supporto di Ct-Connect,
software, sviluppato da Dialo-

gic, per la telefonia compute-
rizzata, anche sui server Sco
Unix. Il nuovo pacchetto, il cui
rilascio & imminente, & un ser-
ver aperto, di tipo standard,
per il sistema operativo Unix
che consente agli sviluppatori
di creare soluzioni integrate
“single box” di telefonia com-
puterizzata su piattaforme a-
perte Unix. Dialogic ha anche
annunciato il supporto dello
standard Compact Pci, nuova
specifica sviluppata dal Pci In-
dustrial Computers Manufac-
turer's Group per combinare la
velocita del bus Pci e i vantag-
gi dell’architettura Eurocard.
New Media Tra le novita pil
interessanti di New Media, a-
zienda californiana specializza-
ta in soluzioni portatili per per-
sonal computer, troviamo la
scheda Basics Scsi, un adatta-
tore per interfaccia Scsi-2 in
formato Pc Card. Il dispositivo
consente di connettere fino a 7
dispositivi Scsi attraverso un
solo slot Pcmcia, garantendo
un accesso ad alto transfer ra-
te a drive per Cd-Rom, unita
Zip e Syquest, hard disk ester-
ni, scanner, stampanti e tape
drive. L'adattatore opera in
ambienti Windows 3.x, 95 ed
Nt, nonché in ambiente Os/2.
Al mercato dell’home enter-
tainment & poi rivolto il Game
Port, un adattatore per joistick,
anche in questo caso, fornito
su supporto Pc Card.
Computer Discount Anche
quest’anno caratterizzata da
un’ambientazione particolar-
mente mirata allo spettacolo,
la presenza di Computer Di-
scount (tel. 0587/2882) ha of-




ferto una carrellata dei prodotti
recentemente acquisiti dalla
catena italiana. Nell’ambito
personal computing i prodotti
di maggior interesse si sono
rivelati il Pc Dex basato su
Pentium a 133 MHz e in grado
di offrire una dotazione mirata
alle applicazioni multimediali, e
il Compaq Presario 5220, un
sistema che a sua volta preve-
de Pentium a 100 MHz e sezio-
ne fax-modem con telefono
senza cornetta e segreteria te-
lefonica. Per quanto riguarda i
portatili & da notare il notebook

multimediale Supermate, che
pud montare una Cpu Pentium
fino a 150 MHz e un display in
tecnologia Tft con risoluzione
massima 800x600.
Hewlett-Packard Le stam-
panti hanno suscitato grande
interesse nell’area espositiva
dedicata a Hewlett-Packard
(tel. 02/92121), che in effetti
ha potuto mostrare una serie
di novita interessanti in questo
settore. Si parte dalle unita a
colori Hp DeskJet 690C e
694C, modelli basati su tecno-
logia Photo-Ret (Photographic
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Resolution Enhancement tech-
nology), che permette la stam-
pa di immagini in qualita foto-
grafica a basso costo. Per il
mercato professionale viene
invece proposta la DeskdJet
820Cxi, una getto d’inchiostro
mirata espressamente agli u-
tenti Windows e basata a sua
volta su DeskJet Printing
Performance Architecture, tec-
nologia che ottimizza le risorse
del sistema tra Pc e stampante
per migliorare le prestazioni.
Della stessa serie fa parte an-
che la 870Cxi, sistema in gra-
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do di operare alla velocita di 4
pagine al minuto a colori alla
risoluzione di 600x300 dpi.
Passando alle unita laser, da
notare le nuove Hp LaserJet
6P e 6Mp.

Novell IntranetWare, solu-
zione per Internet/intranet ap-
pena rilasciata sul mercato, ha
rappresentato il piatto forte
nell’area espositiva di Novell
(tel. 02/262951) a Smau. |l
pacchetto, che si affianca a
NetWare 4.11, unisce tutte le
funzionalita e i servizi del nuo-
vo sistema operativo di rete a

ONTRASTO
ED ANCESTRALE

RASE guardando

sazione che prova un HACKER
LARE il tuo software protetto dal

: o Ly l 2 3
Nostror hardware

HARDIEOCK E-Y-E

Siclirezzarad oltranza

Numero Verde

167-211014 |

Richiedi il kit di valutazione
in visione gratuita.
Lo riceverai domani stesso.
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Il mondo digitale

D ue sono le novita del mercato del video e dell’audio digitale: Ia
conferma di importanti standard e la certezza che almeno peru-
na volta hardware e software procedono di pari passo.
L'edizione 1996 di Smau non passera sicuramente alla storia perle
strabilfanti novita, ma indubbiamente ha fornito precise indicazioni
riguardo Ia direzione verso Ia quale si sta muovendo il mercato. In
altesa che Windows Nt entri definitivamente nelle nostre case, e che
Apple si decida a presentare un nuovo sistema operativo all'altezza
di quello Microsoft, I'interesse si é concentrato principalmente
sull’hardware, dove abbiamo assistito a una vertiginosa ascesa del-
e prestazioni. Da una parte i nuovi Pentium a 200 Mhz e le architet-
ture multiprocessore basate su PentiumPra, dall’altra i nuovi
PowerPe con frequenze di clock fino 2 200 Mhz e le prime versioni di
macchine multiprocessore basate sul nuovo Motorala 604e. A far da
terzo incomodo, le workstation digital con i velocissimi processori
Alpha. Tanta potenza va owiamente a vantaggio delle applicazioni
intensive, come quelle che richiedono la gestione di segnali
audio/video e I'integrazione di differenti tipi di dati. In questo conte-
sto Smau ha fornito un quadro abbastanza tettagliato, che riconfer-
ma la preferenza della piattaforma Macintosh da parte di grafici ed
editori multimediali ma dimostra anche Ia continua ascesa delle so-
luzioni basate su Windows, in particolare il nuovo Windows Nt 4.0
Workstation che si prepara a essere un formidabile concorrente peri
Macintosh e le Workstation Unix. A proposito di Unix, a catturare
I'attenzione del pubblico ci ha pensato Silicon Graphics con Ia nuova
02, una workstation dalle altissime potenzialiti e dal costo contenu-
to che, grazie anche ad alcuni bundle specifici per il video e Ja grafi-
ca, potrebbe rappresentare un’ottima alternativa al Macintosh peri
grafici professionisti. Occhi puntati anche sul nuovo Macintosh
Performa 6400/200, cuore di una nuova postazione multimediale a
basso costo caratterizzata da potenti moduli di espansione e sofisti-
cali programmi dedicati alla gestione dell’audio e del video, sia in
ingresso che in uscita. Sul fronte del software [ novita pitl interes-
sante & rappresentata dalla nuova release 2.5 di QuickTime, che ol-
tre a supportare I'architetiura multiprocessore e il formato M-Jpeg
fornisce un migliore supporto per Ia gestione dell’audio e passibilita
di import diretto dei pid diffusi formati grafici. QuickTime 2.5 & gia
disponibile per Mac0s e dovrebbe a breve fare Ia sua apparizione
anche in versione specifica per Windows 95 e Nt. In luce anche il

nuovo Director 5, le versioni di ToolBaok specifiche per la produzio-
ne di applicazioni per Internet e Apple Media Tool 2.0,
Internet é stato effettivamente il tema centrale attorno al quale han-
1o gravitato le principali novita software presenti a Smau, Da Quark
Immedia, un add-on per XPress specifico per I'editoria multimediale
e Ia pubblicazione di pagine Web, a PageMill 2.0 per Windows e
Macintosh; da Corel Ventura 7 a PageMaker 6.5. Tutti prodofti che in
un modo o nell‘altro forniscono un supporto per Internet e agevolano
la gestione della documentazione direttamente in formato elettroni-
co. Anche Adobe Photoshap, del quale si poteva vedere Ia beta della
versione 4, ¢ stato attualizzato in funzione di Internet, con il supporto
dello standard “Progressive Jpeg” per il salvataggio delle immagini,
E Adobe Acrobat 3, di prossima uscita, é stato creato fin dallinizio
pensando a Internet; permette infatti di visualizare (in fase di down-
load) prima il testo, poi le immagini e i dettagli di un documento.
Passando all'audio, le novita erano prevalentemente dedicate al
mercalo professionale, quello per intenderci dominato da Protools,
La soluzione hardware/software della Digidesign era visibile presso
lo stand Apple e ancora una volta si é dimostrato il sistema pitl po-
tente e versatile. Per Ia prima volta perd in ambiente Windows si so-
no visti dei reali concorrenti, specialmente i sistemi Digital Audio V8
e TripleDat presentati da Midi Music. Molto inferessante anche il
nuovo Virtual Studio Technology della Steinberg, che fornisce com-
plete funzionalita di hard disk recording e gestione di dati Midi in
ambiente Macintosh.

Nella fascia consumer abbiamo ancora una volta assistito al dominio
incontrastato della Creative con Ia SoundBlaster, disponitife in innu-
merevoli configurazioni, alcune delle quali comprendenti addirittura
una suite di applicazioni per Infernet. Interessante anche lo stand
Roland, specialmente per le numerose configurazioni hardware e
software dedicate agli appassionati che desiderano awicinarsi al
monda della computer music,

Sempre pid audio e video quindi, sia nel mercato professionale che
in quello consumer. Se, come dice Henry Ford, una tecnologia é
realmente utile solo quanto @ fruibile da tutti, possiamo allora dire
che Ie tecnologie audio e video sono finalmente utili e pronte per
cambiare le nostre abitudini informatiche.

Giorgio Papetti

una serie di applicativi comple-
tamente integrati e dedicati alla
trasformazione di un qualsiasi
server aziendale in un nodo di
distribuzione di applicazioni sia
all'interno che verso I'esterno
dell'azienda. Tra le altre novita
di rilievo possiamo comunque
sottolineare anche GroupWise
9, la nuova versione della piat-
taforma di messaggistica e
groupware che si integra a sua
volta con NetWare 4.11, infine
ManageWise, soluzione per la
gestione di reti miste che, nella
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nuova release 2.1, permette tra
Ialtro di controllare da un’uni-
ca console di lavoro, locale o
remota, sia server NetWare
che Windows Nt.
Hummingbird Riguardano la
soluzione Exceed le novita pro-
poste da Hummingbird, azien-
da leader nello sviluppo di
software destinato all'integra-
zione tra Pc e Unix. La prima &
relativa all'introduzione del ser-
ver Pc X, che prevede il sup-
porto di OpenGL, software
proposto da Silicon Graphics

per creare immagini tridimen-
sionali a colori fisse e animate.
Exceed 3D si avvale dell’esten-
sione Glx per OpenGL e si po-
ne come soluzione comple-
mentare al server Pc X Exceed
5 per Windows Nt, in quanto
consente di visualizzare su Pc,
in ambiente Nt, applicazioni
grafiche bi e tridimensionali
basate appunto su OpenGL e
operanti su workstation Unix
allinterno della rete. Altra no-
vita & la Suite Maestro, una
collezione di applicazioni

A

Tep/Ip a 32 bit per gli ambienti
Windows 3.x, 95 e ancora Nt.

Computer Associates

L'azienda (tel. 02/904641)
ha approffittato della manife-
stazione per presentare, in una
serie di seminari, la nuova ver-
sione 2.0 di Visual Objects,
I'ambiente di sviluppo a oggetti
dedicato alla creazione di ap-
plicazioni aziendali ad alta pro-
duttivita. Visual Objects 2.0,
che si & rivelato la novita piu
interessante, & comunque sta-
to affiancato dall'intera gamma
di prodotti dell'ultima genera-
zione firmati Computer Asso-
ciates, a cominciare da Ca-Uni-
center/Tng (The Next Genera-
tion), pacchetto destinato alla
visualizzazione e al controllo
dell'intero sistema informativo
aziendale. Jasmine & invece un
sistema database object-orien-
ted progettato per I'utilizzo in
ambienti e applicazioni
client/server, multimediali e In-
ternet/intranet. Infine Ca-Ope-
ningres & proposto nella ver-
sione Ice (Internet Commerce
Enabled), soluzione che rende
disponibile su Internet un data-
base altamente scalabile e con
funzionalita di replicazione.

DataFlex DataFlex 4 & il pro-
dotto pitl importante proposto
da DataFlex in occasione di
Smau.

Si tratta di un ambiente Rad
dedicato allo sviluppo di appli-
cazioni mission/critical busi-
ness oriented native per am-
bienti Windows 95 e Windows
Nt. Il sistema si avvale di un
linguaggio di programmazione
4Gl orientato agli oggetti, inte-
grato nella metodologia di pro-
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Il Cad in mostra

L 7 edizione 1996 di Catal-Cad ha presentato un panorama omogeneo dal punto di vista
delle tecnologie, pii complesso per quanto riguarda il mercato.
I settore si presenta decisamente maturo. Quest’anno mancano gli annunei di nuove fun-
Zionalita nei prodotti, sostituiti da operazioni di ampliamento del campo di azione, oppu-
re i ristrutturazione tecnologica.
Autodesk ha presentato due novita di rilievo su fronti molto diversi, La prima é Ia formula
AutoCad Oem, ancora in embrione, che prevede Ia disponibilita di moduli software che
fanno parte della core technology di AutoCad come prodotti per sviluppatori, Il prodotto
risultante non richiede AutoCad per I'esecuzione ed é previsto il pagamento di royalty al-
la casa madre.
La seconda € I'ingresso nel settore dei Sistemi Informativi Geografici. Con AutoCad Map
viene proposto un sistema per la produzione di cartografia, le cui funzionalita compren-
dono gli strumenti per Ia verifica topologica. A esso si aggiungera AutoCad Gis, il pro-
gramma che completa I'offerta con I funzioni di analisi spaziale e gestione dei dati terri-
toriali. In questo modo sono distinti gli ambiti di creazione e fruizione del dato territoria-
le, collegati da una comune visibilita su Web.
La possibilita di operare concretamente via Infernet ¢ un polo di grande attenzione. Nel
mondo della progettazione non si paria tanto di na vigazione, quanto di accesso, fruizione
e collahorazione.
Nel caso delle mappe, Autodesk propone MapGuide, un sistema articolato in un server
Web esteso, un formato dati nuovo e i maduli plug-in per i browser. | dafi grafici sono
Presentati in una forma vettoriale concetiualmente simile a Dxf ma non modificabile; &
possibile avere incrementi di deftaglio awicinandosi a un punto. Ci sono anche altre pos-
sibilita. Quest'anno a Catal-Cad abbiamo visto strumenti per I'accesso bidirezionale a un
database di progetto residente presso un server Weby il formato dei dati deve essere ne-
cessariamente strutturato secondo le specifiche del programmaclient, per esempio un
modulo di Pro/Engineer oppure MicroStation.
Le apzioni variano dalla funzionalita di copia/incolla al ciclo di acquisizione, modifica in
locale e aggiornamento dimostrato, per esempio, da Matra Data System.
A queste si affianca I'esportazione dei dati tridimensionali in Vrml, un ottimo sistema per
la pubblicazione di un progett in sola lettura, non modificabile da chi consulta,
Una parola chiave che descrive in parte il futuro del Cad & Pdm, sigla di Product Data
Management; a questa sono spesso associate le sigle Edm e Tdm, che mettono a fuoco,
rispettivamente, il tratiamento dei documenti di progetto e dei dati di prodotto. Lo svilup-
Po pii recente in quest'area viene da Computervision, attenta da anni al tema della ge-

stione integrata, che ha coniato I sigla Epd, Electronic Product Definition, Tutte le nuove
proposte della societa ruotano intorno a questa definizione.
Molti altri produtiori hanno recepito questo orientamento, quindi assistiamo allo sviluppo
di proposte che variano dalla disponibilita di un modulo esterno per il controllo dei file di
Progetto alla soluzione integrata che, per i prodotti di fascia alta, non & piti una novita.
Tra queste troviamo le soluzioni di Bentley TeamMate e di Autodesk con WorkCenter. En-
trambe sono collocate a un livello di integrazione con il Cad, pur essendo molto diverse e
mantengono Ia propria identita rispetto al programma grafico.
Ziegler punta invece sullo svilugpo di prodotti parallel, Caddy e Caddy++ light, con Ia
Precisazione necessaria che i due programmi non saranno [posti in rapporto gerarchico.
Caddy ++light potra crescere con applicativi e moduli paragonabili a quelli di Caddy 11,
sviluppando le proprie risorse. Per la maggioranza dei Prodotti il sistema operativo di ri-
ferimento é diventato Windows Nt. Durante gli ultimi 12 mesi sono state annunciate Je re-
lease Nt di sistemi come Pro/Fngineer di Parametric Technology o I-DeasMaster System
di Sdre. La possibilita di integrare gli strumenti di tipo office appare risolutiva a questo
riguardo, come dimostrano i numerasi prodotti che diventano Ole Server su Nt e Ja tecno-
logia ActiveCgm.
Quest'ultima & Ia soluzione di Intergraph che ha scelto Nf da pil di tre anni, durante i
quali 1a partnership con Microsoft ha permesso alla societ di costruire programmi robu-
sti e integrati correttamente con il sistema.
La proposta comprende un formato di scambio dafi grafici noto, Cgm, reso attivo dalla
tecnologia ActiveX. Il risultato é un formato vettoriale ipertestuale per Web.
Calal-Cad ha registrato anche alcune eccezioni, Il programma Tellrise (prodotto da Poly-
Soft Consulting, tel. 02/475658), presente per Ia prima volta alla manifestazione, fa della
semplicita d’uso il suo punto di forza. A Smau si presenta con un parco di clienti gia sod-
disfatti, dopo due anni di commercializazione. La sua caratteristica ¢ uno strato softwa-
re di Intelligenza Artificiale che rende superfiuo il menu di schermo per le operazioni gra-
fiche; I'intero albero di menu tradizionale é disponibile se attivato esplicitamente, perso-
nalizzabile al 100%.
Al di fuori di Catal-Cad é stato presentato da Corel il nuovo prodotto Corel Cad, dimostra-
to insieme agli altri programmi grafici della societi canadese. Il programma merita at-
tenzione perché, giudicando dalla demo e dalle informazioni illustrative, ha caratferisti-
che di gestione 30, drafting e rendering di primo piano, che non mancheranno di essere
notate.

Paolo Sommaruga

grammazione DataFlex Appli-
cation Framework (Daf), e pre-
vede inoltre una serie di stru-
menti visuali e un potente
Dbms relazionale e transazio-
nale, che ne consentono [I'uti-
lizzo semplificato anche per gli
utenti meno esperti. Tra le ca-
ratteristiche si puo notare un
nuovo Application Builder, che
racchiude tutti gli strumenti di
lavoro ed é dotato di funziona-
lita Reverse Engineering dei
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sorgenti, cioé la possibilita di
modificare manualmente un
codice 4Gl Oop senza perdere
la possibilita di continuare ad
operare sul progetto visuale.
Siosistemi Molte le novita
presentate da Siosistemi (nu-
mero verde' 167-014258), a
cominciare da Dr.Solomon’s
Anti-Virus Toolkit Windows Nt
Server Edition. Il nuovo pac-
chetto, inedito finora, & costi-
tuito da una serie di strumenti

che consentono di gestire il
software Dr.Solomon’s Anti-
Virus per Windows Nt su tutti i
sistemi operanti con la piat-
taforma Microsoft Windows da
una singola postazione di rete.

Sentinel Wizard & invece un
tool di implementazione Gui
prodotto da Rainbow Techno-
logies che permette agli svilup-
patori di prevenire la copia a-
busiva del proprio software.

Il sistema utilizza la linea di

chiavi di protezione del softwa-
re SentinelSuperPro. Infine
Reflection Mobile & un pac-
chetto dedicato alla gestione
della comunicazione remota
tra portatile e sistema informa-
tivo aziendale.
AsymetrixToolbook Il & sta-
to il prodotto di maggior attra-
zione nell'area espositiva desti-
nata ad Asymetrix, ospite di
Modo (tel.0522/504111). I
noto sistema di authoring, mi-



rato alla produzione di softwa-
re multimediale interattivo o-
rientato all’apprendimento a
distanza attraverso la rete In-
ternet, offre ora funzioni di e-
sportazione di oggetti Html/Ja-
va e di creazione di applicazio-
ni ibride Internet/Cd.

Ad affiancare Toolbook Il
abbiamo poi trovato SuperCe-
de, compilatore basato su tec-
nologia Asymetrix Flash Com-
piler, studiato per ridurre i
tempi di programmazione e
per accelerare I'esecuzione del
codice. Infine WebPublisher,
un tool destinato alle piccole a-
ziende o all'utente finale per la
creazione semplificata di siti
Internet, completi di animazio-
ne e grafica tridimensionale.

Qms Molte le novita per
quanto riguarda I'azienda sta-
tunitense Qms (telefono
0521/231998). Ultima in ordi-
ne di tempo & la linea di stam-
panti laser Qms 2060, che
comprende 5 modelli mono-
cromatici da 20 pagine al mi-
nuto destinate a piccoli e medi
gruppi di lavoro e proposte
con configurazioni mirate a
specifiche applicazioni. In par-
ticolare la Qms 2060 Wx opera
esclusivamente in ambiente
Windows 95 o Nt, la Bx Print
Systems & pensata per le ap-
plicazioni di office automation,
la Gx per le arti grafiche, la Ex
per il desktop publishing, infi-
ne la 2060 ImageServer Print
System per il document ima-
ging in ambienti di workflow.

Nell’'ambito della stampa a
colori la novita pit eclatante ri-
guarda le Qms Colorscript 310
e 330, stampanti a sublimazio-

ne che assicurano una risolu-
zione pari a 300x300 dpi con
16,7 milioni di colori.

Kodak “Kodak Digital Scien-
ce” & la denominazione di un
nuovo gruppo di soluzioni
hardware e software destinate
al mercato professionale e a-
matoriale dell'imaging propo-

no a 48 Mbyte di Ram e risolu-
zione massima di 300 dpi.
Infine lo scanner Snapshot
Photo, sistema compatto per
fotografie di formato standard
fino a 10,2x29,2 cm e risolu-
zione massima di 600 dpi.
Corel Svariate sessioni di
tutorial dedicate ai prodotti ré-

Il futuro di Olivetti Personal Computers...

By
un po’ difficile da prevedere, visto che anche Bernhard Auer, Ceo
dell’azienda - durante un incontro allo scorso Smau - non ha rilascia-
0 aleuna dichiarazione circa la cessione della societa da parte del Grup-
po Olivetti, a sequito della grave situazione finanziaria in cui si é trovala
la Casa di Ivrea. Ma all’appuntamento autunnale Olivetti Personal Com-
puters (Opc) si é presentata con futte le carte in regola, portando una
completa e rinnovata gamma di prodotti: i portatili Echos Pro, i deskiop
Modulo, i server NetStrada e i Pc consumer Xana.
Olivetti Personal Computers opera come societa indipendente del Gruppo
Olivetti dal gennaio di quest'anno con strategie e obietlivi precisi. Innan-
zitutto si focalizza sul mercato professionale, offrendo il meglio della tec-
nologia esistente e concentrando le proprie risorse sul marketing. Opc ab-
bandona quindi I'area sviluppo, che negli anni passati aveva dato vita a
prodotti innovativi quali Quaderno ed Envision.
Per quanto riguarda I distribuzione, Ope adottera completamente il cana-
le indiretio; a Scarmagno, sede della societa, vengono concentrate fufte
Ie attivita compresa la produzione e fungera anche da magazzino centrale

per 'Europa.

| numeri di questa “giovane” azienda sono 1750 dipendenti e un fatturato,
relativo al primo semestre di vita di di 991,5 miliardi di lire.

ste da Kodak (tel. 02/660281).
Tra le novita pitl rilevanti si se-
gnala la fotocamera digitale
Dcs 410, un’unita dotata di
sensore Ccd da 1,5 milioni di
pixel e corpo macchina reflex
Nikon F90S in grado di operare
direttamente con Windows
Twain e Photoshop per Macin-
tosh. La Kodak Digital Science
8650 & a sua volta una nuova
stampante a colori a sublima-
zione termica in formato A4
pieno. Il modello offre Cpu Mi-
ps Risc a 32 MHz (R3081), fi-

N.B.

centemente rilasciati da Corel
(www.corel.com) hanno con-
traddistinto la presenza della-
zienda canadese a Smau, in u-
no stand ovviamente caratte-
rizzato dal colore. Oltre alla
nuova versione 7 di CorelDraw
per Windows 95, & stata pro-
posta anche la versione 6 Suite
per il mondo Power Macinto-
sh.

Quest'ultima & in particolare
caratterizzata dalla piena com-
patibilita con tutte le release
(fino alla 6) di CorelDraw per la

piattaforma Pc ed & accompa-
gnata da Corel WordPerfect
3.5 ma anche dai nuovi moduli
Corel Texture 6, programma di
creazione di texture procedura-
le, e Corel Artisan 6, un tool di
modifica e foto-ritocco delle
immagini.

Ritornando all’ambiente
Windows si deve sottolineare
anche la CorelWeb.Graphics
Suite, un insieme di program-
mi destinati alla creazione di
pagine Web per Internet e in-
tranet aziendali.

CalComp Sono stati i plotter
a recitare il ruolo di protagoni-
sti nello spazio espositivo di
CalComp (tel. 02/90443333).

In primo luogo il nuovo Te-
chJET Designer 720c, un siste-
ma a getto d’inchiostro mono-
cromatico ma predisposto per
il colore in grado di operare a
720 dpi (360 dpi a colori) e di
garantire un’elevata autono-
mia.

Sempre della famiglia Te-
chJet fanno parte i Color Gt, u-
na serie di plotter inkjet a colo-
ri che possono stampare su
formati dall’A0 all’A4 e destina-
ti ad ambienti di progettazione
meccanica, architettonica e
Gis.

Altro prodotto di rilievo & il
Solus 4, plotter Led monocro-
matico che consente di stam-
pare su un unico foglio disegni
di lunghezza fino a 8 metri. Lo
stesso Solus prevede inolire
funzioni di fascicolazione, rota-
zione automatica e gestione
delle code di stampa, funziona-
litd che lo rendono adatto all'u-
tilizzo in uffici tecnici dim]
medie dimensioni.
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on c’e azienda del
mondo informatico
che non sia stata
8 sfiorata dal ciclone
Internet. Questa & la volta di
Sybase, colosso del database
mondiale (seconda a Oracle),
che con un completo ambiente
di sviluppo per applicazioni
Web arricchisce la gia florida
offerta di tool della divisione
Powersoft.

L'acquisizione di Powersoft,
formalizzata all’inizio dello
SCOrso anno, ha gia dato buoni
frutti, tutti contraddistinti da
un unico filo conduttore; Inter-
net. Da PowerBuilder 5.0 che,
tra le altre funzionalita, per-

0rza la propria offerta per Internet.
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mette la creazione di estensio-
ni Internet alle applicazioni gia
esistenti e lo sviluppo di appli-
cazioni specifiche per la piat-
taforma Web, a Optima ++, u-
na famiglia di prodotti per lo
sviluppo rapido di applicazioni
client/server e Web che produ-
ce codice C++ e Java, fino a
Netimpact Studio.

Intervista a Bob Zurek

In occasione della quinta user conference tegli utenti Powersoft, abbiamo intervisiato Boh Zurek,
vice president research & technology della divisione che si occupa degli strumenti di sviluppo di
Sybase.

Bit: Se Infernet e I'intranet aziendale saranno 12 futura piattaforma applicativa, gli sviluppatori
troveranno in Netlmpact Studio I'ambiente di sviluppo ideale. Quale sara il futuro di PowerBuilder
e Optima?

Bob Zurek: Questo ¢ un momento estremamente favorevole per PowerBuilder.
Larchitettura client/server ¢ Ia complessita di alcuni ambienti distribuiti non potranno essere
sostituiti da Internet. Per PowerBuilder é previsto un grande piano di sviluppo, onde assicurare i
nostri clienti sull'investimento fatto. In pit PowerBuilder avr3 un importante ruolo nella fase di
transizione verso un ambiente “Infernet-based”.

Bit: Java é uno degli oltre duemila linguaggi censiti. In questo momento, perd, ogni vendor sta
realizzando prodotti che includono la tecnologia Java. Quale sara il suo futuro? Riuscira 2 imporsi
st linguaggi gia affermati?

Zurelk: Java ha buone opportunita di diventare il linguaggio standard, Ma Windows ha oltre
tremila Api e senz'altro nell’arco dei prossimi anni evolvera, cosi come gli strumenti di sviluppo
per Windows. Anche Java dovra evolvere, perché ora non ¢ piil semplice del C++, che sicuramente
avrd lunga vita,

Nell'informatica, come in altri settori, il trend ha fa sua importanza. Oggi, tutti parlano di Java e
negli Stati Uniti sono gli stessi consulenti, gli esperti in Java, che animano questa tendenza, n
questo modo possono trarre profitto dai corsi, da loro organizati, per formare sviluppatori Java;
corsi che costano anche 3.000 dollari al giomo.

Bit: Girano voci che nei Iaboratori di ticerca e sviluppo sono allo studio nuove tecnologie che
potrebbero soppiantare Io stesso Java. Qual é I sua opinione?

Zurek.: Nei laboratori della Atét si sta lavorando a un nuovo ambiente di sviluppo che in
codice si chiama Inferno, mentre il linguaggio é stato nominato Limbo, Potrebbe avere buone
possibilita questo linguaggio visto che il suo inventore é Denis Ritchie, I'ideatore del C++. Ma al
momento & ancora tutto molto tranquillo, non ¢’ malta eco.
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Ma Internet fa
coppia fissa con
Java, che sem-

e pre pil si vede

affiancato al
C++, linguaggio
prediletto da
sviluppatori pro-
fessionisti, i
quali incominciano a chiedersi
quale sara il suo futuro.

Secondo David Litwack,
executive vice president per i
prodotti Sybase, non c’¢ da te-
mere “si usa ancora molto Co-
bol... anche se la virtual machi-
ne di Java & senz’altro una
realtd da non sottovalutare.
Probabilmente coesisteranno i
due linguaggi”.

Litwack & stato uno degli i-
deatori di PowerBuilder; la sua
nomina a executive vice presi-
dent per tutti i prodotti Sybase
& recente ed & anche il secon-
do personaggio Powersoft a ri-
coprire cariche di rilievo nella
Corporation. Dallo scorso lu-
glio, infatti, a guidare Sybase
c’e Mitchell E. Kertzman, il
fondatore di Powersoft. Una
possibile spiegazione di questo
cambio di guardia al vertice &
la non brillante situazione eco-
nomica.

In controtendenza con la ca-
sa madre, Sybase ltalia, che o-
pera dall’inizio del 1994, sta
realizzando ottimi risultati: il
fatturato relativo al secondo
trimestre del 96 & stato di 7,5
miliardi di lire, pari al fatturato
realizzato durante I'anno fisca-
le precedente. Un risultato che
ha premiato il tenace lavoro di
Piero lannarelli, amministrato-
re delegato di Sybase ltalia, e

di Nicoletta Buora

Wg% il nuove ambiente di sviluppo per applicazioni business

dei suoi collaboratori, una qua-
rantina di persone suddivise
tra la sede di Milano e la filiale
di Roma.

Ma veniamo a Netlmpact
Studio. Si tratta di un ambiente
di sviluppo per il Web e quindi
comprende diversi strumenti:
un editor/browser Html, un
server web, supporto per lin-
guaggio di scripting attivo e
connessioni ad application ser-
ver anche di altri fornitori,
compresi quelli offerti da nuo-
ve aziende quali Allaire Corpo-
ration e Open Market Inc.

A differenza di altri strumen-
ti di sviluppo, Netimpact Stu-
dio fornisce un ambiente full
testing prima dell'implementa-
zione su Web. Per questo in-
clude, oltre al server Web e
al’'Rdbms Sql Anywhere, an-
che Netlmpact Dynamo, un
execution server dinamico e
scalabile per eseguire logica
Sql/0dbc e JavaScript da pagi-
ne Html.

Dynamo sara disponibile an-
che nelle successive release
dei prodotti Sybase/Powersoft.

NetImpact Studio, che sara
disponibile per le piattaforme
Windows 95 e Nt, aderisce agli
standard Internet emergenti
quali ActiveX di Microsoft, Ja-
va e il linguaggio JavaScript e
Plugin di Netscape. Da come &
stato presentato, Netimpact
Studio sembra essere il primo
di una nuova categoria di pro-
dotti; non & infatti posizionato
come competitor di tool quali
Café di Symantec o Visual J++
di Microsoft, ma per vedere u-
na beta dovremo aspetta—Em
re fine anno.
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SERVER OLIDATA Mono/Multi Processore Pentiume Pro (da 1 a 4 Processori Pentium Pro), 512 Mbytes di Memoria
Principale espandibile a 2 Ghytes, Cache di primo e secondo livello integrata nel processore, Scheda di refe PCl Bus Master
ad alte prestazioni, da 1 a 10 Hard Disk Wide-SCSI ed Ulira Wide SCSI di grande capacita ed elevato Throughput (Transfer

64 Bt Phocessore PENTIUM=PRO rate doppio o quadruplo'rispetto ad HD SCSI 2) Controller:Disk Array Wide-SCSI PCI RAID 5 (Hot Swap), Tape per Backup,
PROCESSOR J
(D-ROM, Windows NT Server Ver. 4.0x preinstallato con 10 licenze dlient. Soluzioni ideali per applicazioni CAF (Computer

Botivm® Pro [50_2007/}7%? ECC Aided Financial), Intensivi processi Transazionali, Database multidimensionali, Server Internet/Infranet.

I Server OLIDATA basafi su Processori Pentium® Pro utilizzano
la tecnologia ECC (Error Cheking and Correcting] in grado
correggere automaticamente eventuali errori, garantendo la
massima sicurezza dei dati. Nel realizzare i propri Server
OLIDATA pone da sempre parficolare attenzione nella scelta dei
component al fine di massimizzare l'affidabilitd ¢ le prestazioni.

La nuova famiglia di Server, frutto dell'esperienza della
OLIDATA nei sistemi basati su Processore Pentium® Pro, e della
lunga collaborazione con Intel e Microsoft, permette di dare
una risposta completa e definitiva a tutte le necessita di
networking. Infatti I'abbinamento della pit recente tecnologia
Multi Processore con il Sistema Operativo Windows NT Server
Ver. 4.0, & in grado di sfrutiare ol meglio tutte le possibilita
e tutta la potenza dei Server Multi Processore OLIDATA e
rappresenta la base idedle per la realizzazione di un efficiente
2 ed affidabile sistema informativo distribuito in grado di
supportare una ampia gamma di applicazioni "business
ritical”. Vari e potenti strumenti di sviluppo rendono
stremamente semplice la creazione di soluzioni personalizzate.

@ O

I vantaggi offerti dai Sistemi Multi Processore OLIDATA
% consentono una semplice gestione della rete e la tofale

£ protezione degli investimenti, garantita dalla scalabilita e

T nomi de prodeot riporotsono marchi deposito o regisofi opporienent ol ispeve sociek

2 dal vasto supporto di protocolli software e accessori hardware.

La potenza, la sicurezza e 'espandibilita offerta dai
% Server OLIDATA, con Windows NT Server 4.0 preinstallato
"Ready To Run", ne fanno il miglior punto di partenza
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per |'implementazione a livello d'impresa di un ambiente
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GIOCA D’AZZARDO
SUI CHIP JAVA

caricate oggi da Internet una

piccola applicazione Java, e il
vostro fidato processore x86 0

Risc non brillera nelle sue pre-
stazioni. Queste Cpu sono progettate per e-

porti nulla di piu complicato che applet per
oggetti in movimento nelle pagine Web. Ja-
va ha tuttavia le potenzialit per diventare
molto di piu. La sua compatibilita inter-piat-
taforma sta motivando alcuni produttori di

itilizza 64 registri a
i2 hit. PicoJava al-
oca le variabili sul-
0 stack; le chiama-
e ai metodi passa-
o i dati attraverso
) stack.

su C++ ma funzionano bene anche in emu-
lazione di una macchina virtuale (Vm) Java,
per quanto riguarda le semplici applet (pic-
cole applicazioni) basate sul Web che stiamo
vedendo attualmente.

La vita ¢ bella, fino a che Java non com-
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L’architettura di stack di picoJava
I registri nello stack picoJava Ciascun method frame Ciascun frame state
contengono i method frames... consiste di... contiene i seguentl puntaton
e e I Parametrie | k Return PC |
l YOS | | variabili locahl oo TG el
[ 3’ I | Return
| Od I f | Frame state [ variables
eth { it e
J prname1 4 (] Operand [ Fﬂeturn frame }
| oy |§ feme’ d] i f el
| §8 T { stack [ '
J 8 g - st { o Current pool ‘
| 53 Method L2 —1 i costanti |
| &3 frame : | [ | [ Current block \
BTG e o TS G| =5 ‘, metodo
e 1 R T T

\j Method J‘ i Current
g frame 3 | | monitor
L — g L

S e \ ‘

Stack Java
» Lo stack picoJava  seguire in modo ottimale applicazioni basate software, per esempio Corel, a sviluppare in-

teramente in Java applicazioni aziendali su
larga scala.

Nel giro di poco tempo, le nostre decisio-
ni su quale piattaforma Cpu sia meglio ac-
quistare potranno diventare doppiamente
pit difficili. Ci affidiamo a un processore ge-

I chip Java sono migliori
rispetto alle Cpu generi-
che? Oppure i nuovi com-
pilatori li renderanno ob-
soleti?

nerico e speriamo che sard in grado di ese-
guire in modo efficiente le applicazioni Java
del futuro? Oppure investiamo in una nuo-
va generazione di processori costruiti da ze-
IO per ottenere elevate prestazioni Java?

Sun Microsystems, l'azienda che ha lan-
ciato Java, sta scommettendo sui chip Java
dedicati per fornire le prestazioni necessarie
ad applicazioni basate su Java sia di tipo a-
ziendale che incapsulate. Da questo lato,
Sun sta sviluppando una specifica di base -
nota come picoJava - per i chip Java. Byte ha
ottenuto in esclusiva la specifica prima della
sua divulgazione pubblica. L'architettura e-
videnzia una quantita di innovazioni pro-
gettuali per eseguire in modo ottimale il co-
dice Java. Con prezzi che si posizionano al
di sotto dei cento dollari anche per le versio-
ni piut costose di questi chip, Sun spera che
il prezzo e le caratteristiche dei processori Ja-
va potranno nello stesso tempo cavalcare
l'onda Java e aiutare anche a potenziarla.

I chip basati sull'architettura di base pi-
coJava dovrebbero apparire allinizio del
1997, e imboccare la loro strada come pro-
dotti commerciali entro la fine dell’anno.
Sun ¢ disposta inoltre a fornire in licenza ad
altre aziende lo schema di base picoJava, in
modo da mettere queste ultime in grado di
produrre dei propri chip Java.



La strategia di Sun & valida, ma non & er-
metica rispetto alle infiltrazioni. I processori
specifici alla piattaforma sono stati in prece-
denza provati con risultati mediocri. Alcuni
concorrenti pensano di poter migliorare i
propri attuali processori per incrementare le
prestazioni Java, senza dovere necessaria-
mente ricorrere a chip specifici a Java.

In ogni modo, osserveremo I'inizio di
questa guerra tecnologica che potra impie-
gare mesi 0 addirittura anni per giungere al
termine. Anche se molte domande rimar-
ranno senza risposta fino a che non vedre-
mo del silicio reale, possiamo tuttavia inizia-
re a valutare gli attuali punti di forza tecnici
dei chip Java.

Due tipologie

L'architettura picoJava di Sun costituira la
base per la produzione della prima genera-
zione di chip Java, noti come microjava, u-
na famiglia a basso costo (circa 25-50 dolla-
i) per applicazioni incapsulate che richiedo-
no poche risorse. Applicazioni tipiche po-
trebbero essere quelle nei dispositivi indu-
striali di acquisizione dati, nei Pda, nei te-
lefoni cellulari, nei set-top box e nei
network computer a basso costo.

Sun sta sviluppando anche un chip pit
costoso (circa cento dollari) chiamato ul-
traJava, che sara dedicato ai sistemi desktop.
I portavoce di Sun non ci hanno detto se i
chip ultrajava utilizzeranno un nucleo pi-
coJava. In ogni caso, questi chip potrebbero
essere dotati di capacita multimediali quali
la decompressione Jpeg e le ottimizzazioni
per 'elaborazione grafica, che oggi sono pre-
senti nei processori Risc Sun UltraSparc.

Nel momento di andare in stampa, Byte
non ha ancora potuto ottenere degli esempi
reali di silicio dei chip Java di Sun, e quindi
non siamo in grado di sapere con che grado

TECNOBIT

Test preliminari di velocita

Q wando siamo andati in stampa, i chip impostati sull'architettura di base picoJava di Sun ancora non esistevano, e quindi non
siamo stati in grado di valutare le prestazioni di questi processori dedicati. In agni caso, alcune statistiche preliminari rela-
tive  test interni compiuti da Sun indicano che i chip Java potrebbero fornire prestazioni significativamente piu elevate rispetto
alle attuali due alternative per eseguire del codice Java: utilizzare un interprete Java o un compilatore just-in-time (Jit) insieme
a Un processore generico.

Si noti tuttavia che mentre i sostenitori dei chip Java stanno terminando i loro progetti di base, gli sviluppatori degli interpreti
Java e dei compilatori Jit stanno creando nuove versioni pid veloci di queste tecnologie. Considerate quindi i numeri seguenti
come se fossero delle istantanee: Ia gara, per ottenere migliori prestazioni Java, continuera e sara sempre piil competittva nei
mesi a venire.

Come Sun ha
T eseguito i test: Javac il
compilatore Sun Jdk 1.0.2 per il
benchmark RayTracer. Consiste in
25.000 linee di codice Java
(compresi i commenti) in 170
classi differenti. Il codice Java é

Pentium con
interprete Java

Pentium con I

compilatore 19,3 lungo 422 kbyte. Il benchmark
just-in-time | et | RayTracer genera un'immagine di

- un dinosauro composto da 1.400
Simulazione

triangoli che st in piedi su una
tavola lucente. RayTracer é un
programma Java di 3.500 lineg in
32 classi. Il codice & lungo 36
kbyte. :

Il simulatore picoJava & un 100 MHz, con 4 kbyte di cache direct-mapped per le istruzioni e con 8 kbyte di cache a due vie per i
dati, e senza cache esterna al chip. La Fpu & presente. La Dram ha un tempo di latenza paria 120 ns.

La macchina Pentium utilizzata per il test era un Hewlett-Packard Vectra VI 5/166 Series 4, con 32 Mbyte di Ram e 256 kbyte di
cache esierna al chip. L'interprete era il Sun Jdk 1.0.2 per Win 95/N. Il compilatore just-in-time era il Symantec Cafe 1.5 per
Windows 95 e Nt.

Tutti i tempi sono stati scalati a 100 MHz per corrispondere all'output del simulatore picoJava. | tempi relativi al sistema Pen-
tium sona stati pertanto moltiplicati per 1.66. Il simulatore picoJava non simula accuratamente I’l/0, e quindi sono stati aggiunti
0,8 secondi ai risultati del benchmark Javac per I'l/0, e 0,4 secondi a quelli del benchmark RayTracer per I'l/0. Gli effetti della
garbage collection sono stati minimizati dimensionando a quantita di memoria allocata da Java per il programma principale.
Allocando una elevata quantita di memoria per i benchmark, la garbage collection non & mai stata invocata.

picodava | K

secondi 0 5 T Ge Ml 0 s 2V 210 50 100 150 200

di successo si comporti picojava nell'incre-
mentare le prestazioni Java. Secondo Sun,
questi chip eseguiranno i programmi Java
circa dodici volte piti velocemente rispetto
al medesimo codice eseguito dall'attuale in-
terprete Java di Sun. (Vedere il box “Test
preliminari di velocita”). Gli interpreti di co-
dice Java stanno tuttavia migliorando an-

ch'essi. Per esempio, Intel ha scritto un suo
proprio interprete Java per la serie x86, e af-
ferma che & in grado di eseguire il codice Ja-
va a una velocita di tre volte superiore ri-
spetto all'interprete Sun.

I compilatori just-in-time (Jit) possono e-
seguire il codice Java in modo ancora piul ve-
loce rispetto agli interpreti, tuttavia Sun af-

Tre alternative per eseguire il software java

Interpreti Java

Come un tradutiore alle Nazioni Unite, gli interpreti Java
traducono il codice Java in istruzioni native che vengono
comprese dalla Cpu. Gli interpreti convertono il codice in
tempo reale e devono elaborare pitl volte il medesimo co-
dice quando si esegue il programma Java. Gli interpreti
Java normalmente vengono eseguiti lentamente, alcune
volte soltanto al 3-10% rispetto alla velocita del codice C
compilato.

Compilatori just-in-time (Jit)

| compilatori just-in-time (Jit) traducono il codice Java in
codice nativo come gli interpreti, ma non devono tradurre
piil volte il medesimo codice dal momento che sono in
grado di effettuare il caching del codice nativo. Cio puo
tradursi in miglioramenti significativi delle prestazioni,
anche se a volte un compilatore Jit impiega una quantita
inaccettabile di tempo e di memoria per portare a termine
il proprio lavaro.

Chip Java

Pracessori Java dedicati, come quelli che saranno impo-
stali sull'architettura di base picoJava di Sun, sono in gra-
do di comprendere in modo nativo il codice Java senza il
sovraccarico di un interprete o di un compilatore Jit. | loro
sostenitori affermano che I'elaborazione di codice nativo
le ottimizzazioni Java-centriche portano a oftenere le mi-
gliori prestazioni possibili per le applicazioni Java pit
complesse che potrebbero comparire all'orizzonte.
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II metodo A utmzza
tanti registri quanti
gli sono necessari
per immagazzinare
\ le variabili locali )

] “drlbbler” salva i dati

Il metodo B viene mvocato
ma per immagazzinare
le proprie variabili locali

ha necessita di un numero

maggiore di registri rispetto
. a quantl nsultano Ilben
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\ La memoria dedlcata, b
| nota come “dribbler”,

| invia automaticamente

|le variabili del metodo A
1_ a una cache dedlcata

libera i registri 8
_ peril metodo B/

( Quando il metodoB
termina la propria
| esecuzione, il dribbler
| ripristina le variabili
l\ locali del metodo A
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< 1l “dribbler” di
Sun costituisce un
metodo ingegnoso
per effettuare il
caching dei dati e
per restituirli allo
stack quando i re-
gistri diventano
pieni.

ferma che i chip picoJava potrebbero risulta-
re di cinque volte piti veloci rispetto a un
Pentium con un compilatore Jit. In ogni ca-
$0, Sun concede che non si & attualmente
ancora certi di quanto i miglioramenti
hardware di picoJava per la sincronizzazione
dei thread e per la garbage collection potran-
1o contribuire alla velocita generale dei chip
Java. I portavoce di Sun sono ottimisti nel
prevedere miglioramenti delle prestazioni in
queste aree, nel momento in cui si esegui-
ranno i test sul silicio reale. Il miglioramen-
to effettivo delle prestazioni che verra otte-
nuto dipendera tuttavia sia da quanto il pro-
gramma Java si affidi a operazioni di calcolo,
che da quanto esso sia leggero nella gestione
degli oggetti. Applicazioni che richiedono
maggiori carichi di sistema potranno ottene-
re dei miglioramenti piti ridotti in termini di
prestazioni.

Sun sta concentrando la maggior parte
delle proprie speranze nello sviluppo del
mercato relativo ai dispositivi incapsulati ba-
sati su Java. I chip microJava possono adat-
tarsi bene alle piattaforme piccole, grazie al-
la loro efficienza nella gestione della memo-
ria. Dal momento che un chip Java eseguira
in modo nativo del codice Java, senza neces-
sita di convertirlo nel set di istruzioni di
un’altra Cpu, non c’¢ necessita della memo-
Tia aggiuntiva o dello spazio di cache che
vengono invece richiesti quando un proces-
sore generico esegue un interprete di codice
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Risc contro Cisc

Came si comporta lo stack x86 rispetto ai
chip Risc quando viene eseguito Java?
In modo piuttosto interessante, il vecchio
X86 & caratterizzato da alcuni vantaggi, Per
esempio, le istruzioni x86 Push e Pop po-
Irebibero risultare pitl preziose. Queste istru-
Zioni di combinazione sono state tra le pri-
me ad andare con il Risc. Sono state sosti-
tuite da due istruzioni: un incremento o de-
cremento di registro seguito da un load o da
uno store. L’x86 potrebbe quindi gestire le
operazioni di stack Java in modo pitr effi-
ciente rispetto ad alcuni processori Risc.

Una grande differenza tra Risc e Cisc é co-
stituita dal numero di registri generici per
contenere valori interi e a virgola mobile. |
chip Risc hanno tipicamente 32 o 64 registri,
mentre I’x6 ne ha soltanto 16. Normalmen-
te, cio pone I'x86 in una situazione di svan-
taggio. Java é tuttavia un linguaggio di
stack; tutte le informazioni tra istruzioni suc-
cessive vengono mantenute nello stack, | re-
gistri Risc non offrono grossi vantaggi a me-
1o che un compilatore just-in-time (Jit) pos-
sa pianificare in modo piil efficiente I'uso
dei registri.

Java oppure un compilatore Jit. Inoltre, il
codice risulta generalmente pili contenuto
rispetto a quello per un processore Risc. Per
esempio, il codice Java ¢ caratterizzato da un
valore medio di 1,8 byte per istruzione (sen-
za le tabelle per il linking dinamico del codi-
ce durante le chiamate ai metodi), mentre il

codice Risc richiede in generale 4 byte per i-
struzione.

Spingere lo stack

Che cosa rende i chip picoJava diversi da-
gli altri processori? La differenza principale
sta nel modo in cui i chip picoJava aggiorna-
1o lo stack. Nell'architettura picoJava, i chip
Java allocano localmente le variabili sullo
stack, e anche le chiamate ai metodi e le o-
perazioni sul codice passano i dati attraverso
lo stack.

La maggior parte dei compilatori C con-
vertono il codice sorgente C in un linguag-
gio basato sullo stack, tuttavia i compilatori
passano successivamente attraverso una fase
aggiuntiva di conversione in codice Risc na-
tivo di questo linguaggio intermedio (vedere
il box “Risc contro Cisc”). Cid consente al
compilatore di analizzare il flusso di dati e di
mantenere nei registri della Cpu gli elementi
piut essenziali. Un processore Risc standard
simula una macchina stack caricando o im-
magazzinando i dati dallo stack nei registri,
e quindi utilizzando uno dei registri per rap-
presentare il puntatore allo stack. Questa o-
perazione risulta semplice, tuttavia il nume-
1o di registri limita le opportunita di ottimiz-
zazione.

L'architettura picoJava utilizza uno stack
di 64 registri a 32 bit, con un puntatore al
registro piu alto nello stack (vedere la figura
“Larchitettura di stack picoJava”). Se si han-
no 20 registri allocati per un particolare
stack frame (chiamiamolo metodo A), allora
una chiamata a un altro metodo (B) iniziera
a utilizzare il registro 21. Il puntatore alla
parte alta dello stack si spostera verso il bas-
so dal registro 20 all'ultimo registro utilizza-
to dal metodo B.

Cache intelligente

I tecnici di Sun hanno escogitato un me-
todo ingegnoso per il caching dei dati quan-
do tutti i registri sono pieni (vedere la figu-
1a). Per esempio, quando si invoca il metodo
B, il gestore dei registri picoJava alloca tutti i
rimanenti registri vuoti, e ripassa al registro
1 se ¢ richiesto dello spazio aggiuntivo al di
1a del registro 64. Che cosa accade ai dati del
metodo A in quei registri, se il metodo B ter-
mina I'esecuzione e il metodo A la riprende?
Un qualcosa che Sun chiama “dribbler” e-
merge dal background per ripristinare i dati
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del metodo A. 11 dribbler legge e scrive in
continuazione i dati dai 64 registri all'inter-
1o di una copia che viene mantenuta in me-
moria. In questo modo, quando il metodo B
occupa i registri aggiuntivi, il dribbler ha gia
copiato i dati. (Se per qualche motivo il drib-
bler non avesse ancora eseguito la copia, il
chip Java metterebbe in pausa qualsiasi task

Domande senza risposta

G li schemi architetturali rivelano molto di picoJava, ma una
quantita di domande rimarranno senza risposta fino a che
non disporremo dei sistemi reall,

modo per sciogliere i loop e per organizzare
il flusso dei dati da e verso i registri. Il com-
pilatore potrebbe inoltre essere in grado di
lasciare dei dati in un registro, nel caso in
cui questi dati debbano essere riutilizati 50
cicli dopo.

Lo stack picojava non ¢ molto adatto per
lasciare in giro i dati, oppure per spingere a

R Con un set-top box Tv avanzato - una delle prime
applicazioni potenzial dei chip Java - si potranng eseguire
applet Java dal World Wide Web oppure giocare con dei

videogame. Questo potrebbe risultare tuttavia possibile anche

D: Quanto velocemente verranno eseguiti i programmi dai
sistemi basati su chip Java rispetto ai Pe dotati di Cpu
generiche?

R: Sun afferma che i chip Java potrebbero eseguire il codice
Java 12 volte piil velocemente rispetto agli interpreti. | chip
Java esistono tuttavia attualmente soltanto nelle simulazioni, e
le nuove generazioni di Cpu generiche, di interpreti Java e di
compilatori just-in-time (Jit) stanno chiudendo il gap nelle
prestazioni.

generici.

con le pii recenti macchine per videogiochi. Alcune di queste
ultime sono sorprendentemente potenti e sono in grado di
esequire un veloce compilatore Jit sui loro processori Rise

D: Quanto importante diventera Java?

R: Se Java diventera un pilastro per Ia vasta schiera di
software applicativo, le dimensioni e I struttura del codice
Java potrebbero cambiare, e gli architetti hardware dovranno

adaftare i propri progetti.

D: [ chip Java sono in grado di soddisfare richieste multiple?

di elaborazione fino a che il dribbler non ab-
bia terminato 'operazione). Quando il me-
todo B termina la propria esecuzione e resti-
tuisce i registri, il dribbler ripristina i dati
sullo stack, e il metodo A diventa quello cor-
rente.

11 dribbler trae vantaggio dal fatto che il
traffico dei dati tra i registri e la loro imma-
gine in memoria risulta altamente prevedibi-
le. T progettisti di sistema possono facilmen-
te mettere a punto una cache per anticipare
le richieste del dribbler, e assicurarsi che i
dati necessari risultino disponibili nel mo-
mento giusto all'interno della cache locale
dei dati.

L'approccio flessibile ai registri di picoja-
va contrasta con la semplice gestione dei re-
gistri propria dei processori Risc. Il dribbler
di Java cerca dinamicamente di mantenere
disponibili tutte le variabili locali in registri
veloci. I chip Risc, d’altra parte, si basano sul
compilatore per orchestrare il movimento
delle informazioni verso I'interno e verso I'e-
sterno del chip. L'allocazione statica dei re-
gistri funziona bene con il codice scientifico,
il quale puo contenere dei loop complessi
che utilizzano in calcoli multipli ciascuna
porzione dei dati.

Un compilatore robusto puo trovare un
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fondo le informazioni nello stack in modo
che siano in grado di riemergere al momen-
to giusto. (I compilatori intelligenti che ese-
guono questa magnifica ottimizzazione per
il codice scientifico, dovrebbero essere in
grado di fare le stesse cose con il codice Java
creando variabili locali fittizie che funziona-
10 come registri.)

In ogni caso, lo stack picoJava puo dare il
meglio di sé con del codice che chiami mol-
te procedure brevi che vengano costante-
mente avviate e terminate. Queste chiamate
a funzioni cancellano e scrivono costante-
mente i dati nei registri. Lo stack Java gesti-
sce queste faccende nel background, mentre
il dribbler mantiene accurata la gestione dei
registri.

Lo stack al centro della macchina virtuale
Java costituisce una semplice presunzione
che rende semplice comprimere il codice.
Questo schema sfida le macchine Risc e la
loro capacita di velocizzare il flusso dei dati
utilizzando i registri in modo intelligente.
Un interprete Java non pud anticipare il
flusso dei dati attraverso lo stack, e quindi
non puo utilizare i registri per molto di pit
che per un'immagine temporanea della par-
te pitt alta dello stack. I compilatori just-in-
time possono essere in grado di compiere

l'analisi necessaria per utilizzare i registri in
modo piu efficiente, anche se il fatto di im-
piegare del tempo per questo tipo di analisi
potrebbe finire per minare la loro efficacia.

Efficienza dello stack

L'architettura picoJava ottiene efficienza
in un altro modo importante: puo inviare i-
struzioni simultanee quando ¢ necessario
Spostare una variabile locale nella parte alta
dello stack ed eseguire su di essa alcuni cal-
coli (vedere la figura). Se le istruzioni non
venissero inviate simultaneamente, i dati sa-
rebbero consumati immediatamente dopo la
loro scrittura in cima allo stack. PicoJava ese-
gue insieme lo spostamento e le operazioni
aritmetiche, in modo che essi vengono ese-
guiti allo stesso tempo senza disturbare lo
stack, senza scrivere su un registro e senza
forzare il dribbler a fare alcunché. Cio riduce
gli accessi alla memoria e diminuisce poten-
zialmente i tempi di esecuzione.

I primi dati forniti da Sun indicano che
l'effetto delle istruzioni simultanee puo ri-
sultare molto significativo. Secondo I'analisi
del codice effettuata da Sun, le operazioni di
stack costituiscono il 43% di tutte le opera-
zioni eseguite da un chip basato su picoJava.
Se si combinano le istruzioni, le operazioni
di stack scendono al 29% del totale delle o-
perazioni eseguite da un chip Java.

Una sfida duratura nella progettazione di
tutte le Cpu consiste nel trovare il modo mi-
gliore per gestire il flusso dei dati attraverso
il sistema. Un moderno processore Risc di-
spone tipicamente di due livelli di cache che
spingono i dati verso l'interno e verso I'e-
sterno della memoria principale. La memo-
ria principale, a sua volta, agisce come una
cache per quantita pit elevate di memoria
virtuale sul disco fisso. Di solito questa com-
binazione agisce per mantenere il piti vicino
possibile alla Cpu le informazioni piti neces-
sarie, in base all'ipotesi che i dati utilizzati
pitt di recente siano quelli che con maggiori
probabilita verranno utilizzati di nuovo.

La garbage collection, nella quale il pro-
cessore esamina tutti gli oggetti e stabilisce
quali di essi non sono pitl in uso, pud rovi-
nare questo schema. Questa completa ricer-
ca puo distruggere tutto il lavoro che & stato
compiuto dal controller della cache e della
memoria virtuale per mantenere vicini alla
Cpu i dati piti attuali e pil importanti. Im-
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Migliorare le prestazioni dello stack 1

Problema: le architetture di stack utilizzano tipicamente
due istruzioni per spostare una variabile sulla cima
dello stack e quindi eseguire un calcolo di addizione

La soluzione picoJava:
le istruzioni Load e Add vengono eseguite
simultaneamente

|
1
I
F\—% Q I :
Variabili | i , : Variabili
locali | | Variabil ] Variabili 1 locali Variabili
\__’J{ | localit | locali ; locali
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3 3 1
‘ﬂ‘/{-_ !‘\__,/ J 1 1
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Frame | | Frame Frame 1
:‘ ; !
L || :
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‘ ‘ Operandi Operandi | :
Operandi [ Cimam I Gi E | : Operandi
W‘J dello stack fack | |
Cima | | VaranijEe R, Cima
dello | locale 1 dello stack
]
1
Load della 1 Load e Add
variabile A
L locale J
@ Un chip picoJava provvisamente, tutti gli oggetti diventano  successivamente utilizzata. Molti chip Risc

muove i dati nella
parte alta dei regi-
stri non utilizzati
nello stack, e invia
simultaneamente
un’istruzione di
calcolo.

quelli utilizzati piti di recente. Questo pud
costituire un vero problema se il garbage
collector Java viene eseguito come thread
concorrente, cosa che avviene molto spesso.

La soluzione piu semplice consiste nel
consentire al software di abilitare e disabili-
tare porzioni della cache. Cio puo essere di
aiuto nella gestione dello stack, dal momen-
to che la sua parte alta - piti che la sua parte
bassa - € quella che piti probabilmente verra

adottano questo metodo di controllo della
cache.

Un problema pit grosso discende dal fat-
to che anche il meccanismo piti semplice
per effettuare la garbage collection non puo
venire interrotto dai normali task di sistema.
Se la garbage collection viene interrotta, 'e-
lenco della memoria referenziata e non refe-
renziata potrebbe essere danneggiato e le
informazioni utili gettate via. Per mettersi al

Progeltare un chip dedicato per eseguire del software Ja-
va & molto diverso dal progettare un chip Risc per ese-
qguire del codice .

Eceo perché.

- Java é molto pitl “guidato” rispetto al C. La macchina vir-
tuale (Vm) Java immagazina tutti i propri dati femporanei,
compresi i risultati di ciascun calcolo, in uno stack. Il C uti-
lizza uno stack soltanto opzionalmente.

- | compilatori C raramente sanno molto dei [puntatori che
manipolano. Gli oggetti Java, per contro, hanno assegnato
il tipo da una gerarchia strettamente definita, e questa
informazione sul loro tipo risulta disponibile per il proces-
sore. L'interprete del codice Java utilizza le informazioni
strutturate per fini di sicurezza e per ottimizzare il codice.

- Java controlla centralmente la memoria, allocando e ri-
chiedendo memoria per tutti gli oggetti. Controllo centraliz-
zato significa che i progettisti possono mettere a punto I'in-
terfaccia memoria/processore per mantenere sempre dispo-
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nibili alla Cpu e informazioni piil importanti. Per contro, i
chip Risc mettono a disposizione un supporto limitato per il
controllo della memoria e si basano semplicemente sulla
cache per mettere a disposizione i dati nel momento giusto.

- Java esegue dinamicamente il link delle chiamate alle
procedure ¢ delle invocazioni dei metodi, durante il run-
time. Cid pud richiedere di effettuare ricerche su diverse ta-
belle e di andare a caccia dei diversi puntatori. | program-
mi C dispongono dei branch e dei jump hard-coded durante
il linking, in modo che Ia Cpu non possa intervenire per ve-
locizzare il procedimento.

- La specifica Java identifica esplicitamente Ia sincroniza-
Zione dei thread nella corrente delle istruzioni, Cio significa
che i chip picoJava possono supportare primitive di sincro-
nizzazione nell'hardware. Per contro, i programmi C che
vengono eseguiti su un chip Risc effettuano Ia sincronizza-
zigne dei thread soltanto attraverso strati aggiuntivi di
software.

riparo da questa eventualitd, picoJava man-
tiene su ciascun oggetto un bit di etichetta,
conosciuto con il nome di “write barrier”,
Questa barriera consente alla garbage collec-
tion di operare in background ed elimina in
pratica l'effetto che essa pud avere sul codice
in esecuzione quando I'intera macchina si
ferma per identificare la memoria non refe-
renziata.

Pipeline razionalizzata

Per ottimizzare le prestazioni, qualsiasi
schema di Cpu deve bilanciare la potenza di
calcolo di ciascuna istruzione in modo da
poter gestire efficientemente il flusso del co-
dice. Il pipelining suddivide ciascuna istru-
zione in molte porzioni, dove ciascuna por-
zione richiede il medesimo intervallo di
tempo per essere eseguita. Cio consente a u-
na Cpu superscalare (multi-pipelined) di e-

Dati vitali

Matrice stimata picoJava: .35 micron
Core picoJava = 8.0 mm?

Fpu opzionale = 5.5 mm2

Tolale =13.5 mm2 (*)

(*) Dimensioni totali senza le cache per le
istruzioni e per i dati, le quali sono variabili
ta 0a 16 Khyte.

seguire simultaneamente diverse istruzioni.

Per fare funzionare il pipelining, tutti i
dati necessari a un certo calcolo devono tro-
varsi nel posto giusto esattamente nel mo-
mento giusto. Le pipeline Risc pilotate dai
compilatori di ottimizzazione compiono
molto bene questa operazione, e Sun utilizza
per picoJava una pipeline molto simile a
quelle Risc. La pipeline ha soltanto quattro
fasi: fetch, decode, execute e writeback (ve-
dere la figura “La pipeline picoJava”).

II chip accede alla cache durante la fase
execute, la quale puo anche eseguire alcune
operazioni aggiuntive. Per esempio, alcune
istruzioni Java richiedono che si acceda a un
campo oppure a un oggetto aggiungendo n
byte al puntatore all'inizio dell'oggetto.
Queste istruzioni Java vengono eseguite nel-
la pipeline picoJava come se fossero una sin-
gola istruzione,

Sun spera che un’architettura di stack in-
novativa, un meccanismo piu efficiente di



garbage collection e uno schema esteso di
pipeline possano aumentare le prestazioni
dei chip picoJava.

Abbiamo hisogno dei chip Java?

1l grande potenziale di Java ha generato
entusiasmo nel mondo dei computer. Tutta-
via, non tutti credono che i chip Java dedi-
cati siano necessari. Gia in passato, ricerca-
tori universitari hanno costruito chip specia-
lizzati per linguaggi quali il Lisp o Smalltalk
soltanto per accorgersi che le implementa-
zioni software in esecuzione sui chip Risc of-
frivano prestazioni superiori.

Alcuni produttori di chip affermano che
le loro attuali architetture Risc e Cisc posso-
no gestire Java altrettanto bene. Advanced
Risc Machines (Cambridge, Uk) ha messo a
punto la propria architettura StrongArm per
applicazioni incapsulate e per linguaggi ba-
sati sullo stack, quali Java e PostScript. L'ar-
chitettura StrongArm pud muovere con una
singola istruzione uno stack frame dentro e
fuori dall'insieme dei registri, secondo Dave
Jaggar, direttore tecnico e marketing di Arm.
Di per sé, questo fatto probabilmente non
fard eseguire pitl velocemente i programmi
Java, tuttavia risparmia risorse di sistema e
utilizza la cache in modo pit efficiente.

Verranno presto commercializzati altri
processori caratterizzati da sottili migliora-
menti Java. La Mips Division di Silicon
Graphics sta lavorando su miglioramenti al-
la propria architettura Rx000, che potrebbe-
10 velocizzare i programmi Java. Questi mi-
glioramenti consentiranno di risparmiare
memoria e larghezza di banda e aiuteranno
a velocizzare 'interpretazione del codice Ja-
va. L'architettura Rx000 utilizzera probabil-
mente una singola istruzione per trasferire
un insieme di byte dallo stack nei registri,
incrementando contemporaneamente il
puntatore allo stack. I dirigenti di Mips pen-
sano che gli utilizzatori delle workstation Si-
licon Graphics, di set-top box e di macchine
per videogiochi richiedano in primo luogo
potenza di calcolo e soltanto in seconda bat-
tuta prestazioni Java. “Vogliamo concentrar-
ci sull’evoluzione dell'architettura Mips”, af-
ferma Derek Meyer, direttore marketing e
per le vendite internazionali. “Le prestazioni
Java seguiranno.”

Alcuni sviluppatori di embedded-systems
sono nello stesso tempo fiduciosi e scettici al

TECNORBITRER |

Eseguire il € in'un mondo jJava

| team di progetto di picoJava sapeva di dover superare

un grosso ostacolo; il linguaggio Java non é dotato di i-
struzioni per manigolare la memoria principale di un com-
puter. La maggior parte dei computer utilizza locazioni di
memoria per gestire tutto I'input e I'output. Per esempio,
oftenere I'input da un mouse o da una fastiera richiede la
lettura diretta della memoria. Per ragioni di sicurezza e di
garanzia Java non lo consente, e questo & il motivo per cui
molfi progettisti di sistema pensano che Java sia inutilizza-

bile come linguaggio di sistema generico.

riguardo di Java. “Esiste una relazione diret-
ta tra Java e Internet, e cio fornisce un gran-
de potenziale per le applicazioni incapsula-
te”, afferma George Nicol, presidente di Sili-
con Composers (Palo Alto, Ca). Una delle i-
dee che sono state approfondite dalla sua a-
zienda ¢ quella di connettere a Internet la
strumentazione per I'acquisizione di dati in
tempo reale, in modo da distribuire rapida-
mente le informazioni a gruppi di client
molto dispersi.

In ogni caso, Nicol sostiene che le specifi-
che del linguaggio Java lo lasciano scettico
in termini di prestazioni per i processi di
controllo e di acquisizione dati in

lavoro emulando la macchina virtuale Java,
ma non potranno mai avvicinarsi alla velo-
cita di un chip ottimizzato per il codice Java.
E’ tuttavia vero anche il contrario. Per com-
pensare questo fatto, i progettisti necessita-
no di qualcosa in pili dell'approfondita co-
noscenza dello schema della Cpu: hanno bi-
sogno di esperienza sia nei compilatori che
nell'architettura generale del sistema. In o-
gni caso, un approccio allo schema della
Cpu del tipo un-modello-va-bene-per-tutto -
con la giusta miscelazione di software e di
hardware per ottenere prestazioni per due
diverse piattaforme - non soddisfera proba-

| progettisti di picoJava si sono tuttavia rimboceati le mani-
che. Hanno aggiunto semplicemente nel codice delle nuove
istruzioni per leggere e per scrivere nella memoria. Queste
istruzioni non funzionano su un browser Java-ready, mentre
funzionano sui chip Java. Qualcuno potrebbe addirittura
scrivere in Java un intero sistema operativo. Si potrebbe
anche compilare del C per chip Java-only e convertire Ie re-
ferenze alla memoria. In realta, il C é cosi simile a Java
che un chip Java che esegue il C potrebbe risultare pi ve-
loce rispetto a un chip C che emula Java.

tempo reale. “Lo schema non
sembra cosi elegante come sarebbe
potuto essere. C'¢ un grosso orien-

La pipﬁéline bicoJava

”n u - .
tan.lento softw.are, a.fftzrma, tut- Fetch ‘ Decode Exccuis
tavia Java ha dietro di sé una forza Invia linee . Decodifica Esegue
d'inerzia commerciale.” di cache e applica per uno

: : ] a lunghezza la logica o piu cicli
Anche l'aspetto economico si fissa (dall'l/O folding, !
inserisce nel quadro. Arm, Intel e ;“gg‘éi';‘;er se appropnalct
Mips vendono i propri chip per le istruzioni)
: Rt nel buffer per
un v.astc.J nu‘mero di ap[?hca'z.wm, le istruziéni
e quindi essi possono giustificare e = e

Write-back |
| irisultati

I stack

Riscrive

nell’'operand

la spesa relativa a un maggiore
tempo di ingegnerizzazione per i propri mo-
tori di base. Cio potrebbe condurre a una ga-
ra piti rapida verso le prestazioni, tra le Cpu
generiche con compilatori Jit e i chip picoJa-
va. Un altro ostacolo per Sun potrebbe esse-
re costituito da problemi imprevisti per
quanto riguarda 'integrazione nei sistemi
dei chip picoJava.

Alla fine, il successo dei chip Java dipen-
derd largamente dal successo di Java. Un
vantaggio per i sostenitori dei chip Java & in-
sito nella complessita di progettazione di un
chip adatto a fornire prestazioni elevate con
codice C e con Java. Le Cpu che eseguono
bene il codice C possono compiere un buon

bilmente gli utenti finali se le applicazioni
Java diventeranno onnipresenti.

Se l'indipendenza di Java dalla piattafor-
ma e le sue caratteristiche di sicurezza porte-
ranno gli sviluppatori ad adottare questo
linguaggio, gli utenti potrebbero risultare
del tutto soddisfatti con sistemi Java-specifi-
ci. Se tuttavia le applicazioni con codice na-
tivo continueranno a dominare il mercato, i
chip Java specializzati potrebbero risultare
interessanti soltanto nel mondo dei di- Bﬂ
spositivi incapsulati a bassa potenza.

Traduzione autorizzata da Byte, novembre
96, una pubblicazione McGraw-Hill, Inc.
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¢ Per ottenere i
dati nel posto giu-
sto ed esattamen-
te al momento
giusto, picoJava
utilizza una sem-
plice pipeline di
tipo Risc con
quattro fasi sol-
tanto.
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Con FX!32 di Digital si puo
eseguire il software Win32
su processori Alpha con
Windows Nt 4.0.

SGUOLA

D WINDOWS

La pagella di Byte

seguire su una Cpu il codice

scritto per un‘altra & un po’ co-

me la storia del cane parlante: la

voce non ¢ un granché. Ora una
nuova applicazione della Digital Semicon-
ductor viene a cambiare le nostre idee sugli
emulatori e su quel che riescono a fare.
FX!32 permette di far girare programmi per
Windows a 32 bit su sistemi Alpha/Nt a ve-
locita sorprendente. A seconda del tipo di
applicazione e dell’'uso che se ne fa, alcuni
programmi possono addirittura rivelarsi pit
veloci su sistemi Alpha che sulle macchine
Intel high-end, anche se non saran-
no mai veloci come i programmi na-
tivi per Alpha: nei nostri test, FXI32

Tecnologia ~ *** ** 1.0 si & fermato al 40-50% della ve-
H * ok ok *

Implementazione locita raggiunta dal medesimo codi-
Logends; * ce compilato per un processore
**4%* Eocezionale Alpha. .

*+++ Wolto bugno In occasione del Comdex, lo scor-
**+ Brono s0 autunno, Byte ha assegnato a
** Discreto FX!32 il premio Best Technology,
* Searso perché ha radicalmente cambiato il

modus operandi degli emulatori.

FX!32 guarda le istruzioni che state
usando e ne traduce alcune in codice Alpha
nativo, salvando il risultato in un DIl separa-
to; inoltre intercetta le call di sistema e Ie di-
rotta su una libreria Alpha nativa. FX!32
combina cosi traduzione e intepretazione,
salvando profili di esecuzione e analizzando-
li con metodo euristico. Abbiamo sottoposto
a test FX!32 su un sistema Alpha a 466 MHz
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Prestazioni FX!32

con 128 Mbyte di Ram,
sul quale era stata instal-

g

lata la versione beta di
Windows Nt 4.0; i risul-
tati sono riportati nella
figura. Le operazioni di
traduzione di FX!32 ve-
nivano effettuate a una
velocita pari rispettiva-
mente al 47% (numeri
interi) e al 32% (calcoli
in virgola mobile) della
velocita nativa. L'emula-
zione vera e propria an-
dava dal 2 al 3%.
Abbiamo anche ese-

Punteggio indicizzato

=
o
>
2
=3
]
=

’ W Punteggio
"3 prima passata

' Punteggio !
A seconda passata |

Microstation 95

3

Nota: i test applicativi sono indicizzati con un Gateway P-133
t:ome riferimento A1, i BYTEmarks con un Dell P-90

guito vari script usando

una serie di applicazioni (Visual Test 4.0,
Word 7.0a ed Excel 7.0a di Microsoft; Micro-
Station 95 di Bentley Systems e Maple V rel.
4). Poiché FX!32 traduce solo le parti di
un’applicazione che vengono eseguite, gli
script (e gli utenti) che usano comandi e sy-
stem call differenti ottengono risultati diffe-
renti. La maggior parte delle applicazioni
viene eseguita piuttosto lentamente la prima
volta e poi sempre pitl velocemente la secon-
da e la terza volta; dopo di che viene rag-
giunto un plateau e i progressi cessano.

E’ possibile allocare uno spazio massimo
su disco per le traduzioni, ritardare I'ottimiz-
zazione oppure farla subito, cancellare il co-
dice tradotto o definire le dimensioni dei
profili di ottimizzazione. FX!32 occupa 10

Mbyte e le sue traduzioni occupano da una a
due volte lo spazio del codice originale.

Il valore reale di FX!32 sta nel fatto che gli
utenti di macchine con processore Alpha
non devono pitl ricorrere a una macchina
Intel per poter usare le applicazioni Win32.
Per le applicazioni Windows a 16 bit occorre
invece usare SoftWindows di Insignia
Solutions, un emulatore di tipo tradizionale
(lento). Digital offre FX!32 gratis a tutti i
clienti Alpha e lo propone in bundle con
tutti i sistemi Alpha. Sperando di far tacere
quel coro di critici che protestano per la EE]
scarsita di software disponibile.

Traduzione autorizzata da Byte, ottobre 96,
una pubblicazione McGraw Hill.
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In prova una serie di dispositivi che
accorpano funzionalita di telefax, mo-
dem e controllo vocale.

SCHEDE
PER TELEFONIA

i piacerebbe aggiungere alle

funzionalita audio e al modem

del vostro Pc un dispositivo con

telefax, segreteria telefonica e
porte per collegare device esterni, il tutto a
un prezzo contenuto? Se siete interessati a u-
na soluzione di questo tipo siete pronti per il
nuovo device per telefonia, quello che pud
essere definito il coltellino “tutto in uno”
dell’esercito svizzero per i nuovi sistemi di
comunicazione su Pc. I nuovi dispositivi per
telefonia integrano un modem per dati/tele-
fax, funzionalita di posta vocale, un altopar-
lante e un microfono per conversazioni te-
lefoniche, e un audio di qualitd Cd a un
prezzo variabile dai 200 ai 300$ (dalle 300
alle 450 mila lire). Se non siete ancora con-
vinti tenete presente che la maggior parte
dei produttori di schede per telefonia agevo-
lerd 'interazione con le funzionalitd telefo-
niche di Internet e con i software di connet-
tivita on-line.

[ dispositivi per telefonia offrono un siste-
ma di gestione centralizzato per gli indaffa-
rati utenti Soho. Questi prodotti uniscono le
funzioni di e-mail, di posta vocale e di tele-
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fax, facilitandone il recupero anche quando
si € fuori ufficio. Riducono inoltre la quan-
tita delle apparecchiature sulla scrivania (eli-
minando in un solo colpo il telefax, la segre-
teria telefonica e il modem esterno). I dispo-
sitivi per telefonia con funzionalitd audio
aumentano inoltre il piacere dell'ascolto poi-
ché offrono effetti sonori 3D per gli applica-
tivi multimediali e per le battaglie spaziali
con il videogioco preferito.

In questo lab report abbiamo testato dieci
prodotti (otto interni e due esterni) che ci
avvicinano alla visione dell'integrazione tra
telefoni e computer. Questi dispositivi di-
spongono di altoparlanti e microfoni che
permettono di conversare al telefono con le
mani completamente libere (se si vuole la
privacy si possono usare le cuffie al posto de-
gli altoparlanti). Le migliori schede per te-
lefonia esaminate sono soluzioni complete
chiavi in mano con software di facile utiliz-
z0 per la gestione delle comunicazioni. Le u-
tility software solitamente allegate includo-
no la posta vocale a piu caselle, I'invio tele-
fax da/verso piti utenti, nonché servizi di

paging,

Schede per telefonia

Aztech Labs AT3300 Audio Telephony,
Hayes Accura 28.8, Us Robotics Sporister
Voice 28.8 Faxmodem Pym

A pari merito, in prima posizione, grazie
alle loro performance elevate, alla facilita
a'uso e alle funzionalita.

Per valutare queste schede abbiamo ese-
guito test sulle performance che misurano la
velocita di throughput dei dati di ogni mo-
dem (tutte dispongono di modem da alme-
no 28.8 kbps). La velocita del modem inter-
1o ¢, senza dubbio, I'aspetto principale delle
performance di una scheda per telefonia.
Abbiamo dato molta importanza anche alle
funzionalita e all'utilizzo. Abbiamo voluto
verificare che le schede interne e gli scatolot-
ti esterni fossero facili da installare e utilizza-
re. Abbiamo riscontrato che i device plug-
and-play auto-configuranti sono i pit facili
da installare poiché non si deve smanettare
sui jumper e sugli switcher Irq/Dma.

Un throughput piil veloce a 33.6 khps

Il modem piti veloce nella nostra serie di
test & I'Us Robotics Sportster Voice 28.8 Fax-
modem Pvm, che (nonostante il nome in-
gannevole) & l'unica scheda tra quelle testate
che supporta il pili recente protocollo V.34
per velocita di trasmissione di 33.6 kbps (per
ottenere la velocita piti elevata occorre perd



I'componenti principali

Connettore dl Interfaccia per dispositivi Wave Table

Connettorl per Interfacce Cd

Alcune schede per telefonia dispon-
gono di diversi connettori di inter-
faccia Cd che permettono di colle-
gare alla scheda il lettore di Cd-
Rom del proprio sistema.

Dei dieci dispositivi per telefonia testati,
otto utilizzano chip da 28.8 kbps di
Rockwell. Lo Spectrum Signal Processing
V.43 Office F/X Modem Board utilizza inve-
ce il Dsp Mwave 2780 di Ibm, mentre I'Us
Robotics Sportster Voice 28.8 Faxmodem
Pvm utilizza un chip prodotto da Texas In-
struments con un throughput di 33.6 kbps.

Connettore per Joystick

Come per le sound board, le sche-
de per telefonia con funzionalita audio offrono connettori
joystick per sparare a raffica sui nemici intergalattici.

Alcune schede, come la Diamond Multimedia Systems
TeleCommander 3500XL, sono dotate di prese per col-
legare sintetizzatori Midi che producono suono ad al-
ta fedelta.

Jack di collegamento modem

\ Permette di collegare un telefo-

\ no e una linea telefonica (trami-

\ te cavo adattatore telefonico)

Connettore per microfono
7 Si pud collegare un microfono per I’ingresso vo-
ce. Le schede per telefonia interne dispongono di
microfono esterno facile da spostare sulla scrivania e molto
utile per parlare comodamente al telefono con le mani libere.

\ per la trasmissione di dati e di
\ messaggi vocali, e I'invio di do-
\ cumenti a mezzo telefax.

Connettore per altopariant]

N Volete un audio di livello
\ superiore? Questo connet-

il suono prodotto dal

\ tore permette di ridirezio-
\ nare su altoparlanti esterni

Pc.
4

un modem da 33.6 kbps su entrambi gli e-
stremi della connessione). Il nuovo protocol-
lo batte in velocita i comuni modem da 28.8
kbps grazie a un meccanismo di codifica piti
avanzato per l'invio e la ricezione di dati.
Con un upgrade di Rom flash si possono ac-
celerare i modem con chip Dsp, in grado di
erogare i dati a 28.8 kbps, portandoli a 33.6
kbps.

L'Us Robotic Sportster si & dimostrato coe-
rentemente il migliore nei nostri benchmark
sul file transfer, anche se non € stato piti ve-

loce del 16% (come teoricamente i si po-
trebbe aspettare) rispetto agli altri modem da
28.8 kbps: 'Hayes Microcomputer Products
Accura 28.8, il Best Data Products Smart One
2834VIx External Modem e 'Aztech Labs
AT3300 Audio Telephony.

L’appello agli utenti Soho

Le performance dei file transfer sono cer-
tamente importanti ma i dispositivi per te-
lefonia che abbiamo testato sono molto di
pitt che modem velocizzati. Grazie alle varie

funzioni telefoniche disponibili, coloro che
vi chiamano possono scambiare il vostro
piccolo ufficio per il centralino di una gran-
de azienda. Dispongono gia di messaggi di
cortesia pre-registrati, con intonazioni e suo-
ni professionali, e si possono predisporre pit
caselle per i vari utenti dell'ufficio. Racco-
mandiamo di regolare i settaggi della qualita
della voce su valori piti bassi possibili al fine
di rendere minimo il quantitativo di spazio
richiesto per la registrazione dei messaggi vo-
cali, molto avidi di spazio su disco. Fortuna-
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Byte hest: Risultati di Iahoratorio

| punteggi delle schede per telefonia

con funzionalita molto piacevoli,

Le migliori - Aztech Labs AT3300 Audio Telephony, Hayes'/Accura 28.8, Us
Sportster Voice 28.8 Faxmodem Pvm

E’ un pari merito per tre concorrenti! La Aztech Labs AT3300 Audio Telephony (1998,
circa 300.000 lire), Ia scheda dal prezzo piil basso tra quelle prese in esame, offre
grandi performance ed é di grande valore. Fornisce un file fransfer rapido, ha un venta-
glio completo di funzionalita di telecomunicazione ed eroga un audio stereo a 16 bit
con effetti sonori 3D. Un modello veloce, I'Hayes Accura 28.8 é facile da utilizzare con
le sue funzionalité plug-and-play di Windows 95. I nostro vincitore, nella classifica
delle performance elevate, & I'lUs Robotics Sportster Voice 28.8, facile da utilizzare e

[ Implementazione
[ Tecnologia
[ Performance

e Prezzo  Tecnologia  Implementazione  Performance  Usabilita ~ Caratteristiche  Valutazione complessiva
Aztech Labs AT3300 Audio Telephony $199 SiE i ras 4% ark
HaVGSAccl”azg.B szsg ok *EAk kEkER FhkE ok *kk
Us Robotics Sportster Voice 28.8 Faxmodem Pym ~ §279 ~ *** e Fhead i hk *akx
Best Data Products Smart One 2834Vix External £209 HE L *xxn *h aax
Spectrum V.34 Office F/X Modem Board $299 AL ard #hik ax thax
Zoom Telephonics ComStar 26.8 Modem Board $299 Axas xe i ha *xit

erfrormance elevate = Us Robotics portster Voice . axmodadem m

L'Us Robotics Sportster Voice 26.8 Faxmodem Pvm (2798, circa 420.000 lire) ha un

grande vantaggio rispetto agli altri modem da 28.8 kbps grazie al supporto della ver-
sione pii veloce del protocollo V.34, quella da 33.6 kbps. Con due modem Sportster,
collocati agli estremi di una connessione su linga telefonica, si avranno file transfer
ultraveloci. Questo device esterno é uno scatolotto chiuso ermeticamente con un mi-
crofono integrato e un altoparlante full-duplex per conversazioni telefoniche che per-
mette di avere le mani libere. | servizi di telefonia includono Ia posta vocale con ca-
selle multiple, il recupero remoto di fax e di messaggi, e il Ppager notification.

Us Robotics Sportster Voice 28.8 Faxmodem Pym

Hayes Accura 28.8

Best Data Products Smart One 2834Vix External
Aztech Labs AT3300 Audio Telephony
Spectrum V.34 Office F/X Modem Board

Prezzo  Tecnologia
3279 Ak -
$20G 5 TAE

$209 *kk

$1g9 ko

szgg *kd

Usabilita
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Performance

L]

Implementazione

*kk
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Legenda dei simholi: ***** = eccellente **** = ottimo *** =huono ** = discreto * = sufficiente

tamente la maggior parte dei software di po-
sta vocale permette di impostare la lunghez-
za dei messaggi e la dimensione della casella
vocale.

Da grandi distanze si pud accedere telefo-
nicamente a questi sistemi per ascoltare i
messaggi ricevut], che si possono anche gira-
Ie verso locazioni remote; la maggior parte
dei dispositivi per telefonia sard anche in
grado di girare al destinatario gli eventuali
messaggi o fax ricevuti. Chi chiama dall’e-
sterno potra ricevere informazioni immedia-
te sul business di proprio interesse anche
quando I'ufficio non & presidiato, grazie ai
servizi di fax-on-demand. L'identificazione
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tramite password permette solo agli utenti
autorizzati di collegarsi via telefono e accede-
re alla propria casella vocale, e Iidentificati-
vo del chiamante permette di tenere traccia
di tutti gli accessi avvenuti. I fax ricevuti
possono essere visualizzati direttamente sul-
lo schermo prima della stampa.

Nelle confezioni in vendita i produttori
hanno inserito anche le versioni dimostrati-
ve di software per la trasmissione vocale su
Internet, come WebPhone di Netspeak o In-
ternet Phone di VocalTec, che utilizzano la
tecnologia Dsvd (Digital Simultaneous Voice
and Data) o Avd (Alternating Voice and Da-
ta). Gli applicativi per modem possono gira-

re solitamente a velocita di 19.2 kbps quan-
do operano in modalita Dsvd. Gli appassio-
nati di giochi on-line e il personale addetto
al supporto tecnico possono utilizzare la tec-
nologia Dsvd per tenere attivo il canale vo-
cale e collegare contemporaneamente un se-
condo canale dati. Per i servizi on-line i pro-
duttori forniscono il software per Compu-
Serve, America Online e Imagination
Network, in grado di effettuare il browsing
sul Web.

La maggior parte delle schede per telefo-
nia dispone di funzionalitd sonore, ma non
se ne avra bisogno se nel proprio sistema si
dispone gia di una scheda compatibile con
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la Sound Blaster Pro. Avere una scheda con
un chip per il suono non é effettivamente
necessario per le applicazioni di telefonia,
ma € un punto a favore se si dispone soltan-
to di un altoparlante mono.

Se siete gia soddisfatti del suono del vo-
stro Pc potete risparmiare qualcosa con un

1 tool software per i servizi di telefonia

Ipmduttari forniscono utility software che potenziano il loro hardware.
Un'interfaccia facile da utilizzare consente ai tipici utenti Soho di par-
lire e raggiungere piena autonomia in pochi minuti di installazione. Tutte
le schede per telefonia prese in esame dispongono di pacchetti software
che includono tre componenti principali: voce, fax e dati, I programmi
pi facili da utilizzare sono quelli che forniscono un ambiente centrale
basato su icone da dove si possono lanciare le applicazioni: tra queste
Trio Communications Suite 5.0 di Trio Information Systems (distribuita
assieme alla scheda di Aztech), Smartcom Message Center Le di Hayes e
QuickLink Il di Us Robotics.

La posta vocale é una delle funzionalita pii attraenti tra le funzioni di te-
lefonia. Tutti i pacchetti software esaminati permettono di creare facil-
mente pit caselle vocali con messaggi di cortesia preregistrati e perso-
nalizati. Offrono anche I'accesso remoto protetto da password per gli u-
tenti di caselle postali.

Il Dsvd (Digital Simultaneous Voice and Data) permette di effettuare Ia
trasmissione dati durante una normale telefonata, consentendo di fare
altre cose come per esempio discutere sulle modifiche da apportare a un
file mentre simultaneamente lo i trasferisce in un altro posto. La tecno-
logia Dsvd pud essere utilizzata anche per conversare con gii awersari
nel caso di giochi a piil concorrenti da disputare via modem.

Si possono creare, vedere, inviare e ricevere facilmente fax dall’interno
della stessa applicazione. | pacchetti permettono di effettuare anche Ja
trasmissione di fax, come I'invio di un fax a destinatari diversi senza do-
ver comporre manualmente ogni numero.

device “no sound” (senza audio) meno co-
stoso, come il Best Data Smart One 2834VIx
External Modem (2098, circa 300.000 lire) o
il Connectware PhoneWorks 28.8 (2298, cir-
ca 350.000 lire).

Le specifiche dei test

Abbiamo seguito piti strade per scegliere i
migliori dispositivi di telefonia. In primo
luogo abbiamo eseguito i nostri tradizionali
benchmark per le performance dei modem
che misurano il throughput dei dati per i file
transfer. Abbiamo compilato i punteggi delle
performance, dell'implementazione e della
tecnologia e calcolato poi il miglior punteg-
gio globale assegnando un peso a ogni ele-
mento: performance (40%), implementazio-
ne (50%, ulteriormente divisa in un 45% per
I'utilizzo, 45% per le funzionalita e 10% per
il valore) e tecnologia (10%).
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Le performance

Poiché il cuore dei dispositivi di telefonia
¢ il modem, abbiamo eseguito test che misu-
rano la velocit alla quale essi possono tra-
smettere e ricevere file su linee telefoniche
simulate. [ tecnici hanno connesso coppie u-
guali di modem al tester per modem Tele-
com Analysis Systems Series II. La macchina
emula le condizioni di linea disturbata con
un lieve rumore dato da piu frequenze di
stessa intensita, un eco vicino e lontano e un
breve ritardo di satellite; in tal modo il mo-
dem doveva eliminare alcune interferenze.
L'emulatore di loop genera un Eeial su en-
trambe le estremita della connessione. Que-
sta condizione riproduce una connessione
telefonica diretta a una distanza di circa 600
metri e rappresenta il loop locale piti corto.

Durante il ciclo di test i modem hanno
trasferito tre tipi di file (compresso, grafica e
testo) che sono rappresentativi di cio che un
browser on-line potrebbe incontrare. I tecni-
ci di laboratorio hanno misurato ogni cop-
pia di modem per trasmissioni a una via e a
due vie, con i dispositivi di telefonia confi-
gurati per ricevere i dati dal computer alla
piti elevata velocitd supportata. E’ stato in-
stallato il software di potenziamento delle
comunicazioni seriali che si & avvantaggiato
del 16550 e ha oltrepassato le limitazioni dei
driver di comunicazione standard di Win-
dows. Sono state poi abilitate la compressio-
ne dati V.42bis e la correzione d'errore V.42,
anche se i settaggi di default del modem spe-
cificano altri protocolli. I modem sono stati
configurati per utilizzare il controllo di flus-
so hardware (Ready to Send), piuttosto che
I’Xon/Xoff. Come parametri di compressio-
ne dati e di controllo d’errore abbiamo uti-
lizzato la finestra di default e le dimensioni
predefinite nei dictionary.

Nei nostri test di trasmissione a una via, il
modem A chiama il modem B. Il modem A
invia poi un file e si disconnette. Il modem
A ripete poi il processo ancora tre volte. In u-
na trasmissione a una via, il modem B riceve
solo i dati e non rimanda niente al modem
A. Nei test di trasmissione a due vie il mo-
dem A effettua ancora quattro chiamate al
modem B; comunque, quando il modem B
risponde, entrambi i modem inviano simul-
taneamente i file all'altro modem. I modem
di Boca Research, Creative Labs, Connectwa-
1e e di Zoom Telephonics hanno fallito alcu-

ni test a due vie, e cio ha finito per influire
negativamente sui rispettivi punteggi delle
performance globali.

Utilizzo e funzionalita

Per valutare il livello di utilizzabilita di
questi prodotti, li abbiamo impiegati per in-
viare fax. Il nostro obiettivo consisteva nel
vedere la semplicitd di installazione del
software di comunicazione e la facilita di uti-
lizzo una volta che si approntato il tutto. Ab-
biamo dato un'occhiata approfondita alle
funzionalita di posta vocale per vedere per e-
sempio il numero di messaggi supportati dai
prodotti e se si poteva accedere facilmente ai
messaggi da locazioni remote. Abbiamo stu-
diato le funzionalitd di comunicazione di o-
gni prodotto. Abbiamo verificato che la do-
cumentazione fosse chiara e tecnicamente
corretta. E abbiamo poi ponderato e assegna-
to il punteggio alle funzionalitd importanti
che riteniamo indispensabili per un prodot-
to di telefonia.

Le migliori schede
per telefonia

I dieci prodotti per telefonia raccolti in
questa rassegna sono veri e propri pionieri,
un aggregato di tecnologie racchiuse in una
scheda interna o in uno scatolotto esterno.
Sei degli otto dispositivi interni presi in esa-
me dispongono di sound chip su scheda,
mentre i due con box esterno, il Best Data
Products Smart One 2834VIx External Mo-
dem e I'Us Robotics Sportster Voice 28.8 Fax-
modem Pvm, sono sostanzialmente modem
muniti di microfono e di jack per l'altopar-
lante full-duplex o per la cuffia. I prodotti e-
sterni sono pit facili da installare e sulla scri-
vania occupano uno spazio molto esiguo.

Una volta che si & deciso per la soluzione
di telefonia interna o esterna, si dovrebbero
considerare questi aspetti: le performance
del modem, le diverse funzionalita telefoni-
che disponibili e, naturalmente, il prezzo. Le
performance del modem influenzeranno la
velocita di download, il browsing e i tempi
di file transfer. Le tabelle riepilogative riassu-
mono le funzionalita dei vari modelli per la
posta vocale, i protocolli dati e fax, e la qua-
litd sonora. Il prezzo, variabile dai 199 ai
3298 (dalle 300 alle 500 mila lire), non ¢ ec-
cessivo e pertanto non occorre dare fondo
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Software disponibile in italiano ¢ inglese.

Bastano 460.000 lire* per avere un vero e proprio
schedario all’interno del vostro PC. Con Paperlite, il siste-
ma composto da uno scanner di elevata qualita e dal
software di gestione dei docu-
M menti PaperMaster, il vostro
1 intero archivio potra cosi stare
su una scrivania. PaperMaster
crea un siste-
ma razionale di scomparti e cartelle vir-
tuali per rendere le informazioni acces-
sibili in qualsiasi momento ed ¢ dotato
di funzioni avanzate: AutoFiling -~
AutoSearch - Creazione di nomi
e indirizzi {ino a 255 caratteri =
- ¢ molte altre ancora. Per esi-
genze piu complesse Esselte ha
creato PaperMaster Deluxe.
"'upgrade che. oltre a darve al

paperlite

The intelligent filing system
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vostro archivio una capacita illimitata, consente di creare
schedari multipli, importa ed esporta direttamente da
qualsiasi applicazione Windows. & dotato di funzione Fax
e E-Mail. e assicura inoltre la massima riservatezza con le
funzioni di blocco per ogni singolo scomparto.
PaperMaster Deluxe ¢ disponibile anche per scanner
Logitech e HP e per scanner a norma TWAIN e ISIS.

Paperlite ¢ disponibile presso i vivenditori di macchine e prodotti per Pufficio.

Per maggiori informazioni serivere a: ESSELTE S.p-A. - Via Roma. 108
20060 Cassina de Pecehi (Mi) - Tel. 02/95300400 - Fax 02/95300415

£ ESSELTE

Soluzioni globali per l'ufficio.



Front Desk mette in tavola la telefonia personale su Isdn

€’ un nuovo prodotto nel mercato Soho per Ia gestione delle comunicazioni, ma non &
una scheda di telefonia. Front Desk di Jetstream Communications é un hub per uffici
domestici basato su Isdn che dirotta e gestisce messaggi vocali, fax e dati. Front Desk
non & una soluzione all-in-one come le schede di telefonia: & piir un router Pbx persona-
le che utilizza gli apparati telefonici, telefax e modem esistenti,

Con un prezzo di 1.3958 (circa 2,1 milioni di lire) Front Desk costa 1.000 dollari in pitl
di una scheda di telefonia di prezzo elevato, ma il presidente di Jetstream David
Frankel sostiene che il vantaggio di Front Desk ¢ la sua connettivita a Isdn con una
maggiore ampiezza di banda (a questo proposito dichiara che negli Stati Uniti il 90%
degli abbonali telefonici ha accesso a linee Isdn). Una singola linea Isdn supporta due
telefonate simultaneg, il che elimina a necessita di installare pid linge nel proprio uffi-
cio. Con Front Desk si pud parlare con una persona mentre una seconda chiamata viene
indirizzata verso Ia segreteria telefonica.

Un altro vantaggio di Front Desk & che, poiché é un
dispositivo hardware indipendente, non si deve la-
sciare continuamente acceso il proprio Pe. L’hub,
delle dimensioni di un notebook, accoglie anche una
batteria che fornisce fino a quattro ore di backup
nell’eventualita di un calo di tensione. Front Desk di-
spone di memoria per memorizare i messagyi voca-
li e fax. Front Desk Display, dotato di un display Led
tla 20 caratteri, include anche un software basato su
Windows 95 per il controllo del Pe. | servizi di Front
Desk includono Ia gestione simultanea delle chiama-
te, I'aceesso con un singolo pulsante alle funzionalit
di gestione delle chiamate (come la messa in attesa,
Ia conferenza e il trasferimento), Ia posta vocale e Ia
gestione dei telefax.

L'hub ha una singola porta Isdn e re porte analogi-
che per il telefono, il telefax e il modem. Fornisce
anche un’interfaccia seriale per connettersi al Pe di
un utente. La connessione seriale viene ulilizzata per
comunicare con il software Front Desk Manager Pe, nonché per forire al Pe comunica-
Zioni di dati ad alta velocita per accedere a Internet o a una Lan remota. E' attraverso la
connessione seriale che Front Desk si comporta come un modem Isdn per Pe.

Vi preghiamo di attendere...”
Lo stesso hub di Front Desk & un accessorio per scrivania dal design gradevole con
fronte inclinato. E' lungo circa 30 ¢m, e se occupa troppo spazio sul piano di favoro lo si
pud mettere sotto Ia scrivania oppure appenderlo al muro.
Il set-up é facile, con simboli riconoscibili per il connettore Isdn, il display di Front
Desk, Ie prese telefoniche e il connettore seriale. Si deve soltanto collegare il telefono
e il telefax. Front Desk fornisce servizi telefonici chiave. Pud individuare il nominativo
di chi ha chiamato, e che voi ritenete imporiante, in base agli identificativi Id o i nume-
1i chiamati che I'hub riconosce. Se si sta parlando al telefono Front Desk pud risponde-
e a una seconda chiamaa e awertirvi tramite il display di Front Desk e con un beep di
chiamata in attesa, dando I'opportunita di rispondere. Se siete fuori ufficio Front Desk
puad reindirizare le chiamate importanti ad altri numeri telefonici come un telefona cel-
lulare, mentre le chiamate normali vengono
indirizzate alla casella vocale. Si possono
anche effetiuare impostazioni in modo che,
quando chiama una persona importante,
viene diffuso un messaggio del tipo “Vi pre-
ghiamo di attendere... il sistema di risposta
automatico di Front Desk sta indirizando Ia
vostra chiamata alla persona cercata”.
Le funzionalita di gestione delle chiamate di
Front Desk sono praticamente a prova di
stupido. Il display facilita il trasferimento o
la messa in attesa delle chiamate tramite
comandi riportati alla destra dell’Lcd, vicino
a pulsanti appropriati, proprio come nei ter-
minali bancomat di una banca. Per accedere
ai messaggi in modo remoto Front Desk per-
mette di verificare gli identificativi del chia-
mante prima di ascoltare il messaggio voca-
le. Avverte anche del numero di pagine fax
in arrivo se, per esempio, non si vagliono
trasferire troppe pagine al telefax dell'hotel presso cui ci si trova. E, naturalmente, Ja
migliore funzionalita & rappresentata dalla modaliti “No Calls”, che reindirizza tutte le
chiamate alla posta vocale o lascia passare soltanto quelle importanti.

di John McDonough

alle proprie tasche per acquistare cio che si
vuole.

Le performance dei modem

L'Us Robotics Sportster Voice 28.8 Faxmo-
dem Pvm (2798, circa 420.000 lire), che sup-
porta velocita baud di 33.6 kbps, si & rilevato
il modem piti veloce nei nostri benchmark
sulle performance, ma ci sono diversi mo-
dem da 28.8 kbps che sono veloci quanto lo
Sportster. L'Hayes Microcomputer Products
Accura 28.8 (2598, circa 400.000 lire), il Best
Data Products Smart One 2834VIx External
Modem (2098, circa 315.000 lire) e I'Aztech
Labs AT3300 Audio Telephony (1998, circa
300.000 lire) sono velocissimi grazie ai chip
Rockwell. 11 miglior modello classificatosi,
come performance, subito a ridosso, & lo
Spectrum Signal Processing V.34 Office F/X
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Modem Board (2995, circa 450.000 lire), che
utilizza il chip Dsp Ibm Mwave 2780. La no-
stra raccomandazione ¢ di acquistare il mo-
dem pilt veloce possibile poiché le connes-
sioni veloci e affidabili sono 1'ancora di sal-
vataggio per gli utenti telefonici.

L'Hayes Accura 28.8 ha le seconde miglio-
11 performance globali come throughput di
dati nei test dei modem, ed ¢ il migliore tra
tutti i dispositivi per telefonia con il massi-
mo di velocita di 28.8 kbps. Hayes fornisce
anche diverse utility telefoniche. Sulla stessa
telefonata si puo commutare tra voce e dati
grazie a TalkShop di VoiceView, navigare
sulla rete con InternetSuite 2 di Quarterdeck
ed effettuare telefonate gratuite a lunga di-
stanza via Internet con WebTalk, sempre di
Quarterdeck. La scheda interna di Hayes &
facile da installare, grazie al plug-and-play di

Windows 95, e ha una garanzia di cinque
anni.

Lo Spectrum Signal Processing V.34 Office
F/X Modem combina un veloce throughput
dei dati con un audio eccellente, grazie al
suo chip su scheda Mwave. La scheda inter-
na espande il suo audio, compatibile con la
Sound Blaster Pro, con gli effetti 3D di Q-
Sound. II suono 3D aumenta il divertimento
nei giochi al computer, che Spectrum sup-
porta pienamente grazie alla porta joystick.
L'azienda arricchisce il proprio prodotto di
tool software che permettono di ricevere e
memorizzare fax, messaggi vocali ed e-mail.

Telefonia ricca di funzionalita

I Boca Research Sound Expression 28.8
Sts (3298, circa 500.000 lire) ¢ il dispositivo
telefonico piti costoso tra quelli esaminati



WALLCOVERING PUBBLICITA® MILANO

g il nostro Punto di Arrivo.

“ LG Electronics presenta Goldstar: ,,
|a tecnologia di oooi e di domani.

Quando si parla di tecnologia, ¢’ un modello che non bisogna perdere di vista: 'uomo. LG Electronics, azienda leader
nel mondo, ha fatto suo questo concetto; i suoi prodotti, espressione di un grande lavoro di progettazione e ficerca, soddisfano
le esigenze di oggi e quelle di domani. | monitors Goldstar sono disponibili nei modelli da 14" a 207,
alcuni in versione multimediale. Design ergonomico, funzione risparmio energia per il rispetto
dell’ambiente, predisposizione Plug & Play, sono alcune delle caratteri-
stiche di questi prodotti, garantiti anche dalla certificazione SO 9241- 3.
Con il nuovo CD Rom Drive Goldstar a 8 velocita entri nellimmagine &
e nel suono in tempo reale. LG Electronics: & semplice, basta un sorriso.

CD ROM
GARANZIA 1 ANNO

MONITOR

GARANZIA 3 ANNI
= GoldStar
@ = @ LG Electronics Italia Spa - 20090 Segrate (Ml) Centro Direzionale Il Quadrato c € %@}

Ceriate e P Via Modigliani, 45 - Tel. 02/26968.1 - Fax 02/26968.282



ma ha il maggior numero di funzionalita
che riteniamo debba avere una scheda mul-
timediale per comunicazioni. Si possono tra-
smettere fax a piu utenti e schedulare il pro-

mance, e la sua gamma di funzionalita ¢ sor-
passata solo dalla Boca Research Sound Ex-
pression 28.8 Srs. La Phone Blaster include
Microsoft Phone che permette di creare un

Espressioni

Il gruppo di programmi creato da MediaWorks di Midisoft, il software in bundle con Ja scheda Boca
SoundExpression 28.8 Srs, raggruppa ben 26 icone. L’apertura della barra

mente.

" no accedere ai fax e ai
messaggi del proprio
Pc domestico grazie al software per
fax/dati/voce Bitware F/D/V di Cheyenne
Software, in bundle con il Best Data Products
Smart One 2834Vix External Modem e con lo
Zoom Telephonics ComStar 28.8 Modem
Board. Si deve solo fare un doppio click sull’i-
cona Skytel del software BitWare F/D/V per ef-
fettuare una connessione aria-terra, e si riceve
la notifica di fax o di
messaggi vocali in ar-
rivo.

€2 24 un Ca

prio Pc per I'invio notturno quando le tariffe
telefoniche sono ridotte. Le funzionalita di
posta vocale includono il supporto dell'indi-
cativo Id del chiamante, caselle postali mul-
tiple protette da password e l'individuazione
automatica delle chiamate in grado di distin-
guere tra voce, fax e dati. La scheda dispone
di un eccellente suono stereo a 16 bit e ha
un connettore Midi per joystick a 15 pin uti-
le per i giochi basati su Dos.

La scheda plug-and-play ¢ facile da confi-
gurare e ha una garanzia di cinque anni. Nei
nostri test di throughput la Creative Labs
Phone Blaster 28.8 (2708, circa 400.000 lire)
ha fornito senza esitazioni ottime perfor-

48 DICEMBRE 1996 BIT

Telefonia aerea
Gli abbonati al servizio statunitense SkyTel, in volo sugli Stati Uniti, posso-

delle applicazioni di MediaWorks toglie buona parte della confusione.
Quando perd viene aperto I'applet Voice Mail, i tentativi di esecuzione
dell’Help sulla barra delle applicazioni provocano un messaggio di errore.
Per correggere questo problema si deve fare click su “Yes” nel box di dia-
logo “Do you want to try to find this file yourself?” e travare il file manual-

: Salvare un albereo

Un altro passo verso I'ufficio senza carta é offerto dal Day-Timer Organizer
per Windows, in bundle con la scheda Diamond Multimedia TeleComman-
<o Uer 3500XL. Il software Day-Timer ha tutte, o quasi, le funzionalita offerte
(M =< arem oo [ @ " dalla carta. Chiunque abbia utilizzato il Day-Timer portatile si sentiri a ca-
| « n=~« sa propria con la versione software che include planner giomalieri, setti-
manali e mensili, Questo programma integra il calendario, a rubrica, I'e-

. ?:E lenco di cose da fare, il notes & I nota spese.

sistema di messaggistica telefonica centraliz-
zata. Dispone anche del tool SuperVoice
2.2b di Pacific Information Systems, in grado
di creare fino a 1000 folder per fax e caselle
di posta vocale e di riprodurre motivi musi-
cali quando !'interlocutore viene messo in
attesa. WebPhone di NetSpeak fornisce co-
municazioni vocali point-to-point via Inter-
net e su altre reti basate su Tcp/Ip. La scheda
interna, capace anche di funzionalita sono-
re, dispone di utility per il mixaggio di file
audio, I'aggiunta di effetti ai file Wav e I'in-
corporazione di file audio nelle applicazioni
Windows. La Zoom Telephonics ComStar
28.8 Modem Board (2299, circa 350.000 lire)

¢ un altro dispositivo ricco di funzionalita
che merita di essere menzionato. Si tratta di
una soluzione telefonica ben assortita che
presenta un insieme molto valido di funzio-
nalitd, é facile da utilizzare e costa 100$ in
meno della soluzione di telefonia proposta
da Boca. Il device interno dispone di un alto-
parlante esterno e di un microfono a sé stan-
te che ¢ facile da spostare in posizioni pilt
comode per conversazioni telefoniche. Per
effettuare conversazioni telefoniche private
si puo collegare una cuffia.

La ComStar 28.8 Modem Board dispone
di alcune funzionalita pronte per l'uso come
lo speed dialer, un compositore rapido di
numeri telefonici attivabile da una directory
point-and-click, e il software Radish Voice-
View per commutare tra voce e dati su una
stessa linea telefonica.

Telefonia a basso hudget

Per 209% (circa 315.000 lire), il Best Data
Products Smart One 2834VIx External
Modem ¢ uno scatolotto telefonico poco co-
stoso che offre un throughput di dati veloce
con un modem da 28.8 kbps. Il piccolo devi-
ce telefonico di Best Data, che pesa circa 2
etti, ha tutte le funzionalita di posta vocale
richieste per gestire le comunicazioni quan-
do si ¢ fuori ufficio. Il sistema puo attivare
un pager remoto ogni volta che si riceve un
nuovo messaggio, e dispone di un “atten-
dente” automatizzato per la gestione di mes-
saggi. La protezione tramite password garan-
tisce la riservatezza della posta vocale. Con-
nectware’s PhoneWorks 28.8 (2009, circa
300.000 lire) & una soluzione di telefonia in-
terna per budget ridotti, una scelta ottimale
se non si ha bisogno di modem con perfor-
mance stupefacenti, perfettamente a suo a-
gio con la sound card di cui si dispone.

Una volta superata la fase alquanto incer-
ta di installazione dei driver, le funzionalita
di telefonia della scheda interna per la ge-
stione di fax, la posta vocale, l'accesso a In-
ternet e il telefono via Internet sono facili da
utilizzare. Connectware offre anche adatta-
tori per terminali Isdn che aumentano 'am-
piezza di banda verso l'esterno, e la scheda
ha una garanzia triennale contro i gua- Hﬂ
sti.

Traduzione autorizzata da Byte, settembre
1996, una pubblicazione McGrawHill, Inc.




VELOCITA MAGICA

3D, WINDOWN& VD

YTIe

La tecnologia avanzata Matrox trasforma il modo di lavorare,
studiare e divertirsi con il PC.

Accanto a Matrox Millennium, il famoso acceleratore grafico
professionale, ecco Matrox Mystique, l'esplosiva scheda per
l'azienda, l'ufficio e la casa.

|'acceleratore grafico Matrox Mystique, di facilissima installazione,
offre super efficienza ai programmi in Windows 95, sequenze
video rapide e di oftima qualita alle applicazioni multimediali, velocita
incredibile sia ai nuovi giochi in Direct3D che a quelli in DOS.

Matrox Mystique ha caratteristiche uniche: chip MGA 1064SG a
64 bit, bus PCI ottimizzato, veloce memoria SGRAM, RAMDAC a
170 MHz. colori reali a 1280 x 1024 fino a 85 Hz, risoluzione fino &
1600 x 1200 non interallacciata a 60 Hz, super VGA a 32 bit.

Grazie all'accelerazione 3D texture mapping a correziene prospe
lazione iper-realistica scorre a tutto schermo senza scatti a velocH
imbattibile; la completa accelerazione video propone fluide sequ

AVI ed MPEG: un‘accelerazione grafica senza confronti, potenziata:
da driver solidi e comode utilita, rende Windows brillante e semplics

Matrox Mystique arriva nelle versioni a 2MB (espandibiie a4
e 4MB, insieme ad una fantastica dotazione so re per

3D Web browser, lettura MPEG oltre a 3 entusiasmanti
nuovi videogiochi.

Con Matrox Mystique il vostro sistema multimediale e a prova
di futuro; scoprite un nuovo eccitante universo con i nuovi modufis
video per decodifica hardware MPEG, ingresso video da sorgenti
esterne, uscita video TV compatibile, sintonizzazione TV sul PC,;
ed altro ancora! (disponibili ai primi '97)

Velocita magica, prezzo magico. Matrox Mystique: Lire 399.000
(prezzo suggerito di vendita, comprensivo di IVA, per lawersione a 2MB).

DOTAZIONE

3G glectronics s.r.l.

FIATER VREAM




L E S CH E DE P E R TELEFONI A

PRODUTTORE/MODELLO Aztech Labs . Best Data Products Boca Research Connectware
AT3300 Audio SmartOne SoundExpression PhoneWorks
Telephony Card 2834VLX 28.8 SRS 28.8
Prezzo hase Usa $199 $209 $329 $200
Giudizio glohale dkkok Fokk ok *kkk ook kk
MODEM
Modello/produttore del chip modem Rockwell RCV288 AC/DP  Rockwell RCV288dpi Rockwell R6682-26 Rockwell RCV288ACFi-SP
Mnﬂe“n/pmdmmm del controller Rockwell RCV288 ACVDP  Rockwell L3903-57 Rockwell R6723-13 Rockwell RCV288ACFi-SP
Mnde"n/pmduﬂnm del Bsp Rockwell RCV288BAC/DP N/A CWS!&' CS4231A Rockwell RCV288ACFi-SP
Set di comandi Hayes Escape v v o
Set di comandi Ties Escape e
Set di comandi Break Escape v v v v
Handshake hardware v v v v
Correzione d’errore v v v v
Modalita cellulare v v
Asincrono v v v v
Sincrono v
AutoSync v v v
Full-duplex v v v v
Correzione d’errore lu V.42 v v v v
Correzione d’errore Mnp 10Ec v v
Correzione d’errore Mnp 10 v v
Correzione d’errore Mnp 2-4 v v v v
Correzione d’errore Lapm v v v v
Compressione ltu V.42bis v v v v
Compressione Mnp 5 v v v v
Compressione Mnp 7
SUONO
Compatibile Mpc-2 v N/A v
Compatibile Sound Master Pro v N/A v
Suono stereo a 8 e 16 it v N/A v
Sintetizzatore Fm stereo (Opi3) v N/A v
Supporto Midi Mpu-401 Uart v N/A v
Connettore per wave-table configurabile via software 4 N/A v
POSTA VOCALE
Numero di caselle di posta vocale 999 999 89 1000
Numero di byte utilizzati per ogni secondo di messaggio 36KB 5KB 3KB 72KB
Accesso remoto a messaggi e fax nuovi o vecchi v v v v
Registrazione o modifica remota dei messaggi della segreteria v v v v
CONNESSIONI ESTERNE
Connettore telefonico modulare Rj-11 £ v v v
Jack microfonico Electret/Dynamic v v v v
Jack di ingresso linea v v v
Jack di uscita linea v v v v
Connettore per Wave Table v v
INTERFACCE CD-ROM SUPPORTATE
Ide v
Sony
Mitsumi
INDIRIZZI DI /O
Plug and Play e N/A 8
Configurabile via software v N/A v
Numero di Irq supportati 5 N/A 1 4
Numero di canali Dma supportati 8 N/A 3
VARIE
Altoparlante full-duplex v v v
Supporta tutti i protocolli fax v " ¥
Supporta il V.34, il V.32his e il V.32 v v v v
Configurazione del modem su Ram non volatile v
SUPPORTO CLIENTI
Garanzia Usa (anni) 1/P,L,R 5/P,L,R (first90days)  S/P,L,R 3/P LR
Telefono Usa (510) 623-8088x312 (818) 773-9600 (407) 997-6227 (214) 997-4111
Numero verde (800) 886-8859 (800) 632-2378 none (800) 357-0852
Indirizzo on-line hitp:/fwwwaztechcacom  hitp://www.bestdata.com http//www.bocaresearchcom  hitp://www.connectware.com
= Il migliore per BYTE N/A = non applicabile Garanzia: P = pezzi di ricambio; L = manodopera;
F = invio in porto franco al centro di assistenza; R = rispedizione gratuita all’utente
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Diamond Multimedia Hayes
Creative Labs Systems Microcomputer Spectrum Signal
Phone Blaster TeleCommander Products - Processing
28.8PnP* 3500XL Accura 28.8 V.34 Office F/X
$259 $299

Rockwell t Rockwell RCV144ACISP  Rockwell i 1BM Mwave 2780 DSP i Rockwell
Rockwell RCV144ACISP  Rockwell R6693-14  IBM Mwave 2780 DSP Texas Instruments TICEX N/A
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(800) 468-5846 (800)420-3739  (800) 667-0018 (800) 342-5877 (800)631-3116
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*xx+* = eccellente

e = m‘m

*hk = hﬂm L)

** = discreto

* = sufficiente Nota (*) La Phone Blaster & espandibile a 33.6 kbps via firmware.
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MASTERING

el ‘96, abbiamo assistito a una

caduta decisa dei prezzi dei ma-
_ sterizzatori. Se i modelli piti eco-
" nomidi erano disponibili al pub-
blico a gennaio a quotazioni intorno ai due
milioni di lire, oggi ¢ possibile trovare mac-
chine il cui prezzo & poco sopra il milione;
probabilmente, al momento in cui leggerete
queste righe, qualche produttore avra gia
sfondato all'ingit il muro delle sei cifre, con
macchine entry level (montaggio interno,
senza software) a meno di un milione.

Eppure, nonostante la grande diffusione
di questo media, e nonostante la semplifica-
zione operativa dei software piti recenti, ma-
sterizzare rimane un'attivita difficile da gesti-
re. La produzione di un Cd-Rom, infatti,
consiste in un numero elevato di fasi, che ri-
chiedono attenta pianificazione e coinvolgo-
no competenze (e persone) diverse. Con
questa premessa, perdere il controllo del
processo in un punto qualsiasi ¢ fin troppo

D4 oiceume 15 o

facile, e il risultato € in genere un Gold inuti-
lizzabile.

In realtd, ¢ possibile che ci si preoccupi
troppo della continuita dello stream dei dati
fra computer e masterizzatore, e che per que-
sto si trascurino alcune altre precauzioni im-
portanti (commento tipico: “ma il rivendito-
re si & tanto raccomandato dello stream,
sennd si rovina il gold... mica mi ha detto
che altre cose possono andare storte...”).

Ecco perché, prima di passare a provare
(nel prossimo articolo) alcuni modelli di ma-
sterizzatori, vogliamo riassumere alcune
informazioni utili sugli standard e dare alcu-
ni consigli per il prima e il dopo masterizza-
zione. Buona lettura.

Pianificare la produzione di un Cd-

Rom

Lo sviluppo di un Cd-Rom puo richiedere
parecchio tempo. Una buona pianificazione
pero pud permettere allo staff non solo di

Il masterizzatore e fra le
periferiche piu richieste
dell’anno, e i nuovi model-
li a basso costo hanno reso
possibile la sua ampia diffu-
sione. Ma nonostante tutto,
la masterizzazione é anco-

ra piu un’arte che un’o-
perazione di routine.

portare a termine nei tempi corretti tutte le
fasi dello sviluppo, ma anche di fare un bud-
get che possa essere realistico e attuabile.

1. Occorre prima di tutto decidere se l'idea
sia un progetto commerciale oppure uno
strumento interno per dare una spinta all'ef-
ficienza e alla riduzione dei costi.

2. I dati utilizzati dovranno essere estratti,
rielaborati o riformattati? Quali sono i fattori
coinvoltiin termini di tempo e costi?

3. Quanto influenzera il fattore hardware?
L'utente accettera di utilizzare le informazio-
ni fornite in questo modo?

4, Quale software dovra essere utilizzato?
Come verra scelto?

5. La crittografazione e la numerazione seria-
le del prodotto verranno utilizzate? Se si, chi
controllera il processo?

6. Il periodo di tempo programmato € suffi-
ciente al completamento dello sviluppo? E’
stato previsto un periodo preliminare per il
beta testing?



7. B gia stato discusso il packaging finale?
Quali sono le alternative? Quanto tempo
sara necessario per lo sviluppo e la produzio-
ne dello stesso?

8. Sard necessario un periodo di training da
parte degli utenti per poter utilizzare il pro-
dotto al meglio? E’ necessaria 1'apertura di
un supporto tecnico telefonico, magari tra-
mite un numero verde? Quale tipo di docu-
mentazione & necessaria? Chi la redigera?

9. E necessario un gruppo per il costante ag-
giornamento del prodotto? Quanto spesso
dovranno essere rilasciati gli aggiornamenti?
10. I dati potranno essere utilizzati anche da
altre applicazioni? Se si, quanto ci0 potrebbe
rendere il prodotto piit appetibile?

11. Esistono gia prodotti simili o strettamen-
te concorrenti? Ne possiamo avere una copia
per poterli studiare? Quali sono i punti forti
e quali quelli deboli del prodotto concorren-
te?

La lunga strada verso il master

11 primo passo nella preparazione dei dati
¢ quello di raccogliere tutto il materiale in
forma elettronica e utilizzando lo stesso co-
dice. Una volta che i dati sono stati raccolti
nel formato corretto occorre passare all'otti-
mizzazione degli stessi, il che puo significare
normalizzare un database, fare il debug o im-
plementare il codice di un‘applicazione, otti-
mizzare la grafica. 1l testo, per esempio, deve
essere strutturato adeguatamente e formatta-
to in modo da poter essere utilizzato in ma-
niera funzionale (basti pensare all'ipertesto).
Per quanto riguarda la grafica, essa potrebbe
essere stata realizzata con disegni fatti a ma-
no, acquisita per scansione o prodotta con u-
na delle innumerevoli applicazioni di grafica
o di animazione; la grafica & forse uno dei ti-
pi di dato pitt complessi da ottimizzare per
l'utilizzo su Cd-Rom, anche a causa delle di-
mensioni dei file da gestire.

L'audio & un altro esempio. Esso puo esse-
te combinato con del testo, oppure € possi-
bile interagire con la grafica o le animazioni.
Pu essere di qualitd eccellente, occupando
perd grosse quantita di spazio sul disco, op-
pure di qualita piti bassa (per esempio con
meno dinamica) ma con prestazioni migliori
in termini di utilizzo delle risorse del Cd. I-
noltre, esso deve comunque interagire per-
fettamente con il video; quindi occorre strut-
turarlo in modo che non porti via risorse o

renda spezzettata la grafica e le animazioni,
ma senza sacrificarlo troppo per evitare che
possa avvenire il contrario. Esiste infine la
possibilita di comprimere gli stessi dati.

Questa fase di ottimizzazione € indispen-
sabile non tanto per la riuscita “fisica” del
gold (che comunque puo essere messa in di-
scussione se, per esempio, trascrivete dati da
un hard disk lento e molto frammentato)
quanto per la reale utilizzabilita (leggi effi-
cienza) del prodotto finito.

E ora andiamo a implementare

Occorre anche decidere quale formato uti-
lizzare per scrivere i dati sul Cd: se si tratta di
un programma o dei dati che non permetto-
no di accettare errori, occorrerd registrarli nel
formato Cd-Rom Modo 1 che ¢ caratterizza-
to da una buona porzione di codice di con-
trollo e correzione degli errori; questo perd
riduce lo spazio disponibile nell'area dati u-
tente, diminuendo conseguentemente I'am-
montare massimo di informazioni immagaz-
zinabili sul Cd. Se invece si tratta di applica-
zioni audio/video (che intrinsecamente ne-
cessitano di un minore controllo dell’errore)
¢ possibile aumentare lo spazio disponibile
nell’area dati utente scrivendo il disco nel
formato Cd-Rom Modo 2, che permette di
aumentare la capacita di immagazzinamento
del 14 % al costo di piccole penalizzazioni in
termini di resa finale del prodotto. Perdere u-
no o piti bit pud colpire un solo pixel di
un’immagine o solo una frazione impercetti-
bile di un brano musicale.

Una volta che l'applicazione € stata dise-
gnata e realizzata, occorre studiare la miglio-
re collocazione geografica dei file sul Cd-
Rom per poter ottenere il massimo in termi-
ni di seek time e prestazioni di lettura. In li-
nea di principio, applicazioni che usano
grossi quantitativi di piccoli file riducono de-
cisamente le prestazioni: una buona soluzio-
ne puo essere per esempio raccogliere in un
unico file piti brani di ridotte dimensioni, ri-
correndo poi agli indici per accedere alle sin-
gole piccole porzioni dello stesso; una solu-
zione alternativa, a cui ricorrere nel caso in
cui sia impossibile rinunciare alla sterminata
quantitd di piccoli file, & raggrupparli in piti
sottodirectory che ne contengano 20 o 30 al-
la volta. Infine, prima di passare alla creazio-
ne di un disco master da mandare a duplica-
re industrialmente, occorre sottoporre I'ap-

plicazione a un periodo di beta testing desti-
nato a valutare prima di tutto il corretto fun-
zionamento sotto il punto di vista dell'inte-
gritd e della corretta esecuzione del codice e
in seconda battuta le prestazioni globali in
termini di velocita di lettura e rapidita di ac-
cesso ai dati.

A questo punto e solo a questo punto, do-
po aver concluso tutta questa serie di passag-
gi nello sviluppo e nella crescita del prodot-
to, & possibile decidere di creare il disco ma-
ster.

Qual & la reale capacita di un Cd?

Molto spesso capita che ci venga rivolta u-
na domanda fondamentale: qual & I'esatta
capacitd di un Cd, cioé quanti dati si riesco-
no realmente a masterizzare? Il dubbio nasce
dal fatto che alcuni produttori affermano
che i propri Cd da 74 minuti hanno una ca-
pacita pari a 700 Mbyte, altri pari a 650.

Per essere sinceri dobbiamo dire che in
entrambi i casi I'affermazione ¢ corretta:
questa differenza che a un primo esame sem-
bra strana & dovuta al diverso standard cui si
fa riferimento per dichiarare la capacitd del
media. [ vari standard (Red, Yellow, Green,
White e Orange Book, vedi pil avanti) utiliz-
zano diversamente 1 2.352 byte del settore
logico di un Cd-Rom. Si parla quindi di un
“Modo” di registrazione; questo influisce di-
rettamente sulle dimensioni dell'area dispo-
nibile per i dati utente.

Per esempio un disco Cd-Da utilizza inte-
ramente 'area dati, mentre in un Cd-Rom
registrato in Modo 1 l'area disponibile & di
2.048 byte; nel Modo 2 essa aumenta fino a
2.336 byte.

Per calcolare quindi la capacita in Mbyte
di un Cd da 74 minuti bastera fare un sem-
plice conto, ricordando che la durata di un
Cd (essendo nato per il formato Audio) ¢ cal-
colata in minuti:secondi:settori e che un se-
condo, in questo formato, & pari a 75 settori
(e che 1 megabyte é paria 1.048.576 byte).
Per il formato Cd-Da la capacita sara:

74 minuti x 60 secondi x 75 settori x 2.352 byte per

settore = 783.216.000 byte
783.2160  byte / 1.048.576 byte = 746,93 Mbyte

Per il formato Cd-Rom Modo 1 sara:

74 minuti x 60 secondi x 75 settori x 2.048 byte per
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2.352 byte di dati utente

seftore = 681.984.000 byte
681.984.000 byte / 1.048.576 byte = 650,39 Mbyte

Per il formato Cd-Rom Modo 2 sara invece:

74 minuti x 60 secondi x 75 settori x 2.336 byte per
settore = 777.888.000 byte
777.888.0  byte / 1.048.576 byte = 741,85 Mbyte

E’ quindi chiaro come una tale varieta di
possibilita di calcolo possa ingenerare natu-
ralmente una certa confusione a chi non ha
una buona dimestichezza con i vari stan-
dard.

Gli standard

Red Book o Cd-Da. Creato da Philips e
Sony assieme, questo standard ¢ il Cd Audio
come lo conosciamo tutti quanti. Il formato
richiede che i file audio vengano scritti a una
frequenza di campionamento di 44.1 kHz,
16 bit. Con questo campionamento ¢ possi-
bile ottenere un minuto di audio con circa
10 Mbyte di spazio sul disco. E' proprio gra-
zie a tutti gli sforzi e gli investimenti fatti per
sviluppare il Cd Audio che noi informatici
possiamo oggi usufruire di una tecnologia di
memorizzazione dei dati cosi economica e
cosi diffusa.

I dati sono organizzati in:
settori: contengono 2.352 byte di dati audio;
secondi: sono formati da 75 settori;

784 byte
EDC/ECC

98 byte

Layers 1 e 2 di controllo

minuti: formati da 60 secondi.

Ogni disco puo avere fino a 99 tracce (la
prima delle quali comincia dopo due secon-
di di pausa) che solitamente corrispondono
ai singoli brani e a loro volta le tracce posso-
no contenere fine a 99 indici.

La Toc (Table Of Contents) all'inizio del
disco indica la posizione, misurata in minu-
ti:secondi:settori, di ogni traccia.

Yellow Book. Anche questo standard ¢ sta-
to sviluppato congiuntamente da Philips e
Sony nel 1985 e mantiene la dimensione del
settore logico pari a 2.352 byte come per il
Cd-Da. La creazione di questo nuovo stan-
dard da parte dei due colossi fondatori del
Cd Audio segno un passo importantissimo
per il mondo dell'informatica: era stato crea-
to uno strumento per immagazzinare dati
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destinati a essere uti-
lizzati dai computer.
La tecnologia, analo-
gamente a quanto e-
ra stato fatto per il
Cd-Da (Compact Disc Digital Audio), fu de-
nominata Cd-Rom (Compact Disc Read-
Only Memory) in quanto in quel tempo non
era possibile scrivervi dati.

Lo Yellow Book aggiungeva 16 byte di sin-
cronizzazione e di informazioni sull'indiriz-
z0 del settore e di uno dei due seguenti Modi
in cui lo standard era

header

~ B
-
w

4 byte
sub-header

stato suddivisq 28 §§
Modo 1. Aggiungen- <L o5
do 288 byte di Ecc e 2

lasciandone per l'area

dati 2.048, Modo 1 ¢ dedicato alla registra-
zione di dati e ad applicazioni per le quali
non era possibile accettare degli errori;

2.048
byte dati

4 byte EDC
extra
8 byte vuoti

¥
5
o

Modo 2. Basato su un minor controllo e
correzione degli errori Modo 2 si presta per
la registrazione di dati audio e video. E' mol-
to raramente utilizzato come formato Cd-
Rom, ma forma la base per gli standard Cd-I
e Cd-Rom Xa.

2.048
byte dati

o N
e
20
~ G
£

@

Mixed-Mode. Contiene sia tracce dati che
tracce audio registrate in tracce separate. La
prima ¢ una traccia dati e le successive sono
tracce audio nel formato Cd-Da.

Cd-Rom Xa. E' una “Extended Architectu-
re” creata da Philips, Sony e Microsoft. Il Cd-
Xa ¢ stato studiato per migliorare le presta-
zioni audio e video dei Cd-Rom e per rende-
re le applicazioni multimediali di pit facile
utilizzo. Lo standard € stato suddiviso in due
Form.

Form 1: molto simile al Cd-Rom Modo 1 in
quanto anch’esso aggiunge 280 byte per ul-
teriore codice Edc/Ecc, ma gli 8 byte lasciati
vuoti nell’altro standard vengono qui usati
tra I'neader e I'area dati per descrivere il tipo
di Form che sara contenuto nell’area dati
stessa.

byte dati

Controllo

4 byte EDC
aggiuntivi
EDC/ECC

Layers1e2

Form 2: utilizzato come il Cd-Rom Modo 2
per dati che richiedono una minore correzio-
ne dell’errore, puo essere utilizzato per regi-
strare dati audio o video compressi, lascian-
do quindi piti spazio per I'area dati, ma ri-
chiedendo dell’hardware aggiuntivo per il
play back dei dati compressi.

2.324

byte dati

EDC/ECC

Layers1e2
Controllo

Con entrambi i Form puo essere usato
I'interleaving, un metodo che permette di al-
ternare i dati video con il testo in modo da
poterli visualizzare

o
8 . WA contemporanea-
E wr =
5 08 E mente.
o 05 o
© W 5

Green Book o
Cd-I. Nel 1986
Philips e Sony, accortesi del grosso potenzia-
le dello Yellow Book, rilasciarono questo
nuovo standard e I'hardware apposito, dedi-
cati alla riproduzione di applicazioni multi-
mediali interattive in real-time, che combi-
nano assieme animazioni, video, suoni e im-
magini. La struttura
fisica del Cd-I ¢ la
stessa del Cd-Rom
XaModo 2 Form 1 e
2.

Cd-I Ready. E' un disco a meta tra il Cd-Da
ed il Cd-I. In realta esso € un Cd Audio che
incorpora un'applicazione Cd-I che viene
completamente ignorata quando il disco vie-
ne letto da un lettore Cd Audio, ma viene e-
seguita regolarmente in un lettore Cd-L.
White Book o Cd-I Bridge. Similmente
al Cd-I Ready, questo standard permette di
creare un ibrido tra un disco Cd-I e uno Cd-
Rom Xa. II Cd-I Bridge apri la strada a
un'importante nuova applicazione: il Kodak
Photo Cd.

Cd-Tv. Creato da Commodore Cd-Tv € un
disco Cd-Rom Modo 1 che con un apposito
hardware puo essere collegato a un televisore
per la visione di applicazioni multimediali.
Orange Book. Anch'esso definito congiun-
tamente da Philips e Sony definisce i formati

EDC/ECC
Layers1e2

Controllo
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ROCESSOR

Olivetti Echos.

Arte in

ovimento.

Siamo lieti di invitarvi ad una
mostra tecnologica d’avanguardia.
Come potrete presto notare,

i nuovi portatili Olivetti Echos non
derivano solo da un attento studio
della forma e delle linee, ma anche
dei contenuti. In tutti gli esemplari
di questa collezione straordinaria, la
tecnologia a regola d’arte Olivetti
trova infatti la sua massiﬁa

espressione.

Il modello in alto, & un Echos Pro
£

150X. Un capolavoro un?zo nel suo

genere, corredato da una docking

station multimediale dalle linee

eleganti e dal suono hi-fi 3-D.

Tecnologia in evoluzione.

personal computers

L’ impatto visivo € senza dubbio
notevole, ma un’osservazione piu
attenta rivela delle prestazioni

ancora pill entusiasmanti.

Uno schermo XGA TFT da 12.1"
ad alta definizione, un CD-ROM a
8 velocita ed un seconde hard disk

estraibile da 1.0GB>.

Ma passiamo oltre. In primo piano,
ecco un altro esemplare di arte in
movimento e di tecnologia in
evoluzione: Echos P100D. Piu
leggero nei contenuti, ma cosi
espressivo, che preferiamo lasciare

a voi il piacere di commentarlo.

Ed ora che vi abbiamo fatto un
quadro della situazione, vi stupirete

del valore dei nostri capolavori.




Ecco la tecnologia a regola d’arte dei nuovi portatili

Olivetti Echos Pro in tutte le sue forme.

Un maxi-schermo, da tutti i punti di vista

Il nuovo portatile Echos Pro 150X apre nuove
prospettive multimediali, grazie ad un maxi-schermo TFT da
12.1" che utilizza la pit avanzata tecnologia XGA ed una rivoluzionaria unita di
controllo video. Questa tecnologia innovativa consente di ottenere immagini
estremamente nitide e colori straordinariamente brillanti. E di osservare lo
schermo da ogni angolazione, per permettere anche ad altri di seguire qualsiasi
presentazione multimediale.

Un altro spazio, per organizzare le idee

Oltre ad avere un hard disk da 2GB, i nuovi portatili Echos Pro offrono anche
uno spazioso hard disk opzionale per organizzare meglio le idee. Basta estrarre
il CD-ROM, per far spazio ad un aftro 1.0GB e lavorare facilmente su due
sistemi operativi diversi. Per elaborare migliaia di dati aziendali in Unix e passare
poi velocemente a scrivere lettere o compilare fogli elettronici in Windows® 95.
O, comunque, per avere a disposizione una "risorsa mobile” da condividere

anche con altri.

Un carattere sensibile, ma deciso

I nuovi portatili Echos Pro hanno una tastiera davvero allavanguardia. E'dotata
di sospensioni separate e di doppi binari-guida posizionati sotto ogni tasto, che
assicurano una corretta distribuzione della pressione esercitata dalle dita ed un
tocco preciso su ogni carattere. Grazie a questo sistema che, oltre ad essere
sensibile, & anche silenzioso, si possono evitare inutili errori di battitura e
risparmiare il tempo normalmente dedicato a correggerli.

Una stazione di servizio super-attrezzata

Basta fermarsi alla docking station multimediale dei nuovi portatili Echos Pro, per
trasformarli in veri e propri desktop. In tutta tranquiliits, perché 3 silenziosissimi
micro-ventilatori, riducono al minimo il rumore tipico dei desktop. Super-
attrezzata con suono hi-fi 3-D, extra bay e slot PCl, porte e Universal Serial Bus
(USB), per collegarsi direttamente a modem, stampanti, scanner ed in rete,
questa docking station & l'ideale per preparare straordinarie
presentazioni muftimediali, o ascoltare musica “dal vivo'.

L’ampia gamma di modelli Echos & disponibile presso
i Concessionari, Systems Partner e Rivenditori
Autorizzati Olivetti Personal Computers.

Per ulteriori informazioni, chiamate: ) NumerovERDE

Su Internet: http://www.olivetti.it/opc/

~ TECNOLOGIA A REGOLA D'ARTE

N logo Intel Inside e Pentium sono marchi registrati di Intel Corporation. Tutti gl altri marchi appartengono ai legittimi proprietari.
Olivetti Personal Computers si riserva il diritto di cambiare le caratteristiche senza alcun preawviso.
'A seconda del modello *Esclusi i modelli Echos P100D o P100D/CD *Standard per Echos Pro 150T “Test Run Down

pentium’
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Echos
Echos Pro

Processore
Intel Pentium

e 100MHz (Echos)

Memoria
Principale

o 128MB (Echos Pro)

CD-ROM estraibile
e 8 velocita
Architettura

e PCl

Dispositivo di puntamento
o TouchPad

Schermo

e 121" TFT XGA (Echos Pro)
® 121" TFT S\

® 121" DSTN

VGA (Echos Pro)
8" TFT SVGA (E
e 11 FT SVG
e 11.3" DSTN SV
e 104" TFT S (
e 104" DSTN SVGA (Echos)

e Fino a 16 milioni di colori (modalita VGA)

e 11

Interfacce

aut (Echos Pro),
anti

n (Echos Pro)

s Pro)

ation (Echos)

Batterie
* NiMH (Echos/Echos Pro)
di litio (Echos Pro)
in piena attivita (Echos)

a4 ore in piena attivita o

o loni

giorni in standby (Echos Pro)
Dimensioni/peso

e 286 x 228 x 49 mm (Echos)

nm (Echos Pro)

® 3,2 kg (Echos Pro)

Software

* Windows” 95 o Windows" per
Workgroups 3.11

3 anni di garanzia

personal computers
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Cd-Mo (Magneto Ottico) e Cd-Wo (Write-
Once).

La Parte II delle specifiche definisce le ca-
ratteristiche delle unita (meglio conosciute

Struttura e funzionamento dei Cd-Rom

c ominciamo da come @ fisicamente strutfurato un Cd: esso é composto di tre strati. Il primo, detto anche substrato, 8 il lato da
cui il Cd viene letto ed é fatto di policarbonato, una materia plastica particolarmente resistente che se trattata con adeguata ac-
curatezza é difficile graffiare e praticamente impossibile da rompere. Questo primo strato &, nel caso dei Cd prodotti industrialmen-
te (comunemente chiamati Silver), il “nortatore” delle informazioni che verranno lette dalle unita Cd-Rom.

Il secondo strato é invece composto, nel caso dei dischi Silver, da un sottile strato di materiale riflettente, di solito alluminio; men-
tre per quanto riguarda i Cd Gold vi & una prima parte di materiale fotosensibile, sul quale il laser dei masterizzatori andra a incide-
re le informazioni, e una seconda di materiale riflettente che ha lo stesso compito di quello dei dischi di produzione industriale.
L'ultimo strato, infine, & quello composto da strati protettivi che servono a proteggere Ia parte pii a rischio del Cd dai graffi e dalle
scalfitture che sarebbero fatali per lo stesso; alcuni produttori aggiungono, nel caso dei Cd Gold, una protezione dai raggi Uy che
altrimenti, a lungo andare, modificherebbero le caratteristiche proprie del materiale fotosensibile rendendo cosi il Cd illeggibile.

Lo spessre totale del disco é pari a 1,2 millimetri per un diametro esterno del Cd di 12 centimetri, all’interno del quale si trova un
foro coassiale del diametro di 15 millimetri. Il pesa totale del disco é di 20 grammi.

Le informazioni registrate sui Cd Silver si trovano “incise” nel substrato di policarbonato lungo una spirale che parte dal centro del
disco e si sviluppa verso I'esterno. Le informazioni si presentano come dei pifs, cioé dei “buchi”, profondi 0,12 e Iarghi 0,6 mi-
cron; la distanza tra le tracce della spirale, che si sviluppa lungo una corona circolare larga 33 millimetri, é invece paria 1,6 mi-
cron.

poi la Program Memory Area (Pma) che con-
tiene il numero delle tracce e i loro punti d'i-
nizio e fine.

Quindi si trova la Lead-In Area che viene

l'area alla fine di una sessione al di 1a della
quale non ¢ possibile scrivere alcun dato.

Nel Lead-Out non vengono registrati dati.
11 primo Lead-Out su un Cd occupa 6750 set-
tori (1,5 minutj, circa 13 megabyte) tutti gli
altri Lead-Out occupano 2250 settori (0,5
minuti, circa 4 megabyte).

Criteri per conservare correttamente

i Cd scrivibili

La longevita e la durata nel tempo dei Cd
scrivibili sono da sempre oggetto di lunghe
discussioni in quanto, a fronte delle assicura-
zioni, da parte dei produttori, della garanzia
di durata per almeno un secolo se corretta-
mente riposti, avviene spesso che, se mal-
trattati, possano avere vita molto breve.

Diamo quindi alcune linee guida fonda-
mentali per la corretta conservazione di que-
sto media :
- Non esporre i Cd alla luce solare o ad

Per produrre i dischi Silver, i dati vengono in un primo
momento incisi con un raggio laser ad Argon su materiale
fotosensibile che era stato preventivamente applicato su
un disco di vetro perfettamente pulito. Vengono cosi fotoe-
sposte alcune aree che, dopo esser state chimicamente
sviluppate e asportate, come nella stampa fotografica, da-
ranno fuaga ai pits. A questo punto il Master viene rivesti-
to d’argento e immerso in un bagno galvanico di nichel:
tramite elettrolisi il nichel si deposita sul Master creando
un negative in metallo (il Padre) che viene poi separato
dal Master di vetro. Il Padre viene quindi utilizzato per ot-
tenere piil copie positive dette Madri. A questo punto pit

1. Lacca protettiva indurita da UV
2. Strato di serigrafia (inchiostro con filtri UV)

3. Strato superficiale resistente a graffi e impronte digitali

4. Rivestimento di lacca protettiva

5. Strato riflettente in oro

6. Strato di Phthalocyanine dye dove vengono impressi i dati
7. Strato in Policarbonato

altre fonti luminose per tempi prolunga-
ti. Evitare inoltre I'esposizione a fonti di
calore e all'umidita.

- La parte superiore del Cd, su cui é ri-
portata I'etichetta, &€ molto piti vulnera-
bile della parte inferiore, poiché a prote-
zione della superficie scrivibile & presen-
te solo una sottile pellicola di vernice.
Maneggiare con cura i Cd evitando di
graffiarli, soprattutto sul lato dell’eti-

stampi negativi, detti Figli, vengono prodotti da ogni Ma-
dre per ottenere pitl copie del Padre originale.

Il processo di produzione industriale ha quindi inizio montando un Padre o un Figlio in una macchina per stampa a iniezione. Il po-
licarhonato liquefatto viene inietiato nello stampo e fatto poi raffreddare. | pits vengono cos] fedelmente riprodatti nel substrato,
creando cosi I'originale immagine positiva.

A questo punto ogni disco viene finito applicandogli lo strato di materiale riflettents, una laccatura protettiva e stampandone I'eti-
chetta. Nel processo di masterizzazione dei Cd Gold, invece, i pits vengono direttamente creati dal laser “bruciandoli” nel materia-
Ie fotosensibile che compone quella sattile pellicola che si trova tra il substrato in policarbonato e il materiale riflettente.

Durante Ia lettura del Cd la luce emessa dal laser viene raccolta da lenti e messa a fuoco, attraverso il substrato Irasparente, sui
pits. Viene quindi riflessa una luce di bassa intensita se il laser mette a fuoco un pit, e di forte intensit3 se viene colpita I'area com-
presa tra i pits; questa luce viene poi raccolta da un sensore ottico e decodificata per essere nuovamente trasformata nei dati origi-
nari,

come masterizzatori) e dei dischi Write-Once
(anch’essi meglio conosciuti come Cd Gold).
Questi ultimi invece di avere una serie di
pit stampati nel substrato di policarbonato,
hanno una traccia a spirale preformata che il
laser di registrazione segue mentre scrive le
informazioni sul materiale fotosensibile.
L'area dati del disco contiene una Pro-
gram Calibration Area (Pca) nella quale vie-
ne effettuato un test iniziale per calibrare il
laser su quel particolare tipo di disco; segue
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lasciata vuota per potervi scrivere all’interno,
una volta finito il disco, la Toc.

11 Lead-In viene scritto al momento della
chiusura di una sessione e occupa fino a
4500 settori sul Cd (1 minuto oppure quasi 9
Mbyte). 1l Lead-In inoltre indica se il Cd &
multisessione e se non € chiuso.

Questa indicazione corrisponde al succes-
sivo indirizzo scrivibile del Cd.

Quando il processo di registrazione ¢ ter-
minato viene scritta la Lead-Out Area che ¢

chetta.

- Non utilizzare pennarelli a base alcoolica
per scrivere sui Cd. L'inchiostro puo attra-
versare la superficie verniciata e danneggiare
i dati registrati. Non utilizzare penne a sfera
0 altre penne con punte sottili in quanto po-
trebbero graffiare la vernice e danneggiare i
dati registrati.

- Non incollare etichette sui Cd a meno che
non siano espressamente, indicate per l'uti-
lizzo con Cd scrivibili.

La colla puo infatti attraversare la superfi-
cie verniciata come alcuni inchiostri; inoltre,
I'etichetta puo sbilanciare il Cd e causare
problemi nella riproduzione o in registrazio-
ni successive. Per evitare di rimuovere la ver-
nice e parte della superficie riflettente, non
rimuovere le etichette.

- Riporre e trasportare i Cd nelle apposite cu-
stodie o in altri contenitori.

Non sovrapporre i Cd, potrebbero aderire
l'uno all'altro e causare il distacco dellaBH
parte riflettente.



I1 fuoriclasse I1 professionista L'attaccante I1 multiruolo I1 centrocampista

Samsung ha messo in campo la formazione

migliore: i professionisti da 21" e 20" per

gli ambienti CAD/CAM, gli attaccanti da 17"

che si adattano a ogni esigenza, i multiruolo da 15" con una spiccata
vocazione multimediale perfetta per Internet e un centrocampista di
prim'ordine, il 14" per marcare anche Tle applicazioni piu semplici. Nella
squadra dei Monitor Samsung giocano un ruolo determinante 1'affidabilita,
la fedelta, la brillantezza dei colori, la luminosita dello schermo e la
perfetta definizione delle immagini. E il risultato sara sempre vincente!
Ulteriori informazioni presso i migliori negozi di informatica oppure
scrivendo a: Samsung Electronics Italia Spa- Div. Information Equipment
_ Via C. Donat Cattin, 5 - 20063 Cernusco s/N. - Milano - Tel. 02/921891

TOTAL QUALITY LIFE



acura di Massimo Negrisol

an Paolo

Il 1996 é stato I’anno che ha visto il
masterizzatore trasformarsi da
macchina esoterica a periferica per
tutti. Abbiamo provato alcuni mo-
delli ed ecco i risultati.

MASTERIZZATORI
PER TUTT]

e 195 & stato 'anno di Internet,
il 96 € stato I'anno del masteriz-
zatore. I1 successo di questa peri-
. ferica ha colto impreparati mol-
ti produtton, che si sono trovati spesso in
difficolta a consegnare le quantita di mac-
chine richieste dai rivenditori. Eppure, I'av-
vicinarsi del prezzo alla soglia “critica” del
milione di lire doveva mettere sull’avviso i
vendor. Ancora peggio € andata sul fronte
dei Cd vergini: i gold in alcuni periodi (an-
che di recente) erano assolutamente introva-
bili, tanto che si stavano innescando feno-
meni di accaparramento, aumenti di prezzo
e diffusione di prodotti di scarsa qualita.

Ora, la situazione sembra si stia normaliz-
zando, anche se & possibile che con I'avvici-
narsi del Natale diventi difficile reperire alcu-
ni modelli di masterizzatori: alcune fra le a-
ziende piti note stanno infatti sostituendo
gli attuali diffusissimi modelli 2x/4x (regi-
stratore a doppia velocita e lettore a quadru-
pla) con nuovi tipi 2x/6x (doppia/sestupla).

Ma visto che i modelli attuali sono richie-
stissimi, e che quelli nuovi potrebbero arri-
vare per molte aziende a gennaio, molti pro-
duttori potrebbero avere i magazzini vuoti
proprio a fine anno. Quindi, se volete rega-
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larvi il masterizzatore a Natale, forse vi con-
viene comprarlo subito, magari usufruendo
delle riduzioni di prezzo sui modelli in via di
sostituzione.

E dopo questa premessa, passiamo alle
prove delle macchine. Si tratta di un Hew-
lett-Packard, un Plasmon, un Sony, un
TraxWriter-Yamaha e un Vegstore.

Hewlett-Packard
SureStore 4020i

11 sistema Hewlett Packard SureStore Cd-
Writer 4020i fu presentato nel settembre del
1995, posizionandosi come I'unitd in com-
mercio pili economica. Tra qualche mese an-
dra in pensione, sostituito da un modello
piti veloce in lettura; Hp ha annunciato re-
centemente una riduzione del 18% del prez-
20 del Cd-Writer 4020i, fino a esaurimento
scorte di magazzino.

Cd-Writer 4020i registra a 2x e legge a 4x;
le sue dimensioni di 41.5x146x206 mm
(AXLxP) permettono l'installazione del ma-
sterizzatore all'interno del personal compu-
ter in un alloggiamento di 5,25”. L'interfac-
cia da collegare all'apposita scheda & di tipo
Scsi-2, con bus 16-bit Isa con data transfer

rate di 10 Mbyte/s in modo sincrono e 5
Mbyte/s in modo asincrono, che viene forni-
ta con tutto il sistema. La Scsi-2 garantisce
buone prestazioni in fase di trasferimento
dati sia in registrazione che in lettura (que-
st'ultima avviene a quadrupla velocita, con
transfer rate di 600 kbyte/s). L'indirizzo Scsi
di default del Cd-writer 4020i ¢ il 2, mentre
perlascheda éil 7.

1 masterizzatore Hp € dotato di un buffer
di memoria da 1 Mbyte, che garantisce la
continuita del flusso dati anche in caso di
interruzioni di qualche secondo. Esso ¢ in
grado di supportare tutti i formati Cd, inclu-
si Cd-Rom Xa, Cd-I e Cd audio. Hp dichiara
per la macchina un fattore Mtbf (Mean Time
Between Failure, tempo medio fra due gua-
sti) di 150.000 ore.

Grazie al software in dotazione (di prove-
nienza Adaptec) Hp SureStore Cd-Writer, &
possibile la registrazione audio da Cd a Cd,
la registrazione di Cd-Rom da Cd a Cd e



quella di Photo-Cd da immagini standard I-
50 su hard disk; unica incombenza per gli u-
tenti di Windows 95 ¢ di verificare se i driver
e il software forniti con la periferica sono in
versione per Windows 95 o solo per Win-
dows 3.1e3.11.

Nel quadro della campagna promozionale
in atto (che abbiamo citato all'inizio), 'unita
viene infatti fornita in bundle con il Softwa-
re Easy-Cd Pro 95, software che mette a di-
sposizione degli utenti funzionalita piu sofi-
sticate.

L'installazione dell’hardware e del softwa-
te di gestione é semplice; i manuali che ven-
gono forniti insieme al Cd-Writer sono uti-
lissimi come aiuto in fase di setup e uso del
software Easy-Pro; sono pero tutti in inglese.

Fra qualche mese, il modello Cd-Writer
4020i sara sostituito dai nuovi sistemi Hp-
SureStore 6020i/6020es/6020ep; le lettere
della sigla indicano il tipo di montaggio e
l'interfaccia in dotazione. 11 6020i ¢ installa-
bile all'interno dei computer con interfaccia
Scsi-2; il sistema 6020es € esterno anch’esso
con interfaccia Scsi-2, mentre il 6020ep ¢ un
sistema esterno su cavo parallelo.

Tutti i modelli saranno caratterizzati da u-
na velocita di 2x in registrazione e 6x in let-
tura, con transfer rate massimi di 300 kby-
te/s in registrazione e ben 900 in lettura.
Tutti i modelli mantengono inoltre il buffer
di memoria da 1 Mbyte.

11 prezzo attuale dell’HP-SureStore € di Lit.
1.299.900 Iva esclusa, compreso anche il
software Easy-Cd Pro 95.

La garanzia ¢ di un anno presso i centri
autorizzati Hp, ma puo essere estesa ulterior-
mente attraverso il servizio Hp Support Pack
opzionale.

PLASVON CDR4400

Il nuovo Cd-recorder proposto da Pla-
smon appartiene alla fascia alta del mercato;
infatti & un “4x4” e costa L.3.600.000 + Iva.

11 Cdr4400 é ideale per la creazione di tito-
li multimediali o per l'archiviazione dei dati.
La quadrupla velocita in lettura/scrittura e la
disponibilita della versione a 32 bit del
software Easy-Cd Pro, ottimizzata per Win-
dows 95 e Nt, consentono di velocizzare 1'o-
perazione di creazione di un master, che ri-
chiede meno di mezz'ora. Questa caratteristi-
ca, unita al fatto che & possibile registrare

Sony Cdu924S

ony é stala tra le prime sociefa a entrare nel mercato dei

Cd recorder, con I'ormai mitico modello CDW900-E, che al-
lora era disponibile solo in versione esterna ed era in grado di
leggere e scrivere dati a doppia velocita esclusivamente in mo-
nosessiane.
1l Cdu924S, I'esemplare in prova, rappresenta una generazione
intermedia: @ infatti un’unita in grado di registrare i dati a dop-
pia velocita ma di leggerli a quadrupla.
Grazie alla forma molto compatta: il Cd recorder Sony risulta
cosi ideale per essere inserito in un vano interno da 5,25 polli-
¢i a mezza altezza, ma volendo puo essere sistemato senza
problemi in un case esterno.
Da un punto di vista tecnico, Cdud24S é un masterizzatore mul-
tisessione, con il quale & possibile leggere e scrivere dali in
vari formati (Cd-Rom, Cd-Rom Xa, Cd Bridge).
La macchina supporta ovviamente anche il formato dei Cd au-
dio sia in scrittura che in lettura, con I'estrazione digitale delle
tracce sonore, che puod essere effetfuata a quadrupla velocita.
Numerosi sono i metodi di scrittura che si possono adottare:
frack at once, disc at once, variable packet, fixed packed, solo
per citarne alcuni. E’ consentita inoltre la simulazione della
scrittura, dove di fatto si prova la capacita del Cd recorder di
portare a buon fine una masterizzazione. Il processo é del futto
simile a una normale registrazione, con I'unica differenza che
non viene inviato il comando finale che aftiva il laser.
L’unita vanta inoltre una memoria buffer pari a 1 Mbyte, quan-
{ita adeguata alla velocita di scrittura 2x: infatti anche in pre-
senza di dischi rigidi che effettuano la thermal calibration, un
huffer di queste dimensioni riesce a sopperire alla momenta-
nea interruzione del flusso di dati.
Tra le alire cose, per polerlo sfuttare come player di Cd Audio,
il Cd recorder Sony € dotato sulla parte frontale di una presa
per le cuffie con manopola per regolare il volume e sul retro
dell’uscita audio analogica.
Il pannello frontale ospita inoltre la spia che segnala I'attivita
del Cd recorder (verde quando € acceso e in stand-by, lampeg-
gia arancione in lettura o scrittura, resta fissa arancione in ca-
so di errore).
Il caricamento dei dischi awiene tramite caddy, un sistema che
a molti potra sembrare un antiquato; invece non solo si rivela
piil affidabile (non a caso & ancora adottato sui Cd Recorder pid
veloci) ma & anche quello che garantisce una maggiore prote-
zione dei dischi. Ben conoscendo a fragilita dei gold, é proprio
il caso di dire che le precauzioni non sono mai troppe.

Sempre dal punto di vista della sicurezza e integrita dei dati il
Cdu9248 implementa altre funzioni, come la correzione degli
errori in tempo reale in fase di scriffura e lettura e a tutte I ve-
locita, oppure il blocco automatico dell’ottica, quando viene
premuto il tasto eject, che previene danneggiamenti in caso di
trasporto.
L’unita che abbiamo ricevuto per Ia prova era priva sia di
software che di dischi vergini, in quanto si trattava di una ver-
sione per Ogm, ma va detto che di regola Sony commercializza
il recorder sotto forma di soluzione completa, quindi con
software in bundle e un set di Cd vergini.
| nostri test sono stali effettuati su un sistema Pentium a 100
MHz, dotato di scheda Scsi Adaptec 2940 e di un disco da 1
Ghyte, anch’esso Scsi. L 'installazione ha richiesto meno di die-
¢i minuti, merito anche della terminazione gia presente sul re-
tro dell'unita (sotto forma di resistenze) che ci ha semplificato
il tutto.
Come software abbiamo provato diverse versioni di EasyCd Pro
e Corel Cd Creator 2.0 (quest'ultimo programma é stato acqui-
stato da Adaptec qualche mese fa). Solo una recente versione
di EasyCd Pro 95 (release 1.2.416) ha tutiavia riconosciuto cor-
rettamente 'unita, anche se non ci ha permesso, per suo limite
dichiarato, di verificare il metodo di scrittura Disc at Once.
Tutte le altre prove, sia reali che simulate, hanno dato esito po-
sitivo: abbiamo provalo anche a scrivere una seconda sessione
su un Cd inciso inizialmente con un altro recorder, e non abbia-
mo rilevato segni di incompaibilita.
In definitiva Sony Cdu924S & un masterizatore che pone I'ac-
cento pid sull’affidabilita e sulla compattezza che sulla velocita
fine a se stessa: pur essendo un 2x non ha infati niente da invi-
diare ad altri modelli magari pit veloci, rappresentando certa-
mente il punto di riferimento nella sua categoria.

Anna Paparella

un’immagine del supporto master su hard
disk, consente di usare il Cdr4400 anche per
la creazione di copie multiple di Cd-Rom. La
periferica & compatibile con i piti comuni
standard di Cd, come per esempio: i multi-
sessione Xa, i Cd-, i Cd Audio, i Video Cd e
i Cd Mixed Mode. Sono previste diverse mo-
dalita di registrazione, da quella track-at-on-
ce a quelle packet writing, multissessione o
disk-at-once. La memoria del buffer di scam-
bio & di 512 kbyte e consente di utilizzare la
scrittura a quadrupla velocita anche non di-
sponendo di una scheda Scsi veloce, di tipo

busmaster. Il Data Transfer Rate massimo di-
chiarato in Mode2, sia in lettura che in scrit-
tura, & di 700 kbyte/s in quadrupla velocitd,
350 kbyte/s in doppia e 176 kbyte/s in singo-
la. Per quanto riguarda la scheda Scsi, questa
viene fornita con un kit opzionale, in quan-
to gli utenti Mac e molti utenti Pc ne di-
spongono gia. Il Plasmon Data Cdr4400 in-
clude il software professionale Easy-Cd di In-
cat System (acquisita recentemente da Adap-
tec) per Windows, Windows 95 e Nt, e Apple
Macintosh.
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Vegstore Cdr 3000 E/lWM

H j egstore propone per il mercato italiano un Cd recorder a
/" basso costo (L. 998.000 + Iva), in versione esterna, in gra-
do di registrare Cd a doppia velociti, ma di leggere anche a
quadrupla velocita.

L'unita Vegstore adotta una meccanica Matsushita CW-7501,
montata all'interno in uno chassis di dimensioni contenute, do-
tato di una propria alimentazione e in grado di accogliere qual-
siasi genere di periferica Sesi,

Questa soluzione, sebbene rappresenti un costo aggiuntivo ri-
spetto alla configurazione interna, fa guadagnare molto in pra-
ticita, facilita d'uso e semplicita d’installazione per 'utente fi-
nale.

Su un sistema gia dotato di intefaccia Sesi, ¢i sono voluti meno
di cingue minuti per configurare e collegare il Cd Recorder, al-
tri cinque per installare il software per Pe fornito di serie, dopo-
diché eravamo gia in grado di registrare i primi dati sul Cd.

La configurazione hardware infatti richiede solo di impostare
lidentificativo Scsi dell'unita (che deve essere diverso da quel-
Ii di altre periferiche in uso), di installare il terminatore, se per
caso I'unita é I'ultima della catena, e infine di connettere i cavi
di alimentazione e Scsi. Probabilmente Ia parte piil complicata
é la dislocazione del Cd recorder sulla scrivania, visto che la
periferica deve restare necessariamente in orizzontale e le
scrivanie, in genere, sono piuttosto affollate.

Guardando il frontale del Cd-recorder, di primo acchito Io si po-
trebbe confondere con un normale lettore Cd: solo con un pid
attento esame ci si accorge della presenza di una spia lumino-
sa in pid, che si accende quando é in atfo una fase di scrittura
(sia reale che simulata).

Per il resto troviamo quindi Ia presa per le cuffie, da cui si pos-
sono ascoltare solo Ie tracce di un Cd Audio, Ia manopolina per
il controllo del volume, a spia di accesso ai dati, il forellino
per azionare I'espulsione di emergenza dei dischi e il tasto per
aprire e chiudere il cassetto di alimentazione dei Cd. A questo
proposito, I'unité non necessita di caddy, facilitando non poco
ogni operazione di inserimento ed estrazione dei dischi, e pud
registrare anche su dischi da 8 cm (21 minuti) senza 'ausilio di
adattatori di sorta, generalmente introvabili,

La parte posteriore dello chassis presenta invece i due connet-
tori Scsi, due uscite Rea per I'audio stereo analogico, il siste-
ma per regolare I'i-
dentificativo Scsi e
le prese per I'ali-
mentazione In e

Prova su strada

Out.
Il Cd recorder viene fornito con il software necessario per fun-
Zionare sia con Pe che con Macintosh. In entrambi i casi si trat-
ta di Easy-Cd di Adaptec. Nella confezione per Pe sono incluse
due versioni di Easy-Cd Pro (per Windows 3.1 e per Windows
95) ed Easy-Cd Backup, un altro programma per eseguire fun-
zioni di backup su Cd.
Abhiamo provato il masterizzatore con Ia release fornita di se-
rie di Easy-Cd Pro per Windows 95 1.2416. Questa ¢ Ia prima
versione che di fatto & compatibile con le meccaniche Matsu-
shita.
Purtroppo I'attuale release é ancora limitata e non consente di
sfruttare tutte le caratteristiche del Cd Recorder. Se da un lato
infatti abbiamo potuto registrare Cd-Rom in formato IS0 9660
(mode 1 2), Cd Audio, Cd Mixed mode, in modo affidabile e
senza inconvenienti, dall'altro il software non ci ha consentito
di attivare la modalita di scrittura Disc at Once che pure & sup-
portata dall’unita.
Il Cd recorder Vegstore dispone di una cache di 1 Mbyte, per-
mette la simulazione di scrittura, e non supporta Ia lettura di
codici a barre.
La cache si é rivelata adeguata pur avendo testato I'unita su un
sistema 486 Dx2/66 dotato di un disco Scsi che di tanta in tanto
effettua I'operazione di thermal calibration. Questo significa
che praticamente tutti i Pe oggi in commercio possono utilizza-
re senza problemi questo Cd Recorder. Molto comoda si é rive-
lata la funzione di simulazione di scrittura, perché offre una ga-
ranzia maggiore sullo stato del sistema (per esempio verifica la
correlta lerminazione della catena Sesi), e fa evitare un bel po’
di inconvenienti che comunque possono verificarsi in modo pid
0 meno saltuario. In ultima analisi, 'inico difetto della soluzio-
ne Vegstore, é I'impossibilita di scrivere Cd in modalita Disc at
Once (necessaria per incidere Cd Audio senza i due secondi di
interruzione tra le tracce oppure per realizzare Cd-Rom prema-
ster da inviare in duplicazione), non tanto per una limitazione
dell’hardware, quanto piuttosto per il software in bundle. Per-
tanto il consiglio che vi diamo ¢ di verificare attentamente le
vostre reali esigenze: se 'opzione Disc at Once non vi serve, il
sistema Vegstore va bene cosi com’é; in caso contrario, sari
bene usare un software diverso. Al momento dell’acquisto, co-
mungque, chiedete se ci sono stati degli aggiorna-
menti al software: il problema potrebbe essere
gia stato risolto.

Anna Paparella

pena lanciato, il programma riconosce in
modo completamente automatico tutti i di-
spositivi Cd-Rom e visualizza una schermata
contenente tutte le schede (cartelle) necessa-
rie per la creazione del Cd-Rom. L'ultima
cartella sulla destra, identificata dall’etichet-
ta Data Trac, contiene la lista dei file selezio-

La versione del programma Easy-Cd Pro
per Windows 95 ¢ in grado di supportare i
nomi di file lunghi propri del nuovo am-
biente Microsoft. L'interfaccia utente ¢ stata
completamente ridisegnata e ora adotta le ti-
piche finestre a schede di Windows 95. Ap-
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nati, con l'ordine dei file che rispecchia
quello fisico del Cd-Rom e nella quale viene
riportato, per ogni file, il path completo
dell'originale. Le uniche azioni consentite
sull’elenco dei file sono ridotte alla rimozio-
ne e allo spostamento in alto o in basso delle

singole linee. La versione per Windows 3.x
del programma Easy-Cd Pro si & dimostrata
un po’ pitt amichevole e flessibile. La struttu-
1a della schermata principale del programma
ricorda molto da vicino quella del File Ma-
nager di Windows, utility che comunque
viene caricata automaticamente da EasyCd
Pro. A video vengono quindi aperte due fi-
nestre, una per il File Manager e una per il
programma di gestione del masterizzatore.
La finestra relativa a Easy-Cd Pro appare di-
visa verticalmente in due parti. Nella parte
sinistra € mostrata la struttura del file sy-
stem, mentre a destra € visualizzato 1’elenco
del contenuto della cartella attualmente sele-
zionata. Per creare un Cd-Rom & quindi ne-
cessario definirne prima la struttura princi-
pale, trascinando i file e le directory d'inte-
resse dalle unita elencate nel File Manager di
Windows, alla finestra di Easy-Cd Pro. 11 pro-
cedimento € identico a quello seguito per
spostare e copiare file o intere cartelle usan-
do il File Manager di Windows. Una volta
creata la struttura del file system del futuro
Cd-Rom ¢ possibile attivare la creazione di
un'immagine dello stesso su disco fisso, ese-
guire un test di lettura/scrittura per essere
certi che non si verifichino problemi, oppure
procedere alla scrittura definitiva del suppor-
to. Il tempo necessario per la scrittura di un
intero Cd-Rom da 74 minuti & stato esatta-
mente di mezz'ora (compresa la preparazio-
ne dell‘immagine virtuale). Ovviamente
mezz'ora ¢ stato anche il tempo necessario
all'esecuzione del test di scrittura. In definiti-
va, quindi, la creazione “sicura” (cioé con e-
secuzione preventiva del test) di un Cd-Rom
da 74 minuti, richiede circa un’ora. Il Pla-
smon Cdr4400 supporta quattro diverse mo-
dalitd di registrazione: track-at-once, packet
writing, multisessione e disc-at-once. La mo-



dalita trac-at-once consente di registrare una e intuitiva, caratteristiche che sicuramente na docu-
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——
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sente di registrare un intero disco senza l'in- delle prime
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pannello frontale della presa jack e del con- accorgersi di

trollo per il volume agevola il controllo della [ masterizzatori non sono piti solo di pro-  tali esigenze,
riproduzione audio. L'operazione di creazio- ~ dotti d'elite destinati a tecnici e personale  rispondendo
ne di un Cd-Rom & risultata molto semplice ~specializzato, che sa esattamente come com- ~ con kit di
binare tra loro i diversi componenti —masterizza-
ottenendo un'insieme omogeneo e  zione equilibrati e complet, grazie ai quali e-
funzionale. Questa tendenza ha dun- ra ed & possibile disporre subito di tutto
que imposto la modifica, da parte del-  quanto occorre per iniziare subito a produrre
le principali societa produttrici, ipropri Cd.

dell’approccio al mercato. Il privato o

la piccola societa che decidono di ef- Il Kit

fettuare un investimento negli stru- La proposta Traxdata, da noi testata, €
menti di masterizzazione necessitano  composta da un’unita di masterizzazione Sc-
di disporre subito di tutti i compo- si esterna 4x4, contenuta in un robusto ed e-
nenti necessari, chiedono semplicitd  legante case. Nella confezione sono compre-
nell'installazione e disponibilita di u- ~si il cavo di collegamento Scsi, la scheda
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Produrre in serie

masterizzalori di cui abbiamo parlato sono una buona solu-

zione per produrre singole copie di Cd-Rom. Chi ha bisogno
di grandi tirature (dell’ordine di migliaia di pezzi) deve rivol-
gersi a una societé che duplica su scala industriale, preparan-
do un glass-master e riproducendo le copie in versione “sil-
ver”.
E per chi ha bisogno di qualche decina di pezzi? Esiste una so-
luzione intermedia: si tratta dei masterizzatori multipli, i cosid-
detti “juke box”,
Sitratta di macchine equipaggiate con uno, ma pii spesso con
due o piil cd-writer, frequentemente in grado di funzionare in
maodalita stand alone (in quel caso incorporano anche un com-
puter di controllo, Ihard disk per memorizzare I'immagine vir-

con sede a Roma. Ad Alea si rivolgono molti produtiori per I'ac-
quisto di apparecchiature in Oem. Il suo prodotto pid interes-
sante é il Cd Maker 5000, un sistema stand alone che raggrup-
pa fino a 16 writer 2x o 4x, un controller e un braccio robot col-
legato a un magazzino che arriva a contenere 450 dischi vergi-
ni. La macchina in configurazione espansa al massimo produce
64 Cd per ora.

Altri player attivi nel segmento multi Cd sono Jve (il cui Multi-
Drive RomMaker @ in pratica una “torre” di singoli Cd writer ti-
po Xr-W2010 - fino a 20 unita) e Pioneer, che segue un approc-
cio diverso: i suoi juke box contengono un massimo i quatiro
drive, che possono essere lettori o scrittori: un sistema robotiz-
zalo si occupa di trasportare i Cd (il sistema pill grande ne con-

tuale, e a volte un si-
stema robotizato per
inserire i dischi vergi-
ni ed estrarre quelli
appena incisi).

Il leader tecnologico
nel settore é la so-
cieta Alea sistemi,

d'interfaccia e il software. L'installazione dei

componenti ¢ semplice e la documentazione
fornita a corredo & completata da numerose
figure esplicative che ne facilitano la com-
prensione.

L'operazione che richiede maggiori com-
petenze e attenzione € costituita senza dub-
bio dall'installazione della scheda d'interfac-
cia Scsi all'interno del computer. La scheda
Scsi compresa nel kit Traxdata ¢ una Advan-
Sys Abp5140 At-Scsi. L'interfaccia deve esse-
re inserita in uno slot Isa standard a 16 bit.
La configurazione standard della scheda Ad-
vanSys ¢ compatibile con la maggior parte
delle configurazioni. Sulla scheda & presente
un dip switch a quattro interruttori che con-
sente di personalizzarne la configurazione.

Traxdata dispone anche di una versione
del kit per installazione interna. La meccani-
ca usata € la stessa, ma & configurata per es-
sere inserita in una baia standard da 5.25”.
La confezione comprende in questo caso an-
che il cavetto di alimentazione interno e la
piattina Scsi. Segnaliamo che intelligente-
mente Traxdata fornisce anche un pennarel-
lo con colore a base d'acqua, per scrivere sui
Cd gold senza rischiare di segnare o di corro-
dere la delicata superficie che ospita i dati.

Sul pannello frontale, subito sotto allo
sportellino plastico che consente di accedere
al vano destinato ad accogliere il caddy, so-
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tiene oltre 100) ai vari drive. La macchina, in que-
sto modo, fa sia da sistema di incisione sia da ar-
chivio.

Per finire, una notaestetica”, Se producete pic-
cole serie, e volete dare un aspetio piil professio-
nale al prodotto finito, invece di scrivere il nome
del Cd con il solito pennarello, provate a usare u-
na delle apposite stampanti ink-jet per Cd-Rom.

no raccolte tutte le spie luminose di control-
lo. I'led in questione sono cinque e consen-
tono di monitorare rispettivamente: il cor-
retto inserimento del disco, 'attivita di lettu-
13, quella di scrittura e la velocita attualmen-

te utilizzata. Tutte le spie sono di colore ver-
de, tranne quella che monitorizza I'attivita
di scrittura che & di colore rossofarancio. Sul
pannello frontale sono inoltre presenti il ta-
sto di accensione e quello di eject. I connet-
tori e le prese di alimentazione, come di
consueto, sono raccolti nella zona posteriore
della periferica (nel caso del kit esterno). Sul
lato posteriore del case sono presenti i due
connettori Scsi, la presa d’alimentazione, il
selettore dell'indirizzo Scsi e i due connettori
Rca/phono di uscita audio. I1 selettore
dell'indirizzo Scsi consente di definire il nu-
mero identificativo dell'unitd all'interno del-
la catena Scsi. Uno dei due connettori Scsi
dovra essere collegato alla scheda Scsi inseri-
ta nel computer, mentre I'altro connettore

dovra essere terminato utilizzando I'apposito
accessorio inserito nella confezione.

Il software

Con il kit Traxdata viene fornito un Cd
contenente una versione del programma A-
daptec Easy-Cd Pro per Windows 3.1 e Win-
dows 95. La versione del programma Easy-
Cd Pro per Windows 95 ¢ in grado di sup-
portare i nomi di file lunghi propri del nuo-
vo ambiente Microsoft. L'interfaccia utente &
stata completamente ridisegnata e ora adotta
le tipiche finestre a schede di Windows 95.
Appena lanciato, il programma riconosce in
modo completamente automatico tutti i di-
spositivi Cd-Rom e visualizza una schermata
contenente tutte le schede (cartelle) necessa-
rie per la creazione del Cd-Rom. La versione
per Windows 3.1 del programma Easy-Cd
Pro si € dimostrata un po’ piti amichevole e
flessibile. La struttura della schermata princi-
pale del programma ricorda molto da vicino
quella del File Manager di Windows, utility
che comunque viene caricata automatica-
mente da EasyCd Pro. A video vengono
quindi aperte due finestre, una per il File
Manager e una per il pro-
gramma di gestione del
masterizzatore. La finestra re-
lativa a Easy-Cd Pro appare
divisa verticalmente in due
parti. Nella parte sinistra &
mostrata la struttura del file
system, mentre a destra é vi-
sualizzato 1'elenco del conte-
nuto della cartella attualmen-
te selezionata. Per creare un
Cd-Rom ¢ quindi necessario definirne prima
la struttura principale, trascinando i file e le
directory d'interesse dalle unita elencate nel
File Manager di Windows, alla finestra di Ea-
sy-Cd Pro. II tempo necessario per la scrittu-
1a di un intero Cd-Rom da 74 minuti a una
velocita di 4x € stato di poco superiore alla
mezz'ora. Identico, o comunque di poco in-
feriore, ¢ stato il tempo necessario all’esecu-
zione del test di scrittura. Percio la creazione
“sicura” (cioé con esecuzione del test) di un
Cd-Rom da 74 minuti, richiede poco pitt di
un’ora. Traxdata non ha un listino ufficiale
per il pubblico. Orientativamente il 4x4 e-
sterno dovrebbe costare L. 2.000.000 + Iva,
mentre il kit interno si aggira su L
1.600.000 + Iva. m



DA 0GGI NON SI COPIA PIU’ DA 0GGI NON Si COPIA

"_—_""___"_"__"_____'I )

Copiare software €,
un delitto.

Aiutaci a combattere la pirateria!l

CHI COPIA I PROGRAMMI SOFTWARE NON SOLO VIOLA LA LEGGE,
COMMETTE UN CRIMINE CONTRO L'INDUSTRIA DEL SOFTWARE,
SOTTRAENDO RISORSE ALLA RICERCA E PREGIUDICANDO L' EVOLUZIONE DEL
SETTORE. NON DIMENTICARLO, CHI COPIA DANNEGGIA ANCHETE!

Tipologia di pirateria:  Dettagli/commenti Data
Copia ad uso interno

Omaggio su PC in vendita

Annuncio economico
Catalogo postale
Altro

Soggetto della segnalazione:

Indirizzo Al
Tel. / Altro

I

i

!

i

f

I

d

[

i

i

i

i

i

i
Si tratta di: |
4 sFudio Professionale Q utente. EI bulle.tin bo.ard system .(bbs) [ grande utente [ software house I
O rivenditore O grande magazzino [ rivendita per corrispondenza [ produttore hardware (Oem) I
i

I

!

i

i

i

|

i

|

I

-

Informazione sui programmi copiati:
Nome Per sistemi operativi Rete/Locale N. Copie

IS NON 1990 Ya .Nid Yid0J IS NON 1990 V@ .m

Autore della segnalazione (facoliativo) : Ritaglia e spedisci via fax allo
02/2056.2222 o in busta chiusa a BSA,
1 ViaV. Vela, 7 - 20133 Milano

oppure chiama la:

I Societa o privato

dr
=
©
5
<
—
©
—
=
(@)
©
—
=
=
=
=/
=
©
®
=
=
)
—
=
-
©
o
=
o
&
L |
U

c LINEA DIRETTA ANTIPIRATERIA

== 2 g/ 1
8 167-241751]
’ Business Software Alliance € D B
B

SOFTWARE
ORIGINALE

E' un'iniziativa Adobe Systems, Autodesk, Leader, Lotus, Microsoft, Novell, Ryan McFarland, Symantec.
————————————————————

Nid Vid0)

OGGI NON SI COPIA PIU’ DA 0GGI NON Si COPIA PIU’




di Tom R. Halfhill

LE GU $1 FANNO

Edizione italia aa cra

icrowide - Lucio Mandracchi

Le nuove interfacce utente grafiche
cambieranno il modo in cui gli sviluppa-
tori scriveno il software. Microsoft e
Apple ci stanno lavorando da tempo, ma
all’orizzonte appaiono nuove tecnologie:
network computer, grafica 3D, viste pro-
spettiche e grafica
iperbolica.

LLIFTING

e Gui sono ferme, 0 quanto meno sta-

tiche. Al di 1d di miglioramenti relati-

vamente piccoli, non sono cambiate

di molto dal momento in cui Apple
presentd il Macintosh nel 1984. Esse stanno tutta-
via per sciogliere le briglie. Per un'interfaccia uten-
te non ¢ piti sufficiente mettere a disposizione una
vista grafica del file system locale di un computer
stand-alone. La tendenza in arrivo nelle Gui é
quella di unificare uno spazio informativo che si e-
spande rapidamente e che comprende le Lan, le
Wan, Internet e il World Wide Web. Gli utilizzato-
ri disporranno presto di modi nuovi e pit efficienti
per gestire questi vasti repository di informazioni
digitali e per navigarvi.

Alcuni di questi cambiamenti stanno interve-
nendo velocemente e avranno un impatto su ogni
cosa, dai sistemi operativi fino ai fogli elettronici e
ai browser Web. Che siate un autore di software
commerciale, uno sviluppatore interno di una
grande azienda, un programmatore dilettante op-
pure un utilizzatore casuale, il vostro lavoro verra
certamente influenzato nel momento in cui le Gui
entreranno nel loro successivo stadio di evolu-
zione,

Quest'estate, per esempio, Microsoft prevede di
introdurre un aggiornamento per Windows 95 e
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L’interfaccia di domani
My tools

provenienti

Find

strumenti di ricerca

Address

Gz

I utilizzeranno giudiziosamente
le toolbar: queste verranno personalizzate
dall’'utente e rimarranno nascoste

~ fino a che non se ne evidenzi la necessita
' A am

dai browser Web

AP AT

INTERNET

Le interfacce
presenteranno
uno stile e un tono
consistente

i gusti dei singoli
programmatori

Close

al contesto

| file di aiuto
saranno sensibili

che generici

invece

| Open File

Sara possibile utilizzare
sul proprio disco fisso locale, su una Lan, su una Wan oppure su Internet

or URL Lhttp//wwwbytecom | v

P i

——— ]
una singola interfaccia per trovare i dati che si trovano

¢ Le Gui di domani saranno semplici, personalizzabili e capaci di visualizzare dati lo-

cali e remoti.



per Windows Nt che estendera la metafora grafica dei browser Web
per abbracciare I'intero spazio dei file, sia locale che remoto. Attra-
verso L'utilizzo di strumenti e controlli dotati dell'aspetto familiare di
un browser Web, sard possibile trovare e visualizzare le informazioni
che risiedono sui propri dischi fissi locali, sulla Lan dell'azienda, su
un'intranet privata oppure sulla globale Internet.

Un'altra azienda influente che sta ripensando la Gui & Apple. Le
prossime versioni del sistema operativo del Mac (chiamate in codice
Copland e Gershwin) saranno dotate di sofisticati strumenti di ricer-
ca e di recupero delle informazioni, oltre che di un desktop scalabile
e facilmente personalizzabile per una piti grande quantita di utilizza-
tori.

Guardando ancora pill avanti, stanno per giungere delle modifi-
che ancora piti radicali da parte dei famosi esperti di interfaccia uten-
te presso il Parc (Xerox Palo Alto Research Center) e da parte dei pro-
gettisti di network computer a basso costo. Presso il Parc, i ricercatori
stanno effettuando esperimenti con affascinanti viste 3
D e con rappresentazioni grafiche di file system e di database. Nel
medesimo tempo, le aziende che guidano il lancio dei network com-
puter - soprattutto Oracle e Acorn - stanno lavorando su Gui sempli-
ficate per utenti aziendali, studenti e consumatori che non hanno
necessita di un desktop convenzionale.

La metafora Web

Non ¢ che le Gui attuali siano obsolete. In realta, le Gui hanno tra-
sformato Iaspetto del computing negli ultimi dodici anni, a partire
dal Mac per arrivare ai Pc Windows. Alcuni aspetti delle Gui non
stanno tuttavia tenendo il passo con l'evoluzione dei mercati e delle
esigenze degli utilizzatori.

In primo luogo, esiste la necessita di rendere i computer accessibili
a una quantita piu elevata di utilizzatori. A mano a mano che i com-
puter diventano sempre pili pervasivi su larga scala nelle aziende e
nella societa, I'insieme degli utilizzatori entusiasti ed esperti diventa
una parte sempre piul piccola dell'insieme. Il semplice fatto che alcu-
ne persone non siano elettrizzate dalla possibilita di abbracciare l'af-
fascinante mondo del computing, non significa che esse non meriti-
no del software ben progettato che le aiuti a portare a termine i loro
compiti.

Un altro fattore che pilota I'evoluzione delle Gui € costituito
dall’esplosione delle informazioni. I computer sono come dei magaz-
zini per enormi quantita di informazioni, tuttavia queste ultime sa-
ranno di poca utilitd se non si & in grado di individuarle. Queste
informazioni sono largamente distribuite attraverso dispositivi locali
di memorizzazione (la cui capacita pud superare il Gigabyte), reti pri-
vate (che possono contenere vari Terabyte) e Internet (le cui risorse si
misurano sicuramente in Petabyte). Le Gui, i file system e le applica-
zioni degli anni ottanta non sono state progettate per catalogare e
per navigare entro archivi cosi estesi e cosi dispersi.

Netscape Navigator, il browser Web piti popolare, & largamente re-
sponsabile per la ridefinizione del modo in cui gli utilizzatori esplora-
no le porzioni on-line di queste informazioni. Navigator supporta i-
noltre una crescente collezione di componenti plug-in, che stanno
rivoluzionando il modo con il quale gli utilizzatori interagiscono con
i dati che recuperano. Perché non estendere questa metafora a tutte

4 La nuova Web View
di Microsoft per
Windows 95 (a sinistra)
e per Nt estende la me-
tafora del browsing sul
Web (si notino le barre
degli strumenti) all’in-
tero file system e alla
rete.

le funzioni di ricerca e di
recupero delle informazio-
ni che vengono eseguite
dagli utilizzatori nei propri
sistemni?

“Lo spazio delle infor-
mazioni non dovrebbe a-
vere dei confini arbitrari
che separino le informa-
zioni locali dalle informa-
zioni che si trovano in qualsiasi altra parte del mondo”, afferma Bru-
ce Horn, un consulente di informatica che ha lavorato per Xerox e
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< 1l nuovo tool di ri-
cerca di Apple in Co-
pland visualizza ’e-
lenco degli elementi

Apple, dove ha contribuito a progettare la Gui originale del Mac nei
primi anni ottanta.
Microsoft sta abbracciando questa idea. L'azienda prevede di com-

mercializzare tra breve tempo un pacchetto add-on per Windows 95
e per Windows Nt, che contiene una quantita di componenti legati a
Internet. (Questo pacchetto veniva in precedenza indicato come up-
grade “Nashville” per Windows 95, e verra probabilmente chiamato
Internet Plus Pack al momento del suo rilascio.) Tra le altre cose, sara
disponibile una nuova opzione per Windows, provvisoriamente nota
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trovati ordinati secon-
do la loro rilevanza (in
hasso), in un modo
molto simile a quello
utilizzato dai motori di
ricerca sul Web.



Come i computer premono i VOSTRI pulsanti

S e il vostro computer qualche volta vi fa bollire il sangue, questo vuol dire
che siete perfettamente normali. Infatti, un ricercatore della Stanford Uni-
versity afferma che i computer stimolano una grande quantita di risposte emoti-
ve che rispecchiano le interazioni umane della vita reale.

“Le persane rispondono ai computer secondo le medesime regole e i medesimi
principi che regolano il modo in cui esse rispondono alle altre persone”, affer-
ma Clifford Nass, un professore associato di comunicazione a Stanford, Nass e
il suo collega Byron Reeves hanno condotto pid di quattrocento esperimenti
scientifici che misurano le risposte fisiologiche e psicologiche degli utilizatori
di computer. Essi stanno pubblicando le loro ricerche in un nuovo libro, “The
media equation: how people treat computers” (Cambridge University Press),
che contiene alcune conclusioni affascinanti per i progettisti di software.

Per esempio, Nass e Reeves hanno controllato come gli utilizzatori rispondono
al software di apprendimento che parla con voce maschile o femminile. Hanno
scoperto che la gente considera insegnanti migliori i computer “maschi” per
quanto riguarda gli argomenti tecnici, mentre preferisce i computer “femmine”
per quanto riguarda gli argomenti piil personali. Gl sviluppatori di software do-
vrebbero aderire a questi stereotipi oppure ribellarsi? Nass elude [a domanda:
“Siama scienziati, non politici”,

In ogni caso, egli offre migliori consigli circa altri argomenti. Soprattutto, Nass
evidenzia che i computer non devono essere artificialmente intelligenti e nem-
meno particolarmente sofisticati per fare in modo che le persone reagiscano
nei loro confronti come farebbero con altre persone reali. In un esperimento,
Nass e Reeves hanno utilizzato un semplice terminale a caratferi Per osservare
come e persone rispondevano a comandi impartiti con linguaggio dominante o
passivo. Risultato: gli utilizzatori con personalita dominanti non apprezavano i
computer passivi, mentre gli utilizatori con personalita passive non apprezza-
vano i computer dominanti.

“Nel momento stesso in cui si scrivana delle parole suifo schermo, si realiza
un’interfaccia sociale”, afferma Nass. “Se Ia si dota di un comportamento con-
tingente, se riveste un ruolo sociale e se ulilizza un linguaggio, Ia gente la re-
Cepisce come una persona.”

Sei consigli per interfacce migliori

Dopo avere studiato le risposte fisiologiche e psicologiche degli utilizzatori di
computer, Nass afferma che i progettisti aveduti di interfacce utente dovrebbe-
ro tenere a mente i seguenti elementi chiave.

I messaggi di errore dovrebbero avere un tono e uno stile consistente. Molti

programmi risultano inconsistenti perché diversi programmatori hanno scritto i
messaggi di errore, spesso sotto forma di aggiunte. La tipologia di tono domi-
nante, passivo, amichevole o aziendale puo variare secondo il tipo di applica-
zione, ma deve essere consistente. “Anche se persone diverse apprezzano per-
sonalita diverse, a nessuno piace una personalita confusa”, afferma Nass,

Gli utilizzatori dovrebbero essere in grado di personalizzare il proprio software,
ma é preferibile mettere a loro disposizione poche scelte pre-configurate invece
di forzarli a impostare decine di opzioni separate. “Se vi chiedessi di descrive-
e il vostro amico ideale, probabilmente avreste delle difficolta”, spiega Nass.
“Tuttavia se vi mostro dieci persone e vi chiedo di scegliere quella che vi piace
di pit, troverete questa operazione molto pit facile.”

Evitare I'uso eccessivo degli avvertimenti modali (i messaggi che si posiziona-
no sopra le altre finestre e con i quali occorre avere a che fare immediatamen-
te).

La guida sensibile al contesto risulta essere molto migliore rispetto ai grandi e
generici file di help che forniscono troppe informazioni non specifiche. Se qual-
cuno vi chiede un numero di telefono, gli recitereste tutta a guida?

Le barre degli strumenti risultano frustranti perché gli utilizzatori devono tenere
a mente il significato di quelle oscure piccole icone. “Esse violano i principi di
chiarezza e di comprensione”, afferma Nass. Le barre degli strumenti sono ac-
cettabili se @ I'utilizzatore a creare i pulsanti. La barra degli strumenti dovrebbe
rimanere nascosta per default fino a che I'utilizzatore non risulti pronto per af-
frontarla.

Inserendo delle gentilezze casuali e degli elogi senza scopo in uno dei loro e-
sperimenti pit interessanti, Nass e Reeves hanno scoperto che gli utilizzatori e-
videnziano una risposta psicologica misurabile nei confronti di elogi casuali,
anche se I'elogio é immeritato, e anche se le persone negano che I'slogio da
parte di un computer importi loro qualcosa. Questa significa forse che gli svi-
luppatori di software dovrebbero controbilanciare i loro messaggi di errore con
occasionali “messaggi di elogio”? Suona pazesco, ma Nass e Reeves hanno
effettivamente progettato un correttore orfografico che non soltanto rileva gli
errori di battitura ma elogia anche casualmente I'utilizatore per avere scritto
correttamente le parole difficili. Il programma ha generato delle risposte positi-
ve che possono essere misurate con appositi scanner cerebrali,

come Web View o come Page View, che porta I'aspetto e il feeling di
un sito Web direttamente nel proprio file system e nella rete locale.

Per esempio, invece di destreggiarsi attraverso file nidificati e car-
telle con la tradizionale vista ad albero di Gestione Risorse, sara pos-
sibile effettuare il browsing dei propri dischi utilizzando un’interfac-
cia utente che assomiglia a quella di Netscape Navigator. Si fara click
con il mouse in corrispondenza di pulsanti etichettati da Avanti o In-
dietro, per fare il surf attraverso pagine Web-like che Windows gene-
ra al momento in Html (HyperText Markup Language). Sara possibile
saltare direttamente verso qualsiasi file o cartella digitando il suo no-
me e il percorso, proprio come se si trattasse di una Ul (Uniform Re-
source Locator) sul Web. Se verra inserita una Utl reale, ci si colle-
ghera a una pagina Web reale su un server remoto.

Web View € simile ai front-end grafici che possiamo vedere ora
nelle intranet private, con la differenza che non richiede un server
Http o un software Web-client separato. L'interfaccia browser ¢ inve-
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ce parte di Windows, e fluttua al di sopra della rete esistente.

Gli sviluppatori possono adattare ai propri programmi questa Gui
Web-like, e addirittura modificare il modo in cui il sistema operativo
visualizza sullo schermo le Web View. Le fondamenta della Web
View sono costituite da una Api aperta che risulta accessibile da qual-
siasi strumento in grado di utilizzare i controlli ActiveX (precedente-
mente conosciuti come controlli Ole o Ocx), tra cui Microsoft Visual
Basic, Visual C++ o Borland Delphi. Nel futuro, afferma il product
manager di Microsoft Michael Ahern, gli utilizzatori avanzati saran-
no in grado di accedere a queste funzionalita attraverso Vba (Visual
Basic for Applications), il linguaggio di scripting incorporato in alcu-
ni programmi Microsoft Office.

Il pacchetto di upgrade per Windows installa le nuove Api sotto
forma di DIl e di controlli ActiveX. Per esempio, un controllo Acti-
veX visualizza le pagine Html, mentre un altro restituisce il flusso di
dati proveniente da un server indirizzato da una Url. Esiste inoltre un



o 33 59 4156;(3 FFFT M TTﬁI_II»-i 85 7. 9E ’l 5]%]

'Fax message

TO GWAMW St [ ‘ Tk
S RE WMWMAM{WMM/A&W
NOTES RWM&&MW Wo

Cek

| | CLICK
E m o ctlek
Eith e ik
chycK

ANl ereg

- sul’'Hard Disk

‘ed acqu15|sc1 il tuo ﬂimato

¢ lanci il Software di montaggio

Adobe Premiere

ed inserisci gli effetti speciaii

€ lanci Adobe Photoshop per ritoccare
i singoli fotogrammi

ed aggiungi i titoli animati

€ riversi il tuo capolavoro su videocaSSetfé
(in formato VHS € Y/C) o suCD-ROM !

ed in italia siarno gia in. i2. OOO
ad avere preferlto FAST MOVIE LINE 1ia2]

’ 1l Prezzo: a partlre da .

L. 499.000 + WAD

fi ‘“'6046 4“40 Sco“‘i

202¢ & 2,5, , £

e 0 = i
' 2 Mm 032

; #ér |nforméi|oﬁ| L '
Numero Verde. T
167-211014|

-dal lunedi al venerdi ~50
ore10/13 = 14/17 . ... .

ooWLW

it ynenn  ASSISTENZA TECNICA: Tel. 059 /415632
MMW’”, -~ Fax:059/415630 - BBS: 059/415627

- FAS T

Multimedua Italla v
Via-Monte Sabotino, 69 - 41100 MODENA

_E-Mail: support-info%TECHNE @ fastmuc. com -_
Internet www.fast- multlmedla com ¢ Ty o



1l buono, il cattivo e il politicamente scorretto

Buono

Per evitare schermate ingombre e confusione, Ia-
sciate decidere agli utilizzatori se desiderano ve-
dere Ia lista completa di opzioni, Questa finestra

di dialogo di ricerca tratta dalla Multimedia
Encyclopedia di Grolier dispone di un pulsante
che contrae o espande Ia finestra per mostrare ca-
ratteristiche semplici oppure avanzate.

\.cd.;l. 1=@m1c‘ p : -Ul l.‘.
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Quando si rende corsivo il testo in Micrasoft
Word, sia I'area di selezione che il cursore si in-
clinano automaticamente per adattarsi allo stile

corsivo del testo. E’ una cosa di poco conto, ma
aiuta I'vtilizzatore a stabilire se Ia selezione com-
prende degli spazi immediatamente prima o dopo
il testo in corsivo.

Cattivo

Attenzione ai messaggi confusi. In questa finestra
di dialogo, un click con il mouse in corrisponden-
2a del pulsante Ok annulla I'operazione di ricerca,
ma l'utilizzatore potrebbe invece facilmente fare
click in corrispondenza del pulsante Cancel - par-
ticolarmente dal momento che esso é evidenziato
come pulsante di default.

o=
Window Help 3
par to make the most
jormation in these ;
+

ft Word for Windows -

Evitare di affollare pulsanti e controlli in una pic-
cola area di schermo. Questa inutile abitudine di
Windows 3.1 é stata eliminata in Windows 95,

Politicamente scorretto

Le linee guida di Apple per le interfacce scorag-
giano I'utilizzo della parola “errore” nei messaggi
di errore, dal momento che essa implica che I'uti-
lizzatore sia in difetto.

rot! Errog!

nuovo ActiveX Software Development Kit per gli sviluppatori. Arma-
ti con questi componenti, saremo in grado di scrivere applicazioni
personalizzate e Internet-aware che si integreranno omogeneamente
con 'ambiente Web, senza necessita di conoscere le intricatezze di

Http e Html.

E’ inoltre possibile intervenire sulle pagine Web View visualizzate
da Windows. Windows mantiene dei modelli Html per queste pagi-
ne, e quindi chiama dei controlli ActiveX per riempirle al volo con i
dati dinamici. Modificando questi modelli sara possibile modificare
le Web View. Una grande azienda potrebbe per esempio fare compa-
rire il logo aziendale su ciascuna pagina, oppure visualizzare automa-
ticamente dei file “leggimi” contenenti informazioni pertinenti ogni
qual volta un utente accede a un particolare file, cartella o server.
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Microsoft sta inoltre estendendo ai documenti la metafora
Web. Le applicazioni che supportano la Api Windows Doc-
Objects (come per esempio Microsoft Word, Micrografx Desi-
gner e Visio) possono visualizzare documenti all'interno di con-
tenitori Web-like. In altre parole, il documento appare sullo
schermo come una pagina Web ben formattata. Questo offre
agli sviluppatori di terze parti la possibilita di scrivere applicazio-
ni personalizzate che traggano inoltre vantaggio dalla metafora
Web.

Non tutti sono tuttavia convinti che questa metafora debba
essere spinta cosi a fondo. “Intrecciare tra loro la visione dei
contenuti e la navigazione tra le informazioni ¢ una buona idea,
ma non tutto ha senso quando viene presentato in una pagina
Web”, afferma il consulente Horn. “Sara possibile navigare nella
vostra rubrica di indirizzi come in un sito Web, ma vorrete far-
lo? Ha senso un disegno Cad quando viene presentato in una
pagina Web?”

Fortunatamente, Web View ¢ soltanto opzionale: & possibile i-
gnorarlo e continuare a utilizzare Windows come si ¢ sempre
fatto. Se la metafora Web si dimostrera un mero esperimento in-
vece di un significativo passo in avanti nell’evoluzione delle
Gui, essa sparira semplicemente nella storia come un'altra delle
periodiche modifiche che gli utenti di Windows si sono ormai a-
bituati ad attendere. (Nessun'altra Gui & cambiata cosi tanto co-
me Windows negli ultimi dieci anni.) Tuttavia, anche se non si
tratta del Santo Graal delle Gui, l'idea di effettuare il browsing
dell'intero spazio delle informazioni con un front-end comune &
molto affascinante.

Scalare il muro

Microsoft e Apple sono di gran lunga i maggiori produttori di
software di sistema, e quindi esercitano un‘influenza irresistibile
sull'aspetto e sul feeling delle applicazioni che vengono eseguite
nei loro sistemi operativi. Attualmente essi stanno muovendosi
lungo percorsi che sono allo stesso tempo convergenti divergen-
ti. Per esempio, entrambe le aziende stanno sviluppando dei file
system avanzati che applicano i principi dell'orientamento agli
oggetti e la tecnologia database al problema della gestione di
grosse quantita di informazioni. Apple sta tuttavia impostando
un approccio differente verso il browsing di queste informazioni
all'interno della Gui.

Invece di utilizzare la metafora Web, Apple sta lavorando per rea-
lizzare un'interfaccia utente piti convenzionale che risulti scalabile,
qualcosa di simile a un computer game con molteplici livelli di diffi-
colta. L'obiettivo di Apple & quello di presentare un desktop grafico
che cresca con gli utilizzatori e che permetta loro di trasferire verso li-
velli superiori le capacita appena apprese. Al contrario di un gioco,
non sard tuttavia dotato di fasi distinte. Gli utilizzatori (oppure gli
amministratori di sistema) saranno in grado di personalizzare prati-
camente qualsiasi aspetto dell'interfaccia per un vasto numero di li-
velli di capacita.

“Si parla di utilizzatori di computer come se questi appartenessero
a categorie discrete, per esempio principianti ed esperti”, afferma
Paulien Strijland, manager dello Human Interface Design Center di
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Basta un Semplice Click

per Scoprire i tuoi Errori.

BoundsChecker della-Nu-Mega Technologies & il pit completo strumento di debugging per C/C++ e Delphi disponibile ora sul mercato.

Con la nuova tecnologia “Compile Time Instrumention”, presente nella versione a 32 bit & ora possibile un incremento del 400% del con-
rollo degli errori gia a livello di semplice compilazione. La nuova versione 4.0 di BoundsChecker permette 'andlisi ed il controllo di qua-
lita dei vostri programmi con un semplice click sui nuovi pulsanti che si aggiungeranno all’ambiente integrato del Microsuft Visual C++.

o/n Microsolt Visual C++ E] | X|

v

File Edit Search Project Resource Debug Tools Window Help

als|\| & [Blelx] o] &l wlslslx] =0 #

; BoundsChecker

tutte le problematiche che si possono riscontrare a livello di gestione della memoria. Tali problemi infatti sono la causa di malfunziono-

menti spesso inspiegabili e situazioni non previste. Il prodotto non & comunque solo un andlizzatore del codice e un debugger, ma anche
un valido aiuto nella fase di scrittura del codice stesso, poiché non solo trova gli errori ma suggerisce le soluzioni adeguate. BoundsChecker
non vi obbliga a cambiare il vostro modo di lavorare, ma vi offre solamente nuove funzionalita. Premendo semplicemente il pulsante
BoundsChecker potete lanciare automaticamente il vostro programma e ricercarne gli errori. Premendo il pulsante di BoundsChecker relativo
alla compilazione, inserirete automaticamente le informazioni aggiuntive per il debugging e durante la fase di compilazione verranno gia
segnalati i primi possibili errori. Con I'integrazione di BoundsChecker in Visual C++ potete frovare i bug gia durante la fase di sviluppo.

I- utilizzo del debugger fornito insieme al compilatore permette il solo riconoscimento di una piccola parte dei bug conclamati, ma non di

Prolesyonol Ed0n yesien Le funzioni principali di BoundsChecker permettono di:
Windows9s &0 | o rilevare, valutare e correggere errori

; NuMega effettuare il debugging di applicazioni Delphi 2.0
.gl BoundsChecker

trovare oltre 85 fipi diversi di errori e classificarli in 8 categorie generali

individuare memory-error sia nei file Exe che nelle DLL

effettuare il debugging del mancato interfacciamento con OLE, errori nei para-

metri e nei codici di ritorno di olire 70 chiamate dell'interfaccia delle OLE

convalidare piv di 5.000 chiamate alle APl di moduli di terze parti e di quelli del-

I'ambiente operativo di Windows

ceeare file per convalidare API proprietarie

e visualizzare gli errori sia come EventView che come ComplianceView e per cia-
scun errore riscontrato riportare tutte le informazioni necessarie per la correzio-
ne assieme ad utili suggerimenti ed esempi di come intervenire sul codice

e disponibile per Dos, Windows 3.1, Windows 95 e Windows NT

e compatibile con i compilatori Borland C++ 4.5 o sup., Visual C++ 2.x o sup.,

Symantec 7.x, Watcom C/C++ 10.5 o sup., Delphi 2.0

SoftICE.

The Advanced Windows Debugger
SoftiCE & un debugger avanzato che permette di individuare e risolvere le
problematiche di errori di sistema. Puo essere installato come boot driver,

PER INFORMAZIONI E PREZZI:

— come system driver oppure come driver automatico per effettuare il debug-

ging su richiesta.

- -
s l I l c o “ | Le funzioni principali permettono il debugging in kernel-mode in una singola

macchina, il debugging di tutti i moduli di sistema inclusi boot driver, system

va I I ey driver e servizi di sistema, il debugging di tutte le applicazioni Win32, Win16

e delle relative DLL, di programmi Dos anche con Dos Extender, il debugging
a livello hardware, il remote debugging con connessione dial-up.

Via Vicenza 22, 35138, Padova
tel 049/871.98.20-872.10.92
fax 049/871.30.55

http://www.silicon.it & /7
o s oy . info@numega.com
e-mail: info@silicon.it NuMega lhnp;//wwwu _ngumega,com




# Visual recall di X-
soft, basato su una
tecnologia sviluppa-
ta presso il Parc Xe-
rox, mostra una vista
prospettica 3 D di un
grande database.

Letture raccomandate

per gli sviluppatori di software

The Windows interface guidelines for software design
Microsoft developer network
Development library (Cd-Rom)

Www.microsoft.com

Programming the Windows 95 user interface
Nancy Cluts, Microsoft developer
Network technology group

Microsoft Press, 1996

Making it Macintosh: the Macintosh human interface
guidelines companion (Cd-Rom)

Apple Computer
Www.apple.com

Apple Computer. “Alcuni utilizzatori sono tuttavia dei principianti
in alcune aree e degli esperti in altre.”

Una parte di questo sforzo creativo si evidenzierd in Copland, la
prossima release importante del sistema operativo del Mac, che verra

probabilmente commercializzata nei primi mesi del 1997. Una quan-
tita maggiore di elementi apparira in Gershwin, una release successi-
va. Copland comprendera buona parte delle funzionalita di Apple
AtFase, un prodotto stand-alone per i Mac attuali che riduce il Finder
a una serie di click su pulsanti per lanciare applicazioni, una selezio-
ne limitata di elementi di menu e un accesso limitato alle cartelle
software. Copland consentird a piit utenti di condividere la medesi-
ma macchina e di disporre di propri ambienti personalizzati, o spazi
di lavoro, che potranno opzionalmente essere protetti da password.
(Apple sostiene che due terzi di tutti i Mac installati vengono condi-
visi da pit utilizzatori.)

Questi spazi di lavoro comprenderanno elementi selezionabili
dall'utente, o elementi personalizzati
che altereranno sostanzialmente I'ap-
parenza della Gui (anche se non le
sue funzioni di base). E’ possibile per-
sonalizzare il Finder per la visualizza-
zione delle finestre, per i menu e per
le finestre di dialogo utilizzando colo-
1i brillanti e linee speciali, oppure
configurarlo per farlo assomigliare alle
oscure tabelle dei film cyberpunk.

Queste modifiche non dovrebbero
causare problemi per gli sviluppatori
di software. Apple sta implementando
le nuove caratteristiche nel Mac Os
Toolbox, in modo che le applicazioni
esistenti possano ereditarne automati-
camente i comportamenti. Un’ecce-
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zione significativa: le opzioni semplificate nel Finder non si diffon-
dono attraverso le applicazioni. Gli sviluppatori che desiderano met-
tere a disposizione funzionalita simili dovranno aggiungere ai loro
programmi delle nuove opzioni di personalizzazione.

Apple sta inoltre costruendo in Copland degli strumenti Web-like
per la ricerca e il recupero delle informazioni, anche se all'interno
della struttura di una Gui convenzionale. Sul Web non si cercano a-
bitualmente le informazioni andando alla ricerca di nomi di file spe-
cifici; si cercano invece parole chiave particolari utilizzando dei mo-
tori di ricerca quali Yahoo oppure Alta Vista. Copland manterra in
modo dinamico e trasparente un indice di tutte le informazioni te-
stuali contenute nel file system del Mac, proprio come fanno sul
Web i vari Web crawler come, per esempio, Alta Vista. E’ possibile re-
cuperare velocemente i file che interessano, effettuando una ricerca
sulle parole chiave. Dopo ciascuna ricerca, Copland visualizza I'elen-
co dei risultati ordinati euristicamente per ordine di rilevanza, in mo-
do molto simile a come viene restituito dai motori di ricerca sul
Web. E' possibile salvare i propri parametri di ricerca sotto forma di
un'icona cliccabile con il mouse, e Copland aggiornera dinamica-
mente i risultati in modo da rispecchiare il contenuto mutevole del
proprio file system.

Per il momento, tuttavia, Apple non sta offrendo un’interfaccia u-
tente comune per tutte le funzioni di ricerca - sia essa locale o remota
- come sta invece facendo Microsoft con la sua Web View. I progetti-
sti di Copland affermano di non avere scartato questa opzione, ma
che tuttavia esitano ad abbandonare una Gui stabile e di successo
con la quale milioni di persone si trovano bene. “Non prendiamo al-
la leggera I'introduzione di nuovi gadget a livello di interfaccia uten-
te, anche se questi sono costituiti da qualcosa che noi personalmente
riteniamo non fondamentale”, afferma Mitch Stein, direttore delle
tecnologie di interfaccia umana in Apple. Pertanto, per la prima vol-
ta, Microsoft sta adottando una Gui che non é stata introdotta da
Apple. Sarebbe certamente buffo se Web View di Microsoft diventas-
se cosi popolare da obbligare Apple a seguirlo adattandosi a questo
schema.

Allorizzonte

Due ulteriori sviluppi che potrebbero cambiare radicalmente il no-
stro concetto di Gui sono costituiti dai network computer e dalla gra-
fica 3D. In modo piuttosto interessante, gli sviluppatori di software
sembrano considerare queste tecnologie seconda direzioni opposte.
Alcuni prototipi di network computer dispongono di Gui molto sem-
plificate, che non sono nemmeno dotate di alcuni elementi familiari
quali le finestre sovrapponibili e i menu pull-down. Tuttavia le Gui
costruite con la grafica 3D e con altre tecniche avanzate sono in gra-
do di condensare sullo schermo un numero di informazioni piil ele-
vato che mai.

I network computer definitivi saranno probabilmente molto di-
versi, e quindi ¢ rischioso compiere delle generalizzazioni basandosi
sui primi prototipi. In ogni caso, il progetto di riferimento che & stato
mostrato da Oracle in febbraio era dotato di una Gui che risultava
ovviamente dedicata a quei consumatori che non sanno nulla di
computer. Nessuna finestra, nessun menu, nessun complicato file sy-
stem. Al contrario, erano presenti soltanto poche icone accessibili
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con un solo click e che lanciavano un browser Web, un programma
di posta elettronica e una selezione di giochi.

Ovviamente i network computer non sono soltanto per i consu-
matori neofiti. Nelle scuole e nelle piccole aziende, dove si suppone
che essi ridurranno drasticamente i costi amministrativi, la Gui verra
impostata per applicazioni specifiche. Un programma per l'inseri-
mento di ordini o un sistema per il ricupero di informazioni da un
database potrebbero abbandonare la complessita di una Gui a piena
potenza, in favore di un front-end a scopo unico che risulta meno
vulnerabile alle manomissioni e quindi pit facile da mantenere. L'o-
biettivo di questo tipo di Gui € quello di limitare, e non di espande-
re, le opportunita dell'utilizzatore. Si tratta di un'indicazione secon-
do la quale le Gui future potrebbero risultare piti indirizzate verso ti-
pologie particolari di utilizzatori.

Forse € questo il motivo per il quale i primi esempi di Gui che
traggono vantaggio dalla grafica 3D e dalla grafica ad alta risoluzione
sembrano dedicati agli utilizzatori avanzati. Con una dimensione in
pil e con un numero maggiore di pixel a disposizione, i progettisti
non sembrano resistere alla tentazione di creare viste piti complesse
che consentono agli utilizzatori di navigare in nuovi modi nei file sy-
stem e nei database. Presso il Parc Xerox, per esempio, i ricercatori
stanno compiendo esperimenti con viste prospettiche e con grafica i-
perbolica, le quali possono estendersi infinitamente nello spazio vir-

tuale proprio come i file system e i da-
tabase che esse rappresentano.
Sta diventando chiaro che il progres-

Dove trovare...

so relativamente lento delle Gui negli g%ﬁgg [g;ler
ultimi dieci anni € stato soltanto un pe- (800) 776 2333
riodo di transizione; i Pc avevano biso- (408) 996 1010

gno di tempo per completare i loro spo- www.info.apple.com

stamenti dal Dos verso i desktop grafici. I lalia: tel. 02/273261

§i ¢ trattato tuttavia soltanto di un pri-

mo passo. Microsoft
: : Redmond, Va
Le Gui proseguiranno la loro evolu- (800) 426 9400
zione, dal momento che l'attuale me- (206) 382 8080
tafora di scrivania non risulta ideale per fax: (206) 635 6100
tutti gli utilizzatori, e nuove richieste www.microsoft.com

stanno mettendo a dura prova la capa- I lalia: tel. 02/703921

cita di resistenza delle Gui convenzio-

nali. Le interfacce grafiche di domani );:;zjl{ﬂllzzmﬂa
rifletteranno la crescente diversita degli (415) 812' 4000
utilizzatori e i nuovi compiti che essi WWW. pare.Xerox.com

dovranno portare a termine.

Traduzione autorizzata da Byte, luglio 96, una pubblicazione
McGraw-Hill.
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a facilita di manutenzione presente e futura del vostro codice sorgen-
I te dipende direttamente dall'utilizzo di un valido strumento per il con-
trollo di versione. MKS Source Integrity € la risposta giusta a questo
problema. Indispensabile nella gestione dei progetti complessi, del lavoro in
team e nelle realtd dove la portabilita cross-platform & fondamentale, Source
Integrity si adatta facilmente al vostro ambiente di sviluppo sia esso
PowerBuilder, Visual C++, Borland C++, Visual Basic oppure Delphi.
Source Integrity & disponibile per le piattaforme Dos, Windows 3.1,
Windows 95, NT in un unico pacchetto su Cd-Rom, per OS/2 e per le prin-
cipali piattaforme UNIX. E' inoltre possibile importare configurazioni da
altri prodotti simili come PVCS e SCCS.

SOURCE

NTEGRITY]

Con MKS Source Integrity ¢ possibile:
e monitorare continuamente I'ultima versione e tutti i cambiamenti apportati al codice
o mantenere sotto controllo la dipendenza tra i vari file e costruire il makefile relativo
e inserire snapshot in ogni punto del progetto
o accedere facilmente a tutte le informazioni del progetto eliminando confusione ed errori
o configurare un team di lavoro in rete, con segnalazione automatica dei cambiamenti
avvenuti a tutti i componenti del gruppo
e ottenere report in formato Access o altri DBMS
o controllare il livello di accesso di ogni componente del gruppo (vers. NLM per Novell)
e disporre di funzioni di crittografazione con elevati livelli di sicurezza

185 Columbia Street West
Waterloo, Ontario N2L 5Z5
Canada

s e Main: (519) 884-2251

k 3 MKS GmbH: +49 711 16714 0

SYSTEMS INC.

Via Vicenza 22, 35138, Padova
tel 049/871.98.20-872.10.92
fax 049/871.30.55

hitp://www.silicon.it
e-mail: info@silicon.it
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FAGGIAMO A PEZZ|

di Michele Costahile

approccio a componenti ¢ stato reso popolare da am-
bienti come Visual Basic e Delphi e ha dato ottima
prova di sé coinvolgendo un numero elevatissimo di
. programmatori, che hanno creato una messe di appli-
cazioni che altri strumenti non sono mai riusciti ad avere,

Nel mondo Internet i componenti sono chiamati applet e il col-
lante che li lega & JavaScript o VBScript.

E’ abbastanza illuminante che Microsoft abbia deciso di esporta-
re il modello di Visual Basic all'interno delle pagine Web quando

ha proposto VBScript
iy Netscape - [Esempio di collaborazione fra Java & JavaScript] come concorrente di
Ele Edt View Go Bookmatks Options Diectoy Window Help JavaScript.

= q;w_,l u‘:’ ‘ _@
Back | ~ov 0 | Home

E’ infatti un rico-
noscimento esplicito

&
Relosd

€] Location: e/ /7EVWWWiTavaS crptE rample.im

della logica che dice-

Viva ol i Spysi!
Femel | Riperi |[Vvagispost  _Cembial |

vo prima: le applet
sono i componenti e
lo scripting language
il loro collante, esat-
tamente come siamo
abituati a pensare in
Visual Basic.

Viviamo ancora in
tempi un po’ eroici e
pionieristici ma non

dovremo aspettare a

i TS

lungo prima di vede-
re strumenti di svi-
luppo, set di componenti e altro che permettano di costruire pagi-
ne che sono vere e proprie applicazioni a partire da componenti
gia pronti e con tutti gli strumenti di verifica e debugging a dispo-

T4 oiceusse 135 o1

No, non soffria-
mo di raptus di-
struttivi: i pezzi
in questione so-
no ovviamente i
componenti...

LE PAGINE HI T ML

sizione. Per ora comunque le cose si fanno a mano: passiamo subi-
to a vedere come.

Dove vogliamo arrivare

Questa volta mostriamo in quale modo ¢ possibile concepire u-
na pagina come un'integrazione di applet, controlli nella pagina e
di uno script che pilota il tutto.

L'esempio che presentiamo & una applet presa dal catalogo di
demo a corredo del Jdk: NervousText.class, un’applet che anima u-
na scritta in modo forse un po’ troppo nervoso.

Inseriamo questa applet in un form insieme a dei bottoni per al-
terarne il comportamento e alla possibilita di variare il testo pre-
sentato.

Di per sé non si tratta di una cosa sconvolgente, ma serve a di-
mostrare il principio che le applet possono essere pilotate da script
della pagina e possono interagire con altri oggetti nella pagina. Lo
stesso principio potrebbe stare dietro a una pagina che contenga
una proposta di finanziamento corredata di uno spreadsheet per
fare un piano di rimborso e calcolare gli interessi, il Tan, il Taeg e
vedere un grafico a torta che dia I'idea del rapporto fra capitale e
interessi. Basterebbe prendere l'applet che fa gli spreadsheet, quel-
la che fa i grafici a torta, e iniziare a lavorarci sopra. Insomma, cre-
diamo di avere reso l'idea delle possibilitd; ma adesso vediamo co-
me si fa.

Partiamo dalla pagina
La pagina inizia la sua vita come un semplice form:

<FORM>
<APPLET CODE="NervousText.class” WIDTH=300 HEIGHT=50>
<PARAM NAME=text VALUE="lo sono una applet!”>



</APPLET>

<P>

<INPUT NAME="Ferma" VALUE="Fermati!" TYPE="button">
<INPUT NAME="Avvia" VALUE="Riparti" TYPE="button">
<INPUT NAME="theString” TYPE=text VALUE="Cambia il testo!">
<INPUT NAME="Cambia” VALUE="Cambia!" TYPE="button">

</[FORM>

A CMed - [JavaScriptExample. htm] | [O] x|
Dﬂe Edit View Font Stle Lists S Elements N Mi ft  Window
s R e e A I T TS|

o = S S S T 4 L

<IDOCTYPE html PUBLIC "-JIETF//DTD HTML 3.0//EN'> =
<HTML>

<HEAD>

<KTITLE>E pio di collab ione fra Java e JavaScript</TITLE>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
function stop() {
document.theApplet.stop():
}

startf] {
document.theApplet.start( );
}

function changeFont(form) {
document.theApplet.setText(form.theString.value);

I
<ISCRIPT>
</HEAD>

.
<] | 1|
For Help, press F1 NUM!™ 2

In questa versione la pagina € definitiva, almeno per quello che
riguarda 1'aspetto. Ovviamente non ha nessun comportamento,
quello ¢ il prossimo gradino.

Introduciamo lo script

JavaScript € un linguaggio interpretato, molto simile a Java e
quindi simile al C++, ma che a differenza di Java viene interpreta-
to come sorgente senza nessuna compilazione. Vediamo un esem-
pio di codice:

function stop() {
document.theApplet.stop( );
}

Questa somiglia abbastanza alla definizione di una funzione C
0 C++

Nel caso mostrato, document € un oggetto predefinito, la pagi-
na Html attiva, theApplet ¢ uno dei componenti della pagina e
stop() quindi non puo essere altro che l'invocazione di uno dei
metodi di questo oggetto.

TheApplet non ¢ una parola chiave, solamente il nome di un
oggetto cosi come si decide di assegnarlo ricorrendo al qualificato-
re NAME in un tag Html.

Riassumendo quanto detto fin qui: JavaScript permette di ope-
rare con i componenti della pagina Html, di prenderne o alterarne
i valori se si tratta di semplici campi di testo o di listbox, e nel caso
delle applet di richiamarne dei metodi o alterarne le variabili pub-
blicamente accessibili. 1

11 posto in cui mettere uno script ¢ all'interno dell’header della
pagina, ossia nel contesto da <HEAD> a </HEAD>.

Usiamo quindi uno dei bottoni della pagina per fermare I'ani-

DemoShield 4

lo strumento ideale per creare DEMO
per Win 3.1, Win 95 e NT.

Con DemoShield4 creare dimostrativi, presentazioni e tutorial delle
vostre applicazioni in Windows & davvero facile e divertente. Potete
personalizzare | demo forniti con il pacchetto oppure crearne di nuovi
aggiungendo effetti speciali. | vostri clienti potranno cosi interagire
direttamente con il demo e la vostra applicazione si vendera da sola...
e tutto cid senza programmare !

Caratteristiche principali: Sy ||
@ approccio completamente visuale: nes-
sun linguaggio di programmazione Toowe
@ possibilita di totale interazione con i AN R
demo creati inclusa la possibilita di o g

muovere il cursore per rendere pil
realistica la simulazione delle applica-
zioni

@ possibilita di importazione e di editing
di file .RTF ¢ .TXT 5h|9|d4

@ supporto dei file video Lotus [)emo
ScreenCam e AVl e dei file audio
WAV "

@ inserimento istantaneo di file di
testo, grafici, pulsanti bitmap, controlli VCR, hotspot e suoni

@ versione nativa a 32 bit per sfruttare appieno le caratteristiche di
Windows 95

@ totale supporto UNC e di nomi di file lunghi

@ flessibilita nella lunghezza dei demo creati, effetti speciali, velocita di
rappresentazione, etc. TR

pPRYySowsq

3
i
i

-l

InstalSHIELD 3

il software professionale per creare
programmi di installazione

InstallSHIELD3 & il leader mondiale nel software per la creazione di
procedure di installazione in ambiente Windows 3.1x, Win32s,
Windows 95 e Windows NT. Disponibile nella versioni Export bilingua
Inglese/Italiana e nella versione International con 18 lingue Europee ¢
10 Asiatiche. Con InstallShield3 avete a disposizione un unico sistema
di installazione totalmente compatibile con tutte le versioni di
Windows. Inoltre con un singolo script potrete installare la vostra
applicazione correttamente in ogni piattaforma.
Caratteristiche principali:

@ nuova intebrfaccia lnstaIIShite|d Wizard EU
@ supporto bitmap trasparenti i
@ procedura automatica di disinstallazione A Srling “"

compatibile con la procedura Aggiungi

/Rimuovi software del pannello di con- B
trollo di Windows 95 g
@ supporto completo per li nuovo registry =
di Windows 95 =
@ supporto per i nomi di file lunghi E : b

@ creazione automatica di icone e cartelle
ogobnuovi dialog‘-box pgedeﬁniti ¥ HIELD
@ debugger visuale per il monitoraggio e
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il testing delle procedure di installazione
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mazione e uno per riprenderla.

Tutte le applet hanno un metodo start()e un metodo stop() che
sono in generale richiamati automaticamente dal browser ogni
volta che una pagina diventa attiva o viene disattivata per accede-
re a un'altra.

E" molto semplice, come inizio, realizzare il supporto per il ri-
chiamo di queste due funzioni da parte di due bottoni.

Le operazioni richieste sono:
- dare un nome alla applet (in questo caso per esempio theApplet)
in modo che lo script possa fare riferimento a questo oggetto. Ag-
giungiamo quindi un qualificatore NAME nel tag della applet;
- scrivere due funzioni JavaScript per richiamare i metodi start() e
stop() della applet;
- associare queste due funzioni a degli eventi, in questo caso alla
pressione dei bottoni. Questo si fa dando un valore al qualificatore
OnClick del tag di ogni bottone.

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Esempio di collaborazione fra Java e JavaScript</TITLE>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript”>
function stop() {
document.theApplet.stop( );
}

function start() {
document.theApplet.start( );
}
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY>
<FORM>
<APPLET CODE="NervousText.class” NAME="theApplet” WIDTH=300
HEIGHT=50>
<PARAM NAME=text VALUE="lo sono una applet!”>
</APPLET>
<P>
<INPUT NAME="Ferma” VALUE="Fermatil” TYPE="button” OnClick="stop( )">
<INPUT NAME="Avvia” VALUE="Riparti” TYPE="button" OnClick="start( )">
<INPUT NAME="theString” TYPE=text VALUE="Cambia il testo!">
<INPUT NAME="Cambia” VALUE="Cambia!" TYPE="button”>
</FORM>
</BODY>

<HTML> Listato 1

La pagina risultante la vedete nel listato 1.

Questa pagina puo essere provata anche senza essere caricata su
di un server.

Torniamo un attimo su un punto che € stato trattato un po’ di
sfuggita.

La specifica OnClick="stop( )" serve per agganciare una funzio-
ne JavaScript a un evento nella pagina Html, in questo caso alla
pressione di un bottone.

Ovviamente ¢'¢ un ricco catalogo di eventi gestibili; per esem-
pio onMouseOver="window.status="Fai click qui se hai fegato &
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il codice che occorre per scrivere nella status bar del browser quan-
do il mouse passa sopra qualcosa.

Un ricco reference di JavaScript si trova alla Url:
http://home.netscape.com/eng/mozilla/Gold/handbook/java-
script/index.html e vale la pena di studiare il modello degli ogget-
ti, cioe il percorso dall’oggetto di livello pit alto all’oggetto sul
quale si vuole operare.

Nell'esempio di prima avevamo scritto
document.theApplet
per riferirci alla applet all'interno della pagina.

Nel secondo esempio, per operare sulla status bar, abbiamo
scritto @LIST:win-

dow.status="un te- ~FEEE——
sto qualunque’.

Quindi si do- window
vrebbe capire che |
“window” & 'og- +—parent, frames, self, top
getto di livello piu |

alto che contiene +—location
la status bar, la fi- I :
nestra che visua- |+—h|story
lizza la pagina e

s +—document
altre cose come la I
toolbar. TEpi

Tuttavia abbia- I

mo anche potuto | elements (text fields, textarea, checkbox, password
usare direttamen- | radio, select, button, submit, reset)

te document piut- +—links
tosto che win- |
dow.document +—anchors

quando ne abbia-
mo avuto biso-
gno.

Tutto questo & reso pill chiaro da un diagramma della gerarchia
degli oggetti, come il seguente: |

- 1a nostra pagina conteneva un form e il form conteneva a sua
volta un campo di testo;

- il modo di referenziare il contenuto di un campa di testo &
@LIST:window.document.nomeForm.nomeCampo.value.

Bisognera specificare, come nell’esempio qui sopra, @LIST:NA-
ME="nomeCampo”e “NAME=nomeForm” per. tutti gli elementi
della pagina sui quali si deve operare con JavaScript.

Le due facce della medaglia

Supponiamo di volere a questo punto cambiare dinamicamente
il testo animato dall’applet.

Non ¢ cosi semplice farlo, dato che questa conserva il testo ori-
ginale in una stringa, ma poi lo sposta in un array di caratteri e u-
sa questo array per disegnare i caratteri uno alla volta in posizioni
alterate casualmente.

Si potrebbe quindi alterare la stringa conservata all’interno
dell'applet facendo un’assegnazione a document.theApplet.s ove s
& per I'appunto il nome della stringa.

Ma fare cosi ¢ inelegante, perché normalmente si preferisce non

Listato 2



operare con le variabili interne di un oggetto, ma piuttosto richia-
mare i metodi dell'oggetto che le aggiornano.

Per di pill questo approccio non funziona, perché alterare la
stringa non ¢ sufficiente, a ulteriore dimostrazione del fatto che
I'eleganza non & mai fine a sé stessa.

Definiamo quindi una funzione setText() che faccia le stesse o-
perazioni che la applet fa all'inizio sulla stringa estratta dal tag
APPLET tramite il metodo getParam.

Questa funzione deve anche essere public se si vuole che sia ac-
cessibile dall’esterno dell'applet.

Ecco quindi la funzione da aggiungere al codice dell’applet:

public void setText(String text)
{
s = text;
separated = new char [s.length()];
s.getChars(0,s.length(),separated,0);
}

che non & altro che un adattamento delle operazioni che la applet
fa sulla stringa di partenza.

Ricompiliamo quindi la applet.

Adesso possiamo fare la cucitura finale e quindi usare un botto-
ne per prelevare un testo da un campo del form e passarlo alla ap-
plet.

Per semplicita, passiamo la form come parametro alla funzione
JavaScript che fa il “travaso” finale.

Notare il parametro this.form all'interno del codice del bottone
e il suo contraltare, il parametro form nella definizione della fun-
zione setText().

Le due facce della medaglia sono quindi la applet e lo script: se
lo script JavaScript e la applet devono collaborare, questa collabo-
razione deve essere prevista
dall'inizio e devono essere

<IDOCTYPE html PUBLIC “-/IETF//DTD HTML 3.0/EN">
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Esempio di collaborazione fra Java e JavaScript</TITLE>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
function stop() {
document.theApplet.stop( );
}

function start() {
document.theApplet.start( );
}

“function changeFont(form)

document.theApplet.sefText(form.theString.value);

}

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<FORM>

<APPLET CODE="NervousText.class” NAME="theApplet” WIDTH=300 HEIGHT=50>

<PARAM NAME=text VALUE="lo sono una applet!”>

</APPLET>

<P>

<INPUT NAME="Ferma” VALUE="Fermati!” TYPE="button” OnClick="stop( )">

<INPUT NAME="Avvia” VALUE="Riparti” TYPE="button" OnClick="start( )">

<INPUT NAME="theString” TYPE=text VALUE="Cambia il testo!">

<INPUT NAME="Cambia" VALUE="Cambia!" TYPE="button"

OnClick="changeFont(this.form)">

</FORM>

</BODY></HTML>

[ Netzcape - NavaSciipt/Authoring Guide] cE¥  isole ma sono collegati fra di
concordate le interfacce neces- £ :" You o ;"“‘"‘""é’”’“ o ;"‘? — loro. C'8 da aspettarsi che I'ap-
sarie. e o e | o | | Find I o | proccio a componenti , vitto-

Probabilmente in futuro (g neuie [Wp/monenascsms fndex i ;| rioso nel campo della program-
sara standardizzato un modo = :] mazione, si imponga anche nel

wvindov
per una applet di dichiarare ed | % '

esportare le sue interfacce | ¢ suchor(exchorsamay) :

® button
. . P . T |
pubbliche a disposizione di | ° e +--history
. : . ¢ Date
chi scrive la pagina Html. o document +--document

® elements array |
® form (forms array,

® frame (frames amray)
® hidden

In attesa di quel momento,
¢ meglio avere il codice della

+--parent, frames, self, top

+--location

+--forms

| elements (text fields, textarea,

settore della produzione delle
pagine Html.

= Il risultato finale che si puod
ottenere ¢ di avere pagine dav-
vero “attive”, non nel senso
che contengono le solite ani-

checkbox,
radio, select, button, submit, t

applet e un Jdk a disposizione. | * — b +--1links _.J_'J mazioni, ma nel senso che so-
® link (hnks arrav’ i

Hide Contents | Show Referengs No verl € propri programmi.

Conclusioni A o : gz Chi fa applicazioni client ser-

Questa semplice introduzio-
ne dovrebbe essere un buon punto di partenza per chi si voglia
lanciare alla Ul http://home.netscape.com/comprod/products/na-
vigator/version_2.0/script/script_info/index.html per studiare la
documentazione disponibile e buttarsi pit a fondo nelle meravi-
glie del JavaScripting.

Il punto che comunque era in discussione & che i componenti
di un form, i bottoni, le listbox, le immagini e le applet non sono

ver di tipo tradizionale, per e-
sempio bancario, si sara reso conto che esiste un linguaggio utiliz-
zabile per la validazione delle pagine prima di spedirle all'host.
Quello che fa venire in mente i tradizionali data entry ¢ la funzio-
ne per dare il focus a un campo specifico di un form, da sempre u-
no dei requisiti del data entry in fase di validazione. Doviebbe
quindi suonare un campanellino nella testa di chi sta pensan- E]H
do a una Intranet in questo contesto.
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el

| di Stefano Lanciotti

PIONIERI

| creatori del sito
Ludonet (il cui mir-
ror era contenuto
nel Cd del mese
scorso) raccontano
la loro esperienza
alle prese con il lin-
guaggio di program-
mazione piu alla
moda.

DEL Gloco IN JAVA

hiunque abbia anche soltanto qualche rudimento di
programmazione ha pensato almeno una volta di scrive-
W B re un videogioco. Magari qualcosa di semplice, ma che
O fosse il suo gioco, con tutte le sue idee dentro. D’altra
parte la programmazione di videogiochi & un’attivita che richiede
impegno e risorse (economiche e di tempo) superiori alle possibilita

3 Telamatica]
Irectory Fipestra 2

___ Netscape - [Ludote
Val Segnalibri Qpzlonl DI

Fle Modfica Visuallzza

T o [ o]

Ricerca Reta | Indico Reta

Ludo~er
LUDOTECA TELEAMATICA

|_Z2_Documento: Eseguito

della maggior parte di
noi.

Questo, unito a una
mancanza di letteratura
specifica e di una base
teorica codificata sull’ar-
gomento, rende difficile
I'approccio dell’hobbysta.
Ancora piui complesso é il
tipo di problematica che
abbiamo  affrontato
nell'Area Tecnica della
Ludonet, quando é stata
fatta la scelta di produrre

giochi che sfruttassero cio che di meglio il Web aveva da offrire in
termini di interattivita. Cioé, all’epoca, molto poco.

All'inizio del 1996 (sembra essere passata una vita da allora), il lin-
guaggio Java non era ancora uscito dal Beta Testing, le librerie non e-
rano ancora stabili, ma soprattutto non si capiva bene se esso sarebbe
diventato un nuovo standard oppure sarebbe sparito come una mo-
da passeggera, per esempio sotto I'offensiva di altre tecnologie (come
il successivo ActiveX di Microsoft). Guardandomi indietro mi rendo
conto di quanto, scommettere su Java, sia stato per noi un salto nel
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buio. Salto peraltro ripagato dall'affermarsi del linguaggio come stan-
dard e della Ludonet come partner tecnologico di Sun Microsystems
nello sviluppo di applicazioni ludiche.

Il nostro primo problema, una volta individuata la possibile piat-
taforma di sviluppo, era quello di delinearne le caratteristiche e, ine-
vitabilmente, i limiti. L'indubbio vantaggio di un linguaggio derivato
(e semplificato) dal C++ ¢ quello di una solida impostazione Obiject
Oriented, con possibili evoluzioni verso architetture distribuite e
grandi opportunita di riutilizzo dei componenti. La presenza di classi
fortemente orientate alla gestione di GUI e di immagini grafiche au-
mentava senz‘altro I'appeal di Java, e la tentazione di sviluppare ap-
plicazioni (giochi) completamente residenti sul server e scaricate di
volta in volta dagli utenti. D'altra parte una serie di limitazioni (del
linguaggio e della Rete) diminuiva inevitabilmente i tipi di approccio
che potevamo avere alla creazione di applicazioni.

11 primo limite, e tuttora il piil forte, & quello di una velocita tipica
dei modem normalmente compresa tra i 14400 e i 28800 bps, che
poi, nel caso di connessioni a Internet, & puramente teorica, doven-
do dipendere dalla congestione della Rete e dei server di routing. Per
un gioco residente sull'hard disk dell'utente (e anche per le nostre
applicazioni, una volta che esse sono state scaricate), tale velocita &
sufficiente per stabilire e mantenere una connessione e per scambiare
dati con il computer di uno o piti avversari on line. Il problema perd
€ che, anche ipotizzando che il nostro modem raggiunga la velocita
teorica massima di 28800 bps (che per i pochi che non lo sanno so-
no bit per secondo e non byte), un gioco che normalmente entra in
un dischetto da 1.44 Mbyte ci mette 7 minuti solo per essere scarica-
to. Visto che poi le velocita raggiunte su rete sono in genere ben mi-
norj, il rischio € quello che l'utente rinunci prima e si disconnetta. E’



forse inutile puntualizzare che attualmente anche i giochi meno esi-
genti in termini di spazio occupano almeno una decina di Mbyte
sull'hard disk.

Il secondo limite, che tra non molto verra risolto dai cosiddetti
compilatori just in time ma ancora oggi & pressante, € che Java ¢ un
linguaggio interpretato. In realta gli applet vengono distribuiti in for-
ma di bytecode e non di sorgente, ma il concetto ¢ sostanzialmente
lo stesso poiché la macchina che li fa girare ha comunque I'overhead
di dover interpretare il codice prima di poterlo eseguire. Oltretutto il
programmatore non ha modo di ottimizzare le performance con un
adattamento specifico all’architettura del computer (aggiungendo
per esempio del codice scritto in assembler, pratica molto diffusa nel
mondo dei programmatori di videogiochi). Se in un'applicazione di
tipo gestionale o di accesso a basi dati remote questa limitazione ¢
solo marginale, per un gioco essa € invece vitale.

La strada da seguire

1l rapporto tra Internet e il gioco

I nternet é il nuovo medium che, per le sue caratteristiche, si presta alla sperimentazione, alla
ricerca, allo scambio interpersonale; un medium che necessita, per affermarsi, di contenuti in-

terattivi.

Il suo ambiente, vasto e fantastico, ricorda inoltre molto lo spazio convenzionale che si definisce

fra i partecipanti a un gioco.

La cultura ludica entra quindi nella rivoluzione telematica come suo stesso presupposto: informa-
zione e intrattenimento ludico diventano un tutt'uno indivisibile, dando luogo a un nuovo genere di

contenuto interattivo; Ia figura chiave é quindi quella del fornitore di contenuti,

Tale contenuto, poi, trova diverse applicazioni a seconda degli obiettivi che ci si pone:Gaming Si-
mulation, Educational, Intertising, Marketing e Ricerca, commercio eleftronico, senza escludere

I'approfondimento culturale o il puro intrattenimento ludico.

Proprio in quest'ambito la rete permette di realizzare un incontro proficuo tra i diversi generi ludici,
grazie al quale individuare quel nucleo comune che, spesso disconosciuto, ha statuto di citfad-

nanza nel mondo della cultura e dell’educazione.
Un esempio pratico? La Ludoteca Telematica allindirizzo www.ludonet.if.

Cosa é Ludonet te, ma lanciavamo una sfida a noi stessi. In que-

Le possibili strade da prendere era-
no dunque due, assolutamente antite-
tiche:

1. produrre i giochi in maniera tra-
dizionale, sfruttando le nostre cono-
scenze acquisite in precedenza, e uti-
lizzando la Rete solo come veicolo di
trasporto dati, ma costringendo l'uten-
te a procurarsi (scaricandolo oppure 1i-
cevendolo su supporto magnetico in
qualche maniera) il software client;

2. integrare i giochi nel sito utiliz-

udonet S.r.I. & un “fornitore di contenuti”

(Content Provider) professionale, la cui a-
zione si esplica atfraverso la progettazione,
realizzazione e gestione di contenuti e stru-
menti ludico-interattivi.
Ludonet si avvale di competenze aziendali
multidisciplinari orientate al mezzo Internet
per progettare applicazioni che spaziano dalla
Gaming Simulation agli Educational, dal Com-
mercio Eleftronico al Marketing, fino all’ap-
profondimento culturale e all’inrattenimento.
Owviamente il gioco, nella sua accezione pill
ampia, € la chiave di volfa su cui poggia que-

sto ci hanno aiutato anche le nostre antiche e-
sperienze con macchine di memoria e potenza
di calcolo limitate come il Commodore 64 e il
Sinclair Spectrum. E’ stata una bella lotta, ma il
guanto della sfida lo abbiamo raccolto con u-
miltd e contemporaneamente con consapevo-
lezza dei nostri mezz, e i risultati hanno comin-
ciato a darci ragione. In realtd, comunque, il pa-
trimonio pit grande, che abbiamo accumulato
in questi mesi, non & costituito tanto dalle ap-
plet che abbiamo prodotto, ma dall'esperienza
che abbiamo accumulato. Questa ci ha permes-

zando Java e scommettendo sulla sua
evoluzione e in quella di Internet,
mettendo da parte le nostre esperienze
e aguzzando I'ingegno per superare le limitazioni che avevamo indi-
viduato.

E' abbastanza ovvio a questo punto che la strada da noi seguita ¢
stata la seconda, ma non ci sono dubbi sul fatto che in nessun mo-
mento essa sia stata facile da percorrere. Non ¢ infatti un caso che,
nonostante la multiutenza sia la nuova frontiera dei videogiochi, le
tradizionali case d<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>