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EICON TI AIUTA AD
ACCELERARE LA TUA
CORSA VERSO ISDN

EICON E' LA MIGLIORE
NEL FORNIRE CONNETTIVITA'
REMOTA CON ISDN

Se stai considerando ISDN per
i collegamenti remoti fidati di Eicon

e raggiungerai subito i tuoi
SOLUZIONI ISDN PER:

= LAN-to-LAN Internetworking

= Accessi remoti Eicon ha le migliori soluzioni
= Accessi ad Internet

obiettivi.

sia che si tratti di uffici remoti,

telelavoro (SOHO), Internet, o backup
di linee dedicate.

Nessuno puo' eguagliare
I'esperienza e I'ampia gamma di
prodotti di Eicon. Il nostro prodotto
Packet Blaster/ISDN offre la soluzione
ideale per i LAN-to-LAN di reti Novell.
le nostre schede Diva, per esempio,
forniscono una soluzione sicura e
ad alte prestazioni per il telelavoro
e l'accesso ad Internet. Inoltre solo
la scheda Eicon S51 offre ISDN, X.25,
PPP, Frame Relay e SDLC tutto
in un unico dispositivo.

Cosi con S51 puoi
utilizzare i collegamenti tradizionali
per poi senza sforzi e senza spesa
aggiuntiva migrare a ISDN.
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: Sul Cd-Rom

di Mauro Cristuib Grizzi

IN CLIPPER

lipper controlla le proprie comunicazioni con i dispositi-
vi di input e output attraverso un sistema di terminale
multistrato. Lo strato piti basso di questo sistema € costi-
' tuito dal driver terminal, il quale presiede al controllo di
tutta l'attivita propria dello schermo e della tastiera. Il driver termi-
nal ¢ a sua volta costituito da due singoli driver relativi rispettiva-
mente allo schermo e alla tastiera, i quali comunicano direttamente
con I'hardware e con il sistema operativo. Il driver terminal standard
di Clipper ¢ contenuto nel file Terminal.Lib, mentre alcuni driver al-
ternativi sono costituiti per esempio dai file Pcbios.Lib oppure da An-
siterm.Lib, forniti insieme a Clipper. Uno strato piti elevato, chiama-
to General Terminal, si occupa infine di comunicare direttamente
con il driver terminal, e mette a disposizione quei servizi che gesti-
scono direttamente 'output sullo schermo oltre che i comandi da ta-
stiera.

La “libreria” Light Lib Graphics non € propriamente una libreria,
ma ¢ invece un cosiddetto “Replaceable Terminal Driver” (Rtd) per
Clipper, ovvero un driver video che
puo essere sostituito a quello stan-
dard per ottenere 1'accesso a una se-
rie di funzionalita grafiche particola-
1i. Questo driver in particolare si so-
stituisce al General Terminal stan-
dard di Clipper, per mettere a dispo-
sizione delle nuove funzionalita gra-

lia rivista

ue listati
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La versione 5.3 di Clipper com-
prende una versione runtime di Li-
ght Lib Graphics, una libreria che
consente di aggiungere interes-
santi funzionalita grafiche alle
proprie applicazioni.

fiche. II driver video Light Lib Graphics & prodotto dalla americana
DAl e sostituisce completamente il driver terminal di Clipper (caratte-
rizzato dalla modalita testo), mettendo a disposizione un’equivalente
modalita grafica ad alte prestazioni. Le prestazioni elevate sono otte-
nute grazie al codice nativo ottimizzato scritto in C e in Assembly,
che fornisce una velocita in grafica paragonabile a quella della moda-
lita testo nativa di Clipper.

Insieme a Clipper 5.3 viene fornita una versione runtime di Light
Lib Graphics, limitata rispetto alla versione commerciale, nel senso
che ¢ in grado di funzionare soltanto nella modalita Vga standard
(ovvero 640x480 pixel con 16 colori), anche se supporta tutte le fun-
zionalita della versione completa. La versione completa € invece di-
sponibile a pagamento e supporta tutte le risoluzioni grafiche inter-
medie, dalla Vga standard fino a 1.280x1.024 pixel con 16 milioni di
colori. Light Lib Graphics supporta le funzioni standard di Clipper
per tracciare caratteri o disegni sullo schermo (come per esempio la
funzione DispBox()) sia in modalita testo che in modalita grafica, e
mette inoltre a disposizione una serie di nuove funzioni grafiche de-
dicate a migliorare 1'aspetto delle applicazioni.

Per utilizzare Light Lib Graphics con Clipper € sufficiente aggiun-
gere la libreria “Llibg.Lib" nel comando di link e includere nel codice
sorgente (attraverso un'istruzione #include) il file di definizione delle
costanti manifeste chiamato “Llibg.Ch”. Il file Llibg.Lib si trova
(nell'installazione standard di Clipper) nella subdirectory chiamata
Lib, mentre il file Llibg.Ch si trova nella subdirectory chiamata Inclu-



de. A questo punto ¢ sufficiente utilizzare il comando “Set VideoMo-
de” per attivare la modalita grafica. Come si puo vedere dal listato al-
legato all'articolo (lo trovate sul Cd-Rom), l'unica risoluzione usufrui-
bile con la versione di Light Lib Graphics fornita insieme a Clipper
viene attivata mediante 1'uso della costante manifesta (definita in L-
libg.Ch) chiamata Llg_Video_Vga_640_480_16, il cui nome dice tut-
to contenendo pixel di risoluzione e numero di colori.

Questa istruzione provoca la pulizia dello schermo e il suo passag-
gio dalla modalita testo a quella grafica di 640 pixel orizzontali per
480 pixel verticali con 16 colori. Le abituali righe di schermo per i ca-
ratteri passano automaticamente da 25 a 30, come ¢ facile controlla-
re utilizzando la funzione MaxRow(). Se quindi una certa applicazio-
ne € stata scritta utilizzando delle coordinate di schermo parametri-
che piuttosto che assolute (per fare un esempio di coordinate para-
metriche, per tracciare una cornice attorno allo schermo si utilizza
DispBox (0, 0, MaxRow(), MaxCol()) piuttosto che DispBox (0, 0, 24,
79)), il suo output sul video si adattera automaticamente alla nuova
risoluzione disponibile. Il fatto di poter disporre di una modalita gra-
fica richiede tuttavia un approccio di programmazione leggermente
differente, soprattutto quando ¢ necessario posizionare un elemento
grafico sullo schermo. Invece di utilizzare come coordinate le abituali
righe e colonne & pitl opportuno ragionare in termini di pixel, al fine
di ottenere un posizionamento piu preciso sullo schermo. Questa
particolarita si applica tuttavia soltanto alle nuove funzioni che gesti-
scono la modalita grafica, e non alle abituali funzioni Clipper per
I'output sullo schermo, le quali continueranno a essere indirizzate da
righe e colonne. Light Lib Graphics mette a disposizione alcune

Principali funzioni Light Lib Graphics

Funzione
Funzioni per il disegno:
gLine()
gRect()
gFrame()

gPolygon()
gWriteAt()

gPutPixel()
gGetPixel()
gEllipse()

Descrizione

Traccia una linea spessa un pixel

Traccia un rettangolo

Traccia un contorno di dimensioni

variabili con aspetto 30

Traccia un poligono

Traccia un testo senza sfondo, utilizzando un
font proporzionale o non-proporzioanle
Traccia un singolo pixel

Legge il colore di un singolo pixel

Traccia un’ellisse o un cerchio-

Funzioni per i font di caratteri:

gFntLoad()
gFniSet()
gFniErase()

Funzioni per le immagini:
gBmplLoad()
gBmpDisp()

Carica in memoria un font
Imposta il font da utilizzare
Cancella un font dalla memoria

Carica in memoria un file .Bmp oppure .lco
Visualizza il file precedentemente
caricato in memoria

Funzioni per la gestione del mouse:

mHide()
mSetClip()
mShow()
méState()

Nasconde il puntatore del mouse

Limita i movimenti a una regione definita
Visualizza il puntatore del mouse
Restituisce un vettore contenente

lo stato del mouse

pseudo-funzioni (anch’esse contenute nel file L-
libg.Ch) per realizzare la conversione automatica
di righe e colonne in coordinate espresse in pixel,
e viceversa. La tabella mostra le nuove funzioni
per il disegno di forme e testi che vengono messe
a disposizione da Light Lib Graphics. La funzione
gLine() si occupa semplicemente di tracciare una
linea spessa un pixel da un punto dello schermo a
un altro, la funzione gRect() invece permette di
tracciare un rettangolo pieno oppure costituito
soltanto dal suo contorno. Una funzione simile
ma molto pit flessibile ¢ costituita da gFrame(), la
quale viene utilizzata per tracciare contorni con a-
spetto 3D. La funzione gFrame() permette di speci-

Light Lib Graphics

supporta infatti due
tipi di font, i font
della Rom video do-
tati di estensione
Fnd e i font bitmap
di Windows dotati di

tati di estensione .Fnt. I primi sono sempre font
non proporzionali (ovvero ciascun carattere oc-
cupa sempre lo stesso spazio in larghezza, sia es-
50 costituito da una “i” oppure da una “m”), e
sono caratterizzati da una larghezza di otto
pixel con un‘altezza di sedici. Questi tipi di font
sono adatti alla normale visualizzazione di ap-
plicazioni testuali Clipper, per esempio alla vi-
sualizzazione di una Tbrowse(). I secondi invece
sono font proporzionali (ovvero ciascun caratte-
re occupa uno spazio variabile in larghezza, co-
me i caratteri tipografici che state leggendo sulla
rivista) e possono essere utilizzati soltanto con
la funzione gWriteAt(). Questi font con esten-

ficare tre colori di tracciamento: uno per la sezione

centrale del contorno, uno per le parti “in luce” e este”siane F”t
L ]

uno per le parti “in ombra”. Inoltre, ciascun lato
del contorno puo essere caratterizzato da uno spessore differente. La
funzione gPolygon() permette di tracciare poligoni collegando tra lo-
10 i vari vertici che vengono passati alla funzione sotto forma di un
vettore; essa permette quindi di tracciare poligoni anche irregolari ca-
ratterizzati da qualsiasi forma. Un'altra funzione interessante € gWri-
teAt(), la quale visualizza una stringa di testo utilizzando il font di si-
stema (ovvero quello standard del Dos) oppure uno dei font propor-
zionali o non proporzionali forniti insieme a Clipper 5.3.

Light Lib Graphics supporta infatti due tipi di font, quelli della
Rom video dotati di estensione .Fnd e i font bitmap di Windows do-

sione .Fnt possono essere compresi tra dimen-
sioni minime di quattro pixel e massime di set-
tantadue. Si noti tuttavia che questi font risulta-
no differenti da quelli di Windows e quindi questi ultimi non posso-
no essere utilizzati direttamente con la funzione gWriteAt(). Clipper
5.3 viene fornito con sedici font non proporzionali e piu di quaranta
proporzionali, che si trovano all'interno del file “Clipper.Bml” (situa-
to nella sotto-directory chiamata Lib). Questo file ha un’estensione
Bml (da “BitMap Library”) e contiene, oltre ai font di tipo .Fnd e
.Int, anche molti altri file di tipo bitmap che sono richiesti dalle altre
funzioni relative alla modalita grafica. Per poter utilizzare i font ag-
giuntivi oppure le funzioni per la visualizzazione di icone (vedere piti
avanti) all'interno di un’applicazione, il file Clipper.Bml deve essere
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Light Lib Graphics
mette inolfre a dispo-
sizione dello svilup-
patore la possibilita
di visualizzare, diret-
tamente all’interno
delle applicazioni, sia
le icone che le imma-
gini bitmap

Mauro Cristuib

é autore di due
libri nel settore
informatico e si
occupa, inoltre, di
consulenze nel
settore della
programmazione,
della computer
grafica e
dell’office
automation.

copiato nella stessa directory che contiene il file eseguibile dell’appli-
cazione. Oltre a utilizzare questo file standard, € possibile creare dei
propri file dotati di estensione .Bml che contengano i propri font di
caratteri. Nella sotto-directory Bin sono infatti presenti i file Bml-
Dir.Com, Res2Bml.Com e Bml2Res.Com, che consentono rispettiva-
mente di ottenere un elenco di tutti i file contenuti entro una libreria
bitmap e di aggiungere o di eliminare un certo file da una libreria bit-
map.

La funzione gWriteAt() ¢ in grado di visualizzare il testo anche pri-
vo di sfondo, lasciando quindi trasparire gli elementi dello schermo
che sono sottostanti alla stringa. Le funzioni gPutPixel() e gGetPixel()
tracciano rispettivamente un pixel sullo schermo utilizzando un co-
lore qualsiasi, e leggono il colore posseduto da un certo pixel indivi-
duato da una coppia di coordinate. La funzio-
ne gEllipse() permette di tracciare un cerchio
oppure un'ellisse, consentendo di specificare il
punto iniziale, il raggio (o meglio, nel caso di
un’ellisse, le dimensioni degli assi orizzontale
e verticale), e I'angolo iniziale (in gradi) di cia-
scun asse.

Ciascuna delle funzioni relative alla moda-
lita grafica di Light Lib Graphics ¢ in grado di
ricevere un parametro che specifica quale ope-
razione effettuare con la parte di schermo in-
teressata dal disegno. La modalita di traccia-
mento specificata attraverso questo parametro
permette di effettuare delle operazioni di im-
postazione booleana di Set, And, Or e Xor con
i pixel sottostanti. Queste modalita vengono
specificate attraverso I'uso di una serie di co-
stanti manifeste che sono contenute nel file L-
libg.Ch e consentono di ottenere effetti parti-
colari: la modalita Set sovrascrive qualsiasi
pixel presente sotto |'elemento che deve essere visualizzato e costitui-
sce la modalita di disegno standard e abituale. L'effettuazione di
un’operazione di And oppure di un’operazione di Or confronta boo-
leanamente tutti i pixel dell'elemento con quelli dello schermo cui
I'elemento viene sovrapposto, mentre un Xor (ovvero un Or esclusi-
vo) consente di ottenere effetti quali la possibilita di muovere oggetti
sullo schermo senza danneggiare quanto ¢ presente sullo sfondo.

Light Lib Graphics mette inoltre a disposizione dello sviluppatore
la possibilita di visualizzare, direttamente all'interno delle applicazio-
ni, sia icone che immagini bitmap. Poiché la versione di Light Lib
Graphics che viene fornita insieme a Clipper §.3 supporta unicamen-
te la modalita grafica Vga 640x480 a 16 colori, sara possibile visualiz-
zare soltanto immagini con 16 colori e con una risoluzione massima
di 640x480 pixel. Dal momento che questo rappresenta il modo piu
rapido e piti immediato per abbellire le schermate di testo delle pro-
prie applicazioni, & opportuno dare uno sguardo un po’ piu ap-
profondito al supporto delle icone contenute nei file dotati di esten-
sione .Ico. Come si puo vedere dalla tabella, Light Lib Graphics met-
te a disposizione due funzioni per caricare e visualizzare le immagini
bitmap. Queste due funzioni possono essere utilizzate anche con i fi-
le dotati di estensione .Ico (i quali sono pur sempre costituiti da im-

80 Lucuiomsosno 1o o

magini bitmap). I file con estensione .Ico sono i medesimi disponibi-
li anche sotto Windows e non sara quindi difficile trovare le icone
gia pronte per le proprie applicazioni, utilizzando qualche collezione
disponibile nel circuito shareware. Per caricare in memoria un'icona
viene utilizzata la funzione gBmpLoady(), alla quale viene passato co-
me parametro il nome del file .Ico prescelto e presente su disco; que-
sta funzione restituisce un vettore. Una volta che I'icona si trovi resi-
dente in memoria, essa puo essere visualizzata attraverso I'uso della
funzione gBmpDisp(); a questa funzione devono essere passati come
parametri il vettore restituito da gBmpLoad), le coordinate orizzon-
tale e verticale del punto di visualizzazione dell'icona e un valore nu-
merico che definisce opzionalmente un certo colore dell'icona che
deve essere reso trasparente. Per esempio, se 'icona € dotata di un
proprio sfondo grigio ed essa deve essere visualizzata sulla schermata
di un'applicazione che ha lo sfondo blu, sara sufficiente passare co-
me ultimo parametro alla funzione gBmpDisp() il valore definito nel-
la costante manifesta LIg Clr_Gray. Anche le definizioni di questo ti-
po di costanti sono presenti all'interno del file Llibg.Ch. Dal momen-
to che Light Lib Graphics funziona in modalita grafica, non si € piu
vincolati dai soliti sedici colori abituali di Clipper: i colori rimangono
si in numero di sedici (quanto meno nella versione fornita con Clip-
per) ma possono tuttavia essere definiti a piacere attraverso i loro va-
lori Rgb. I valori Rgb dei colori possono essere compresi tra 0 e 63 e
sono regolabili individualmente per le componenti del rosso, del ver-
de e del blu di ciascun colore. La funzione gSetPal() viene utilizzata
sia per impostare la palette dei colori modificando i valori Rgb di un
certo colore, che per gestire l'intera palette utilizzata sotto forma di
un vettore contenente tutti i valori Rgb. Un terzo modo di utilizzare
questa funzione consiste nella possibilita di ripristinare in un vettore
di valori Rgb una palette salvata precedentemente.

11 supporto del mouse di Clipper 5.3 continua ovviamente a essere
presente anche quando si utilizza Light Lib Graphics, tuttavia que-
st'ultima mette a disposizione alcune funzioni aggiuntive dedicate al-
la gestione del mouse in modalita grafica. Particolarmente interes-
sante a questo proposito ¢ la funzione mShow(), che consente, attra-
verso l'uso di costanti manifeste definite all'interno del solito file L-
libg.Ch, di modificare anche la forma del puntatore del mouse facen-
dolo diventare, per esempio, una clessidra durante certe operazioni,
quali per esempio un DbReIndex().

Quando si utilizza Light Lib Graphics con le proprie applicazioni,
€ necessario tenere presente che una schermata salvata con Save-
Screen() occupera piti di 150 kbyte di memoria contro i circa 6 kbyte
di una schermata in modalita testo.

Anche se questo pud non costituire un problema quando I'appli-
cazione viene eseguita in modalita protetta, ¢ al contrario necessario
prestare la massima attenzione sull’'occupazione di memoria nel caso
di applicazioni in modalita reale eseguite su macchine dotate di mi-
croprocessori datati.

Un'altra differenza relativa alle funzioni Clipper SaveScreen() e Re-
stScreen() riguarda la restituzione con Light Lib Graphics di un vetto-
re di stringhe invece della singola stringa abituale nella modalita te-
sto. Quando si utilizza Light Lib Graphics in modalita grafica, vengo-
no inoltre ignorate le eventuali istruzioni DispBegin() e Di- Em
spEnd() presenti nel codice sorgente dell’applicazione.



a qualche tempo uno degli o-

biettivi primari di Micrografx

(trovate I'elenco dei distributo-

1i in ultima pagina) ¢ quello di
fornire agli utenti pacchetti grafici che of-
frono un eccellente compromesso tra po-
tenza, integrazione e facilita d'uso. La so-
cietad ha inoltre avviato una nuova strategia
di vendita che prevede la possibilita di ac-
quistare i pacchetti singoli oppure vantag-
giose suite grafiche che accorpano pro-
grammi omogenei per funzionalita offerte
e tipologia di utenti a cui si rivolgono. Tra
queste la piu interessante per applicazioni,
legate alla gestione grafica di informazioni
aziendali, & Abc GraphicsSuite per Win-
dows 95 (ora disponibile nella versione ita-
liana a L. 916.400, Iva compresa), una rac-
colta di quattro programmi che agevolano
l'acquisizione e il trattamento delle imma-
gini Bitmap, la produzione di disegni vetto-
riali e diagrammi, l'impaginazione di rap-
porti e di brevi documenti fortemente o-
rientati alla grafica, 'analisi dei dati e altro
ancora. Ai programmi base si aggiunge poi
SnapGraphics 2.0, un software per la realiz-
zazione di particolari tipi di grafici, e una

E LECTRONIC

PUBLISHINGL N |
di Giorgio Papetti

Ideale complemento di Microsoft Office,
la suite grafica di Micrografx dedicata a
Windows 95 e Windows Nt rappresenta
una valida soluzione alle principali pro-
blematiche aziendali legate all’utilizzo

della grafica.

A BQC GRAPHICSSUITE

PER WINDOWS 95

vastissima libreria comprendente migliaia
di disegni, immagini e font, che rappresen-
ta una fonte inesauribile da cui attingere
per aggiungere un tocco di professionalita
ai propri lavori.

Per I'acquisizione e il ritocco delle imma-
gini Bitmap, Micrografx propone !'ottimo
Picture Publisher, mentre per la grafica vet-
toriale gli utenti possono utilizzare una ver-
sione “Lite” di Designer, analoga a quella
tradizionale eccetto nella parte relativa alla
grafica 3D. L'analisi dei dati e la produzio-
ne dei diagrammi ¢ affidata all’eccellente
Abc FlowCharter mentre la gestione delle
librerie e dei file grafici memorizzati sulle
memorie di massa ¢ resa particolarmente a-
gevole grazie a un potente browser visuale.
Tutto il software ¢ stato appositamente
scritto per trarre il massimo vantaggio dalla
nuova architettura a 32 Bit di Windows 95
e supporta integralmente i meccanismi per
lo scambio dinamico dei dati, nonché le o-
perazioni di drag & drop tra le varie fine-
stre o tra differenti applicazioni. Gli utenti
che utilizzano vecchi programmi Dos o
Windows 3.x possono inoltre contare su §5
filtri in grado di riconoscere la maggior par-

te dei formati di testo e di grafica generati
dalle piu diffuse applicazioni. Abc
GraphicsSuite € anche totalmente compati-
bile con i programmi della linea Office;
questo significa che gli utenti di prodotti
Microsoft potranno applicare quanto han-
no gia imparato, comprese le scorciatoie da
tastiera, e accedere ai vari moduli diretta-
mente dalle Toolbar di Word o di Excel.

o Lusiongosro fas6 B

¢ Picture Publishe
un potente progran
per la gestione d
immagini Bitmap.




La gestione delle immagini Bitmap

Picture Publisher abbina a un’elevata po-
tenza una grande facilita d'uso. Dalla palet-
te principale ¢ sufficiente un click del mou-
se per attivare lo strumento evidenziato
dall'icona e un doppio click per accedere ai
menu contenenti le possibili varianti; in
funzione dello strumento selezionato le
funzioni piti importanti vengono automati-
camente proposte all'interno della barra
degli strumenti.

Anche la gestione delle finestre ¢ molto
pratica; oltre a supportare l'apertura con-
temporanea di piu file il pro-
gramma prevede infatti semplici
funzioni per duplicare le fine-
stre, per disporle automatica-
mente sullo schermo e per ico-
nizzarle all'interno dell'area di
lavoro al fine di sfruttare al me-
glio lo spazio disponibile. Ulte-
riori comandi consentono di
impostare il livello di ingrandi-
mento e di ottenere informazio-
ni circa 'immagine contenuta
nella finestra attiva.

Per quanto riguarda le fun-
zioni vere e proprie Picture Pu-
blisher offre gli abituali stru-
menti che un utente si aspetta
di trovare in un programma di
grafica orientato prevalente-
mente al ritocco delle immagi-
ni. Oltre a matite, pennelli, for-

o

4 FlowCharter facili-
ta la rappresentazio-
ne e I'analisi dei dati
numerici e alfanume-
rici.

me geometriche, curve e una grande va-
rieta di strumenti di editing sono disponi-
bili avanzate funzioni per la gestione delle
maschere, l'inserimento dei testi e la modi-
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fica delle immagini in termini di scala, di-
mensioni e risoluzione.

Immagini, testi e disegni importati da al-
tre applicazioni possono essere inseriti co-
me oggetti su differenti piani di lavoro al
fine di realizzare sofisticati montaggi foto-
grafici preservando le caratteristiche dei
singoli componenti, che in qualsiasi mo-
mento possono essere editati. Le immagini
possono anche essere ruotate con qualsiasi
fattore di angolazione, invertite in orizzon-
tale e verticale, scomposte in differenti
layer, mappate su differenti modelli di co-

omst Tode, hange Offel Wrvow Hob | ;
) 2L el slzim) il 53 W

AT
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serendo i valori numerici necessari per i-
dentificare una determinata tinta. Color
Shield consente invece di utilizzare uno o
piu colori per mascherare determinate re-
gioni, caratteristica utile per proteggere de-
terminate aree.

I professionisti possono inoltre contare
su potenti funzioni per la modifica diretta
delle curve di colore mentre i meno esperti
apprezzeranno la possibilita di variare 1'in-
tensita o il contrasto dell'immagine, regola-
re il livello di trasparenza, modificare la sa-
turazione, bilanciare i toni, modificare il
rapporto tra luci e ombre sfrut-

METPT
«=d)  tando potenti procedure inte-
rattive.
2 Per quanto riguarda l'acqui-

sizione e la stampa, Picture Pu-
blisher supporta qualsiasi peri-
ferica per cui ¢ previsto un dri-
ver Twain e integra sofisticate
procedure di calibrazione che
permettono di compensare le
differenze esistenti tra scanner,
<l monitor e stampante. E' previ-
sta sia la possibilita di effettua-
re una calibrazione interna sia
di sfruttare sistemi di calibra-
zione sviluppati da terze parti.

Anche per il disegno
o vettoriale

+ Designer offre potenti funzioni di disegno e di editing.

lore, combinate tra loro in una grande va-
rieta di modi e modificate con I'ausilio di
numerosi filtri che ricreano i differenti stili
di pittura, effettuano il dithering delle im-
magini e la regolazione automatica dei co-
lori, individuano i contorni e la stilizzazio-
ne, simulano effetti fotografici e tridimen-
sionali.

La gestione del colore, caratteristica fon-
damentale per un programma di grafica
Bitmap, rappresenta un ottimo compro-
messo tra potenza e facilita d'uso; Picture
Publisher supporta i pit diffusi modelli cro-
matici e prevede semplici strumenti per la
selezione e l'applicazione dei colori. Il Co-
lor Picker, per esempio, permette di sceglie-
re un colore con il mouse, selezionandolo
direttamente all'interno della palette che
appate a video, oppure tramite tastiera, in-

Designer ¢ uno dei pochi
pacchetti dedicati al disegno
vettoriale in grado di reggere il
confronto con CorelDraw. Il programma
prevede una trentina di strumenti di dise-
gno bidimensionali per la creazione di ret-
tangoli, cerchi, linee, poligoni regolari e ir-
regolari, curve di Bezier, spline, archi e altri
elementi geometrici. Non mancano poi so-
fisticate funzioni per la realizzazione di og-
getti complessi, come quelle per 1'applica-
zione di funzioni booleane e per la distor-
sione basata su una griglia di riferimento
definita dall'utente. Anche in fase di edi-
ting possiamo contare su numerose funzio-
ni, ognuna caratterizzata da molteplici va-
rianti che semplificano di molto la mani-
polazione e la creazione delle illustrazioni.
Tanto per fare un esempio, la rotazione
puo essere impostata in modo che il simbo-
lo selezionato venga anche duplicato, men-
tre I'allineamento puo avvenire tra due o



piu oggetti, rispetto alla pagi-
na o in funzione di un percor-
so definito dall'utente. Gli ele-
menti grafici su cui intendia-
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appartenenza.

Designer vanta anche po-
tenti strumenti per l'inseri-

mazioni che facilitano il monito-
raggio di un processo sono cosi
accessibili e aggiornabili diretta-
mente dal diagramma.

Analisi piu approfondite pos-
sono essere effettuate con DataA-
nalyzer, il modulo che fornisce
molti tipi di carte di controllo per
l'analisi dei processi statistici, co-
me tabelle, grafici di Pareto, isto-
grammi, grafici a torta e diagram-
mi di dispersione che facilitano
lo studio dei trend, relazioni, pro-

bl
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mento e la modifica dei testi.

+ GraphicsSuite integra anche SnapGraphics 2.0.

Questi possono essere disposti
liberamente sulla pagina op-

pure all'interno di gabbie facilmente colle-
gabili tra loro per creare strutture comples-
se. Le gabbie possono essere semplici regio-
ni rettangolari oppure elementi creati con
Designer. Indipendentemente dalla moda-
lita utilizzata per I'inserimento il testo puo
essere modificato in qualsiasi momento,
anche dopo essere stato disposto lungo un
percorso, e controllato per quanto riguarda
la spaziatura, i margini, i tabulatori, I'inter-
linea e via dicendo. Il set di funzioni com-
prende anche un completo correttore orto-
grafico e procedure predefinite per la crea-
zione di particolari effetti (per esempio i ca-
polettera) e I'inserimento di simboli o ele-
menti grafici all'interno del testo.

Per consentire una gestione a tutto ton-
do della parte grafica Designer integra per-
fino un semplice modulo per la creazione
di presentazioni; il suo utilizzo consente di
importare e organizzare le varie illustrazio-
ni, cosi come eventuali immagini importa-
te da altri programmi, sfruttando un’appo-
sita vista che consente di riposizionarle di-
rettamente con il mouse, applicare gli effet-
ti di transizione e impostare i tempi di per-
manenza a video.

Grafici e diagrammi a volonta

Abc FlowCharter, il programma dedicato
alla creazione di grafici e diagrammi, ¢ com-
posto da due moduli integrati tra loro: Abc
FlowCharter e Abc DataAnalyzer. Il primo
consente di comunicare velocemente con-
cetti e informazioni attraverso una grande
varieta di schemi, come diagrammi di flusso,
ad albero, reti e organigrammi, che possono
essere utilizzati cosi come sono o adattati a

Options

specifiche esigenze. E’ inoltre ca-

porzioni, cambiamenti di perfor-

7% Cities [Read-Only)

ratterizzato da un elevato grado
di automazione che permette
all'utente di concentrarsi sulle
informazioni senza perdere tem-
po con gli aspetti legati all'impa-

Maw Orleans

ginazione e alla strutturazione
del grafo. In funzione dello stile
selezionato il programma ¢é infat-
ti in grado di formattare i dati au-
tomaticamente. E' perfino previ-

Cities, 1

sto un algoritmo in grado di ruo-
tare le linee attorno ai simboli al
fine di trovare la via con il minor
numero di nodi ed evitare che le
linee si intersechino in malo mo-

Cities, 11

Cities,12.
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do, o vengano bloccate da altri
simboli rendendo il diagramma
incomprensibile. In qualsiasi momento 1'u-
tente puo intervenire per modificare i colori,
le dimensioni, i testi e gli attributi tipografici
associati ai vari elementi che compongono
un diagramma. Tutte le funzioni di creazio-
ne e di editing sono facilmente accessibili
dalla palette principale e dalla barra degli
strumenti mentre i simboli necessari per
creare i vari tipi di diagrammi sono raccolti
in librerie che possono essere mantenute a-
perte in qualsiasi punto dello schermo. Si va
dalle classiche forme utilizzate nei diagram-
mi di flusso ai simboli per strutturare le reti,
dai disegni per il controllo dei processi pro-
duttivi alle librerie di frecce. A ogni simbolo
che compone il diagramma si possono an-
che associare dei campi in cui memorizzare
informazioni numeriche che possono essere
sommate in differenti modi. Costi, ore lavo-
10, cicli di produzione, timing e altre infor-

mance, frequenze, eccetera. Al suo interno i
dati vengono inseriti in un tabellone elettro-
nico che offre una grande varieta di funzioni
matematiche e potenti strumenti di editing,
dopodiché possono essere rappresentati uti-
lizzando uno qualsiasi degli stili predefiniti,
ognuno caratterizzato da numerose varianti
2D e 3D.

Conclusioni

Micrografx Abc GraphicsSuite ¢ un pro-
dotto particolarmente adatto a un utilizzo a-
ziendale. [ programmi rappresentano un ot-
timo compromesso tra potenza e facilita d'u-
so e si integrano perfettamente con Micro-
soft Office per Windows 95.

Da non dimenticare inoltre I'immensa li-
breria grafica fornita in dotazione e I'ottimo
browser che facilita la gestione di tutto
il materiale grafico. Hﬂ
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¢ Media Manager fa
cilita la gestione de
file grafici.
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di Giorgio Papetti

ull’onda dell’ottimo successo
ottenuto dalle suite, merito so-
prattutto dell’ottima integrazio-
ne dei vari moduli e del prezzo
decisamente vantaggioso, sugli scaffali dei
negozi accanto a pacchetti ormai noti, come

Iiﬁﬁéj

B T

¢ Il programma di
presentation @ molto
potente.

Microsoft Office, Lotus SmartSuite, Corel-
Draw 6 e Micrografx GraphicsSuite, inizia-
no a vedersi nuovi prodotti, spesso svilup-
pati da software house poco conosciute in
Italia. Tra questi spicca per potenza e versati-
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Una potente suite grafica in grado di
soddisfare le esigenze di quanti deside-
rano creare sofisticate presentazioni
multimediali interattive.

ASTOUND
AL SERVIZIO DELLA PRESENTATION

lita Astound, dell’America-
na Gold Disk (Astound e
distribuito in Italia da Tele-
project Sistemi di Milano,
tel. 02/29404088). E’ di-
sponibile per Windows 3.1
e 95 e costa L. 399.000 + I-
va. Si tratta di una suite
grafica fortemente orienta-
ta al multimedia che offre
tutti gli strumenti necessari
per realizzare sofisticate
presentazioni multimedia-

li, tradizionali o interatti-

ve. Un aspetto particolar-

mente interessante di que-
sto prodotto ¢ rappresenta-
to dal fatto che tutto il materiale creato,
comprese le immagini, i suoni, le animazio-
ni e i filmati digitali, puo essere utilizzato
all'interno dei vari moduli che lo compon-
gono oppure esportato in una grande varieta
di formati. Questo significa che possiamo
creare un attore o un'intera animazione, re-
gistrare un suono, editare un filmato e poi
riutilizzare il tutto in Director, Premiere,
PhotoShop, eccetera.

Astound si compone di sei applicazioni

4 |l programma di grafica vettoriale.

principali, a cui si aggiungono interessanti
utility. Actor & I'ambiente in cui vengono
creati gli oggetti, 0 meglio gli attori, che po-
tranno in seguito essere inseriti all'interno
delle scene create con Animator e ivi sposta-
ti in funzione del tempo specificando per o-
gnuno di essi i percorsi che dovranno segui-
re. Per la produzione dei disegni vettoriali e
I'elaborazione delle immagini Bitmap (im-
portate da altri programmi o acquisite diret-
tamente da scanner) vengono forniti Draw e




Image, mentre la gestione dei suoni ¢ affida-
ta a un programma che supporta l'import, la
registrazione e l'editing dei file Wav. Video,
infine, & il modulo dedicato all'acquisizione
e l'editing dei filmati, una sorta di Premiere
in scala ridotta. Tutte le applicazioni posso-
no scambiarsi i dati tramite operazioni di
drag & drop, oppure attraverso un browser
che di volta in volta mostra unicamente i fi-
le che effettivamente possono essere letti
dall'applicazione con cui stiamo lavorando.

Actor e Animator
Actor ¢ dotato di specifiche funzioni per
la creazione degli attori e dei fotogrammi

derato come trasparente quando 'attore vie-
ne importato in altri programmi.

Una volta creati gli attori, essi possono es-
sere impaginati, o meglio mandati in scena,
utilizzando Animator. La funzione principa-
le di questo programma (che puo essere lan-
ciato direttamente da Actor) é di consentire
all'utente di importare gli attori, scegliere gli
sfondi, definire i percorsi che ogni attore do-
vra seguire una volta entrato in scena e sup-
portare l'utilizzo dell’audio per la produzio-
ne di effetti o colonne sonore. In fase di im-
port il programma verifica automaticamente
eventuali incompatibilita di palette, facil-

necessari per generare le animazioni. La pa-
lette principale offre semplici strumenti di
disegno e di editing mentre un pannello di
controllo consente di sfruttare al meglio la
funzione di onion skin, che permette di di-
segnare un nuovo fotogramma a partire da
quello precedente come se fosse una velina.
In questo modo risulta molto facile realizza-
re complesse animazioni modificando pro-
gressivamente il disegno di base. Actor offre
anche potenti funzioni di stiramento, rifles-
sione, rotazione, scaling, duplicazione. Parti-
colarmente interessante risulta la possibilita
di associare a ogni cella un punto di riferi-
mento, che verra utilizzato all'interno di A-
nimator per posizionare 'attore lungo il per-
corso. Anche la gestione del colore & abba-
stanza sofisticata ed € prevista la possibilita
di scegliere quale colore dovra essere consi-

¢ 1l modulo per I’ac-
quisizione e il ritocco
delle immagini Bitmap.

<% Astound Actor - AIRCRFT_ACT [Aircraft1]
File Edit Selection GoTo Actor Cel Aptibutes Window Help
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¢ Gli attori vengoni
creati sfruttando tec
niche prese dal carto
ne animato.
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mente riscontrabili quando si lavora a 256
colori, e mostra tutti i file leggibili. Per o-
gnuno di essi possiamo scegliere tra differen-
ti tipi di percorsi (tutti gestiti mediante spli-
ne ampiamente editabili), variare la velocita
in funzione del tempo e abilitare la funzione
di loop. Ai percorsi di base si aggiungono
percorsi specifici che consentono di ottenere
sofisticati effetti. Gravity, per esempio, simu-
la con grande precisione il movimento di
oggetti che vengono fatti cadere nel vuoto.
Degna di nota anche la possibilita di colle-
gare pitl percorsi tra loro in modo da stabili-
re gerarchie di tipo padre/figlio.

Per consentire un controllo ottimale degli
attori Animator prevede una pratica finestra,
denominata Storyboard, che svolge anche il
ruolo di strumento di navigazione. Al suo
interno i vari attori (si possono visualizzare

# Astound Animator - UNTITLED
Fle Edt Tet Opfions Golo Fame Event Path Window Heb

SEE0

¢ Come su un set,
attori vengono col
cati sulla scena ¢
struiti circa i mo
menti.
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Instant Multimedia

Itre ad Astound, Gold Disk ha in catalogo numerosi programmi dedi-

cali alla presentation. Tra questi figura anche Instant Multimedia,
un'interessante utility per gli utenti di PowerPoint dedicata alla produzio-
ne di effetti grafici animati. Qualsiasi presentazione realizzata con
PowerPoint puo essere ulteriormente abbellita e personalizata sfruttan-
do una procedura automatica che prevede ire operazioni fondamentali: a-
pertura di una presentazione, scelta dello stile che definisce il tipo di a-
nimazioni che verranno create, ed esecuzione del prodotto finito.
Premendo il pulsante “Open” il programma mostra il consueto browser
per la scelta dei file e propone per default il suffisso “.PPT”, che gene-
ralmente caratterizza tutte le presentazioni create con PowerPoint. In-
stant Multimedia é in grado di riconoscere tutte le presentazioni create a
partire dai template standard di PowerPoint 4.0; si possono anche utiliz-
2are presentazioni generate con release successive, in questo caso é
perd necessario convertirle nel formato della 4.0. Abbiamo provato a uti-
lizare il programma su una semplice presentazione creata con Power-
Point per Windows 95, utilizzando un template standard, e tutto ha fun-
zionato correftamente. Eventuali errori, dovuti per esempio a elementi
grafici non riconosciuti, vengono comunque evidenziati in fase di apertu-
ra. Se questi non si verificano si puo procedere con la scelfa dello stile.
In totale sono disponibili 21 stili differenti, ognuno dei quali prevede spe-
cifiche animazioni per i testi, per i grafici e per I'entrala/uscita delle varie
slide. Una pratica finestra di grandi dimensioni consente di visualizzare
tutte le slide contenute nella presentazione e di verificare immediata-
mente il tipo di animazione generata dal programma. E’ infatti sufficiente
premere il pulsante di preview per mandare Ia slide a tutto schermo e ve-
dere il risultato finale.
A questo punto si possono seguire due strade differenti: procedere diret-
famente con il salvataggio della presentazione, oppure aprire una fine-
stra contenente ulteriori opzioni. Nel primo caso é prevista la possibilita
di salvare I'animazione come normale file, che dovra in seguito essere
mandato in esecuzione utilizzando Instant Multimedia, come presentazio-
ne direttamente eseguibile o come file destinato a essere riutilizzato in A-
stound.
Se invece si decide di aprire Ia finestra delle opzioni si hanno a disposi-
zione le funzioni che permettono di stabilire la modalita di playback della
presentazione e di aggiungere suoni alle varie slide. Si puo, per esem-
pio, scegliere il colore, o stile e la dimensione della penna eletironica
che consente di modificare in tempo reale le varie slide, impostare la
modalita di avanzamento e chiedere al programma di eseguire la presen-
tazione all'infinito. La sezione dedicata ai suoni consente invece di ag-
giungere musiche, commenti vocali ed effetti sonori alle singole slide o
all'intera presentazione.
In molti casi Instant Multimedia migliora sensibilmente le presentazioni
create con PowerPoint; tutto dipende dal tipo di template utilizzato e dal
modo in cui si rispettano gli schermi predefiniti. In generale i migliori ri-
sultati si ottengono con i diagrammi a punti e con le slide che integrano
grafici a barre.

anche per categoria) appaiono in forma ico-
nica e per ognuno di essi vengono fornite
importanti informazioni, come il numero di
fotogrammi usati per creare I'animazione ed
eventuali eventi a essi associati. Lo Story-
board puo anche essere stampato per docu-
mentare un’animazione. Una volta pronte le
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animazioni possono essere utilizzate nel mo-
dulo di Presentation oppure salvate in for-

mato Avi.

Draw e Image

Draw ¢ un programma di grafica vettoria-
le caratterizzato da una buona varieta di
strumenti di disegno e di editing. Tra le fun-
zioni piti potenti troviamo Blend, che con-
sente di realizzare sofisticati effetti di
morphing sfruttando una pratica finestra di
preview, Extrusion, per la simulazione di og-
getti 3D, Envelope, utile per creare marchi o
per ottenere particolari deformazioni. Oltre
che dalla varieta di strumenti e funzioni di-
sponibili, la produzione dei disegni & agevo-
lata dalla possibilita di dimensionare libera-
mente la pagina, di visualizzare righelli e gri-
glie di riferimento, di utilizzare piu piani di
lavoro e di passare istantaneamente dalla vi-
sta wireframe a quella preview. Anche la ge-
stione del colore & completa e si apprezzano,
in modo particolare, le procedure per la
creazione di sfumature lineari e radiali.

Controparte di Draw, Image ¢ il program-
ma dedicato alla gestione delle immagini
Bitmap, acquisite da scanner o importate da
altri programmi. Gli strumenti di disegno

luminosita, contrasto e saturazione, applica-
re filtri creativi, tagliare o ridimensionare
un'immagine, correggere eventuali errori,
modificare il numero di colori e la risoluzio-
ne, effettuare il merge di due file grafici, ec-
cetera.

Audio e video

Astound integra anche un semplice mo-
dulo dedicato alla gestione del suono. I file,
importati o registrati direttamente, vengono
visualizzati mediante la forma d’onda, pron-
ti per essere editati o ottimizzati utilizzando
i filtri disponibili. La registrazione puo avve-
nire da qualsiasi sorgente collegata al com-
puter, tramite I'ingresso della scheda sonora,
e si possono controllare importanti parame-
tri come frequenza di campionamento (da
11025 a 44100 Hz), modalita (mono o ste-
reo) e risoluzione (8 o 16 Bit).

Anche per il video ¢ disponibile un mo-
dulo specifico che consente di importare o
acquisire i filmati, di editarli e di montarli
tra loro aggiungendo transizioni, titoli, im-
magini computerizzate, effetti e tracce au-
dio. L'utente ha a disposizione una finestra
di montaggio principale, suddivisa in tracce
dedicate al video, all'audio e agli effetti, due

Posterize
Reduce the number of colors in a clip

Negetive
Imvent the colors in & video clip
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+ Astound offre una sofisticata gestione del video digitale.

sono ridotti al mimino indispensabile men-
tre abbondano quelli di editing, in particola-
re quelli dedicati alla modifica cromatica, al
montaggio e alla realizzazione di particolari
effetti grafici. Anche chi non ha specifiche
competenze in campo grafico potra control-
lare facilmente importanti parametri come

finestre in cui sono memorizzati i contributi
e gli effetti di transizione e una serie di stru-
menti che consentono di editare i singoli fo-
togrammi o interi spezzoni.

Il modulo di presentation
Cuore di Astound, il modulo di presenta-
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tion svolge un duplice ruolo: consentire la  sto, gli strumenti di disegno e di editing e le  ni partendo da scritte o attori, aggiungere

produzione di presentazioni tradizionali e  sofisticate funzioni di preview. bottoni ed elementi interattivi, gestire even-
fornire gli strumenti con cui assemblare effi- [ piu creativi rimarranno invece colpiti  ti provenienti dall'utente o dal sistema e rea-
cacemente tutto il materiale prodotto negli ~dalla facilita con cui si possono importare e-  lizzare complete applicazioni multimediali
altri moduli. Praticamente che possono essere liberamente di-
si ha la possibilita di sfrutta- | ERRE S LA stribuite grazie a un player fornito in
re un sofisticato programma dotazione.

di presentation simile a

PowerPoint o Harvard Conclusioni

Graphics, con tanto di tem- Astound ¢ un prodotto molto par-

plate, viste multiple (singo- ticolare: puo piacere oppure no, ma Giorgio Papetti

la diapositiva, outline, slide indubbiamente offre potenti stru- lai it i

sortet, note per lo speaker, menti per la realizzazione di presen- :
Scienze

tazioni particolarmente complesse,
soprattutto per quanto riguarda l'i-
deazione e 'utilizzo delle animazio-
ni. Se avete la necessita di produrre 97@fica e deskiop
pensato per integrare effica- delle presentazioni e non avete gia PUb/ishing. £
cemente i dati multimedia- dei pacchetti grafici Astound potreb-  esperto in sistemi
li. L'utente tradizionale ap-  Una presentazione creata con PowerPoint, pronta per essere ani-  be fare al caso vostro; purtroppo multimediali e
prezzera la facilita con cui si mata. non ¢ disponibile in italiano, una li- collabora da sette
possono assemblare comple- mitazione che potrebbe compromet- 211/ con il Gruppo
te presentazioni basate su slide, la potenza  lementi multimediali dagli altri moduli o tere seriamente la diffusione nel nostro m“ Editoriale Jackson
delle funzioni di stampa e di gestione del te- ~ dalle altre applicazioni, realizzare animazio-  paese.
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Aggiornamenti Files Quotidiani
Aree messaggi
Chat tra utenti e Consulenza On-Line

Professional Link di Borri R.
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di Robherto Celano

Iniziamo con questo articolo un breve

viaggio nel mondo di Acrobat, il tool Ado-

be che, nato come strumento per I’inter-

scambio di documenti fra diverse piat-

taforme, si & evoluto in una sofisticata ar-
chitettura per la produzione
e distribuzione di documenti
multimediali.

0 ACROBAT

a nostra rivista si occupo di A-
crobat gia dalla sua prima ap-
parizione, segnalando 1'ecce-
zionalita di questo prodotto.

@ "

" & File Modifica Uista Strumenti Finestra

Appartamento di Vincenzo I Gonzaga
Corte Vecchia - Percorso barocco

i

Tuttavia, per i pochi che non ne hanno
sentito parlare e per chi non lo ricorda, lo
presentiamo di nuovo in breve.

88 LUGLIO/AGOSTO 1996 BIT

“Acrobat € un programma di Adobe Sy-
stems che consente di trasformare docu-
menti, creati dai piu diversi programmi, in
documenti elettronici Pdf (Portable Docu-

ment Format) che
possono essere con-
divisi, consultati e
stampati a prescin-
dere dal program-
ma e dal computer
in vostro posses-
s0”. Cosi troviamo
scritto nel depliant
pubblicitario di A-
dobe Acrobat. Si
tratta di un caso
raro di modestia
commerciale, per-
ché Acrobat non fa
solo questo... I pro-
grammatori Adobe
hanno creato un
prodotto versatile,
e di cui si scoprono
giorno dopo gior-

no nuovi utilizzi. Indubbiamente & stato
voluto per il trasferimento dei documenti
su piu piattaforme, senza perdita di dati

e/o di grafica, supportando i collegamenti
ipertestuali; per l'integrazione con tutta la
tecnologia PostScript, alleggerendo vistosa-
mente i file trasferiti; per funzioni di ricer-
ca su una vasta mole di documenti archi-
viati... ma forse non era nato per visualiz-
zazioni con browser Web, né per sfidare i
multimediali, né per divenire uno dei piu
validi generatori di help per tante altre ap-
plicazioni, né per provvedere all'invio di
dati perfettamente stampabili alle litografie
(e gia con la possibilita della separazione
del colore). Nel corso di queste puntate
con voi, attraverseremo i vari territori nei
quali Acrobat si ¢ insediato.

La release 2.1

Oggi Acrobat ¢ diffuso nella release 2.1,
in un momento speciale della sua afferma-
zione, in cui il mercato sta richiedendo
proprio quelle caratteristiche che per Acro-
bat sono i punti di forza: distribuzione
semplificata di documenti su Cd-Rom, in
posta elettronica, nella rete Www; rispar-
mio di tempo per gli aggiornamenti a pro-
getti che piu volte devono essere letti, spe-
diti e corretti; maggiore disponibilita per la
clientela, alla quale si possono inviare tele-























































































