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tata assenza di Apple Computer, a fare la
parte del leone sono stati ovviamente i
concorrenti di sempre, a cominciare da Mi-
crosoft e Intel. Le due societd hanno pre-
sentato prodotti apparentemente differen-
ti, ma che in realta sono strettamente col-
legati tra loro e che nell'immediato futuro
potrebbero essere utilizzati congiuntamen-
te dai principali produttori hardware e
software per creare un nuovo standard per
la gestione della grafica 3D su personal
computer. Allo stand di Intel abbiamo assi-
stito a un'impressionante presentazione di
Mmx, una rivoluzionaria tecnologia che
verra integrata nei processori Pentium a
partire dalla fine di quest'anno finalizzata
alla gestione di informazioni particolar-

Interactive, che consentira agli sviluppatori
di realizzare giochi interattivi molto piu so-
fisticati rispetto a quelli attualmente in
commercio.

Se Intel ha puntato, ovviamente,
sull'implementazione di funzionalita avan-
zate a livello hardware, Microsoft si ¢ dedi-
cata alle tecnologie software e ha presenta-
to Direct 3D e ActionMovie. Come il nome
lascia intendere Direct 3D € un insieme di
Api per Windows 95 e Windows Nt che
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personal computer e un'architettura aperta
in grado di supportare future tecnologie,
nuovi compressori/decompressori ed effetti
grafici.

Come per Intel, anche le tecnologie pre-
sentate da Microsoft sono state accolte con
entusiasmo da numerosi produttori
hardware e dai principali sviluppatori
software e gia dal mese di Settembre do-
vrebbero essere commercializzati i primi
prodotti che integrano ActionMovie. Pac-
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sempio, di richiamare da una pagina Web
un filmato con una colonna sonora ste-
reofonica e di eseguirlo in tempo reale
all'interno di una finestra di grandi dimen-
sioni, il tutto senza dover prima scaricare il
filmato sul proprio personal computer. Tra-
mite Mmx Intel ha praticamente integrato,
all'interno dei processori Pentium 57, nuo-
ve funzioni specifiche per il multimedia; il
risultato & un aumento di prestazioni che,
a seconda delle applicazioni, varia da un
minimo del 50% a oltre il 400%. Allo stand
di Intel Mmx era applicata a un complesso
gioco tridimensionale sviluppato in modo
da poter abilitare o meno lo sfruttamento
della tecnologia, semplicemente premendo
un pulsante; la differenza era veramente
notevole. Senza Mmx gli oggetti si muove-
vano a scatti, sempre piu lentamente man
mano che pitl elementi affollavano lo
schermo, mentre con la tecnologia attiva
tutto era molto piti fluido e realistico.
Microsoft, Macromedia, Adobe, Epic, Q-
sound, PowerSoft, Yamaha, Ati, Cirrus Lo-
gic, $3 e moltissime altre societa hanno gia
iniziato a sviluppare prodotti compatibili
con Mmx che dovrebbero vedere la luce
entro la fine di quest’anno, praticamente
con il rilascio ufficiale dei primi processori
Pentium che integreranno questa tecnolo-
gia. La stessa Intel ha gia integrato Mmx in
una versione di Indeo, denominata Video
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consentiranno agli sviluppatori di creare u-
na nuova generazione di giochi interattivi
tridimensionali di altissima qualita. Evolu-
zione di Reality Lab 3D, una tecnologia
che Microsoft ha acquistato circa un anno
fa da RenderMorphics, Direct 3D fornisce
un supporto trasparente agli acceleratori
hardware, compresa la tecnologia Mmx di
Intel, funzioni avanzate per il mapping di
texture e filmati sugli oggetti animati,
un'efficiente integrazione tra grafica 2D e
3D e sofisticate funzioni di animazione.
ActionMovie é invece un insieme di Api
multipiattaforma dedicate alla gestione del
video digitale. Componenti chiave di que-
sta tecnologia sono 1'encoder/decoder M-
peg per la compressione e la visione dei fil-
mati a pieno schermo e a piena velocita (su
un normale Pentium a 90 MHz con scheda
grafica accelerata), il player per Internet
che permette la visione del video digitale
senza doverlo prima scaricare sul proprio

chetti basati su Direct 3D dovrebbero inve-
ce apparire entro la fine dell’anno.

Le tecnologie presentate da Intel e Mi-
crosoft erano solo una parte di quelle visi-
bili a Intermedia World. Tra quelle propo-
ste da altre societa americane ci ha partico-
larmente impressionato PhotoBubbles, un
software sviluppato da Omniview specifico
per la produzione di fotografie a 360" da
impiegare nella realizzazione di mondi vir-
tuali. A partire da due normali fotografie
scattate con una macchina fotografica re-
flex e un obiettivo di tipo fish eye a 180°,
PhotoBubbles applica particolari algoritmi
che consentono di ottenere una rappresen-
tazione virtuale della scena fotografata in
cui possiamo girare liberamente lo sguar-
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+ Designer’s Edge,
un software dedi-
cato alla pianifica-
zione di titoli multi-
mediali.



uest'anno i convegni erano suddivisi in quatiro categorie: nuove

tecnologie, sviluppatori, pubblicazione e distribuzione delle
informazioni in formato elettronico e strategie aziendali.
Tra i numerosi convegni dedicati agli sviluppatori hanno destato parti-
colare interesse quelli legati all'applicazione delle nuove tecnologie
tridimensionali e di realta virtuale, alla produzione di software adatto
sia alla pubblicazione su Cd-Rom sia alla distribuzione via Internet e
quelli rivolti all’approfondimento di tematiche legate allo sviluppo di
titoli multimediali, come la produzione di uno storyboard e I'ideazione

di un’interfaccia grafica.

Nel corso delle quattro giornate importanti esponenti dell'editoria han-
no delineato un quadro complessivo del mercato mondiale e fornito in-
dicazioni su come sviluppare prodotti che siano effettivamente vendi-
bili e remunerativi, su come impostare una distribuzione in grado di
garantire una vendita adeguata del prodotto, sulla necessita di aprire
nuovi mercati e sulla possibilita da parte di molte aziende di modifica-
re radicalmente la propria struttura per sfruttare I'enorme sviluppo che
sta avendo il mercato multimediale.

4 Visual Venue, un
software molto par-
ticolare che pud
essere utilizzato
per produrre scene
tridimensionali in-
terattive da inseri-
re all’interno di
corsi e presenta-
zioni multimediali.
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do, alzare o abbassare gli occhi e
avvicinarci o allontanarci in modo
molto fluido. All'interno della sce-
na si possono anche definire degli
hot spot che facilitano il controllo
dell'interazione e la gestione di
link ipermediali. PhotoBubbles
puo essere utilizzato anche su im-
magini generate al computer, ca-
ratteristica che lo rende un prodot-
to molto interessante per gli svi-
luppatori di videogiochi. Da sotto-
lineare inoltre che il programma
supportera a breve la tecnologia
Mmx di Intel.

| tool di sviluppo multimediali

Intermedia € stata un'importante occa-
sione per dare uno sguardo ai nuovi tool di
sviluppo multimediali. Tra questi uno dei
pit interessanti ¢ indubbiamente Desi-
gner’s Edge, un software molto particolare
dedicato alla pianificazione di titoli multi-
mediali. Non si tratta di un tool di svilup-
po vero e proprio, ma di un insieme di
strumenti che permettono di produrre uno
storyboard accurato di un titolo multime-
diale, pronto per essere passato ai program-
matori. A partire dall’idea iniziale Desi-
gner's Edge consente di analizzare nei det-
tagli il prodotto che si intende realizzare,
definire il target e gli obiettivi, tracciare u-
na mappa di base, specificare le informa-
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zioni che devono essere gestite e come esse
devono essere assemblate, ottenere detta-
gliati rapporti sui file utilizzati e generare
automaticamente la documentazione di
progetto. Tra gli strumenti di sviluppo una
novita era rappresentata da Quest 5.0, un
potente strumento di authoring per 1'am-
biente Windows che integra un sofisticato
linguaggio ad alto livello direttamente
compatibile con il C in grado di semplifica-
re la produzione di presentazioni interatti-
ve, titoli multimediali e corsi di formazio-
ne. Degni di nota anche Metropolis, un
ambiente di sviluppo che si colloca nella
fascia alta di mercato (quella per intenderci
in cui dominano prodotti come Authorwa-
re e Icon Author) e Cinemar Visual Venue.

Sviluppare per Internet
Molti anche i tool di sviluppo specifici

per Internet. Il piti inusuale era probabil-
mente Marionet, un software per Macinto-
sh e Windows sviluppato da Alliance che si
interfaccia ai principali programmi per lo
sviluppo di applicazioni multimediali e of-
fre sofisticate funzioni per 'utilizzo di tutti
i protocolli usati su Internet, il supporto
della posta elettronica e la programmazio-
ne di giochi interattivi online. La versione
per Macintosh del programma € completa-
mente compatibile con AppleScript e puo
essere utilizzata anche in abbinamento a
programmi come Excel o FileMaker Pro per
realizzare applicazioni in grado di accedere
alle pagine WEB e sfruttare i servizi di po-
sta e trasferimento file per inviare e riceve-
re dati e messaggi.
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Un argomento “caldo” dei seminari era
la gestione in tempo reale del video,
dell’audio e della grafica su Internet. Una
reale risposta ai problemi fino ad oggi in-
contrati ¢ giunta da Starlight Network, una
societa che ha presentato una soluzione
per le piattaforme Intel, Macintosh e Ri-
sc/Unix che supporta la registrazione e il
playback in tempo reale di audio e video
da NetScape Navigator. La soluzione é
composta da un player, che pud essere uti-
lizzato in abbinamento a NetScape Naviga-
tor, e due software specifici per i server
Web. Il player puo essere liberamente scari-
cato da Internet (il sito ¢ http :/www.starli-
ght.com) e consente la visione di filmati
full motion e l'ascolto di audio in tempo
reale da qualsiasi server su cui € installato il
software sviluppato da Starlight. In una
manifestazione di questo tipo non poteva-

w N0 Ovviamente man-
care tool specifici per
la produzione e la vi-
sualizzazione di
mondi virtuali desti-
nati a essere imple-
mentati su Internet.
I piti interessante e-
ra quello di Super-
scape, composto da
un potente software
di sviluppo e un
player per la piat-
taforma Intel in gra-
do di fornire presta-
zioni fino a 10 volte
superiori a quelle at-
tualmente ottenibili con altri programmi
che supportano Vrml.

O ww

Conclusioni

A soli 4 anni dal 2000 il mondo si prepa-
ra a un enorme cambiamento che sara in
larga parte legato alle nuove forme di co-
municazione, da Internet alla Tv Interatti-
va passando per tutto cio che la moderna
tecnologia ¢ in grado di offrirci. Le prospet-
tive sono ovviamente affascinanti, a patto
di non doversi trovare come nel film
“Strange Days” a due giorni dal 2000 con
l'esigenza di mettersi un casco in testa per
provare delle emozioni sintetiche. Va bene
la realta virtuale, ma attenti a non e- 3
sagerare!



DIAMO AMPIO SPAZIO
ALLA VOSTRA PROFESSIONALITA.

b INQUINAMENTO)

Teenologie. Amibiente L inm) { QD = amin

v aee

Vikadssn

I M)( ETTARE | LAV R Al

IBM jocala Carta

o @'?ﬁrgmc VWM 10 [t

Il motivo ¢ semplice: tutte le riviste del nostro gruppo sono le piu E
autorevoli tra le riviste specializzate e tecnico-professionali. !
Un primato costruito sulla qualita editoriale e giornalistica e con 1’accurata ,:
selezione delle categorie di lettori. E
Per questo il Gruppo Editoriale Jackson & il numero uno nelle riviste :
specializzate. E per questo la pianificazione sulle nostre riviste raggiunge |
sempre il target desiderato. Se volete mettere in risalto la vostra prossima i
campagna pubblicitaria, o soltanto per saperne di piu telefonate a Stefania :
Scroglieri (Area Informatica 02/66034229) a Donatella Garavaglia (Area |
Manufacturing 02/66034327) a Lia Lorusso (Area Elettronica 02/66034214). i

AREA INFORMATICA: PC MAGAZINE, PC FLOPPY,
INFORMATICA OGGI & UNIX, LAN & TELECOM, AMIGA
MAGAZINE, SM STRUMENTI MUSICALI, MICRO & SOFT, PC

DEALER, BIT.
AREA MANUFACTURING: RIVISTA DI MECCANICA OGGI,
TRASPORTI INDUSTRIALI E MOVIMENTAZIONE, IMBALLAGGIO, ;
IMBALLAGGIO NEWS, INQUINAMENTO, PROGETTARE.
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