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INTRODUZIONE

Puoi ora partire, proprio nella tua stanza, con un'incredibile serie di gio-
chi. Tutto cio che ti occorre €l tuo VIC 20 e questo eccitante libro scritto da
Mark Ramshaw.

La prima volta che venni in contatto con Mark fu quando egli scrisse un
paio di programmi per lo ZX81 che poi furono inseriti nel libro di Alastair
Gourlay “34 Incredibili Giochi per lo ZX81 1K", stampato grazie alla preziosa
collaborazione di Mark. Ma nulla mi faceva supporre una cosi grande qualita
nei programmi che troverete in questo libro.

Dissi a Mark: “scrivimi una trentina di programmi per il VIC 20" Sebbenet
mi aspettassi dei giochi interessanti, onestamente non pensavo fossero cosi
belli e che spaziassero cosi tanti argomenti. Sono sicuro che vi divertirete un
sacco giocandoci e, spero che ne trarrete utili consigli e spunti programma-
tivi per realizzare i vostri giochi.

Ma qualunque cosa facciate, non siatene pero schiavi. O, se lo siete di-
ventati, almeno abbassate il volume della vostra TV, se non volete sorbirvi le
urla dei vostri genitori e correre il rischio di farvi confiscare questo libro o, il
che & ancora peggio, il vostro computer. '

Mark ha fatto davvero un grosso lavoro per realizzare questo libro. Ecco
ora € tutto per te. Buon divertimento.

Aprile 1982, TIM HARTNELL
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LUOMO NEL LABIRINTO

Ti troverai nell’angolo in alto a sinistra di un labirinto disseminato di puntit
Tu compari nel momento stesso in cui comincerai a muoverti per mangiare i
puntini sul percorso, guadagnando cosi punti. Immediatamente sarai inse-
guito dai mostri che popolano il labirinto e dovrai subito darti da fare per se-.
minarli. |l gioco termina o appena essi riusciranno a divorarti o quando avrai
fatto fuori tutti i puntini. '

Potrai guadagnare molti pit punti ingoiando unadelle grosse ciliegie ros?
se: ti e ora infatti permesso di divorare i mostri. Attenzione, pero, pferche
questa super-pillola ha un effetto temporaneo: dura fintantoché& i mostri sono
color porpora; subito dopo ritorneranno a darti una caccia spietata!

Con W vai in alto
con A a sinistra
con D a destra, e
con X in basso.

Buon mangiucchiamento!
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ASTEROIDI

Varca coraggiosamente lo spazio, distruggendo asteroidi ed alieni. (?uar-
dati dagli UFO: ogni collisione con loro o con un asteroide distruggera una
delle tue tre “‘vite".

Con Z ruoti a sinistra
con C ruoti a destra
con M ti sposterai in avanti

RETURN ti permettera di portarti in un’altra zona dell'iperspazio e con
SPACE potrai sparare col tuo cannone laser. o

Quanti punti sei in grado di guadagnarti colpendo gli asteroidi e gli alieni
prima di essere disintegrato?
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COLPO DI PISTOLA <

Sii il piu veloce pistolero della citta. Muovendoti su e giu per lo schermo,
cerca di evitare i colpi e i proiettili rientranti del VIC.
Con Z sposti in su il tuo cowboy
con C lo porti in basso
con M fai sparare la sua pistola.
Via con la pistola, vendicatore.
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LOTTA NEI CIELI

Bombarda gli insediamenti di difesa nemici e scendi mitragliando coi cac-
cia per guadagnare punti.

Appena esci dallo schermo, muovendoti verso destra, ti troverai poi alla
sinistra di un nuovo paesaggio. Schiva i missili e i caccia nemici appena sbu-
cano fuori nel cielo. )

Le palline blu sono i depositi di carburante, mentre i grossi obiettivi circo-
lari sui trampoli sono i depositi di munizioni. _

Per guardagnare pil punti bombarda le basi extraterrestri raccolte in
gruppo.

Con W sposti in alto la tua astronave

con A la sostieni _
con D acceleri in avanti (essa si muove gia di per sé in avanti)
con X abbassi I'astronave

con S sganci una bomba

con SPACE fai fuoco col laster.

. , : avi i lla
Stai attento a non scontrarti con nessuno e cerca di evitare il fuoco de
contraerea che ti viene indirizzato dalle basi di terra.

11




12

2 LA=1:FOKESSA 255

18 H=222VS iFORKEH+1 2 i C0=2@72E : C_=22486
PEC=VEEE
‘11 H=E =t

12 DIMMIED ., e R

1% IFLA:E THEHL 1 tRESTORE

le OMHLAGOTOZE 55, 16868

=3 FPRINT" ZelelelaleeTeTale o e i §ll (515 = 08l =5
EFzmiLe]" »

23 PREIMT" @ "8 TRl - a6l - sEEHmn | eEEE | 230
][ ) | | i Sy |2 S

ZE FRIMT" @ =@ THEl - ZRm - SEENEE | eNEia m
i -

IS PRINT " Bl TP

468 POFEZZ282 .5 :POKEZ2263
POEES122, 134 sPOKES -1-( I =

45 POEETSS9S+C0, 2 s POEET 2=
CO.ZsFPOEETSZ2E .75

TE POEES14@+C0, 2 :FOEES146 , 77 s POEESSTE+
CO.Z:FPOEESETE . 181 :GOTO1LSE

S5 PRIHT" CEIeslaas e e e s A e e b i
n YR TH g W

SR PREIMT"g eEIEE B-TR ZH0 - TRED - STeleem B Pa e
(R | e | B [ RO

5 FRINT Bl Pl B il IEPET" 2
TE PRINT g T80 il CHE " ¢

l'l_l

=T

FoaPOEEZEDES (S
EH:FOEESLIZ4 125
(= e

'D |"_| x_.l

I'l

S PR IHT":]LS‘FM@MJ’JJH "
'=:|3 FOEEZE11+20, 2 sPOEE2SE1 1 . 77 tFOEESES G+

Co 2 POKEREZY . FF

25 F'I_IL.E"':'E'_—.*+E:D C tPOEETSSS , 16868 s POEETZZ1
SO R PORETSEL .

S9E FOEEVZE E+'_,;-:F'IJI"E""_'.._'H.. CeGEOTOLSE

188 FEINT" JEfalelee e e o i fl 00 S5 aWm &
e T BT 0 i (2

1682 PEINT" 00 cHN EHE R El P M B 5 ©
T T e R [ e 0 R

1EZ PEIAT 2 PCH W PR 8 W W P
IWAr-= 2=
115 PRIMNT" S i Sl [0 § T "'
158 Fl=4:FI=4
165 FORI=ATOZ::FC I =FVe7V+1%dd s IFI=1THEH
CI=Fila-1
178 IFI=2THEHMF I =FeIi—a7



1
n

IFI=2THEHF T 2=F T 24 ‘
FEADECT D sMOIo=E0T 2 sHERET |
FORT=ETI:
FORESC+Y #2246 32 0 GETHF ¢ IFE=ETHEHFD

2. E

M=t L CAE="A" D2 AF="0" 1 : IFHIETHE

o=,

,_
AR RA
o
=

—
=

T &=
|
.

R TR P e

,_
=

M=

218 IFEFE2ITHEM =@ :LA=LA+1 :GOTO1S

228 Y=Y+ IAF="W" - CRFE="H" 0 IFY<ATHENY=E
=221 IFTZL_THEHrm__

225 IFFPEEE CSCH+Y#224m 0 {32 THEH 1 GEE

228 POEECL+Y#22 +',s FOEESCH+Y#2Z+ a2

35 IFF I »=8THEHZSS

=4 POREFCI ) (32:FCIa=FCIa—1sIFFCT2C5CT
HEHF O I 2=F o I 1422
243 PORKECO+FCID 1 :POKEFCID S8
258 IFMC I 2 =@THEHZEE

255 IFMCI»=AC I 2AMDRHDC L 2« S0RE: I =8THE
HEEE

ZEE POKEM: I .22 eMOI =My Ia—22

2ES IFMLIs<7FTEETHEMPOKEM: I .22 s I 2=Ex
I> POKEMC I 3+C0, 2 :FOKEMS I 368 s GOTOZ88

R
1=

FRREM: L300, 2 s PORER Ia—22+C0 2Ok
sFOEENMS L 28 36 -
IFAF="5"AHOE=0THEHE=SC+ Y # 22 +H+2s

Kl Y ow
et

im
3 " D%
R A L5

iy

e
2!
-
=

o

355 IFE=ATHEM$EE

208 FOKEH, S sPOREH-2 . B/25-7S

ZEE FOKEE, 32 tB=E+22. S5 IFPEEK (B <22 THE
MEEs

251l IFFEEKCE+1 =32 THEHISS

SIS E=FEa 1

ZES POKEH, 1S :POEEH-1 . 175

FEE F=PEEECE tC=FEEE CE+C00 sPOEEB+ZD 2 s
FOEEE ., 42 tB=IMTCEY : IFP<:EATHEMIFS

ITE FORT= BETO : IFF S To=ETHERHF (T 1=@ sF=22:
S=ERZEaFI=FI-1

AT MEST sGOTOERE

EVE IFP R THEMZES

BEE FORI=@ETOH s IFE=ML.T =22 THEHFOEEM ST Y .
I ey To=Re Ty aP=S2 s 5=04+18

SRl MEST

IES OIFPCRFIEAETHEM RS

13



14

)
O L

hG FHFT
FOEER™.
¥OHEST
=2 IFF=1810RF="VIRF="20RF=188THEHF=22

=BT .:..—.THEHFI IEEFM LT Y,

LH
!

I".fl

58 s P=

i
1

tHEST sFOEEH+1 (2 :FP=F+123
QR I=1TO18E tHEST s FOREE F s FPOEEEB+ZD
CiBE=RaFOREEH=-1 .8 250TOd 85

220 IFEFE2125THEME=E s GOTOS8E

25 FOEEEB+CO, 1 :FOEEE - <&
i ITFHAFEC:" "THEM<Y SR
1 FOREEH . 1S :FORS1=25STO22ESTER—1 s FOEE
1 sHEST

wl= IHT-”+1W

FORECL+Y#224+51 . T s IFFEEK D S0+ Y #3341
ZTHEHA 413

411 PH}EJhU*?,l?S:PDHEEEB?4,;U=

415 FP=PEEK SC+Y#22+51 2 sPOKESC+ Y22 +41 .
42

415 IFF=1810RF=FFORF=FE0RF1E33THEHFL=FL
-1 :FP=32
417 IFFFEAMDOP - FESORFP =S
412 IFF=21THEHS=S+185
428 FORJI=ATOZ : IFF T =5
J=iF s E——+£H FI FI 1:P=2z
ST +';+“1THEHPDHEN£J?r5

+2E s F—ET

b

IF
IFP_ﬂﬂTHEHQ=T+JBﬁ:PDHEH+1,EJ:FDHJ:
F’

E
AR T & oo
li—‘lzll—'-lzl il
l“ll;l‘l«.

L

THEH'E:—.—.:E:+5E' FP=2Z

+
p..l.
_i
I
E]
T
E
_1
w

224wl Pasl=sl—-1 s GOTOS45
4B PORESCHY 22451 80 sl =1l s IFM1C32
HER: 1 &

Gl Hl=22

A4S POREH-< , 6 s FnFT=~-1TmH1:PDHESC+wm22
+ T, 38 s HEST tFOKEH-1 . ‘
455 F=SrC+IMTC FHDll +zz
FHOFEEE CF 22 THEHSER
FiEE MESTI  IFFL=ETHEHSEE

Bl e IFFEER CF 232




455 F=SC+INTCRHDCL 23360 : IFPEEK(F »{>32
FHOFEEE CF 2S5 2 THEHSEE
425 POKEF+C0 .4 :POKEF
T IFF=SC4+ Y32+ THEM L&
458 POKEF .32

ADE EOKEF4CD, 4 POKEF . 42 :FORT=1TOTS s HE:
T:IFF=SC4+ Y22+ % THEH 1L RES

4958 FOEEF 22

ZEE IFFIZETHEHZEER

SES FORI=STOZ:F0I =F7FE7+I%d4d s IFI=1THEH
Fiolo=Fola-1

S1E IF =2 THEHF @ I3=F« Iiedy
=ETHEMF & T 0=F o T —ahad
HME=T :FI=4 :GOTO2EE

FPOKESSE ., @ tFOKEH-2 . 138 :FOKEH-1 . 158
H.1%

FOKECL4+ Y #2243, 2 t PORESCHY #2244 42

FORI=1TOFS@E s HEST

F'F'IHT"ZI:I IHTI " FPOEEH .G
072, BEDE . B161 TSR, TATE
BV 2118, 7210

FA2 FORI=1TOVS s HEX
EE

=

n
-
Rl
—

i l T
o
i ITI i

,_
121
=
[xx]

an
o e T
il

T,
it
S
el
A v

i}
=
[rd 1T
oaomon
]
Wi
_|
", |
?
in
iy}
I} ['_l
1 ’s
.|
il I
L

k]

15




INVASORI DALLO SPAZIO

Arresta la muraglia di extraterrestri prima che essi invadano il tuo pianeta.
Hai a disposizione tre ‘“vite', quanto tempo pensi di resistere?

Con Z vai a sinistra
con C a destra
con M fai fuoco col tuo cannone laser.

Buona fortuna!
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AEREO <

Cerca di riportare a terra sani e salvi i tuoi passeggeri sulla pista dell’areo-
porto di Heathrow.

Quando comparira 0 nell'indicatore di distanza sul pannello di strumenta-
zione, vuol dire che sei arrivato alla pista. Bisogna fermarsi prima che il con-
teggio arrivi a 200 (I'indicatore segnera —200).

Un altro numero indica il tuo grado di accelerazione: 0 significa che sta
planando. Premendo la barra dello spazio vengono attivati i flaps di freno,

mentre con S abbassi i carrelli; RETURN rialzera i carrelli spegnendo auto-
maticamente i freni.

Con W innalzi la punta del tuo aereo

con X |'abbassi

con A e D modifichi la tua posizione in rapporto alla linea dell’orizzon-
te; cid pud pero anche essere alterato dall’'effetto del vento. Tro-
verai le indicazioni sulla linea immaginaria dell'orizzonte sulla
destra del tuo pannello di controllo.

Cerca di allenarti per un atterraggio perfetto. Buona fortuna!
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MARATONA

Siediti comodamente sulla tua poltrona di casa e scommetti sui pit grandi
atleti del mondo che si siano mai visti.

Fai la tua puntata su uno dei tre atleti e osserva attentamente la gara.
Quindi, se sei fortunato, incassa le vincite.

Il gioco continua o finché non fallisci o finché fai saltare il banco.

Sei in grado di indovinare chi vince tra quelli in pista?
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STAR TREK

Quale comandante dell’Enterprise, devi spazzar via dalla galassia le quin-
dici astronavi Klingon.

| comandi vanno inseriti come numeri. Essi sono:

1. Direzione. Inserisci le coordinate del settore in cui desideri recarti come
un numero di due cifre: prima la coordinata X, poi la Y. Per esempio 23
(RETURN) per il settore 2,3.

2. |l Radar analizza I'intera galassia suddivisa in una serie di settori 4 x4. O-
gni settore e identificato da un numero. La cifra che compare sulla destra
indica quante stelle ci sono in quel particolare settore, mentre un’even-
tuale cifra sulla sinistra rivela quante astronavi Klingon sono presenti nel
settore. Se sulla sinistra c'é ancora un altro numero, esso ti indica il nu-
mero di basi stellari che trovi sempre in quel settore. Cosi il numero 231

significa: 1 stella, 3 Klingon e 2 basi stellari, mentre 25 significa 2 Klingon
e 5 stelle.

3. Siluri fotonici. Inserisci I'angolo di inclinazione per il lancio del siluro co-
me un numero divisibile per 45; 90 per un lancio orizzontale alla destra
della tua astronave, indicata con E sul display. Per un lancio in verticale
inserisci 0 e non 360. Ricordati perd che il numero di siluri € limitato.

4. Fasori. Queste sono armi energetiche, ma non sempre distruggono i ber-
sagli. L'angolo di lancio deve essere inserito come per i siluri.

5. Barriere. Fissa, inserendo un numero intero, quanta energia vuoi usare
sulle barriere di protezione.

Piu sono i comandi impartiti piu si esaurisce I'energia.

Il gioco termina o quando I'energia & scesa a zero o quando hai distrutto
tutte le astronavi Klingon.

Puoi muoverti in giro per il settore usando i tasti per il controllo del curso-
re, evitando le stelle (*) ei Klingon (+). Cio puo rendersi necessario per rag-
giungere una buona posizione da cui distruggere i Klingon.

Entrando in una base stellare si riempiranno i serbatoi di energia.

AVVERTIMENTO-FINALE: un Klingon, se provocato, pud anche far fuoco
all'indietro.
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COMPUTER MAGICO

Sei in grado di seguire la serie di BIP elettronici che il VIC ti fornisce?.
Premi i tasti coi numeri rispettando I'ordine delle note della sequenza ge-
nerata dal computer.

Col procedere la sequenza diventa sempre piu lunga.
Sii veloce o il computer ti dara segni di disapprovazione.
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ARTIGLIERE DI CODA

Le astronavi nemiche ti hanno circondato e si ingrandiscono sempre di pit

avvicinandosi. Punta il mirino sulla loro torretta e spara prima che possano
svignarsela.

Con W sposti in alto il mirino
con A lo sposti a sinistra
con D a destra

con X lo sposti in basso
con S fai fuoco col tuo cannone fotonico

Quante ne riesci a distruggere prima che le sei astronavi oltreppassino la
tua rete difensiva?
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GUERRE STELLARI X

Come nel gioco “Invasori dallo spazio”, devi impedire alla flotta di astro-
navi nemiche di raggiungere la base dello schermo.

Se riesci a fermare la prima ondata di invasione, subito ne scendera una
seconda e poi una terza. Quanti alieni riuscirai a distruggere prima della tua
inevitabile morte?

Con Z vai a sinistra
con C a destra
con M fai fuoco col laser
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FLOTTA SPAZIALE

Muoviti rapidamente nel cielo e annienta I'astronave extraterrestre prima
che ti distrugga. Se entri in collisione con essa, la tua astronave comincera a
precipitare finché, una volta ferma, il gioco € terminato. Alla morte degli a-
lieni sentirai il lamento delle forze di rimpiazzo che convergono nella zona di
combattimento per prendere il loro posto.

Con W muovi la tua astronave verso I'alto
con A inverti la sua direzione

con D la dirigi verso destra

con X l'abbassi

con S puoi sparare al nemico col laser.
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LABIRINTO TRIDIMENSIONALE\”

Trova la giusta direzione all'interno del labirinto per trovare e raggiungere
la stanza numero 25 nel minor tempo possibile.

| corridoi sono in grafica tridimensionale.

Col cursore di destra giri a destra, col cursore di sinistra invece giri a

sinistra. Il tasto RETURN ti fa avanzare, se c'é un varco nella parete
che ti sta di fornte.

Riuscirci in meno di un minuto & davvero un buon risultato.
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BRANDS HATCH

Misura la tua abilita in pista cercando di evitare la collisione con i trenta
bolidi o con le barriere laterali.

Cerca di terminare la corsa senza romperti la testa o danneggiare I'auto.
Avrai cosi una valutazione della tua prestazione.

Troverai le istruzioni per_la corsa direttamente nel programma.
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SAETTA DI FUOCO X

Una freccia ad alta energia discende dal cielo.

Bisogna costruire una parete col cursore facendo in modo che la saetta
|'attraversi. Se colpisce la parete si guadagnano preziosi punti.

Attenzione, se si sorpassa la propria orbita o quella della cometa, si perde
una delle cinque “vite" a disposizione. Inoltre la cometa puo far fuoco col
suo raggio laser, aprendosi un varco nella parete e magari attentando ad
una delle tue vite.

Con W muovi il cursore verso l'alto
con A verso sinistra

con D a destra

con X in basso.
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UOVA SPAZIALI

Misteriose uova piovono giu dal cielo, liberando a contatto col suolo dei
grossi uccelli.

Cosa sono queste strane creature?

Le nuvole contengono un prezioso minerale di cui la tua compagnia cerca
di impossessarsi.

Disgraziatamente, gli uccelli di questo pianeta si nutrono proprio di questa
sostanza e il tuo compito & allora quello di impedire che essi divorino tutto,
annientandoli.

Appena gli uccelli raggiungono le nuvole, mangiando parte del minerale,
subito sganciano altre uova.

Cerca allora di distruggerli prima che possano raggiungere le nuvole.

Con Z sposti il fucile a sinistra
con C a destra
con M fai fuoco.
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XYLOID

Digita questo programma e dagli il RUN.

Lascia che il computer rallegri la tua vita con un disegno pieno di colori. E
incredibile quante cose sappia fare il VIC.
Questo programma fa uso di una routine grafica elaborata da Paul Wil-
liams. g

B, 98, 127 . 252, 124
251, 1S
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GOMOKU

Una versione per il VIC dell’antico gioco orientale.

I livelli 3 e 4 sono i piu difficili, con gli altri puoi vincere facilmente. Inseri-
sci i movimenti nella forma: coordinata X virgola coordinata Y. Ad esempio
2,3.

Cerca di porre cinque pietre su una fila prima che lo faccia il tuo avversa-

rio. ATTENZIONE questo programma richiede alcuni minuti per elaborare la
mossa.
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ATTERRAGGIO LUNARE

Scegli uno dei tre luoghi d'atterraggio e guida il tuo fragile modulo lunare
fino ad un sicuro atterraggio. Si guadagna un diverso numero di punti a se-
conda del tipo di luogo. In particolare verranno assegnati meta punti se ['at-
terraggio risultera difficoltoso, nessuno per un urto.

Con Z ci si muove a sinistra
con C a destra
con M si solleva il modulo.

I movimento continua finché non viene invertito dalla forza di gravita o da
una spinta in senso contrario.

Awvicinandoci al punto di atterraggio di colpo la visuale si restringe alla
base interessata. | punti di atterraggio sono rappresentati da linee verdi nel-
I'immagine a largo campo.

Sei capace di atterrare nel luogo piu impervio per 150 punti?.
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BASE MISSILISTICA |

In qualita di supremo comandante dei sistemi di difesa della Terra, devi
impedire ai missili di invasione di raggiungere il suolo.

Sposta il mirino sullo schermo e lancia i tuoi missili per intercettare al mo-
mento giusto quelli nemici.

Sta attento pero, hai solo un numero limitato di proiettili.

Il gioco terminera se sarai riuscito ad arrestare I'invasore o se sei missili

avranno raggiunto il suolo.

Con W sposti in alto il mirino
con A lo sposti a sinistra
con D a destra

con X in basso

con S lanci il missile.

La Terra & nelle tue mani.
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IL CASTELLO INCANTATO ><

Vivi questa avventura girovagando per incredibili luoghi che si aprono da-
vanti a te in tempo reale. Guardati dal mostro che ti insegue, e cerca di rag-
giungere il tesoro.

Troverai porte che si aprono e si chiudono, ed una che puo essere aperta
con una sola chiave.

In una delle stanze c'é un passaggio segreto che puo essere individuato
solo tastando tutta la parete; potrai cosi arrivare nel labirinto invisibile e poi
alla STANZA. La STANZA ¢ un luogo misterioso. Succedono le cose piu
strane, ma avrai trovato fuori tutto cio che ti serve. Nota: se il tesoro era nel-
la stanza, non poteva esserci quando sei entrato.

I tasti per il controllo del cursore ti permetteranno di muoverti per tutto lo
schermo; oltrepassando una porta ovviamente entrerai in una nuova stanza.

Gli oggetti saranno sganciati alla pressione della barra dello spazio. Pre-
mendo il tasto di divisione (/) si sguainera la tua spada sulla destra, se ne a-
vrai una.

Lascerai una traccia sul percorso del labirinto invisibile, se vuoi uscire vi-
vo da li.
Il gioco termina se avrai preso sano e salvo il tesoro nella stanza da cui

sei partito (o se ti sarai fatto mangiare); UN COMPITO DAVVERO NON FA-
CILE!
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FRUIT MACHINE

=

Partendo da una cifra iniziale di 100$, devi cercare di vincere il pit possibi-
le dal tuo VIC trasformato in fruit machine. Ogni giocata ti costera 5$ (un po’
caro, non trovi?).

Le istruzioni sono contenute direttamente nel programma.
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DAMA

Sfida il computer nel famosissimo gioco della dama.

Inserisci la mossa prima come coordinata X, poi come la Y. Per esempio:
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TER %

DOVE MUOSVI? CF

DE

SIS UESEEE

1

TE Md=E

EE GOSUETERES

TEEE FRIHT" seeme e em

1885 FRINT DA DOWE MDY T " 2 aMO=@ INFLUTFE
H#F

1818 FRIMT"IM" » s INFUTTHS®

1ESE FREIMTYFATTEHDIL"

1EEE SF=LEFTHFCFHE L s E=RIGHTHIFHE . 10 3
FE=RS0EED sFY=ASCYED

TEES HE=LEFTECTHE L2 sYF=RIGHTEITHE 10 s
TE=HSCLREE) s TY=RASC Y

185 IFTH=F=0RTY=FYTHENFOEEZSS7TE 18 s FR
THT"=OLD I DIAGEIHALE VY o GOTO2SEE

78



TEFE FhezFE—-gd asFY=FY-24 s THE=TH-E4 s TY=T"~
=

14268 Ml=a

ThZ3E AXNOTY . THEI=FANOFY (Fear AR FY (Fa=R

1458 IFABRSCTY-FY 221 THERMO=1 sAXIFY+ 00T
—F?Dﬁ”W,F“+WWT” Fela oS n=FRaT=T+1
CSUETEER

T—

.y
o1 i)

o
A
!

i

AR I N |

IR
DA
=

T
i
-8
13
.

S0 AMO AR R THEHZ 1

RN
5 L O OB B T O T O

ny
L
o—
ot

i)

JE SO A O Y
i

IFARCY Hoa=C ARDO Y=323THEHRX Y K=k
FORDO=ET0R

Gl=e1

IFs-2f 0001 OF HeI#so O -2THENZES

,_
ol

= i

A
Ry

=i
i

il
i
il
iy
i

IFY+2#7 C0el1l OR Ya+2#e cDo 2 THEHZES

—
=

1
A}

IF CAR WY I a0 =H OR AR+
0O 3 =bl 3 AMDAE O 2 (00 M2 00 =B
=L

IFRFCY, 000 AND 001 THENZ 188
IFEs— L ANDRC S THEHS 1 25

MEXTD
LFRFY 0 =HAND'Y

I
iy
|
+ Y}

— 0
T =
] =
Q

= [T oA
|
Fics B iy B A

o

L

ol

i

.

0 0 (00 B o D0 00 B3P o o= E UG

i1
3

HEHAX Y =1
3

W=h'-11 IF"HTHEf
IFG=—1THEHZ356
Fla=a 2 O m D o PP =" - 2 R D
S=S41
H O LD

HIPY [ PHI=
H L4 D
GSLIBFER
-1

N e o oo o nm

i

B FORDO=ETD3
BOIFFEZE= 0000 OF FleSse 00 223 THEHS

U L C EO U O O (O (Y (VS S D DV I OV B O B L O LYV £

]
i

h

IFPY+2Y S0l DR FYeIky (D2 -ETHEME

3
AR A

1
Y

IFAX »Pv+vaD3,PH+ﬁanpp{}HHHD Rz R
PP DD 2 U THEHZ 1 28
L L P (D Y 2 P 2D ) =B THEHM=

+
£
e A B oy B S e e e e e e

-4 O =

1_,‘1 ~._.'

i

[y



Xy

IFFARCRY P2 ARD DI THERZ2 1
IFM>—1THEHZZ1E

HE=TD

IFM=—1THEHZE

A el "'H R s N & O =

[ I s R e 'H'yFH HACMI D=REIPY (PR
H¥CPY Fer=REeS=51 s GOTOSE

'T’:E

Fio=THTCRHOC L 2 #3412 sFE=THT RO L %

i

(O A
J ALY
(R R R Y]

frl Pl

=
Lyl

=
s
R p

=1

=1

IFY A EBETHEMHZ G 4@

IFARCPY (P2l CAMDORS P P I THER

FORD=ETO:

El=—1

IFFY+ Y O C10RPY+ Y D0 B THENZ4 25
IFFEAR D IORPEA SO FETHEM S 25
IFARCPY P =CAMOD: 1 THEHZ 425
TFARCPY 4 OO0 PrEa ko0 =B THEM=0
IFEZ— 1 AMHOE- G THEHE s @

HE=TDO

IFY 4@l THEHZ ZEE

F:E::: n L n

GOTOVEEE

L R e P N R A N & R e A e
HSCPY PR =R :GOTOSE

FEINT"&H8 ABCOEFGH"

FORY=1TO2 :POKECO+ Y #2231 sFPORESC+ 8

=
E'
E

kg NV
O
N

nx
L

S S s ) I U o
i n

-
A1

(U DY N

R I Y
IR

£ £

)
TR Ay

|
B T L S T O T T O
=
{ )
i

Ry
—
o

FORS=1TOE s Cl=@ s IFAR DY H =1 SETHEMC

-

= i

A By A

IFASY COOR AROY E =R THERCL=5
IFARCY wi=H OR ANCY S0 =THEMCL=1
PDHECDﬂ RS L CL A PORESC 4 Y224 FH

B

“)
IR IR
LN I Y M
[

HESTM %
FREIHT" seleeeeeeeE e oMU TER S g
" ePRIMT"JTL "T
FORI=8TIZ1 :PRINT" "2 tHEMT sPRIMT"

& )
1

e,
=
i

FORI=ETOZ1 sPRINT" "raHERT sFRIMT"

i
=
iy
n



FTEDE FORI=GTOZ1 sPRIWNT" " aHEST eFREIMNT"

FE1E IFF#E="L"THEHFRIHMT"ETI OO FPERTITA
WIMTHE" tEMHD

F2EE IFS=12THEMPRIMT"SMITITIIHD WINHTO!
" EHD

FEdE IFT=12THEMFREIHT " S IIIIIIEHAL WIMT
oLEY s ERD

S E="" s IFMO= 1 THEHGOSLES T EE

M=
IFLEFTHOUF 1 3="5" THEMFHE=CHREF C T+

TElE

r4-+IHFT TS s GOTOLE1E
g PFTHFH

] A III

o
ol 1

o
!

FOEY jE

TEP;:UHTHB
FIORE ..
H&

N1

i

it

X

21

I.I:l =L

= Jo e o3z |
|:|

-

1

i
_., r'_l B3

k

i

io

LY L H-1 =32
IFIHTL. n y,,+1. T
AE MESTH Y
. 5 FORY=1T0OS

S1E28 IFZHIMT O =Y THENFOR=1TOFSTEFZ 2
GOTO=sLs8

F1E2S FORM=2TOSSTERZ

FLIE AMOY M =0 HERTH Y

21483 FORY=STOS

G145 IFZ#IMT (Y- 20="YTHENFOR:=1TOVSTEFZ :
GOTO=1ES

D156 FORM=2TOESTEFPZ

F1ITE AMCY  Hi=HHEXTH, Y
'.:|1,53 FH_:F nn 'THf nn
Sﬁﬁm FOEEZSS T2, S aPREIMTY CHR SOAMFE
"SFRINT"EWIDI PARTIRE FER FPRIMIZ

SELE IMPUTYFE s PRIMTY" s IFLEFTHOYF 1 o="3
"THEHRETLREH
SEdg

=

SEGE EDSUBTEEA
SESE FA=IMTORMOCL p#S 1 02 aR=THT CREHDON 1 23

81



82

“BB FGEI:?EEBTDrlq FOEEI 22 s HEST

SEEE PRIMT! 'iglalgm;m BIEEEFINOI SALTARE OI
HJADWD " 2 IMPUTUE sRETURH



BOMBARDAMENTO

Distruggi I'argine nemico e dai una mano a vincere la guerra. o

Lo sbarramento e I'intero paesaggio circostante & in grafica tridimensio-
nale. Devi allineare il tuo aeroplano sull’argine che si avvicina e sganciare le
tue micidiali bombe al momento giusto.

Con Z sposti I'aeroplano a sinistra
con C a destra

con M sganci le bombe.

Inizialmente hai cinque aeroplani, ma sta attento alla contraerea nemica.
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BREAKOUT

Cerca di perforare il doppio muro con la tua paletta dotata di angolazione.
All'inizio parti con 5 palline e scopo del gioco & guadagnare quanti pit punti
é possibile urtando i mattoncini del muro. Piu questi sono in alto, piu sono i
punti conquistati.

La velocita della pallina aumenta sempre di pitt @ mano a mano che il pun-
teggio sale.

Con Z sposti la paletta a sinistra
con M a destra.
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BA1TAGLIA AD INSEGUIMENTO

Manovra in modo da colpire il tuo avversario pilotato dal computer in que-

sto gioco aereo di morte.
Evita di schiantarti contro la montagna o che I'aeroplano nemico si allinei

dietro di te per poi colpirti. Il gioco termina se ti schianti o se qualcuno dei
due precipita perché colpito.

Con A giri a sinistra

con D a destra

con W ti muovi in alto

con X in basso e

con S fai fuoco sull’'aeroplano del computer.

Tu sei I'aeroplano nero, quello del computer rosso (il Barone Rosso", for-
se).
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RAID NOTTURNO

Interamente avvolto dal buio della notte, piloti il tuo aeroplano sulla citta,
sfruttando per prendere la mira i soli flash della contraerea nemica.

Cerca di bombardare il reattore prima che ti colpisca qualche colpo della
contraerea o uno dei missili terra aria delle basi nemiche di terra.

Con W sollevi I'aeroplano

con X l'abbassi

con D acceleri in avanti (sei perd gia in movimento)
con A torni indietro

con S la bomba sulla citta.
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BATTAGLIA CON | CARRIARMATI

Imposta una strategia per sconfiggere il carroarmato guidato dal compu-
ter in questo gioco incredibilmente veloce.

Si guadagnano punti colpendo il carroarmato nemico e le sue taniche di
carburante. Gira per tutto lo schermo, inseguendo il carroarmato-computer
e evitando le mine.

Alla partenza ti troverai nell’angolo in alto a destra, il computer in quello a
sinistra.

Con W sposti in alto il carroarmato
con A a sinistra

con D a destra

con X in basso

con S fai sparare il tuo cannone.

Vince chi per primo arriva a 150 punti.
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STELLA MORTALE

Porta il tuo caccia fin sopra il fosso della Stella Mortale, evitando i colpi la-
ser nemici. Poi quando il bersaglio sara visibile, lancia il tuo siluro e spera in
un centro perfetto.

Con Z sposti il tuo caccia a sinistra
con C a destra
con M lanci il siluro.

Un qualsiasi tasto numerico ti permettera di modificare la velocita di avvi-
cinamento al confine.
Ricordati, non sparare troppo presto.
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I giochi: quanti hanno cominciato proprio da qui a inte-
ressarsi di Personal Compute:?

E il modo piu divertente e, apparentemente, meno
“produttivo” di avvicinarsi ad un calcolatore, ma na-
scondono programmi raffinati e complessi che presup-
pongono una precisa conoscenza della macchina e
delle tecniche di programmazione.

Questo libro ne presenta diversi di diversa difficolta:
due parole su come si gioca e poi il listato del pro-
gramma.

Giocare é facile, meno facile capire che cosa fa il pro-
gramma; ma per qualcuno, piu probabilmente per i
giovanissimi, la curiosita di spiegarsi come fa un razzo
a muoversi sul video e un missile a colpirlo inesorabil-
mente, puo diventare uno stimolo non trascurabile ad
affrontare un manuale di BASIC e poi a scoprire i se-
greti di questi programmi.

Buon divertimento!
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