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Venti fantastiche lezioni settimanali su cassetta,
per apprendere in modo facile, interattivo e
divertente, il BASIC, i principi di funzionamento
dell’hardware e le tecniche di programmazione
degli home computer piu diffusi.

Ogni lezione contiene esercizi di familiarizzazione
con la hina e con il suo linguaggio, in pit
alcuni giochi di crescente difficoltd, analizzati nella
loro struttura.
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FINALMENTE ANCHE IN ITALIA!!!
PROGRAMMATORE DI EPROM PPé64

E dotato di programma su cartuccia da 16 K per Commodore 64, SXé4 e C128,
con menb guida operativa o ad espansione di sistema. Lo zoccolo sul program-
matore & preparato per Prom, Eprom e EEprom fino a 512 KBit (256 KBit in una sola
operazionel.

Si visualizzano i differenti controlli mediante i 3 LED.

Scelta di Eprom: da XX16 fino a 27512 Eprom e EEprom da X2804A fino a

X28256A tutti con gli standard INTEL, con tensione di programmazione da 12,5,
21 e 25 volt. "

Men: Leggere Prom, programmare Prom, caricare da disco, salvare sy disco
cambiare indirizzi, cambiare tipo di Eprom, verificare 'Eprom, Directory, Dos Mo:
nitor linguaggio macchina con 31 comandi, (con una funzione si possono gey”uero-
re cartucce con Autostart).

Espansione di sistema: programma e legge dall'Eprom in modo diretto, pus
sere usato come memoria di massa (periferica 16): con a disposizione i Ise U >
comandi: “$", “LOAD”, “SAVE”, “OPEN”, “PRINT //”, “CMD", “lINPUT / /" ”GE% /?Lm
"CLOSE” per cambiare i dati sull'Eprom. Con I'espansione di sisTemc’si o S
salvare anche programmi in Basic con il comando “SAVE”. =
Il PP64 con programma in cartuccia ed istruzioni in italiano: L. 250.000 ||y,
presal. Sisoms

QUADRUPLA SCHEDA DI ESPANSIONE PER COMMODORE Cé4, s
Quando accendete il vostro Commodore 64 arriva sullo schermo un me
i programmi inseriti sulle cartucce.

Non aspetterete pit il caricamento del programma dal disco.
Completo di generatore di modulo fino a 32 KByte (corrispondente a 129 p,
su discol. Per programmi in Basic e linguaggio macchina. Il nome del progr
(massimo 16 letterel viene visualizzato sul menb.

Dotata di tasto Reset: L. 132.000 (lva compresal.

CARTUCCIA A DUE ZOCCOLI PER COMMODORE Cé64, SX64, C128

La cartuccia carica il programma in pochi secondi. Con I'interruttore Puoideciy
re quale Eprom vuoi usare. Coniil Dipswitch puoi scegliere la capacita deII‘Eprl e-
(8, 16 o 32 KByte per ogni zoccolol. om.
Indicata per espansione di memoria e PP64. L. 54.000 (lva compresal.

MERLIN FACE Interfaccia parallela (centronics)
Interfaccia per stampante Matrix e a margherita, da Commodore seriale o cen-
tronix parallela per C64, SX64, 1128, C116 Plus-4 VC20 e Cl6.

Esegue tutti i caratteri Commodore di grafica e testo positivo/negativo; doppio
alto positivo/negativo; mezzo positivo/ mezzo negativo e viceversa; si pug adat
tare tramite il Dipswitch a pit di 20 stampanti differenti. Per esempio: Pangsgp:
Star, Speedy, BMC, Ritman, Juki, Oki, Seikosha etc. L. 186.000 (lva compr

X64, C12g
NU con tyit

locchi
Ammg

Onic,
esa).

Acquista questi prodotti nei migliori negozi di Comp o direttamente dalia
NEW SOFT, basta scrivere o telefonare. Spedizione postale in contrassegno Ispe-
se di spedizione L. 8.000).

in esclusiva per I'ltalia i prodotti della Merlin

NEW SOFT

ACCESSORI PER COMPUTER
19033 Castelnuovo Magra (SP) - Via Carbone 8 - Tel. (0187) 674097/ 674394

Richiedets

yratuitamente il catalog

Bl oo oparE




" QUANDO I DATI SONO IMPORTANTI

Quando i dati sono importanti, e
proprio per questo, siimpone un pro-
dotto all'altezza della situazione,
GMCil floppy disk di qualita.

Infatti € solo con severi ed accurati
collaudi e non con un semplice con-
trollo_statistico, che i nostri floppy
disk GMC garantiscono una sicurezza
e affidabilita pari all'importanza dei

vostri dati.

TECNOCENTl}_oos.rél. " " SICUREZZ A &
ILANO - TEL. 02-3492063/349421 N

TELEX 351447 v AFFIDABILITA
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LA VOCE DEI NOSTRI LETTORI

Indirizzate tutta la corrispondenza

per la rivi 2

Commodore Gazette

La posta della Gazette

Via Monte Napoleone 9
20121 Milano

Amiga Vs. Atari

Sono un appassionato che at-
tende ormai da mesi di poter
(()I‘HPTL[I‘L’ un Amiga, OV\’ileﬂCn[C
sono rimasto piacevolmente sor-
preso nel trovare in edicola Com-
modore Gazette e dopo averla
letta ho sottoscritto un abbona-
mento... Evidentemente quindi il
mio giudizio complessivo sulla

ubblicazione é pit che positivo,
soprattutto apprezzo la possibilita
di trovare informazioni sulla
macchina che mi interessa senza
doverle cercare sparse su 4 o5
riviste; se mi sono deciso a scrive-
revi pero non & solo per farvi i
complimenti, ma per muovere u-
na critica allo «stile» dei pezzi che
riguardano Amiga, in particolare
al modo di confrontarlo con Z_l]tl"L‘
macchine. Dalle argomentazioni,
dagli aggettivi usati negli articoli,
trasuda una spiccata «partigiane-

ria» nei confronti del gioiello
Commodore e soprattutto nel
confronto con Atari 520 ST, ci
sono inesattezze e dimenticanze
che sfavoriscono oltre modo il
520. Alcuni esempi:

"~ Parlando di monitor definite

ottimo quello Commodore, men-
tre per l'altro non sprecate agget-
tivi.

— Dite che la compatibilita MS-
DOS ¢ prerogativa di Amiga,
mentre invece per il 520 ¢ dispo-
nibile, oltre ad un drive da
591 /044, anche I'emulazione
MS-DOS e DOS APPLE.

-~ Per una configurazione ST
comparabile con Amiga parlate
di L. 3.000.000 IVA inclusa, il
prezzo risulta essere invece di L.
2.916.000 IVA inclusa...

— Il software disponibile per il
520 non ¢é poi cosi scarso...

Detto questo voglio ricordare
che saro uno dei primi a compra-
re Amiga, perche sono convinto
della sua superioritd, ma sono
certo che per dimostrarla non ci
sia bisogno di partigianerie di sor-

ta e che una maggiore oggettivity
nelle argomentazioni iy i 1'(1
spensabile per una rivisty chen( 4
glia informare i suoi lettori. v
Spero che non me ne vogljiy,
per questa mia contestazione Che
tutto vuole essere meno che ol <
mica: certamente questi mie; a&
punti riguardano un peccatq e
niale e il mio giudizio sulla rivis[e-
rimane positivo come dimogy. o
mio abbonamento. ail

Pier Luigi Boy, ueei

rosset,

La ringraziamo per la Syq grad;
ta lettera che ct permette d; ampliq .
con nuove argomentazion; ;| i
gia affrontato nel precedente Numey,
nell’articolo «Amiga ed Atqy; 5 2)(())
ST a confronto». Rispondiamg qui di
seguito, in relazione a quanty da Lei
affermato sulla prova comparata trq
le due macchine:

discorgy

—Law . By g

a mancanza (_11~zm guudizio eritico
sul monitor Atari ¢ stata dettata non
da «partigianeria», bensi da un ar-
teggiamento di correttezza: non essen-
do questo a colori, come i SUO «riva-
les, un equo confronto tra i due ap-
parecchi era impossibile ¢ si sqrebbe
evitabilmente finito per favorive il



monitor della Commodore.
— L’Atari, oltre a non averci fornito
il computer, non ha con noi accenna-
to ad alcuna compatibilita con sistemi
MS-DOS o Apple e tantomeno all’esi-
stenza di un drive da 3'/». Tali
informazioni risalgono eviden-
tentemente ad un periodo poste-
riore all’uscita del nostro articolo.
— 1l prezzo di 2.916.000 lire, che
fra I’altro non si riferisce ai listini
Atari, non ci sembra sia molto
lontano dai 3.000.000 da noi ci-
tati. La invitiamo comunque a ri-
leggere I'articolo: parliamo infatti
di «circa» tre milioni di lire.
— Il riferimento al software dispo-
nibile per il 520 si basava sulle
informazioni forniteci dall’Atari
e da quelle assunte presso diversi
rivenditori. Onde potersi rende-
re conto di quanto ¢ invece di-
sponibile per Amiga La invitiamo
a far riferimento al nostro prossi-
mo numero (sorprese in arrivoll).
Non possiamo non aggiungere
che se partigianeria c’e stata (noi
non lo crediamo, ma ¢ comun-
ue facile accusare una rivista de-
dicata... Perché invece non biasi-
mare altri periodici che nel
99,9% dei casi risolvono ogni
prova in modo positivo?) si ¢ trat-
tato di un atteggiamento involon-
tario verso una macchina eccezio-
nale alla quale é stato opposto un
rodotto creato da un’ industria
che ha avuto controversie legali
con la Commodore: si diceva che
Jack Tramiel avesse si abbando-
nato la Commodore per I'Atari,
ma che avesse portato con sé an-
che tecnici e progetti riservati e
made in Commodore...

L’Amiga troppo complicato?

Vi faccio innanzitutto i miei
complimenti, superﬂui, ma che
non guastano mai, per questa ot-
tima rivista.

Sono un agente di Polizia di 23
anni con due hobbies: pittura e
musica (suono la tastiera). Da po-
chissimo mi sono avvicinato al-
I'informatica e la molla che mi ha
spinto a questo & la grafica col
computer: quest’ultimo mi af-
fascina in modo incredibile e la

voglia di imparare a programma-
re e dominare questa, almeno
per me, misteriosa macchina, é
veramente tanta... Chissa poi che
non ne venga fuori una valida al-
ternativa al mio lavoro.

Ora ho bisogno di un Vostro
consiglio; dopo aver letto e riletto
decine di riviste, tra cui ovvia-
mente i primi due numeri di
«Commodore  Gazette», sulle
quali ho cercato lo spunto per
I'acquisto del mio primo compu-
ter, avrei senz'altro optato per
I’Amiga, date le sue eccezionali
prestazioni ed il rapporto quali-
ta/prezzo semplicemente incre-
dibile, se non fosse per il fatto
che ho una gran paura, e non
credo soltanto io, che sia troppo
sofisticato per uno come me che
deve cominciare da zero. L’in-
conveniente sarebbe  soltanto
questo visto che per quanto ri-
guarda il prezzo il problema non
sl pone nemmeno: per un sistema
completo composto da C-128,
Disk Drive 1571 e Monitor 1901
occorrono pitt di due milioni di
lire, quindi tanto vale...

_Con il dovuto impegno & possi-
bile imparare a programmare nei
vari linguaggi senza ricorrere ad
una scuola di programmazione?

Un'ultima cosa: 6000 lire al
mese per una rivista di questa
qualita con una pubblicita mai a-
sfissiante, speriamo continui cosi,
sono piu che accettabili e nessuno
mi venga a dire il contrario.

Marco Lorenzini
Roma

NI!'?{!P paura! L’'Amiga ¢ stato co-
struito appositamente per essere facil-
mente «accessibile», lo dimostrano il
mouse ed il sistema di gestione a fine-
stre, che sono quanto di maggiormen-
te «user friendly» offra oggi i mercato
det computer. : h

Le scuole di programmazione non
sono per nulla necessarie: un compu-
ter, una discreta familiarita con la
matematica, dei buoni libri e un po
di ingegno sono gli ing)w/i(’nﬁ princi-
pali per «sfornare» un otluno pro-
grammatore. Del resto nessun hacker
i dira mai di essere andato a scuola,
ma con orgoglio vi fara notare di a-

(s

wver fatto tutto da solo!
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Appassionato lettore

Mi chiamo Massimo e posseg-
go un Commodore 64 da sei me-
s1, fino ad oggi ho acquistato rivi-
ste della S. Editoriale, che crede-
vo fossero le migliori del merca-
to... Dopo aver sfogliato la Vs. Ti-
vista ho stabilito che Commodore
Gazette ¢ la migliore rivista in as-
soluto presente sul mercato na-
zionale.

Ho letto il secondo numero di
Commodore Gazette ed ho nota-
to critiche che io stesso ritengo
ingiustificate, anche perché a vol-
te gli utenti preferiscono spende-
re 8000/10000 lire per un vi-
deogame, che per una rivista, che
offre loro I'opportunita di impa-
rare e divertirsi nello stesso tem-
po: da oggi in poi la rivista per il
mio Commodore ¢ la Vostral...

Il prezzo del Vs. perio_dlco e
giustificato dalla qualita di stam-
pa, la grafica, la carta, gli articoli,
la rilegatura,.i listati, le rubriche
e lo spirito che ho notato nella
redazione della stessa...

Spero di cuore che non abban-
doniate il C-64 e che il prezzo di
copertina rimanga inalterato al-
meno fino alla fine dgl 1986... '

Frequento la biblioteca della
mia citta dove in abbonamento
ricevono due riviste: (I()1111110(ioj
re Computer Club e Bit, ;pero”’l
convincere il bibliotecario della
validita del Vs. periodico, s€. alli-
o non frequentero piu la blbl]-O—
teca e neanche il Club che ha se-

lla stessa... oo
CleVl']ieporgo i migliori augur? (?1
una permanenza eterna nelle e I
cole di tutta Italia, continuate
sempre cosi e buon lavoro!

Massimo Musacchi

Pontelagoscuro

La ringraziamo per il suo appoggio 3

con i’n?u'(mzu la nostra intenzione @

.\11/)/)1»>'/(1)‘4' validamente il (,"()_4. che

eraltro ¢ ancor oggi vendulissino m

tutto il mondo. Non abbiamo inoltre

nessuna intenzione di alzare il prezzo
di copertina.

Prezzo di copertina

Carissimi amici, sono un felice
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possessore di Commodore 64 e
sono rimasto entusiasmato dal
Vs. primo numero. Ho assillato il
mio edicolante per circa un me-
se... Tale ¢ stata la mia paura di
perdere i numeri successivi che
mi sono abbonato.

Leggendo il Vs. secondo nu-
mero, ho notato che, nella rubri-
ca della posta, in tanti si sono la-
mentati per I'eccessivo prezzo di
copenina. Se la cosa Vi puo con-
solare sono convinto che le seimi-
la lire siano ampiamente giustifi-
cate, perché ho compreso che i
Vs. articoli e le Vs. rubriche sono
stati lavori di ricerca lunghi, labo-
riosi e soprattutto tempestivi co-
me gia detto dal collega Dott.
Galluzzi (pag. 8 nr. 2), & anche
I'eslusivita degli articoli che fa u-
na rivista d’elite. Paragoni con al-
tre pubblicazioni quali Commo-
dore Computer Club_ non sono
da pren(lere in considerazione,
basti pensare che alcune loro
routine sono ripetute sistematica-
mente ogni mese: sono loro che a
mio avviso devono rivedere il
prezzo di copertina!

Dott. Fabio Rolla

Bergamo

La pirateria

prima di tutto complimenti
per Ja rivista dall’ottimo «taglrxp a-
mericano». Vi scrivo per farVial-
.cune domande e sottoporVi alcu-
el'?lZiOl]l su un tema di

. consid a
b attualita»: la PIRATE-

«scottante
RIA.

Voglio premettere che "p_ur:
{troppo il 95% del mio Sf?ft(;xa{e]e
copiato (di originale possie o solo
la serie Zork e q‘ual'(‘he altra co-
sa). Si tratta pero di programmi
che non ho comprato (e che mai
vendero), sono fl‘Ll{tO di S(‘zupb]
tra colleghi: questa € ancora pira-
teria e lo so, ma non ('redp che
sia questo il prthC'mzi, a mio av-
viso la colpa e di... gente tipo Ni-
wa, Pier e cosi via, che sproteggo-
no per mestiere e Ci «campano
su». Ma la grande colpa I’hanno i
negozi: mi ricordo che nel lonta-
no 198% entrai alla G.B.C. del
10 /cx

BB®P:
eAZETTE

mio paesotto, sul bancone si ve-
devano solo, per quanto pochi,
programmi originali e io me ne
tornavo a casa felice, dopo aver
comprato a 18.000 lire una bella
cassettina ORIGINALE per il
mio VIC 20. Ora credete che su
quel bancone ci siano ancora pro-
grammi originali? Ma neanche u-
no!

La situazione non migliora
neppure se si varca la soglia di un
Centro Commodore, o se si va in
quello di Milano.

Esempietto: non appena letto
di Little Computer People del-
I’ Activision me ne innamorai; u-
na volta esclusa Bergamo dirottai
le mie ricerche su Milano, Logi-
ca.l Station 3001, Videogames,
Libreria Jackson, Las Vegas... Ri-
sultato: - Si abbiamo questo gio-
co. - Ah, bene, & originale? - No,
ci € arrivata solo una copial
CLICK!

Dico io, come si Puo arrivare a
questo punto! (N.B. Little Com-
puter People non I'ho pia com-
pratol)

Ora finalmente vengo alla do-
manda: ¢ possibile che in presen-
za di violazioni cosi evidenti di
ogni legge sul copyright non si
possa, per vie legali, giungere a
stroncare questa indecenza, per
non parlare di quelle fott... riviste
su cassetta presenti in edicola???

Non sapete che piacere mi ha
fatto vedere sulla Vostra rivista u-
na bella pagina di campagna anti-
pirati!

Devo dirVi pero che mi sono
cadute le braccia quando sull’ulti-
mo numero vedo a pag. 33 u-
n’intera pagina di pubblicita della
Niwa...

Perche I'avete pubblicata? Ca-
pisco che una pagina di pubblici-
ta vuol dire un bel po’ di soldoni
che entrano nelle tasche dell’edi-
tore, ma visto che siete (o meglio
eravate) cosi impegnati in questa
lotta, potevate anche evitare di
contraddirVi sulle Vostre stesse
pagine!!

Un’ultima domanda: le recen-
tissime novita che recensite (fa
anche rima) dove le trovate? Non
le prendete mica copiate? Presso
di Voi si pud trovare una «sana

boccata» di software originale?

Diego Montefusco
Bergamo

La totale mancanza di leggi che tute-
lino il copyright di programmi per
computer impedisce di intraprendere
una qualsiasi azione legale che possa
dare qualche frutto. Le stesse software
house italiane (quelle pochissime) sono
costrette ad evitare le denunce dal
momento che il solo costo dell’ avvocato
(data Uimpossibilita di ricevere risar-
cimenti) sarebbe superiore qi possibili
vantaggu.

La vera piaga presente in Italia
consiste quindi nell’assenza i leggi
specifiche che tutelino gli autori di
software, ed e invece questa la strada
da intraprendere: una severa regola-
mentazione (negli USA |q pirateria
esmt_e, ma nonos?ant? questo gli g,-igj.
nali sono reperibili in 08Ni negozio,
dal momento che chi vien,e ml?g(; }
esercitare ql}e.st'«(trte)) va mcontr e
pene 1]6[‘1(711(1}? di almeno vey [‘D. a
quemila dollari e allq prigi sy
un anno). gione. per

Da parte nostra non Possiay
altro che sensibilizzare '; "o far

v lettor;
problema, ma soprattutto ¢i ’?’Iiaf,ll[
20

a precisare che per "ifiutare del]
pubblicita pagante ¢ ””Pé‘mrige a
sporre diun parco di nserzionjsy; tdl‘
da non avvertire minimamen, ale
pertl_zlz' tlm‘m.an‘tz dalla t’('ivioye ["_
respingere dei clienti (’/1“‘1ipr})f9 te d{
del resto concedono il lyss, ik Ss;(:nz
scegliere con chi avere a che fflre?)f)’"
questo non ¢ certo {[ carattere de‘[/‘vz
riviste italiane! Tutti i ma 2iori per,; <
dici di informatica pubb[i('ano 1[0~
tempo rpg()/m‘mente annuncq pubb([;l
citart di pirati, pur um(lmman([gh'
E parliamo di editori i cy;
possiedono un seguito di e
lidato ormai da anni.
Riteniamo inoltre che yng sorta di
«censura» sul nostro periodic, i
muterebbe assolutamente |, ST
ne, non solo perche 1'0’”1"1U(’rt’bb;r()
tranquillamente ad apparire qypyun-
ci su altre riviste, ma anche perche
siamo sicurt del fatto che ; lettori che
€1 SegUONO S1ano n g):(l(la di /'m-p le
loro scelte: un messaggio pubblicitario
non «obbliga» certo ad acquistare soft-
ware pirata, anzi, e lo dimostra la

/)f riodici
ttori conso-

B e . ..



Sua lettera, puo dare adito alla ri-
[lessione, alla condanna ed alla pub-
blicazione di opinioni sicuramente «u-
tili» a tutto il mondo dell’informatica.

Non possiamo non tornare a ripe-
tere che la motivazione alla base di
questa perlomeno «anomala» situa-
zione rimane la mancanza di ade-
guate ¢ severe leggi senza le quali
qualsiasi selezione di inserzionistt non
puo rivelarsi altro che un danno eco-
nomico per la nostra testata, che non
dimentichiamo ¢ ancora abbastanza
glovane.

Il nostro primo compito e quello di
informare e di presentare ai lettori
realta diverse che permettano libere
scelte di pensiero e di azione... Finche
una pagina di pubblicita dara risul-
tati come la Sua lettera, ben venga,
non fara altro che dar vita ad un
movimento d’opinione, che non pos-
siamo non stimare molto positivo e che
(nel tempo) arrivera sicuramente fino
a toccare gli organi competenti.

11 software da noi recensito é rigoro-
samente originale, lo dimostrano le
montagne di confezioni presenti in re-
dazione che siamo pronti a mostrar-
Le. Purtroppo pero la rivendita di
tale materiale esula dalla nostra com-
petenza.

La rivista che fa per me?

Leggendo il numero uno della
Vostra rivista mi ero detto:
«ECCO FINALMENTE LA RI-
VISTA CHE FA PER MEb, gli
articoli erano di ottima qualita ed
i trucchetti proposti di sicuro ef-
fetto. Poi avvenne il CRACK! Sia
sul numero uno che sul numero
due avevo gia intravisto pagine
del tipo: NO AL SOFTWARE
PIRATA! CHI COPIA FA MA-
LE ANCHE A TE! DIGLI DI
SMETTERE! Ottimi propositi,
ma come giustificate poi il fatto
che Voi stessi fate pubblicita a...

Altro che SOFTWARE
HOUSE, qui si tratta di PIRA-
TE HOUSE... Siete mai stati in
un posto del genere? C'¢ gente
che entra con un’aria da 007 in
missione e per non farsi rico-
noscere, oltre al soprabito blu
scuro ed il cappello calcato sugli
occhi, si munisce di occhialazzi

modello PANINAR RAY BAN.
A questo punto, una volta all’in-
terno, si ha I'impressione di tro-
varsi nel tempio di Gerusalem-
me, con i mercanti e tutto il resto!
Scatoloni enormi pieni di cassette
copiate, ragazzini di eta inesisten-
te che lavorano febbrilmente per
copiare dischetti e cassette in
massa, pile di cartridge duplicate
malamente e rivendute a prezzi
che sono un decimo del valore
reale del soft...

La copiatura viene effettuata in
barba alla legge... Forse vorrete
apparire come quelli che si batte-
ranno per la legge sulla protezio-
ne dei diritti d’autore... ma poi
sotto sotto obbedite alla legge
TUTTO PER DENARO! Se
non altro le riviste concorrenti
non accettano pubblicita oscene e
soprattutto dannose! Ora Voi po-
treste non pubblicare questa let-
tera, chi lo farebbe contro il suo
interesse e quello dei suoi inser-
zionisti paganti ?...Ma questo non
sarebbe onesto nei confronti di
quegli ignari che si butteranno
nelle fauci spalancate dei pirati...

Davide
Vigevano

Non possiamo non invitarLa a legge-
re la risposta alla lettera precedente.
Desideriamo  pero precisare alcuni
punti:

= la copiatura di programmi non vie-
ne effettuata «in barba alla legge»,
come da Lei affermato, ma esiste pro-
prio perche di leggi non ve ne sono (¢
questo il problemal).

= Tuite le maggiori riviste di infor-
matica pubblicano regolarmente an-
nunci di pirati, La invitiamo ad un
pue attento esame ¢ ci dichiariamo
pronti ad esibire in qualsiasi momen-
to i periodici in questione.

La pubblicazione della Sua letiera
dimostra inoltre che non wg'/l(mm_
convogliare nessuno dei nostri lettort
nelle fauci della pirateria, ma rite-
niamo altresi abbastanza semplicistico
e superficiale, sia il poter pensare che
anche altri (oltre a Let) utenti Com-

segue a pag. 122

POSTA DELLA GAZETTE

EASY ADVERT

Il programma EASY ADVERT per Cl6 e
PLUS-4 ¢ stato appositamente studiato per
risolvere tutti quei casi in cui si renda neces
sario catturare |'attenzione del Pubblico
Di particolare interesse risulta questo pro-
gramma per RIVENDITORI DI COMPUTER,
GESTORI DI LOCALI PUBBLICI, EDICOLAN-
Tl e coloro che vogliono inserire qualcosa di
diverso nelle feste.
EASY ADVERT permette di memorizzare te-
sti di notevole lunghezza (fino a 8000 caratte-
ri) e di far poi apparire tali testi in formato
gigante con scorrimento da destra a sinistra
su 3 linee. Durante lo scorrimento del testo
possono essere preprogrammate o utilizzate
direttamente le varie opzioni disponibili: modifi
ca della linea di scorrimento, cambiamento
del tipo di colorazione (2 modi), cambiamento
del colore dei caratteri, cambiamento del co-
lore o della luminosita dello sfondo o del bor
do, cambiamento del tipo di punti usati per la
rappresentazione (7 tipi), cancellazione di una
riga, inserimento di pause nel movimento del
testo, ripetizione del testo e cancellazione del
video.
Il programma ¢ disponibile completo di ma-
nuale .sia su disco che su cassetta e puo
essere ordinato spedendo in busta chiusa I'al-
legato coupon a: ENRICO COMINI

C. GENOVA 7

20123 MILANO

Pagamento in contrassegno al ricevimento
della merce.

Desidero ricevere il programma EASY A
DVERT su. (Disco/Cassetta)

Paghero al ricevimento la somma di L
21.000 per la cssetta, o L. 23.000 per il disco
piu le spese di spedizione.

COGNOME. NOME
VIA.. NUMERO
CITTA PROV.
FIRMA

’_—_

Stete
Negozianti?

Rendete reperibili nel
vostro negozio delle copie
della Commodore Gazette.

L’affluenza dei clienti
a incredibil

Sottoscrivete un abbonamento
COMMODORE GAZETTE
Via Monte Napoleone 9
20121 Milano
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UNA GUIDA PER ORIENTARSI NEL MONDO DEL SOFTWARE

DI-SECTOR
V3.0

i sono diversi motivi per giu-
V stificare la_copiatura di pro-
gr;nnmi ])mtet[iz € ve ne sono al-
meno altrettanti per giustificare
lo sviluppo di programmi, che
siano in grado di svolgere questa
funzione.

Non entriamo comunque nel
merito di queste disquisizioni pu-
ramente teoriche, e hmltlam(?d a
sottolineare che questa versione
del Di-Sector non € protetta, in
base ad una tenden;a sempre pil
diffusa nell'industria del softwa-
re. o )
Di-Sector V3.0'e in _grado di
creare copie funmqnamn e spro-
tette di programmi protetti, per
cui, per c]ll ha 'blsogno di un;ﬁ ta-
Je prestazione, il programma si ri-
velera di indubbia L}Tlll[kl. (:o—
mungque, questa non ¢ g.ex(m ] u-
nica prerogativa dell Llltl‘nlil crea-
sione della Starpoint Software:
Di-Sector &, ed € sempre stato,
molto pit di una semplice utility
atta a copiare programmi protet-
ti.

Per coloro che non conoscono

B

12 /com

Di-Sector, cerchero di elencarne
le caratteristiche principali. Esso
possiede il miglior copiatore di fi-
le che abbia mai provato, ed é tra

Scheda Critica

Insufficiente.
Un pessimo prodotto che non
merita nessuna considerazione.

Mediocre.

Alcuni problemi rilevati in que-
sto programma ci fanno ritene-
re che ce ne siano di molto mi-
gliori.

Discreto.

Lascia lo spazio che trova,

Non_ aspettatevi grandissime e-
moziont

Buono.
Uno dei migliori programmi
della sua categoria.

Ottimo!
Un programma_eccezionale
che sorpassa tutti gli altri.

I"altro quello che utilizzg i ¢
quente?nente. 1 ﬁle,c(?pl;ludgli_
V3.0 ¢ stato modificato rispetro a
quello della V2.0 sia ne| laye a
visivo, che nell'utility stesg,’ IUI
V3.0 ¢ infatti in grado di copia;;
file pit lunghi di 64K ad uny ve-
locita alquanto elevata, e (j tra.
sferire i file tra drive di tipo diffe.
rente: 1541, MSD, SFD100
IEEE e hard disk drive. t
La V3.0 possiede un’utility dj
backup, per l'intero disco, che e-

'segue copie con verifica in meno

di un minuto. E inoltre presente
un comando che permette dj for-
mattare un dischetto in 8 gecon-
di. Entrambi i copiatori, sia quel-
lo per il file, che quello per l'inte-
ro_disco, supportano uno o due
drive.

I Di-Sector contiene anche al-
cune disk editors molto potenti.
L’editor del Disk Sector permet-
te di leggere i settori, modificarli
in esadecimale o ASCII e riscri-
verli sul disco. Dall'interno del
Disk Sector editor ¢ anche possi-
bile vedere la mappa di allocazio-
ne dei blocchi ed inviare coman-
di DOS.

Il Format editor puo venir uti-
lizzato, non solo come sussidio
per la copiatura di alcuni dischi



protetti, ma si rivela utilissimo
anche per altre operazioni. E per
esempio in grado di riparare un
settore od una traccia danneggia-
ti, spesso salvando dati, che altri-
menti andrebbero irrimediabil-
mente perduti. Pud anche essere
impiegato per una software «wri-
te protect» di un disco, eliminan-
do la possibilita di una perdita ac-
cidentale di dati. E ancora, & in
grado di verificare se un disco ¢
stato protetto con «grossi» errori,
che fanno si che la testina del disk
drive sobbalzi violentemente
(software di questo tipo deve es-
sere respinto e il produttore boi-
cottato, fino a che non si decida
ad utilizzare protezioni meno
dannose).

Per chi conosce la programma-
zione in linguaggio macchina, il
monitor presente nel Di-Sector ¢
indispensabile. Esso puo essere
caricato per risiedere in tre diver-
se locazioni di memoria. E inoltre
in grado di effettuare anche ri-
cerca indiretta, register display,
base conversion e DOS wedge.

Lo staff della Starpoint Softwa-
re & un gruppo senza dubbio e-
clettico, ma produce software di
qualita. A

I possessori della V2.0 possono
ottenere la V3.0 con una spesa
minima e, dulcis in fundo, si sta
cercando di attuare una politica
di vendita favorevole all’acqui-
rente, anche per le prossime ver-
sioni. Anche se non sono state
elencate tutte le caratteristiche
del Di-Sector V3.0, ¢ possibile af-
fermare con certezza che si tratta
di un prodotto ben ideato e pro-
grammato, oggetto di elogi da
parte di tutta la redazione. E non
& poco... (disco per C-64[128 in
modo 64 $ 39.95 + 6 spese postali
per Ultalia).

STARPOINT SOFTWARE
122 S. Broadway

Yreka, CA 96097

USA #

PROJECT: SPAC
STATION

Q uando frequentavo la scuola

media inferiore, leggevo li-

bri di fantascienza come se non
fosse esistita alcuna speranza di
un domani nello spazio. Cercavo
affannosamente ogni libro di
Heinlein, Niven, Delaney, Nour-
se ed altri, e sognavo viaggi spa-
ziali.

Il programma spaziale USA e-
ra in pieno sviluppo e vettori spa-
ziali Gemini decollavano quasi
ogni giorno. Pochi anni piu tardi,
quando il primo atterraggio sulla
Luna veniva teletrasmesso in tut-
to il mondo, mi sentivo capace di
imprese di ogni tipo, e la mia uni-
ca aspirazione era quella di di-
ventare astronauta.

«Project: Space Station» & una
simulazione scientifica del magico
mondo dell’esplorazione spaziale.
Da bambino, 1 miei pensieri sullo
spazio erano naturalmente dedi-
cati ai viaggi, trascurando gli a-
spetti piu strettamente tecnici
della progettazione e della realiz-
zazione — fondamentali per mis-
sioni di questo genere — quali la
pianificazione del budgert, gli ac-
quisti  dell’ equipaggiamento, i
prog_rammi di lancio e i progetti
di ricerca e sviluppo necessari a
supportare la mia missione su Al-
pha Beta.

Qu_an'do mi avventuravo in
questi viaggi, lo facevo sempre da
solo e non consideravo che,
esclusivamente grazie ad un lavo-
ro d'equipe, la missione avrebbe
avuto possibilita di riuscita. Le
dlf(e_rel}ze che intercorrono tra i
sogni di un bambino e la realta di
un adulto sono cio che fa di «Pro-
ject: Space Station» un program-
ma di successo. In esso viene rap-
presentato ogni stadio di una mis-
sione finalizzata alla realizzazione
di una stazione spaziale. Durante
ogni fase il giocatore assume ruo-
li dl'ff\eremi‘ a seconda delle ne-
cessita contingenti. Il primo é
quello  dell'organizzatore della
missione. Il budget, la selezione
dell €quipaggio, la progettazione
dell;_l stazione, il programma di
lancio e I'approvazione del piano
completo sono solo alcune delle
mansioni che gravano sul respon-
sabile della missione. I particolari
di ogni sezione vengono detta-
gliatamente riportati e le decisio-
ni prese a questo punto della si-
mulazione incidono notevolmen-
te sui risultati.

La fase successiva del progetto

SOFTWARE GALLERY

¢ il lancio. Il ruolo da ricoprire &
ora quello del pilota dello shuttle.
Un lancio ben riuscito ottimizza i
consumi della navetta e deposita
il carico pagante il pit vicino pos-
sibile alla stazione.

La terza fase ¢ rappresentata
dalle Extra Vehicular Activities
(EVA). Si diventa, in questo fran-
gente piloti, POD, si devono cioe
manovrare 1 moduli della stazio-
ne spaziale in modo da porli nella
giusta posizione per poter proce-
dere alla costruzione della stazio-
ne stessa. Talvolta si rende indi-
spensabile eliminare piccoli quan-
titativi di scorie che galleggiano
nello spazio vicino alla stazione.
In questa fase € necessario tenere
sempre sotto controllo I'indicato-
re del carburante e le riserve di
ossigeno. )

La quarta parte consiste nel
guidare l'atterraggio dell(? space
shuttle. Ancora una volta il ruolo
¢ quello del pilota, ed ¢ molto
importante tenere presenti le
previsioni del tempo inerenti _Iuo»
go dove avverra l’at[eniagglo e
cercare, nel contempo, di mante-
nere il controllo dello shuttle sul-
la pista. II pilota deve ricordarsi
di non abusare dei freni, pena un
loro cattivo rendimento. Piu cor-
rettamente sara eseguito l'atter-
raggio, piu breve risultera il tem-
po di manovra per il lancio suc-
cessivo. .

Dopo che ma_ter1al¢ Aed equi-
paggio sono stati messi in orbita,
si ha finalmente il tempo di dedi-
carsi ai progetti di ricerca e di svi-
luppo, che rapprqsentano le mo-
tivazioni principali alla base della
costruzione di una stazione spa-
ziale e risultano anche essenziali
per ottenere Lu}'eroga'zione co-
stante dei finanziamenti. Un pro-
getto di successo genera gua-
dagni, e permette la continuazio-
ne dell’esplorazione dello spazio.
Vi sono ben 40 progetti differen-
ti di ricerca e sviluppo (R&S) tra
cui scegliere. Si devono poi sele-
zionare quali e quanti membyi
verranno assegnati ad ogni pro-
getto e consegnare loro i materia-
li necessari. E consigliabile compi-
lare relazioni aggiornate di ogni
progetto di ricerca e controllare
che le spese non eccedano, dal
momento che non ¢& possibile ot-
tenere ulteriori fondi dal gover-
no.

(OB OP:
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«Project: Space Station» utilizza
un menu principale, funzionante
a icone, che permette di passare
da sezione a sezione. E anche
presente un comando help utiliz-
zabile in ogni momento della si-
mulazione, cosi come ¢ stato pre-
visto un completo accesso ai co-
mandi DOS.

Poiché ¢ possibile salvare ogni
missione e ricaricarla in seguito,
puo rivelarsi  particolarmente
conveniente formattare un disco:
quando se ne ha bisogno infatti, ¢
quasi sempre impossibile trovare
un dischetto libero pre-formatta-
to.

1l programma viene controlla-
to dall’'utente tramite joystick o
tastiera, che peraltro & riconfigu-
rabile; € questo un altro punto a

favore del programma. Si rivela
anche utile la possibilita di blocca-
re le operazioni in qualsiasi punto
della missione.

Queste sono solo alcune delle
possibilita offerte da «Project:
Space Station», e non si p_uf) non
aggiungere una nota positiva ri-
guardo al manuale incluso che &
scritto in forma chiara ed accessi-
bile, ricco di grafici, diagrammi e
riferimenti. Nel disco ¢ anche
presente un programma che
descrive il funzionamento del
gioco e le ipte_mzioni possibili tra
le varie sezioni.

La HesWare, I'editore di «Pro-
ject: Space Station», ha provve-
duto ad includere una garanzia
di 90 giorni e a costituire una li-
nea telefonica per consulenza tec-
nica sul prodotto; un trattamento
alquanto raro per prodotti di ca-
rattere ludico come questo.

Ora sono un po’ piu vecchio di
quando frequentavo le scuole
medie, ma ancora oggi mi piace
fantasticare sui Yiaggi spaziali. 1
sogni sono cresciuti con me, ed
anche se ho compreso c_he non
ho molte possibilito di diventare
un astronauta, accarezzo ancora
le mie fantasie infantili. Grazie,
HesWare, per aver mantenuto
yivo questo  sOgno (disco  per
C-64]128 in modo 64).

HesWare

390 Swiff Avenue 14

So. San Francisco, CA 94080
USA B
001]4158710570)
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MATRIX
128

80 colonne e microprocessore a
2MHz anche in «modo 64»!

M atrix € un pacchetto softwa-
re il cui compito & quello di
eliminare, o quantomeno rende-
re pit accettabili, le differenze
che nel Commodore 128 inter-
corrono tra il modo 128 e quello
64, rendendo disponibili anche
in quest’ultimo alcune caratteri-
stiche presenti nel modo 128.

Il programma viene caricato in
auto-boot all’atto dell’accensione
dell’elaboratore e presenta un
menu principale, per mezzo del
quale & possibile accedere alle va-
rie routine.

Selezionando la prima delle op-
zioni, si pud accedere al modo
64, conservando tutti i tasti di-
sponibili in modo 128, il formato
video ad 80 colonne e la velocita
di 2Mhz del microprocessore (la
velocita di esecuzione dei pro-
grammi risulta essere doppia ri-
spetto a quella d(_el «norm_ale» 64).

E presente poi un copiatore di
concezione semplificata, ma co-
munque veloce, dedicato al drive
1541, 1570, 1571; durante il suo
funzionamento vi & inoltre la pos-
sibilita di leggere i numerl di
traccia e settore nei quali si trova
in quel momento la testina.

The 1st and most important

program for your C-128!

1986 Progressive Periphorals & Software, Inc.

Directory Manager & la terza
funzione cui questo programma
assolve: permette di leggere, mo-
dificare e scrivere di nuovo la di-
rectory di un disco per mezzo di
potenti comandi di edit.

Seguono tre utilitiy per rende-
re ancor piu versatili le funzioni
di auto-boot, ora disponibili an-
che in modo 64.

Degna di nota & un’utility piut-
tosto insolita su computer di po-
tenza non elevata: si tratta di un
file collector, una sorta di linker
(o collegatore) capace di fondere
pit programmi o file sotto una
medesima denominazione, per
rendere pit semplice e immedia-
to il loro utilizzo.

Il chiaro manuale rende estre-
mamente facile la comprensione
di ogni funzione.

Matrix & una delle prime utili-
tiy per Commodore 128 che pre-
senti, rispetto a prodotti di simile
ispirazione, dplle apprezzabili dif-
ferenze, vuoi anche per |a parti-
vt Mo A e ke
duzioni della lgonfnl'leo;(l)tr‘me pro-

la creazione della Proe. .
Peripherals & Software %rzsesllv'e
dubbio basata su un’idea mo]l:((;
originale, e Pub risultare (j in-
dubbia utilita servirsi di up pro.
gramma, quale un word proces.
sor per C-§4 a _veloclté di esecy.
zione doppia e in 80 colonne,

L’unica nota‘negativa, del resto
prevedibil'e, riguarda il carica-
mento dei programmi: con alcu-
ni file infatti, soprattutto se pro-
tetti o in linguaggio macchina,
Matrix si trova di fronte a note-
voli difficolta, che portano spesso
all’'impossibilita di caricare il pro-
gramma.

Gli autori assicurano, comun-
que, cheAsar;i presto disponibile
una versione su cartuccia, che
permettera di caricare il 98% del
software disegnato per il C-64 e
di utilizzarlo in 80 colonne e con
i 2Mhz di velocita del micropro-
cessore.

Il giudizio non completamente
positivo sul prodotto & basato
quindi sulla scarsa compatibilita
con il software in commercio; se
veramente verra distribuita una
nuova versione dotata del 98% di
possibilita di caricare qualsiasi
programma non potra che incon-
trare il nostro plauso (C-128,




disco).

Progressive Peripherals & Software
464 Kalmath Street

Denver, Colorado 80204

USA.

3D GRAPHICS

N ell’ambito della produzione,
che attualmente sta im-
pegnando parecchie software
house, di software grafico tridi-
mensionale, una posizione di ri-
lievo & occupata da 3D Graphics
Drawing Board, prodotto dalla
Andromeda Software per la
Glentop Publisher Ltd. e distri-
buito in Italia dalla Lago. Questo
pacchetto  software, sviluppato
per funzionare con il Commodo-
re 128, & uno dei pochi program-
mi grafici oggi disponibili per
questa macchina.

La pregevole confezione ed il
manuale (di facile lettura) indica-
no che ci si trova di fronte ad un
prodotto di buon livello.

Il manuale ¢ in lingua inglese,
e non abbiamo alcuna notizia di
una traduzione in italiano.

Questo programma permette
di realizzare, elaborare, salvare e
stampare disegni di oggetti tridi-
mensionali, che si sviluppano su
un’area grafica di 320x200 pixel.

Nonostante le notevoli possibi-
lita offerte dal software, il suo uti-
lizzo risulta essere molto semplice
in quanto tutto I'edit, come pure
'inserimento dei dati numerici, &
basato, secondo le piu attuali filo-
sofie di sviluppo, su icone selezio-
nabili tramite joystick, limitando
cosi al minimo indispensabile I'u-
so della tastiera. Per esemplifi-
carne ulteriormente ['utilizzo, i
progettisti hanno fatto ricorso ad
un sistema, che essi stessi parago-
nano a quello di controllo del
traffico basato sui semafori, il
quale, sfruttando il colore dello
schermo, informa I'utente circa
lo stato in cui il programma si
trova: attesa, esecuzione di calcoli
o inserimento dati.

Il menu principale ¢ formato
da 25 icone mediante le quali si
accede a tutte le funzioni disponi-
bili.

E presente anche un menu se-
condario, sempre ad icone, visibi-
le sul lato destro della videata
grafica (Blackboard).

Vi sono poi 4 funzioni fonda-
mentali per la realizzazione dei
disegni:

- Rectangle, per disegnare ap-
punto rettangoli

— Cuboid/Parallelopiped per di-
segnare cuboidi/parallelepipedi

COMMODORE
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— Pyramid, per il disegno di pira-
midi

- .Prism. per la realizzazione di
prismi

- Line, per tracciare linee.

A parte i parallelepipedi, le cui
basi hanno sempre 4 lati, per le
piramidi e i prismi & possibile de-
finire il numero di lati che forma-
no la base della figura. Tale nu-
mero € compreso in una scala
che va da un minimo di 3 ad un
massimo di 50.

_ Utilizzando le 4 funzioni citate
si realizza un disegno, che in se-
guito puo essere manipolato gra-
zie all'ausilio di un vasto, menu.

ROTAZIONI:

~una figura puo essere ruotata
intorno all’asse X o Y; per l'asse
Z' si ricorre ad una doppia rota-
zione. Lo step di ogni singola ro-
tazione puo variare tra un mini-
1(1)10 di 1 grado ad un massimo di
90.

TRASLAZIONI:

con questa opzione ¢ possibile
traslare un oggetto lungo qualsia-
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si asse, sia inverso positivo che ne-
gativo.

ZOOM:

gli oggetti disegnati possono es-
sere ingranditi o rimpiccioliti, il
fattore di ingrandimento puo es-
sere variato in percentuale, fino
ad un fattore massimo il cui valo-
re ¢ 50.

PROSPETTIVA:

si utilizza per ottenere la visio-
ne prospettica: I'angolo minimo &
di 0 gradi (corrispondente ad una
visione ortogonale), quello massi-
mo di 30.

RESET ORIZZONTALE:

¢ una funzione particolare, atta
a ridefinire il piano XZ mediante
tre punti appartenenti ad oggetti
del disegno.

COPIA:

il comando copia si utilizza per
ottenere la riproduzione di un
oggetto gia disegnato.

SCALE:

funzione molto importante che
permette di variare il fattore di
scala usato per lo schermo grafi-
co (da 1 a 50).

STRETCH:

con lo stretch (allungzmmmn)_
dopo aver posizinna'to il cursore
in corrispondenza di un punto di
un oggetto, ¢ possibile mutarne
la posizione, mgnlgnen(lo inalte-
rate le connessioni con gli altri
punti.

RIMOZIONE DI LINEE:

risolve finalmente il problema
classico delle linee nascoste.

Serve ad eliminare dallo scher-
mo tutte quelle linee che, se l'og-
getto disegnato fosse realmente
solido, poste  immediatamente
dietro le superfici, ne preclude-
|~F*l)l)g‘}‘() la visione. Tale funzione
siutilizza percio quando si vuole
ottenere una visione «reale» degli
oggetti disegnati. La rimozione
automatica delle linee pero, trova
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utilizzo solo per oggetti di forma
convessa. Per oggetti che presen-
tano una diversa struttura, questa
funzione si svolge manualmente.
1l programma ¢ in grado di ge-
stire, sia I'intero disegno, formato
dalla totalita degli oggetti che lo
compongono, sia ogni singolo og-
getto.
Le parti di un disegno possono,
a due a due, essere sottoposte a
operazioni di merge, in modo da
costituire poi una singola entita.
Si tenga presente che lo scher-
mo visibile non rappresenta inte-
ramente l'area utilizzabile per la
creazione delle figure, bensi & da
considerarsi come una finestra
che mostri un’area parziale: quin-
di, anche se sullo schermo & visi-
bile un solo oggetto, ¢ possibile
che ve ne siano altri al di fuori
dell’area visualizzata.

Un disegno puo essere salvato
su disco (anche in formato Koala)
o stampato con le stampanti
Commodore 801, 802 e con il
plotter 1520. Nell’ambito di un
disegno puo esserne salvata e ca-
ricata anche una singola parte.

Come sempre, e soprattutto
per quanto riguarda i tool grafici,
qualsiasi recensione difficilmente
puo far comprendere le effettive
potenzialita di software di questo
genere. Chi volesse approfondire
la conoscenza di 3D Graphics
Drawing Board scoprira certa-
mente un ottimo programma
(disco per C-128).

Lago s.n.c.

Via Buonarroti, 9
20149 Milano
(02 463659)

TEXTCRAFT
Word processing su Amiga
onostante Textcraft sia stato
N il primo word processor ad
essere progettato per I’Amiga ¢
ancora uno dei migliori in com-
mercio. Questo programma ¢ in-
dicato per scrivere lettere di lavo-
ro, appunti, articoli, rapporti di
ogni genere per la scuola, I'uffi-
cio, la casa.
Textcraft & stato prodotto e

commercializzato dalla Commo-
dore che lo vende unitamente ad
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un manuale veramente ben falto:
chiaro, semplice e accuratamente
stampato.

1l programma in realta & costi-
tuito da due sotto-unita; esiste in-
fatti una versione che utilizza
256K di memoria ed una che ne
utilizza 512. Queste versioni dif-
feriscono fra loro per la lunghez-
za dei file caricabili e per la ne-
cessita, con la versione da 256K,
di utilizzare il drive per richiama-
re alcune routine.

Dopo che il Kickstart ha impo-
stato il sistema operativo, ¢ possi-
bile inserire direttamente il disco
di Textcraft che, per il suo cari-
camento, non ha necessita di uti-
lizzare il Workbench. A questo
punto il programma ¢ pronto per
il funzionamento: & infatti suffi-
ciente indirizzare col mouse la
freccetta all’interno dell’icona di
Textcraft (che compare nel frat-
tempo), e premere due volte il
pulsante di selezione (quello di si-
nistra del mouse), per ottenere la
pagina che mostra le varie fun-
zioni (la pagina di lavoro). Essa &
costituita da 5 menu del tipo
«pu]] down» (gll O.rmai fgmosi ri-
quadri sovrapposti che si muovo-
no con il mouse). Sono rappre-
sentate anche icone che mdlgano
funzioni necessarie per tagliare,
spostare € mescolare parti di te-
sto. .

Il primo menu, «_Help»,' per-
mette di ottenere riassunti del
modo di utilizzo delle varie fun-
zioni. Il menu «Project» permette
di scegliere se porre inizio ad un
nuovo documento (utilizzando
anche schemi pre»memorizzati
per lettere di affari, rapporti

ecc.), se salvarne e stamparne u-
no, oppure se abbandonare del
tutto 1l programma Textcraft. Il
menu «Layout» consente di defi-
nire le dimensioni delle pagine, il
loro numero, i margini e lalli-
neamento del testo.

Il menu «Styles» presenta di-
versi tipi di carattere (italiano,
normale, in grassetto, sottolinea-
to, in alto o in basso rispetto al
normale allineamento) che posso-
no essere combinati fino ad otte-
nere lo stile di scrittura desidera-
to. Il menu «Extras», infine, con-
tiene funzioni per la ricerca e la
sostituzione automatica di parole
pre-segnalate e per modificare il
display dello schermo.

Per far scorrere lo schermo si
puo utilizzare il mouse, il tastieri-
no numerico e, ancora, i tasti di
movimento cursore.

In Textcraft & presente anche
un’icona chiamata «Read me for
news» che fornisce informazioni
su}le pil recenti versioni del pro-
gramma e sulle bug scoperte,

Ir_\swme a Textcraft sul disco &

registrato il Workbench g La
maggior affidabilita de] —_—
Workbench 1.1 potrebbe spin Vo
re qualcuno a volerlo FEgistrge—
anche sul disco di Textcrafe gre
fare questo ¢ sufficiente coi)i-,e.r
su un disco la versione 1.1, c(a‘ne
cellare tutto eccetto <<P1‘6feren:
ces» e «Trashcan», caricare Te
xteraft dal drive 2, e trasferire |j.
cona nel Workbench. Anche se
puo sembrare inutile, & impoy.
tante che venga spostato anche i
TC drawer.

Non manca poi la possibilita dj
selezionare se lavorare in 60 op-
pure in 80 colonne.

In definitiva Textcraft ci & par-
so un ottimo word processor,
semplice e pratico, specialmente
tenendo conto del fatto che é sta-
to commercializzato appena do-
po l'uscita sul mercato dell’ Ami-
ga. Esso perd non sfrutta abba-
stanza a fondo tutte le potenziali-
ta di un computer come I'’Amiga,
con il quale, in verita, si potreb-
bero ottenere word processor di
livello ancora superiore (Amiga, 3
1/ 2 disk, $ 99.95).

Commodore Business Machines
1200 Wilson Drive

West Chester, PA 19380

USA



GAMEKILLER
opo Robcom, la serie di car-

D tucce tool per 64, la Master-
tronic distribuisce in Italia un’al-
tra cartuccia prodotta dalla stessa
casa (Robtek), per scopi sicura-
mente meno seri e piu ludici.
Questa cartuccia, il cui nome &
GAME KILLER, serve per gio-
care «barando»; una volta inserita
la medesima nella porta di espan-
sione del computer, si ha la possi-
bilita di stabilire se le collisioni tra
gli sprite possano o meno verifi-
carsi e, in caso affermativo, quali
dovranno essere considerare vali-

de (sprite/sprite spritt‘/curmtere).

11 suo utilizzo & molto sem_plice
in quanto il modo di funziona-
mento viene selezionato tramite
il joystick, dopo di che non resta
che giocare, sicuri di non essere
mai colpiti. Dal momento che la
maggioranza dei giochi utilizza
nei suoi schemi gli sprite, ne deri-
va che la cartuccia & sfruttabile
con quasi tutto il software ludico
disponibile sul mercato. )

Quando Game Killer & inseri-
to, nel momento dell’accensione
del computer, viene visualizzata
una videata grafica accompagna-
ta da una musica di sottofondo,
ma, non appena viene premuto
un qualsiasi tasto, questa scompa-
re e si presenta lo schermo stan-
dard del Commodore 64.

A questo punto & sufficiente ca-
ricare il gioco prescelto e battere
il Run.

Alla  pressione di Run/Sto-
p+Restore bisogna abbinare 1o
spostamento del joystick nella di-
rezione che corrisponde al modo
di funzionamento desiderato: € a
questo punto che l'ultima crea-
zione della Robtek entra in fun-
zione, e si puo essere tranquilli
del fatto che niente e nessuno po-
tra colpire lo sprite controllato
dal giocatore.

II prezzo al pubblico di Game
Killer ¢ di lire 49000 (IVA inclu-
sa). Chi non le spenderebbe per
vedere la fine di «Missione Im-
possibile»? (C-64 /128 in modo 64,
cartuccia).
Mastertronic s.a.s.
V.le Aguggiari, 62/A
21100 Varese
(0332/238898)

NEXUS L
LA
Un nuovo Missione Impossibile?
N exus & un gioco di azione ed
avventura, nel quale I'uten-
te si immedesima in un esperto
reporter, giunto in Colombia alla
ricerca di un amico rapito dall’or-
ganizzazione dei «baroni della
droga».

Dopo aver caricato il program-
ma, appare lo schermo di gioco
che, specialmente ad un primo e-
same, appare piuttosto confuso
ed irrazionale. Questo, infatti, &
composto da ben sette riquadri
diversi: nella parte superiore si
trova l'area di gioco vera e pro-
pria, nella quale ¢ visualizzato il
personaggio, azionato diretta-
mente dal joystick; in posizione
sottostante all’area di gioco sono
rappresentate una finestra-testo,
che permette un «dialogo» con i
personaggi che si incontrano du-
rante lo svolgimento del gioco,
ed un radar, che & in grado di
individuare i personaggi posti ol-
tre la visuale del giornalista. In
posizione laterale, rispetto a que-
ste due finestre, sono posizionate
quattro frecce direzionali, che
dovrebbero aiutare nell’indivi-
duazione di personaggi utili per il
raggiungimento  dell'obiettivo,
oppure avversari; le segnalazioni
di amici ed avversari non sono
pero distinte fra loro, e, per di
pitt imprecise, si rivelano di scar-
sa utilita.

Al centro dello schermo ¢é pre-
sente una grossa finestra nella
quale vengono visualizzate le
mosse consentite, 1 menu e la
mappa, nella quale il reporter &
rappresentato da un puntino

bianco lampeggiante. Infine, alla
sinistra di quest ultima, vi sono al-
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tre due finestre: quella superiore
visualizza il volto dei personaggi
incontrati (si tratta di disegni ab-
bastanza ben realizzati), quella
posta piu in basso indica invece in
tempo reale le mosse che i perso-
naggi stanno eseguendo.

All'inizio del gioco, il nostro e-
roe si trova presso una spiaggia
sotterranea, che costituisce il pri-
mo piano di un grande comples-
so all'interno del quale si svolge
tutta I'azione. La finestra del te-
sto ci avvisa che I'editore ha con-
segnato allo spericolato reporter
un dossier, contenente trentadue
indiscrezioni sulle attivita dei «ba-
roni della droga». Il compito di
questo personaggio consiste, oltre
che nel localizzare e liberare I'a-
mico, anche nel raccogliere i cen-
toventotto frammenti necessari
per comporre le informazioni re-
lative alle indiscrezioni da inviare
all’editore.

Nei pressi della spiaggia, si in-
contra Tony, un membro della
NEXUS, un gruppo di agenti
che si sono infiltrati nell’'organiz-
zazione dei «baroni della droga»,
il cui aiuto, in armi ed informa-
zioni, si rivela indispensabile.

Il quartier generale dei «baroni
della droga» si trova in un com-
plesso, formato da otto piani, ca-
ratterizzati a loro volta da diversi
ambienti, all'interno dei quali s
trovano armi, frammenti e termi-
nali. Questi ultimi possono essere
di tre tipi diversi: quelli blu han-
no la funzione di aiutare nel vico-
noscimento dei componenti della
Nexus e di mettere in funzione le
frecce direzionali per la loro ri-
cerca; qL}t‘lli rossi Sono i terminali
di redazione ed hanno la funzio-
ne di ricomporre e registrare i
frammenti di informazione repe-
riti fino a quel momento; i termi-
nali di trasmissione, di colore ne-
ro, che si trovano nell’lomonima
sala, permettono, alla fine del
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gioco di inviare
complete all’editore.
I movimenti del reporter e la
gestione dei menu sono control-
lati tramite joystick; il protagoni-
sta puo compiere ben tredici
mosse diverse, puo sparare, lan-
ciare granate e scattare foto. Il
controllo del personaggio risulta
comunque un po’ complicato ed
impreciso. Sempre attraverso il
joystick € possibile mettere in
funzione i terminali, richiamare
in qualsiasi momento la mappa
dell’edificio ed un menu princi-
pale, contenente le pit importan-
ti operazioni (cambio di armi, di-
sarmo, ecc.), che il reporter puod
eseguire. In alcune occasioni si &
costretti a lottare senza armi; in
questo caso si rivela molto utile
servirsi della visualizzazione delle
mosse consentite, riprodotta nella
grossa finestra presente nella par-
te inferiore dello schermo; I'im-
magine dell’area di gioco anima-
ta &, infatti, decisamente adatta a
visualizzare rapidamente le posi-
zioni che si possono assumere du-
rante la lotta, soprattutto perc.hé,
ogni volta che si inverte la dire-
zione di marcia della figura, essa
rimane instabile per qualche se-

informazioni

condo, confondendo notevol-
mente il risultato finale dell'im-
magine.

Un’altra nota piuttosto negati-
va di questo programma consiste
nella musica di sot.t(')fondo: essa
infatti ¢ molto ripetitiva e cantile-
nante, e dopo poco tempo viene
2 costituire un fattore di disturbo,
nella ricerca della concentrazione
necessaria. o

L’«azione» vera e propria, inol-
tre, consiste esclus:ivumen[e nella
lotta, peraltro noiosa, contro e-
ventuali avversari: il carattere di
«gioco d’azione», che Nexus pre-
tenderebbe di avere, si ridimen-
siona cosi notevolmente. .

Qualche piccolo (_'onsigho: all’i-
nizio del gioco € utile cercare im-
mediatamente di individuare al-
meno una stanza che contenga
un terminale rosso (di redazione),
onde evitare che, nel caso si ven-
ga catturati, le informazioni (e
parti di esse), che si sono raccolte,
ma non ancora l'egistrale, \r‘adaj
no perdute. Specie nei momenti
pit concitati  dell’azione (non
troppi in verital), & nml\y f'z\cil.e
scambiare un personaggio «ami-

CO» per un avversario, si rischia
cosi di inimicarsi anche gli agenti
dell_a NEXUS, il cui aiuto ¢ inve-
ce indispensabile per la riuscita
della missione.

Le istruzioni italiane sono costi-
tuite da un piccolo foglio azzurri-
no fotocopiato, e forniscono delle
mfo}‘mazioni piuttosto approssi-
mative; nonostante cio, risultano
ugualmente leggibili e, in fondo,
¢ forse piu divertente scoprire
personalmente le caratteristiche
di questo gioco.

I richiami al celebre «Missione
Impossibile» sono evidenti nell’i-
spirazione di base del program-
ma, che per6 ha ben poco in co-
mune con l'ottimo prodotto della
Epyx. Nexus & in definitiva un
giochino che, ad alcuni potra an-
che piacere, ma che non merita
certo particolari plausi di critica
(cassetta per C-64 /128 in modo 64,
Lit. 19.900 IVA inclusa).

Lago s.n.c.

Via Buonarroti, 9
20149 Milano
(02]463659)

MACH 128 | (3

Un prodotto che getta discredito
sul celebre autore di Beach Head
M ach 128 & una cartridge
per Commodore 128, il
cui utilizzo & orientato soprattut-

to alla semplificazione dei coman-
di DOS, che «dovrebbe» velociz-

rmsrwn: from ACC

zare di sette volte il caricamento
e il salvataggio dei file. Tramite
uno switch, ¢ possibile ottenere il
funzionamento sia in modo 64
che in modo 128. La cartuccia
mette a disposizione una gran
quantita di comandi, che potrgb-
bero essere utili, soprattutto In
modn 64, se funzionassero cor-
rettamente.

Infatti le sorprese non tardano
a presentarsi, fin dal primo tenta-
tivo di caricare un programma,
che fallisce e sfocia in un messag-
gio di «file not found» oppure,
nel caso di un programma in Ba-
sic, il LOAD avviene, ma alcuni
caratteri vengono persi o trasferi-
ti in modo erroneo. I difetti pre-
sentati sono caratteristici della
trasmissione seriale troppo velo-
ce. Inoltre, il «presunto carica-
mento» non avviene certo ad una
velocita sette volte superiore al
normale. Risulta quantomeno
strano il fatto che, una software
house;ex[wa come la Access, abbia

rogettato un pr ; A
Elitie possibil[i)[‘zi()(\i/(i)st[t: Sf - ll.-
cartridge di tal genere 1€, ung
a A K » Puo ser
re solo a Vl§uz\llzzare lgl directory
e ad eseguire conversionij i
riche! Una funzione utile & inve e
I’hardcopy del video, sia iy ;e
che in 80 colonne. 0

La documentazione ¢& piuttosy,,
carente.

Mach 128 ¢ un prodotto c}
trova al limite tra la beffa e 12
truffa, e non possiamo, a queslg
punto, non mettere in guardiy ;
nostri lettori da eventuali altre |,
tility di questo genere, recant; il
marchio di una software house
come la Access, che sembra aye,
perso quella credibilita che Beact,
Head aveva creato (cartucciq per
C-128, 8 49.15).

vi-

e sj

Access Software Incorporated

2561 So. 1560 West Woods Cross
Utah 84087

USA

1571 CLONE
MACHINE

Copiatore per C-128 ¢ (/ixlé drive
1571

uesto package ¢ una versio-
ne migliorata dell’ormai no-




to ulone Machine, con I'aggiunta
di alcune nuove funzioni dedica-
te specificatamente al disk drive
1571. In questo programma so-
no incluse tutte le utility presenti
nel package originario, fatta
eccezione per il copiatore Super-
clone.

I nuovi copiatori necessitano di
un drive 1571 e di un computer
C-128 (le rimanenti utility pre-
senti nella prima versione posso-
no essere utilizzate anche da un
C-64 con il drive 1541, & suffi-
cienti infatti caricare il file «<CLO-
NE»). Dopo che il computer ha
eseguito l'auto-boot, si presenta
un menu che permette di listare
una directory, modificare o cam-
biare nome ad un file, formattare
un dischetto (sia con i parametri
del 1541 sia con quelli del 1571)
o utilizzare interamente la vec-
chia versione di Clone Machine
C-64.

La novita pit importante consi-
ste in una serie di GCR nibbler,
un density copier, una routine
che produce un autostart dei pro-
grammi, un copiatore a parame-
tri ed un copiatore rapido di file.
Attualmente sono incluse cinque
back up utility GCR, tre delle
quali sono realizzate per un drive
1571 singolo. Il manuale non ¢
eccezionale quanto a chiarezza e
completezza e non fornisce infor-
mazioni riguardo alle differenze
che intercorrono tra i tre copiato-
ri: «se non ne funziona uno pro-
vate 'altro», sono le uniche istru-
zioni in merito! Gli altri due GCR
sono realizzati per due drive
1571, e permettono di riprodur-
re dischi a singola e a doppia fac-
cia.

I copiatori GCR per un singolo
drive possono riprodurre en-
trambe le facce di un dischetto,
ma solo lavorando con una faccia
alla volta. E possibile scegliere le
tracce di inizio e di fine (sino alla
40 '/9), decidere se copiare una
traccia intera o una !/9 traccia,
selezionare la faccia da riprodur-
re per prima ed utilizzare altri
due parametri chiamati «byte de-
lete» e «count delete». Il manuale
non da informazioni riguardo a
queste  ultime due funzioni,
eccetto il segnalare che il valore
di default 1 ¢ normalmente cor-
retto per entrambe, e che, se non

dovessero funzionare, & necessa-
rio provare con i valori 2 e 3.

I copiatori GCR ci sembrano
comunque un po’ lenti. Sono ne-
cessari, infatti, tre passaggi, per
un tempo totale di circa sette mi-
nuti per faccia. Le capacita del
1571 pero dovrebbero ugual-
mente permettere a questo copia-
tore di superare qualsiasi nibbler
realizzato per 1541, nonostante
non ci sia stato possibile reperire
alcun esempio valido per confer-
mare questa ipotesi. Abbiamo co-
munque riscontrato che tende a
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bloccarsi su alcuni dischi del
1541, che non creano problemi
ad altri nibbler. In definitiva, la
migliore prorogativa del pro-
gramma € quella di poter copiare
anche il retro dei dischi protetti a
doppia faccia del 1571, peraltro
ancora scarsamente diffusi.

I density copier ¢ in grado di
riprodurre una singola traccia, e
permette di impostare diverse
densita per ogni blocco (non con-
sentendo pero di modificare den-
sita all'interno di un blocco). Pri-
ma di scrivere su una traccia €
p()ssibile mutare 1 dati del GCR.
Sfortunatamente, per usare il co-
piatore, & necessario immettere
preliminarmente un riferiemnto-
testina in forma GCR, che nes-
sun utente, se non particolarmen-
te esperto, conosce ed ¢ in grado
di impostare.

Sul disco che abbiamo provato,
il «parameter copier» contiene 1
parametri di soli quattro pro-
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grammi: Print Master, Summer
Games II, Winter Games e Ne-
wsroom, tutti inclusi anche nel-
I'ultima versione di Fast Hack’em
(la 3.0A), che peraltro risulta su-
periore a Clone Machine anche
nella velocita di riproduzione dei
singoli file (50 secondi contro 20
per un file di 50 blocchi).

In definitiva, non possiamo ve-
ramente consigliarvi questo pa-
ckage. Oltre alle limitazioni so-
pracitate, ed al pessimo manuale,
sembra proprio che Clone Ma-
chine 1571 sia stato «messo insie-
me in qualche modo». E inoltre
facile notare errori anche nella
scrittura delle parole all’interno
del programma (orignal, desitna-
tion...), questo per dare un'idea
dei lunghi test ai quali questo
software deve essere stato sotto-
posto. Un consiglio: risparmiate il
vostro denaro! Il futuro ha sicura-
mente in serbo nibbler molto mi-
gliori (disco per C-128, 5 49.15).

Micro-W. Distributing INC.
P.0O. Box 198

Butler, N.J. 07405

USA

VIZASTAR E
VIZAWRITE 128

Due eccellenti pacchetti di software
gestionale funzionanti in modo
128

V izawrite e Vizastar sono due
nuovi prodotti della Viza
Software, fra i primi, tra quelli
distribuiti in Italia, ad essere dedi-
cati al Commodore 128.

Si tratta di pacchetti di alta
qualita, svolgenti rispettivamente
funzioni di word processor e data
base, rivolti soprattutto all'utente
esigente, che non si accontena
det soliti programmi gestionali in
versione semplificata.

_La Lago si & infatti assicurata la
(!mnbuxl()ne di due prodotti rea-
lizzati con grande cura, che di-
spongono di potenti funzioni,
spesso difficili da reperire su ela-
h()l‘;}l()]‘i di questa potenza.

_ L 1_1(11'1//.0 dei programmi mette
in evidenza la loro elevata veloci-
ta di lavoro, che risalta, in modo

)V ORGP
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Testo in Viza Write
particolare, in Vizastar.

La grafica dell’8563, il nuovo
controllore video di cui ¢ dotato
il 128, viene sfruttata pienamen-
te; il solo formato video utilizza-
bile e pero quello supportato da
tale chip, cioe quello ad 80 colon-
ne, che limita la possibilita di uti-
lizzo ai soli possessori di monitor
RGBI o monocromatici. Nella
ben curata confezione sono pre-
senti, oltre ai manuali, discreta-

Parametri in Viza Write

mente realizzati in lingua inglese,
anche il disco programma ed una
cartuccia, contenente una ROM,
che impedisce di riprodurre ille-
galmente il dischetto.

Analizziamo ora singolarmente
i due prodotti.

Vizawrite & un’evoluzione del-
I'ormai noto Vizawrite 64 e ne
ricalca molti aspetti. Molto curata
¢ la realizzazione dei menu a
scomparsa, che possono essere fa-
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Lo spreadsheet Viza Star

cilmente bypassati, premendo I'i-
niziale del comando relativo;
questa funzione ricorda la strut-
tura di Superscript, il primo pro-
gramma di word processing rea-
lizzato per il C-128.

Le ottime capacita del prodot-
to sono dimostrate dalla possibili-
ta di interfacciamento di Vizawri-
te con la velocissima stampante
laserjet Hewlett Packard.

I documenti vengono archiviati
come file di tipo sequenziale, e
risultano quindi trattabili anche
con altri word processor.

Veramente degna di nota & la
possibilita di una spaziatura pro-
porzionale (ovviamente con unita
stampanti che lo permettano),
che unita al taglio sillabico opzio-
nale, conferisce ai testi trattati un
aspetto decisamente professiona-
le.

Sul secondo lato del disco &
presente un dizionario contenen-
te circq ASOOO_O vocaboli inglesi.
Tale dizionario puod essere
Lllﬁc;\to e aggiornato con |’
n.e Vizaspell, che €segue un con-

trollo ortografico sul documento
prendendo come termine dj ¢ !
fronto non il documentq Sm.om
ma le sue statistiche, cipg iu |5~SO,'
dei vocaboli in esso Comenul._“d
tal modo l'operazione di c(,ml]'_(
lo sintattico viene ulteriorment <
velocizzata, dato che, con que <
procedura, ogni vocabolg & ST‘]
lizzato una sola volta. S

Vizastar mette a _(lisp()si'/.ion S
tre strument interattivi per ]’uff‘(
cio e la gestione delle Piccole \

mo-
opzio-

in
)|

ziende. ) a-
Esso infatti fonde in yp Unice,
rogramma un works

programmz heet, o

database ed un generatore di
grafici. Impressionante ¢ I'enoy
me capacita di memoria Messy o
disposizione del foglio elellmni(*(()

(1000 linee, 64 colonne): oltre
60 kilobyte.
E possibile lavorare su] foglio

fino ad un massimo di 9 finegire
sovrapposte; il formato e |y di-
mensione di ogni colonna puo es-
sere variato a piacere, in hase aj
dati o alle procedure, che dovra
accogliere. Sono disponibilj persi-
no le funzioni di calcolo sulle da-
te ed altre sofisticatissime opzioni,
che, insieme al mac l‘n[inguuggio
EXEC, rendono Vizastar molto
potente e flessibile.

Anche il Database ¢ estrema-



mente potente; il formato dei re-
cord & completamente program-
mabile e puo essere creato sul vi-
deo. Ogni record puo avere una
lunghezza massima di 8K ed oc-
cupare fino a nove schermi. Il
numero di file presenti in un re-
cord ¢ limitato solo dalla capacita
del disco. Anche in questo caso &
semplicemente impressionante la
velocita di elaborazione, di acces-
so alle informazioni su disco, ma
soprattutto quella relativa alla
creazione dei grafici, che possono
essere a barre, a torta e a barre
tridimensionali. I diagrammi so-
no di una precisione notevole, e
possono essere riprodotti su car-
ta, con lausilio di stampanti
grafiche a colori e non.

In conclusione si puo afferma-
re che questi prodotti della Viza
Software sono quanto di meglio
sia presente oggi sul mercato in
campo gestionale per il Commo-
dore 128, e che la loro validita
puo forse far passare in secondo
piano i prezzi di vendita non par-
ticolarmente contenuti (dischetti
per C-128, Vizastar Lit. 159.000,
Vizawrite Lit. 129.000 IVA inclusa).

Lago s.n.c.

Via Buonarroti, 9
20149 Milano
(02/463659)

THE FINAL
CARTRIDGE

I 1 primo sistema operativo e-
« sterno  per Commodore
64». E questo lo slogan con cui la
Microstar pubblicizza la cartuccia
FINAL CARTRIDGE, della
Home & Personal Computers di
Rotterdam, per la quale ¢ la tito-
lare della distribuzione italiana.

In effetti questa cartuccia im-
plementa sul C-64 un nuovo si-
stema operativo (ma ¢ forse un
po’ una presunzione definirlo «il
primo»), che potenzia tutte quelle
strutture  dell’elaboratore, che
presentano delle carenze.

Tra le varie opzioni, la cartuc-
cia dispone di un FREEZER, la
cui funzione ¢&, ovviamente, quel-
la di copiare programmi. Il
FREEZER, lo dice il nome stesso,
permette di «congelare» un pro-

gramma in esecuzione e di salvar-
lo su disco o cassetta, in modo ta-
le che ricaricandolo riparta dal
medesimo punto in cui era stato
bloccato.

Per caricare e far girare un
programma sprotetto dal FREE-
ZER, & comunque necessario che
la cartuccia sia inserita, caratteri-
stica positiva in quanto impedisce
un utilizzo del prodotto finalizza-
to alla pirateria, consentendo nel-
lo stesso tempo di ottenere delle
copie per uso personale. )

FINAL CARTRIDGE aggiun-
ge ai comandi standard del 64
quelli del BASIC 4.0, ossia: AU-
TO, per la numerazione automa-
tica delle linee, OLD, per recu-
perare un programma dopo un
NEW o un reset, DEL, per can-
cellare linee, RENUM, per la re-
numerazione, FIND, per la ricer-
ca di stringhe, HELP, per il de-
bug del software e APPEND,
per unire tra loro programmi su
cassetta. Per quanto riguarda la
gestione dei dischi troviamo il co-
mando CATALOG, che visualiz-
za, senza memorizzarla, la dire-
ctory di un disco, DISK, che sem-
plifica tutti i comandi per la ge-
stione del disco, evitando ogni
volta di dover digitare la sequen-

za:
OPEN1,8,15:PRINT# 15,»...

Il caricamento, ad una velocita
cinque volte superiore a quella
standard, si ottiene con il coman-
do DLOAD, mentre con DSA-
VE l'operazione di salvataggio si
velocizza da tre a cinque volte.

Non sono stati dimenticati
neppure gli utenti del registrato-
re in quanto, pur utilizzando i co-
mandi standard «<LOAD, SAVE,
GET ed INPUT», la velocita del-
le operazioni risulta essere supe-
riore di ben dieci volte a quella
normale.

Per quanto riguarda !a pro-
gre\mmazione_ jll linguaggio mac-
china, lausilio della FINAL
CARTRIDGE si concretizza in
un discreto monitor, che putrop-

0 & privo di alcune importanti
funzioni, come per esempio quel-
la per la risistemazione degli indi-
rizzi, dopo lrasfernnel_ltl di pro-
grammi tra un’area dl‘.nlelll‘ol‘lkl
ed un’altra, oppure un’istruzione
che permetta di inserire o modifi-
care dati in memoria.

I programmi in Basic, con que-
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sta cartuccia, possono utilizzare
anche i numeri esadecimali ed u-
sufruire, per memorizzare dati,
dei 24K di RAM nei quali sono
mappate le ROM. Per questo
scopo sono stati introdotti due co-
mandi particolari, MR ed MW
«Memory Read e Memory Wri-
te», appositamente implementati
per sfruttare quest’ area di me-
moria, solitamente inaccessibile a
chi programma in Basic.

Altro vantaggio, offerto dalla
cartuccia, consiste nella possibilita
di effettuare il DUMP dell’alta ri-
soluzione, ossia I’ output su stam-
pante delle immagini presenti
sullo schermo, con la produzio-
ne, per le immagini in multico-
lor, di una stampa a diverse gra-
dazioni di grigio.

FINAL CARTRIDGE rappre-
senta un valido strumento di la-
voro per I'ormai folta schiera di
utilizzatori di stampanti con in-
terfaccia CENTRONICS; ne
permette infatti I'uso grazie al-
l'ausilio di un apposito cavo di in-
terfaccia. In tal modo si ha la pos-
sibilita di ottenere la stampa della
pagina grafica in alta risoluzione,
della bassa risoluzione (testo) e
dei listati, completi dei simboli
graficic COMMODORE. Utiliz-
zando linterfaccia CENTRO-
NICS, ¢ inoltre possibile fare ri-
corso al comando TYPE, che
rende il funzionamento del com-
puter simile a quello di una mac-
china da scrivere elettronica.

Tra le potenzialita operative di

questa cartuccia vi € la possibilita
di selezionare il tipo di collisione
tra gli sprite, si puo cioé scegliere
come (o se) la collisine debba es-
sere rilevata (¢ lo stesso principio
di Game Killer distribuito dalla
Mastertronic). Il manuale ¢é in ita-
liano e la riproduzione a mezzo
fotocopiatrice, ed i fogli tenuti in-
sieme da una graffetta, possono
trarre in inganno: nonostante |'a-
spetto si tratta infatti di uno scrit-
to pit che discreto.
_ FINAL CARTRIDGE viene
incontro kl]!@ esigenze di parecchi
utenti di (.—()4.(&'({ € certamente
un profl()lm '\"A]Id(), l'impressinne
che puo suscitare & pero quella di
essere un «FACTOTUM» piut-
tosto superficiale: del resto non si
puo certo pretendere di trovare
M una singola cartuccia una pa-
nacea.
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Il suo acquisto & consigliato ai
principianti e a tutti coloro che si
avvicinano per la prima volta alla
programmazione (cartuccia  per
C-64, Lit. 129.000 wversione per
MPS-801/803, Lit. 179.000 wver-
sione con interfaccia Centronics, IVA
e spese postali sono incluse).

Microstar

Via Aldo Manuzio, 15
20124 Milano
(02]6555306)

SOFTWARE
HELPLINE

THE DALLAS QUEST

La Datasoft & una software
house americana che fa davvero
le cose in grande; negli ultimi tre
anni ha infatti acquistato i diritti
per sviluppare programmi ispirati
a personaggi famosi come Bruce
Lee, Conan e Zorro. Non poteva
certo mancare «J.R.» ed il suo
«Dallas», intorno al quale la Data-
soft ha sviluppato uno splendido
adventure-game, che ha avuto
molto successo anche in Ita!la. Il
gioco possiede un parser piutto-
sto banale, ma €& accompagnato
da una grafica veramente
eccellente, che rivela una cura
del particolare che ha del mania-
cale. Vale la pena di giocare con
«Dallas» solo per vedere tutte le
splendide schermate che il gioco
offre. In questa avventura xl' gio-
catore veste i panni di un (giova-
ne) investigatore, prigioniero
(chissa poi perché?) proprio nella
casa della famiglia Ewin. Occorre
trovare il modo di uscire senza
essere «malmenato» dalle guar-
die, che il perfido J-R. ha messo
intorno al ranch, per poi prose-
guire I'avventura in terre ostili fi-
no al successo finale. La trama
dell’avventura non & molto com-
plessa, ma arrivare ;all’ultima
schermata non & impresa da poco
¢ richiede molta concentrazione,
per mnon cadere nelle trappole
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che il gioco tende continuamen-
te. E vitale, come in quasi tutte le
avventure, la redazione di una
mappa del gioco, che risponde ai
soliti comandi «verbo-nome», ri-
fiutando istruzioni pit complesse.
Non mancano naturalmente le
possibilita di salvare una posizio-
ne e di usufruire degli «help»,
presenti nel programma, che si
rivelano davvero utili. Per finire
qualche consiglio:

1). Nﬂon sempre il fucile & I’'arma
migliore.

2) I gufi, di giorno, sono accecati
dal sole del Texas.

3) Il badile non serve solo per
scavare.

4) Non abbiate

e paura dei serpen-

SOLUZIONE

E, N, TAKE SUNGLASSES, N,
GIVESUNGLASSES, ENTER
BARN, DROP OWL, TAKE
SHOVEL, S, S, S, TAKE EN-
VELOPE, W, TAKE BUGLE,
W, WAIT, WAIT, RLAY BU-

GLE, DIG, LOOK, READ
TOMBSTONE, DROP MO-
NEY, E, N, OPEN DESK,

LOOK, TAKE POUCH, N, N,
W, W, N, EXAMINE AIRPLA-
NE, GIVE ENVELOPE, OPEN
KNAPSACK, LOOK KNA-
PSACK, TAKE PARACHUTE,
JUMP, OPEN POUCH, GIVE
TOBACCO, CLOSE PUCH, S,
S, LOOK, LOOK PARROT,
TICKLE ANACONDA, S, S.
DROP PARACHUTE, GO
DINGHY, OPEN POUCH, Gl
VE  TOBACCO, CLOSE
POUCH, LOOK SHOVEL,
ROW DINGHY, PLAY BU.
GLE, ENTER POST, OPEN
POUCH, GIVE TOBACCO,
CLOSE POUCH, PULLCUR.
TAIN, DROP ALL, TAKE
FLASHLIGHT, CLIMB LAD-
DER, ON  FLASHLIGHT,
DROP FLASHLIGHT, E, EN-
TER POST, TAKE PHOTO-
GRAPH, CLIMB LADDER,
DROP PHOTOGRAPH, E,
ENTER POST, TAKE MIR-
ROR, CLIMB  LADDER,
DROP MIRROR, E, ENTER
POST, TAKE POUCH,
CLIMB LADDER, DROP
POUCH, E, ENTER POST,
TAKE RING, CLIMB LAD-
DER. TAKE ALL, W, OFF

FLASHLIGHT, SHOW PHO-
TO, TAKE COCONUTS, W,
OPEN POUCH, GIVE TO-
BACCO, GIVE EGGS, GIVE

MIRROR, WAVE RING,
WARM EGGS, ON FLA-
SHLIGHT, DROP RING,

LOOK, TAKE MAP, NO (RI-
SPONDERE NO), GIVE MAP.
FINE::s

Mauvrizio Tartarini
Paolo Nannetti
Forte dei Marmi

SOLUZIONE DI QUESTRON

Questron ¢ stato uno dei primi
role-playing computer games ed
& tuttora un gioco assai valido.
Richiede l'ausilio di un Jjoystick,
che serve a decidere il tipo di a-
zione che il giocatore vuole intra-
prendere.

Scopo del gioco & distruggere il
malvagio mago Mantor: vi assicy-
ro che non é facile!

Il gioco iniz_ia nei ditorni dj Ge-
raldtown, e siete un Personaggi
con pochi soldi, poco cibg Edgglo
equipaggiamemo che ha de| u’n
tetico: in Poche parole, le vos[l);l‘
chances di morire presto s(me
piuttosto elevate. Usate quel 0(3
co di vita che avete per faxniliari7
zare con il gioco e col paesaggi,.
se e quando vi capitera di moril«é
morite allegramente, il progran,.
ma vi fara «resuscitare» un poco
piu deboli da qL'xalche ah_ra parte.
Quando resusciterete vicino aq
una citta, circondata da un cep..
chio di vegetazione («Gambleyg
Grotto»), salvate il gioco e poi ep_
trate. G.G. ¢ il luogo pit «icing,,
in cui si trova un tavolo di bla-
ckjack, I'unico tra i giochi d’az.
zardo presenti in Questron in cyj
avete ottime possibilita di vincere
del denaro (senza questo non an-
drete molto lontano). Non gua-
dagnate troppo, oltre i 500 (cir-
ca) gold le guardie vi assalteran-
no.

Con una sapiente melange di
guadagni, uscite dallgl citta, salva-
taggi su disco, rientri in citta, vin-
cite (ogni volta mai oltre la cifra
indicata), dovreste accumulare u-
na discreta sommetta che vi servi-
ra ad acquistare cibo, armi, arma-
ture e mezzi di trasporto (con i



quadrupedi si passano le mon-
tagne!). Mappate I'isola e localiz-
zate i santuari, in alcuni di essi,
pagando una certa somma, vi sa-
ra data la possibilita di incremen-
tare le vostre qualita, divertente,
ma non indispensabile.

Quella di cui non potrete fare
a meno ¢ invece I'acquasanta (ho-
ly water), che rigenera gli hit
points e per la quale dovrete fare
un’offerta acconcia (se la vostra
offerta, troppo bassa, viene rifiu-
tata, alcuni luoghi del santuario
potrebbero diventare alquanto
insidiosi...).

Battagliando qua e la, giocando
a blackjack, usando I'acquasanta,
dovreste essere diventati dei
discreti guerrieri... A questo pun-
to apparira un messaggio attra-
verso il quale apprenderete che il
mago buono Mesron vuole ve-
dervi.

Mesron é nel Castello, un luo-
go a sud dove non dovreste en-
trare prima di essere specifi-
catamente chiamati.

Andateci con almeno 5000
gold (ci sono dei servizi a paga-

mento... eh, no, cosa avete pensa--

to?) e una... autobotte di ac-

quasanta.

Guardatevi pure in giro, ma
poi, per cercare Mesron, dirige-
tevi a sinistra prima dell’entrata
principale. .

Nel castello ci sono dei tesori e
degli oggetti molto importanti,
rassegnatevi a combattere nugoli
di guardie: se non morirete tro-
verete ori e chiavi (alcuni luoghi
del castello sono accessibili solo se
si possiede la relativa chiave d’in-
gresso).

A furia di combattimenti do-
vreste trovare una stanza in cul, a
pagamento, viene mostrata la
mappa delle due isole di quel
mondo: copiatela. .

Esistono altre stanze ed altri
personaggi che potranno incre-
mentare le vostre caratteristiche,
ma voi dovete trovare Mesron, a
tutti i costi (ci vogliono le chia-
Vilsa)s
Trovato ed intervistato Me-
sron, ed impadronitivi di un’im-
portantissima tromba, siete pron-
ti a passare I'Oceano e ad appro-
dare sull'altra isola. Gia, ma co-
me? Non c¢i vorra mica una nave?
Esatto, ed & ancorata a nord e bi-
sogna passare insidiose paludi

(provare per credere, lo dice Ma-
gall).

Se, disperati, vi venisse voglia
di suonare una canzone potreste
fare dei passi avanti...

Attraversato I'Oceano, equi-
paggiatevi ed esplorate la nuova
isola (pericolosa, pericolosa...).

Dopo un certo periodo di am-
bientamento, potreste rischiare
(previo salvataggio cautelativo), a
blackjact somme nell'ordine di
25.000,/50.000 gold: se vi va be-
ne, possenti come sarete diventa-
ti, le guardie saranno una bazze-
cola. Ricordate che potete anche
rubare!

Questi soldi andranno spesi
nell’acquisto’ di armi magiche in
quantita, nonché di armi come la
balestra e I'archibugio, che col-
piscono a distanza, insuperabili
nei dungeons (letteralmente
«maschi», praticamente «sotterra-
nei»).

I dungeons sono tre, nel primo
di essi si trova la chiave per entra-
re nel secondo, e cosi per il terzo.

La visione cambia e diventa
soggettiva, la grafica & bella, i
mostri alquanto cattivelli.

Non dimenticate di portare ro-
pes & hooks (servono per le boto-
le). Se potete, mappate tutto, al-
trimenti andate ad intuito e man-
tenete molta perseveranza: di-
sturbati da nugoli di nemici do-
vrete scendere giu giu fino all’ul-
timo livello di ciascun dungeon
(ricordate che il save NON fun-
ziona qui, quindi predisponente,
prima di calarvi, un po’ di tempo
libero).

Nel terzo dungeon (su un'iso-
letta) dovrete scendere molti piu
livelli degli altri per trovare una
certa cosa che scattera e che vi
riportera magicamente in una zo-
na molto vicina a Mantor: nella
tana di Mantor suona l'allarme
ed accorrono le guardie, all’armi,
amici!

Dopo una serie di duelli all’ulti-
mo sangue vi presentate davanti
a Mantor, che promette di di-
struggervi: non sara cosi, perché
grazie ad una certa po]ver_e, e ad
un libro magico, lo fulminerete
ed uscirete sani e salvi per essere
magicamente di nuovo riportati
al Castello dove I'apoteosi finale,
con il Re, la Corte e le guardie
schierate, ¢ splendida.

A questo punto sarete fatti Ba-

SOFTWARE HELPLINE

roni, il che non & male, e Mesron
vi avverte di tenervi pronti a par-
tire per una nuova avventura:
Questron II, che pero ancora
non s’é vista (né , secondo me, si
vedra).

Questo ¢ tutto, se qualcuno a-
vesse comunque dei problemi
puod sempre scrivere a Magall
presso la redazione della rivista.

Magall

HELPLINE
WORLD

FROM THE

Questi sono lettori americani di
«Questbusters», una rivista dedi-
cata agli adventure games, docu-
mentatissima e molto aggiornata.

Chiedono ed offrono aiuto. Se
scrivete loro (in inglese, ovvio),
citate Questbusters e segnalate gli
eventuali adventures games in
cui potete aiutare.

Se proprio non avete aiuti da
contraccambiare formulate la ri-
chiesta di indizi con estrema cor-
tesia e gentilezza: comportatevi
sempre come se foste . perfetta-
mente consci di essere.dei rom-
piscatole (come in effetti siete).

Come prendere il cubo nel ni-
do dell’'uccello gigante in SPEL.-
LBREAKER? Posso aiutare in
ULTIMA 2,3,4, ECHANTER,
MASK OF THE SUN, SER-
PENT’S STAR, ZORK 1,2 e 3.

M. Kim

10425 NE 124th St
Kirkland, WA 98034
USA

Posso aiutare con ASYLUM.,

Brian Smith
3035 Montego
Plano, TX 75033
USA

Posso aiutare in MINDWHEEL.,
T'RACER SANCTION, AMA.
ZON, DRAGONWORLD e
MINDSHADOW.

Karen Lec

444 Bridgton Road
Westbrook, ME 04092
USA

ANCDORE /99
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C-64/128 in modo 64

*(035 Flash line - La routine riportata qui di segui-
to permette di ottenere sullo schermo una parola o
una frase lampeggiante.

10 PRINT”(SHIFT CLR/HOME) ,(10 CRSR
DOWN)"”

20 PRINT” PAROLA O MESSAGGIO

30 FOR T =1 TO 150

40 PRINT”(CRSR UP) PAROLA O MESSAG-
GIO 7: FOR I =1 TO 25:NEXT

50 PRINT”(CRSR UP) (RVS ON) PAROLA O
MESSAGGIO ":FOR I =1 TO 25: NEXT

60 NEXT

La linea 30 determina quante volte la PAROLA O
MESSAGGIO debba lampeggiare, cambiando 150
con un altro numero mutera il numero dei lampeg-

g],

#(36 Default device number ad 8 - Non utilizzate
il registratore € siete stanchi di dover aggiungere
«,8» ogni volta che salvate 0 caricate un programma
Allora questa routine fa per Voil Una volta
utto & sufficiente dare il run e LOAD e
gno di essere seguiti da

da disco?

digitato il t icien

SAVE non avranno piu biso,

«,8»:

| FORT=816TO826: READS:POKET, S:NEXT

9 FORT=247T0O253: READS:POKET, S:
NEXT:NEW ) o

3 DATA 59.3,247,0,162,8,134,186,76

WAMICDOE
Wy

4 DATA 165,244,162,8,134,186,76,237 945

La combinazione di tasti RUN STOP/R

resetta 1 vettori, ma non cancella il Prog/ra,}:‘]i??_ORE
riattivarlo inserite: POKE816,52:POKES175 gj per
KE818, 247:POKE819,0 : RO,

*037 Misura dello schermo - Il programmg

tato qui sotto misura automaticamente il nyyy, ey
delle colonne emesse dal segnale video dell’elap, e.l o
tore. La presente routine funziona su tutti i cOnola"
ter Commodore e per questo pud venir utili7?, o
per determinare la misura dello schermo ip J)‘d‘[a
grammi, privi di POKE, PEEK e SYS, destin'{t]. o-
funzionare su tutta la linea di macchine (Iomm(oclloil
re. h

110 OPEN3,3:FORSZ=1TO79: GET# 3 Ag
128 IPFR;%I\SIGT<>CHR$ (13)THEN NEXT
13 "LA MISURA DELLO SCHF

E' DI";SZ;"COLONNE” CHERMG
140 CLOSES3:END

Confrontate i diversi risultati ottenibilj "6
: 1td s Ita ili con C-64
C-128 (in 80 colonne) e Vic 20. G,

*038 Poke e partenza in AUTORUN - Siamo
due fratelli commodoriani felici di possedere ia Vo-
stra rivista. Desideriamo far conoscere agli altri let-
tori due utili POKE ed un programmino molto effi-
cace.



POKE 775,213 = DISABILITA LIST
POKE 775,167 = RIABILITA LIST

La testata-programma riportata qui di seguito serve
per far partire un programma sia in L.M. che in
BASIC in AUTORUN:

10 POKE 43,(PEEK(45)-2) AND 255

20 POKE 44,PEEK(46)+(PEEK(45)<2)
30 LOAD” NOME PROGRAMMA 8,0
40 POKE 43,1

50 POKE 44,8

Roberto e Francesco Pieront
Certaldo (FI)

#039 Conta linee - Questo programma esegue il
conteggio automatico delle linee presenti in qualsiasi
programma in Basic. Per usare questo conta-linee,
dopo aver dato il run, prendete nota della SYS che
apparira sul video. A questo punto caricate il pro-
gramma le cui linee devono essere contate ed ese-
guite la SYS.

100 PRINT"(SHIFT CLR)CONTA LINEE”
110 SA=828:PRINT"(CRSR DOWN)SYS"; SA;
PER CONTARE”

120 FORJ=0TO41:READK: CS=CS+K:NEXT:
RESTORE:IFCS <> 7462 THENPRINT
ERRORE DI DATA:STOP

130 FORJ=0TO41:READK: POKESA+
JK:NEXT

140 DATA 165,043,133,251,165, 044,133,252
150 DATA 160,000,132,253,182, 254,177,251
160 DATA 170.200,177,251,240, 013,230,253
170 DATA 208.002,230,254,134, 251,133,252
180 DATA 136.240,235,165,254, 166,253,076
190 DATA 205,189

#(040 Fast disk drive - E possibile velocizzare il disk
drive (del 15% circa) rendendo vuoto lo schermo
del C-64 ed inviando uno speciale comando al
1541. Il seguente comando oscura lo schermo e ve-
locizza il bus seriale:

POKE 53265,PEEK(53265) AND239:OPEN
5,8,15,”UI-":CLOSE15

Per restituire il drive al suo normale funzionamento
inserire:

POKE 53265,PEEK(53265) OR16:OPEN
15,8,15,”UI+":CLOSE15

#041 Indirizzi di caricamento - Per trovare gli
indirizzi di fine e di inizio di un programma caricato
da cassetta inserite le seguenti Peek:

PEEK (829)+256*PEEK(830) = indirizzo ipiziale
PEEK (831)+256*PEEK(832) = indirizzo finale

INPUT/OUTPUT

Per trovare il nome del programma servitevi di:
FOR J =833 TO J + 15: PRINT
CHR$(PEEK(N))::NEXT

Per il C-128 usate le stesse routine, ma invece di
utilizzare, come prima, Peek 829, servitevi di 2817.

#(042 Directory selettiva - Se volete ottenere una
directory contenente solo i file di un certo tipo servi-
tevi dei seguenti comandi:

LOAD"$*=P" 8 - carica solo PRG file
LOAD"$#=8" 8 - carica solo SEQ file
"$*=R" 8 - carica solo REL file
LOAD”$*=U",8 - carica solo USR file

*043 Stampa directory - Questo programma cari-
ca e stampa automaticamente una directory.

100 PRINT(SHIFT CLR)(3 CRSR DOWN)
LOAD CHR$(34)" $'CHR$(34)".8”

110 PRINT"”(4 CRSR DOWN) OPEN4,4
:CMD4:LIST”

120 PRINT"PRINT=# 4:CLOSE4(HOME)”

130 POKE198,5:FOR J=1 TO 5:POKE 630+
J,13:NEXT:END

La routine funziona con il C-64; per farla girare su
un C-128 & necessario modificare la linea 130 con:

130 POKE208,5:FOR J = 1 TO 5:POKE 841
+],13:NEXT:END

*044 Stampa directory con 1520 - Il pit piccolo
set di caratteri del plotter Commodore 1520 puo
essere utilizzato per stampare le directory dei
dischetti:

OPENS3,6,3:PRINT# 3,°0":CLOSE 3
LOAD”$",8

OPEN 4,6,0:CMD4:LIST

PRINT # 4:CLOSE 4

Quanto ottenuto risultera delle dimensioni adatte
per essere incollato alla busta del floppy.

#045 Sottolineature su MPS-802 - Per eseguire
delle sottolineature con la 802 ¢ sufficiente servirsi
di CHR$(141), istruzione che comanda un ritorno
carrello senza avanzamento di linea.

10 OPEN 4,4

90 PRINT# 4,"QUESTA STAMPANTE
ESEGUE SOTTOLINEATURE“CHR$(141)"
(10 SPAZI)9 COMD )"

30 CLOSE 4

A B 25



INPUT/OUTPUT o

*(46 Pausa con shift - Potete usare questa routine
per far fermare un Vostro programma sino a quan-
do il tasto SHIFT rimane premuto (shift lock puo
essere usato per mantenere la pausa).

C100 LDA $028D
C103 BNE SC100

*047 Save M.L. - Questa breve sequenza salva un
programma in linguaggio macchina su disco senza
«disturbare» i puntatori Basic. SA & I'indirizzo inizia-
le di quanto deve venir salvato ed EA ¢ I'indirizzo
finale + 1.

POKE 175,EA /256

POKE 174,EA - 256*PEEK(175)
POKE 194,SA

POKE 193,SA - 256*PEEK(194)
OPEN 15,8,15,"nome programma’
SYS 62957

CLOSE 15

*048 Fotografare lo schermo - Innanzitutto oscu-
rate la stanza onde evitare riflessi; per regolare I'e-
sposizione della macchina fotografica inserite:

POKE 53280,11:POKE53281,11

ed impostatela in base a questo schermo. Caricate
I'immagine da fotografare e seguite i parametri Ti-
portati qui di seguito:

ASA TEMPO APERTURA

50 2 sec. f2.8/f4.0
100 1 sec. f2.8/f4.0
200 1/2 sec. f2.8/f4.0
400 1/4 sec. f2.8/f4.0

*049 1541 in funzionamento continuo - Questo
programma mette in funzione il disk drive (senza la
luce rossa!) fino a quando non viene premuto un
qualsiasi tasto. Questa routine pud essere usata In
unione con un kit di pulizia della testina, che, per
svolgere la sua funzione, richiede al drive un funzio-
namento di un considerevole spazio di tempo.

10 OPEN 15,8,15

20 PRINT# 15,”M-W” CHR$(0)CHR$(28)
CHR$(1) CHR$(244)

30 GET A$: IF A$=""" THEN 30

40 PRINT# 15.°"M-W” CHR$(0)CHR$(28)

® DIECI LEZIONI (fascicoli con cassetta) SOFTWARE

PER C64/128 E C64 PERSONAL COMPUTER

ESPRIMI 1L

® DA RILEGARE IN UNO

SPLENDIDO VOLUME
@ IN EDICOLA OGNI I5
GIORNI A L. 8.000

A SCUOLA DI

COMMODORE C64/12800
64 PERSONAL COMP
1K 3 :

+
|
CON LA I° LEZIONE [
LA FAVOLOSA }
SCACCHIERA
ELETTRONICA

STORIA, TEQ

WCIP
\
\ ¥

La prima grande opera a
fascicoli con cassetta software
per imparare in modo
interattivo i segreti del
millenario gioco degli scacch,

SCaccHi

STORIA, TEORIA E PRATICA
PER PRINCIPIANTI ED ESPERT)

Chi sono veramente Karpov e
Kasparov?

Come & nato e come si &
diffuso nei secoli questo nobile
gioco?

Come riuscire a vincere tutte
le partite?

Scopri tutti i segreti dei grandi
campioni, le loro mosse piu
abili e famose e le strategie di
gioco.

Un'opera rivoluzionaria da
leggere, da consultare, da
giocare.

IN EDICOLA
DUE MOSSE VI



CHR$(1) CHR$(240)
50 CLOSE 15

\

*(050 Chiusura dei file - La ben nota SYS65511
dovrebbe chiudere tutti i file aperti, ma non & cosi.
In realta fa «dimenticare» al computer di averli a-
perti senza segnalare alle periferiche di chiuderli.
Per evitare che questo porti, durante I'esecuzione di
funzioni su disco, a risultati disastrosi ¢ preferibile
utilizzare la seguente routine:
X=PEEK(152):FOR ] = 1 TO X:CLOSE
PEEK(601):NEXT

Commodore 128

*(051 Routine varie - Come possessore di C-128
desidererei proporre agli altri utenti alcuni curiosi
programmini da me ideati.

- Generatore casuale di pixel

10 SCNCLR
20 GRAPHIC 1,1

INPUT/OUTPUT

30 DO

40 A=INT(RND(1)X320)
50 B=INT(RND(1)X200)
60 DRAW 1,A,B

70 LOOP

- Visualizzatore del contenuto RAM in HI-RES

10 SCNCLR:GRAPHIC
LOR 0,1

20 FOR A=0 TO 65535

30 B=PEEK(A):C=C+1

40 IF C> 320 THEN C=1:R=R+1

50 IF B> 0 THEN DRAW 1,C,R

60 NEXT

1,1:COLOR 4,1:CO-

- Ora esatta

10 SCNCLR

90 PRINT TAB(20)" —————— i

30 PRINT TAB(20)-

40 PRINT TAB(20)" —————— o

50 DO

60 KK$=LEFT$(TI$,2)+":"+MID$
(T1$,3,2)+": "+RIGHTS$ (TIS$,2)

70 CHAR 0,71,2,KK$:SOUND 1,65535,1:
SLEEP 1

80 LOOP

TUO TALENTO

Per esaltare le tue capacita
artistiche per imparare a
capire tutte le applicazioni
possibili di grafica con il
computer.

STRUMENTI, APPLICAZIONI G
E IMMAGINI COL COMPUTER STRUMENTI, APPLICAZIONI
E IMMAGINI COL COMPUTER

® DIECI VIDEOLEZIONI
(fascicoli con cassetta)
SOFTWARE PER Cé4/128
E C64 PERSONAL
COMPUTER

® DA RILEGARE IN UNO
SPLENDIDO VOLUME

IN EDICOLA OGNI I5

GIORNI A L. 8.000

,( .Y cruPPO EDITORIALE
JACKSON
DIVISONE GRANDI OPERE

COMMODORE C64/128
C64 PERSONAL COMPUTER

Troverai tutti i consigli, i
trucchi, i suggerimenti e gli APPLICAZIONI
aiuti necessari per sfruttare le o
potenzialita grafiche del .
computer in modo nuovo e
originale. Dall'architettura
all'abbigliamento, dalle auto al
mondo dello spettacolo, non
c'é settore in cui la computer
graphics non sia applicata,
prova anche tu con il tuo
Commodore.

Rsie

E COMPUTER GRaFICA
Jovstick

CENTI JACKSON

PROGRAMMAZIONE

STPlo Fane SOUE FARE

L passi

DELLA COMUNcAzZIONE
ELeENTI 01 pase

B STRUENT! ScREEN Eomron
VIDEO € Cup

COME FARE Con . pagic
OUE 0COHI U Bogey
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- Generatore di circonferenze casuali

10 SCNCLR:COLOR 4,1:COLOR 0,1:
PHIC 1,1

20 DO

30 B=INT(RND(1)X169)

40 C=INT(RND(1)X199)

50 D=INT(RND(1)X100)

60 E=INT(RND(1)X65535)

70 CIRCLE 1,B,C,D:SOUND 2,E, 1

80 LOOP

GRA-

Autore sconosciuto
Ttalia

#(052 Firma d’autore - Volete conoscere i nomi dei
disegnatori del C-1287? Allora digitate SYS
32800,123,45,6 e premete RETURN.

#(053 Procedura anti-new - Per recuperare un pro-
gramma in Basic cancellato da un indesiderato co-
mando new eseguite la procedura riportata qui di
seguito.

- Pagina grafica non inizializzata

A) Entrate nel MONITOR con l’orpqnimo coman-
do e digitate M 01C00 «cr». Sulla sinistra sono ora
presenti gli indirizzi delle prime locazioni di memo-
ria dell’area Basic, seguiti dai rispettivi contenuti in
esadecimale. Sulla destra sono visibili i corrispon-
denti caratteri contenuti in tali locazioni, potreste
anche riconoscere alcune delle scritte presenti nel
programma cancellato.

B) A partire dalla locazione $01C00 potete distin-
guere 1 tre zeri di fine programma che, essendq
all'inizio, indicano chiaramente che il programma €
stato cancellato. Cercate, a partire dalla locazione
$01C05, la prima coppia di zeri visibile ed annotate-
ne l'indirizzo. Aggiungete 1. Dividete I'indirizzo in
due parti (ad es. 01C58 diventa 01C 58) e, ignoran-
do lo zero iniziale, inserite la parte destra al posto
del secondo dei tre zeri di cui sopra e la parte sini-
stra al posto del terzo.

C) Digitate, per trovare I'indirizzo di fine program-

ma, H 01C00 0FC00 00 00 00 «cr». Anche se a .

questo comando il calcolatore rispondesse con pit di
un indirizzo, annotate solo il primo. Aggiungete 3.
Dopo aver diviso (come al punto B) il numero, igno-
rate lo zero iniziale ed inserite la parte destra alla
locazione $01210, quella sinistra alla $01211; per
fare questo & necessario digitare > 01210 (spa-
zio)parte destra(spazio)parte sinistra «cr».

D) Uscite dal monitor con X «cr», se la procedura [
corretta a questo punto ¢ possibile listare il pro-
gramma cancellato.

28 /

VLT

- Pagina grafica inizializzata

A) Servitevi della procedura descritta nei punti pre-
cedenti considerando come indirizzo iniziale non
301C00, bensi $04000; gli indirizzi citati, $01C00 e
$01C05, diventano quindi: $04000 e $04005.

Marco Napoleone
Milano

#(054 Multi-voice bug - Talvolta capita che la se
conda o la terza voce cessi di funzionare, special.
mente dopo che altri programmi hanno utilizzato
registri sonori. Per avere la sicurezza che funzioninc
tutte e tre le voci, & sufficiente regolare ogni volume
e filtro individualmente, come in queste istruzioni:

10 PLAY”V1 Ul5 X0~
20 PLAY"V2 U15 X0"
30 PLAY’V3 U15 X0

*055 Lettore di DOS - Questo Programma L
mette di leggere parti del DOS del 1570/157] lel.
la memoria del computer. E’ possibile el

2 o i 5 €saming
modificare le routine in linguaggio Macchin ,‘lre ¢
verso il monitor implementato nel C-128 . 2ttra

sono in esadecimale e i contenuti delly ‘hé npy
DOS sono trasferiti nelle stesse locazionj nell, Nory;
moria del 128. Per evitare conflitti tra i datj 4 me
aree di memoria devono venir trasferite in loé Cung
o banchi diversi, per fare questo ¢ sufficiene lh‘lzlgn
care il valore della variabile A nella liney 1400d1ﬁ
KE (VALORE DI A)). (PO

10 PRINT CHR$(147)"LETTORE
ROM DEL 1571":PRINT

20 OPEN 1,8,15

30 INPUT”INDIRIZZO INIZIALE";Ag
40 A = DEC(A$) ’

50 INPUT”INDIRIZZO FINALE “;psg

60 B = DEC(BS$)

70 HI = INT (A/256)

80 LO = A-256+HI

90 PRINT# 1,"M-R”;CHR$(LO):

100 REM LETTURA MEM(()RI/)\ E)ISE%(HI)
110 GET# 1,A$ i

120 PRINT CHR$(19)CHRS$(17)CHR$(17)C
HR$(17) CHR$(17)" INDIRIZZO CO TE
i (17) O CORRENTE
130 IF A = B THEN 170

140 POKE A,ASC(A$):REM BANKI:POKFE
A,ASC(A$): BANK 15:REM BANK |

150 A = A+l

160 GOTO 80

170 MONITOR

DELLA



A CASA TUA
IN REGALO
OGNI MESE

Per chiunque sia interessato ai computers
Commodore la Commodore Gazette €
indis&ensabile. Nessuna rivista in Italia

offre ai suoi lettori tanta qualita con
recensioni di programmi e nuovi prodotti,
listati, presentazioni esclusive, informazioni

di ogni genere riguardanti C-64, C-128 ed

Amiga. Abbonati alla Commodore Gazette

o regala un abbonamento ad un amico o a

un parente.

Commodore Gazette & il regalo piu bello
che possiate fare a voi stessi e agli altri...
un regalo nuovo ogni mese.

Ma non ¢é finita! Risparmierete il 15% sul
prezzo di copertina e riceverete la rivista
prima che sia disponibile nelle edicole.

Ritagliare (si accettano anche fotocopie) e spedire a:
COMMODORE GAZETTE - Via Monte Napoleone, 9 - 20121 Milano

e ———— e e e i

NOME E COGNOME...........ccccceeuerueruesuesuesussassassaasassassessasss
INDIRTZZD i covssssnsssvsmvastsmsssssugsuisaissiismmrissinissismeppsssssnsson

INIZIO ABBONAMENTO: DAL NR. ...ccccccorvueersrunannasacesns

Paghero solo L. 61.200 per 12 numeri della
Commodore Gazette che riceverd comodamente a
casa prima che la rivista sia disponibile in edicola e

con un risparmio del 15%.
[] Allego assegno
bancario.
[] Allego fotocopia
della ricevuta del
vaglia postale.



I nuovi nati
in casa Commodore

C-64C, 1802 e 1581

Al Consumer Electronics Show
di Chicago, la Commodore ha
presentato una gamma dj pro-
dotti, per mezzo dei quali la mul-
tinazionale americana conta dj
mantenere la leadership del mer-
cato degli home computer anco-
ra per diversi anni: stiamo par-
lando di un C-64 e di un 1541,
modificati rispetto ai modelli pre-
cedenti dal punto di vista esteti-
co, di un nuovo monitor a 40 /8()
colonne e di un disk drive da
3 1/9, denominato 1581.

IL C-64C

[.a nuova definizione, C-64C,
si rende necessaria per differen-
ziare questo computer dal model-
lo precedente, rispetto al qualf_-
pero non vi ¢ alcuna (ll\_'ersn;‘l di
carattere tecnico: la novita consi-
ste infatti in un «restyling» del
«vecchio» 64, resosi necessario

30 /oom

O i

per adeguare il prodotto, ?lle
continua ad essere prqtagonp[a
di un grande successo di vendite,
alle linee piu moderne ed esteti-
camente migliori di computer
quali il C-128 e I'’Amiga. Nessu-
no dei componenti interni € mu-
tato, la loro disposizione sul cir-
Cuito stampato é rimasta la stessa,
ed anche la tastiera & identica alla
precedente, tranne che per la co-
lorazione (beige chiaro e beige
scuro per i tasti di funzione) e per
lo schema dei colori (che ora &
identico a quello del C-128).

Il C-64C si presenta come un
apparecchio estremamente piace-
vole dal punto di vista estetico, e
la sua struttura richiama da vici-
no quella del C-128. Nel ridi-
segnare la macchina si & tenuto
conto anche di quello che era un
difetto della precedente versione:
il surriscaldamento. Le maggiori
dimensioni del «C», infatti, con-
sentono una migliore dissipazio-
ne del calore interno. L’analogo

/

problema, presente nei trasfy,..
matori, € stato 1_‘1501[0 grazie al.
Pintroduzione di un nuovo 1.
dello sicuranente pit affidabile,

In Italia il prezzo di listing del
C-64C si aggira intorno alle
400.000 lire.

IL «NUOVO» 1541

11 colore di questo drive & dive-
nuto beige chiaro, e, a differenza
del 64C, sul 1541 sono state e
fettuate delle importanti modifi-
che qua]i la riprogc_‘tleuione del
circuito interno e l'introduzione
di alcuni cambiamenti nel DOS,
che & ora in grado, tramite un
apposito sensore, di riconoscere
la traccia 0, eliminando cosi i «sal-
ti» cui la testina, nel precedente
modello, era costretta durante la
lettura di alcuni programmi pro-
tetti. Tutte le altre caratteristi-
che, proprie del 1541, sono ri-




maste immutate.
IL MONITOR 1802

Si tratta di un monitor a colori
progettato per il C-64C. Il 1802,
che, nonostante la somiglianza,
non va confuso con il monitor
realizzato per il Plus/4 (messo in
vendita nel 1984), ¢ pressoche i-
dentico al 1702, tranne che nel
design e nella presenza di un
commutatore in grado di selezio-
nare tra le 40 colonne a colori e
le 80 in bianco e nero.

La visualizzazione delle 80 co-
lonne non ¢ perd eccezionale:
questo monitor infatti non fun-
ziona in RGB e per utilizzare le
80 colonne con il C-128, ¢ anco-
ra necessario servirsi del collega-
mento porta/video-porta/RGB

a 9 pin, come con il 1702. L’ado-
zione del 1902, o di un semplice
monitor composito monocroma-
tico, permette di ottenere risulta-
ti nettamente migliori.

Il 1802 & quindi un apparec-
chio destinato esclusivamente a
sostituire il 1702, in modo da
formare un sistema coordinato
con il C-64C, e non un nuovo
modello dedicato, oltre che al

«C», anche al 128.

IL DISK DRIVE 1581
(per C-64 e C-128)

La tendenza alla miniaturizza-
zione e la certezza che i dischetti
da 3 /9 rappresentino lo stan-
dard del futuro, hanno indotto i
tecnici  della Commodore alla
realizzazione di un nuovo disk
drive: il 1581, che, come quello
dell’Amiga, utilizza minidischi a
doppia faccia da 3 !'/9, e si col-
lega al 64C, o al 128, tramite il
normale bus seriale Commodore.

Questo apparecchio, oltre ad
essere dotato di una serie di co-
mandi DOS propri, puo utilizza-
re anche tutti quelli del 1541 e
del 1571.

Il 1581 dispone di una RAM
di 8K (1541 e 1571 ne hanno 2)

ed utilizza un microprocessore
6502 (lo stesso del 1541 e 1571).
Non mancano una ROM di 32K
ed un interruttore per cambiare
il numero di device.

L’aumento nella velocita di e-
secuzione delle operazioni, rispet-
to ai precedenti drive, & notevole.
Il trasferimento dei dati con il
C-64 ¢ stato velocizzato del 60%,
e I'incremento ¢ in confronto a-

nalogo (nello speciale «burst mo-
de») anche a quello dato dall’ac-
coppiata 128/1571.

[ dischetti del 1581 possono
immagazzinare quantita di dati si-
mili a quelle dei supporti magne-
tici dell’Amiga (1Mb se non for-
mattati, 750K se formattati).

In questo drive ¢ presente la
stessa possibilita di funzionamen-
to in standard CP/M, offerta da
un 1571.

La compatibilita con i modelli
pre('_c(llt‘mi permette inoltre di
lr;lsf('n!‘c‘ con facilita tutti i pro-
grammi non protetti sull'ultima
creazione dei laboratori Commo-

(lfﬂ‘('. nel campo delle memorie
di massa.
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NO!
NON COMPRATE
SOFTWARE COPIATO!

IL FUTURO DEL 64C e
GEOS

La Commodore Business Ma-
chines, all’inizio del 1985, ha ten-
tato piu di una volta di sospende-
re la produzione di C-64, ma le
pressanti richieste hanno pum’ual—
mente costretto la compagnia a
riattivare le linee di montaggio €
a riconfigurare le proprie strate-
gie.

Dal tentativo di abbandonare
la produzione si & cosi passati a
quello di rafforzare ulteriormen-
te il mercato, imroclucendo‘ml—
gliorie e nuovi prodotli: & cosi na-
ta Ja linea 64C.

E sicuramente molto importan-
te notare che, nella confezione
del computer, & incluso anch€
GEOS, un nuovo sistema operati-
vo che, sfruttando al massimo le
potenzialita dell’elaboratore, ne€
ottimizza il rendimento operati-
vo: la metamorfosi & cosi comple-
ta, per il 64 ¢ iniziata una nuova
vital

NON REGALATE IL VOSTRO DENARO

Al PIRATI!

NON DISTRUGGETE LE POSSIBILITA
DI CREARE NUOVI PROGRAMMI

Tutte le volte che vi e possibile
esigete del software ORIGINALE
Perché spendere del denaro per manuali
fotocopiati e programmi che non funzionano?

VENDERE COPIE DI PROGRAMMI COPERTI DA

COPYRIGHT E UNA VIOLAZIONE DELLE
CONVENZIONI INTERNAZIONALI

Sostenere Pindustria del software é un vantaggio anche per Voi!
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SoftwareHouse

y LA HIWA
PUO ESSERE

distributore autgrllz?ato
COMMOD
Iscriviti subito alls/mea HIW A Club
A tutti gli acquirenti di un P.C.v/Amrca
in regalo 2 pacchetti software originali
e la tesserav/mica MIUlA CLUB.
Vasta biblioteca software gia disponibile.

Inoltre la NIWA vi propone biblioteca software per Atari 520/1040-ST e per
il vostro C/64-C128:

Dischi 3 V5 — /2 a partire da ... 4500
PEEDD 5 il migliore ¢ pitt collaudato velocizzatore, copia del disco, anche protetio. in 21
S iy CG4/C128 secondi, legge i 202 blocchi in 10 secondi. tasti funzione, hardcopy. comandi al

IO S AMEETIY.... .o rsvsec i BT s MR v a5 oA oo wgomss mmm S s L. 65.000

‘Fast Load Cartridge ici

C64/C128: il pit venduto in Talia, semplicissimo da usare, velocizza di 5 volte il tuo drive,

atilities vanie conreset e G =D
SCIZITOSCL sosviissianvvassisss Saiats e s <o 454 S ORGHRE T ks @000

gg?‘?%ZII{SEElggDCG‘t E trasterisce su disco i190% del tuo software proteto .

1. 50.000

FIpOrtL su nastro programmit riti su disco con Isepic.
Legge ¢ scrive in turbo .. i T sseenss L., 85,000

ISE TAPE CARTRIDGE:

toglic il turbo e Fautostart messi dall’sepic dando ¢
ricassettarli

ISE TAPE PROGRAM:

- ssvansasvans sove  TORSASRUGEAY L. 25.000

srmette di copiare in soli 4 mi - 99% cifre del are brotaitok
A permette di copiare in soli 4 minuti le aifre del tuo sottware protetto sia
HACKER: da nastro ¢he da disco automaticamente. Non necessita né di software ne di
CONOSGENZA LoaM, sonsevsanmnssonsanne tARse8osatns s oo NS A . B Y 1. 99.000
FLOPPY DISK: di tutte le marche apartive di i \I\‘l')'{“
)
INOLTRE; IRIPLA USERPORT L. 40.000. MOUSE per C64 ' ASCHE 1T F per dischi

da L. 25.000. NASTRI vergini per computer da 1. 700, DU PLICATORE
NASTRI da L. 35,000, tutio il software disponibile sul mercaro per Co4, C128

C16, MSN.
Nuovo punto vendi, 4 dettaglio in V- Buozzi 94 a Sesto S. G. MM MARELLI
Abbonamenti Softy,pe. b SoftwaPeHouse

Spedizioni in tutta Italia

Cercasi rappresentanti a livello nazionale per zone libere. & 6
Sconti ai grossisti, club, negozi. ® |
I prezzi si intendono IVA compres spese di spedizione escluse. o8

Per ordini superiori a L. 200.000 spese postali gratuite.

Via Valdimagna 54
P.O. BOX n. 83
20099 Sesto

San Giovanni (MI)
Tel. 02/2440776




COMMODORE PC:
la compatibilita unita
alla sicurezza di un
grande nome

PC 10, PC 20 ed AT rappresentano la risposta della Commodore alla richiesta di IB)\j
compatibili presente nel mondo del lavoro

PC 10/20

In Europa, la linea PC ¢é certa-
mente uno dei punti di forza del-
la Commodore; questi elaborato-
ri garantiscono infatti l}n’qttlpm
compatibilita con tutto il pitt im-
portante sof‘t\\‘zn‘e_ svlluppznol per
[BM PC e, unici fra i compatibili,
pur riducendo i prezzi rispetto ai
computer IBM, ne hanno anche
lievemente migliorato  alcune
])1'(:51;\7i(mi. . ‘

II Commodore PC 10 ¢é un
personul in standard MS/D()_S
(2.0-2.11) che incorpor‘u un mi-
croprocessore 8088 a _I (? bit, ed &
totalmente  compatibile * con
I'IBM XT4. Questo computer,
nella sua configurazione stan-
dard, & dotato di una memoriq
ROM i 8K e di una RAM di
956K. "[la R;\f\[ puo comunque
essere espansa f!no a (7»1(}K, con
Iintroduzione di chip 21”‘I!H(Jrn()
del computer, senza percio com-
promettere la compattezza e la
maneggevolezza dell’elaboratore
sLess0. )

La memoria di massa della
macchina & costituita da due dri-
ve da 5,25 da 360K, ai quali pos-
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SCHEDA TECNICA COMMODORE AT

CPU
Coprocessore
RAM

Memoria di massa

Slot di espansione

Scheda grafica

Interfacce

Tastiera
Monitor
Assorbimento
Varie

80286, clock 6Mhz

80287 aritmetico (opzionale)

640K standard

4 porte per:

— drive a floppy disk 5.25" da 1,2 MB, standgy

— hard dis da 20 MB standard ard

- hard disk aggiuntivo da 40 MB opzionale

- nastro streamer aggiuntivo
8 slot di espansione AT ('[mnpulihili

= 3 occupati dal controller hard disk, sche o..
AGA, linlcrfl\(cc parallela/seriale hecki g

- 5 liberi
AGA (Advanced Graphic Adapter) cop orafice
alta risoluzione e testo, in(egru!v l‘lll‘illl(‘l"igs'l(i(.;ﬂ‘l

. pit diffuse schede grafiche aggiuntive: e

= testo a 132 colonne in monocromatice oin 16
colori 2

- 64K di memoria video

= grafica 640 x 200 punti in 16 colori

Grafica

320 x 400 4 colori

320 x 200 16 colori

640 x 200 monocromatico

640 x 200 4 colori

640 x 200 16 colori

720 x 200 monocromatico

aficy

ad
delje

Testo
40 x 25 16 colori
80 x 25 16 colori

80 x monocromatico

132 x 25 16 colori

132 x 25 monocromatico

132 x 44 monocromatico

Interfaccia seriale RS 232C, interfaccia parallela
Centronics, interfaccia per mouse opzionale
Identica all'TBM Af]

Monocromatico

190 W

Orologio ¢ calendario sulla piastra madre

. I
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sono esserne aggiunti altri 4, tra-
mite I'interfaccia ad alta velocita
FD. La potenza di questo sistema
puo, all'occorrenza, essere note-
volmente incrementata, con l'ag-
giunta di un disco rigido da
10MB, che si collega, tramite u-
na scheda di controllo, ad uno
dei 5 slot della macchina. Attra-
verso questi stessi slot il PC 10
puo essere potenziato fino ad ot-
tenere una configurazione con 4
unita disco, due dischi fissi, una
RAM di 640K ed un adattatore
grafico-colore, pur essendo anco-
ra disponibili 3 slot di espansione.
Le capacita grafiche della mac-
china sono particolarmente inte-
ressanti: con 16 colori infatti,
questo computer puo lavorare in
bassa (160 x 200 punti) ed in alta
risoluzione (320 x 200 punti); se

I due disk drive del PCI10

invece si limita ad una gamma di
4 la rosa dei colori utilizzati, la
deﬁnlzloqe raggiunge i 640 x
200 punti.

Di serie viene fornito un moni-

La meccanica dei drive del PC10

tor monocromatico da 127, che
non puo pero visualizzare i colori
ottenibili per mezzo della scheda
colore-grafica IBM. )

1l computer ¢ dotato di una ta-
stiera alfanumerica a 84 tasti, che
comprende anche un pmti{'o_ ta-
stierino numerico e 10 tasti fun-
zione: vi sono diverse versioni
della tastiera, assemblata a secon-
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SCHEDA TECNICA

UNITA CENTRALE:

- Microprocessori a 16 bit
- Processore numerico

— Campo indirizzi fino a

- Frequenza di clock

MEMORIA

- RAM

— RAM espansione interna
- ROM

INTERFACCE:

= Parallela (centronics)

— Seriale (RS 232)

= Interfaccia tastiera

- Scheda video monocromatico
colore AGA 80 caratteri
25 righe matrice 9 x 14

— Hercules compatibile 720 x
348 Pixel

- IBM compatibile

ESPANSION
;- Slot per schede (IBM compatibili) di cui

‘

per schede video e disco rigido

FLOPPY DISK DRIVE:
=514 - 360 KB - Interfacci

FD alta velocita, max 4 drive
HARD DISK 20 MB:

= (PC 20), max 2 drive, velocita
di trasferimento 500 KB/sec

TASTIERA:

— Alfanumerica, 84 tasti, tastierino
numerico, 10 tasti funzione, versione
italiana, tedesca, inglese, francese, ecc.

MONITOR:

PC 10 II

8088
8087 opzionale
1 &18
4,77 MHz

512 KB di serie
640 KB
8KB (BIOS)

Dis
Di
Di se

Di serie

Di serie

- Monocromatico a fosfori verdi da 12 IN,

P 39, larghezza di banda 20 MHz

RISOLUZIONE GRAFICA:

- 64 KByte monitor store

- 640 x 200 punti 16 colori

~ 640 x 200 punti 4 colori

= 640 x 200 punti monocromatici
- 320 x 200 punti 16 colori
=320 x 400 punti 4 colori

- 720 x 200 punti monocromatici

SISTEMA OPERATIVO:

BIOS:

DOS:

BASIC:

Di

S

serie

DOS 2,11

Routine di
input/outpu 8 KB
ROM, gestione
interrupe caricamento
dischetti

Viene caricato
automaticamente dal
dischetto.

Gestione di file,
interprete di stringa e
di comandi.

Versioni differenti a
seconda della tastiera.

GW Basic. Viene
caricato dal dischetto.
Compatibile con IBM
Basic A. Comandi
supplementari di
programma.

PC 20 II

8088
8087 opzionale

4,77 MHz

512 KB di serie

640 KB
8KB (BIOS)

Di serie
Di serie
Di Serie
Di serie

I

Di sepje

Di serje

DOS 2.1



da dello standard del Paese nel
quale il PC viene venduto. L’ela-
boratore puo lavorare anche in
BASIC. Il BASIC si carica dal
disco ed ¢ compatibile con I'IBM
BASIC A, oltre ad essere dotato
di comandi supplementari per la
gestione della grafica.

Per chi necessita di pit potenza
¢ disponibile anche il PC 20
(compatibile con I'IBM XT5);
tecnicamente PC 10 e PC 20 so-
no identici fra loro, I'unica diffe-
renza sostanziale tra i due model-
li & costituita dall’inserimento di
un disco rigido da 10MB nella
configurazione base del PC 20.
Questo hard-disk consente di im-
magazzinare grosse quantita di
dati in tempi relativamente ri-
stretti. .

Nel complesso, queste caratte-
ristiche permettono al personal
Commodore di rivestire un ruolo
di preminenza sugli altri IBM
compatibili, e questo anche in ba-
se al rapporto prezzo/prestazio-
ni.

I Commodore PC 10 e PC 20
vengono infatti commercializzati
rispettivamente a L. 2.990.000
(+ IVA) e L. 3.990.000 (+ IVA);
prezzi, che,se confrontati coi listi-
ni della  IBM, forniscono una
chiara idea di quanto queste mac-
chine siano competitive.

LA SERIE II

La Commodore, dopo aver fe-
steggiato al salone di Hannover il
55.555esimo PC 10 uscito dallo
stabilimento tedesco di Braun-
sweigh, ha presentato, in occasio-
ne del secondo PC-FORUM
IBM e compatibili (svoltosi al Gi-
rasole il 19/20/21 marzo '86), i
personal computer PC 10 e PC
20 SERIE II.

Questi  due computer, pur
mantenendo intatte le caratteri-
stiche-base dei due modelli prece-
denti, hanno prestazioni ottimiz-
zate, maggiore capacita di memo-
ria e, nel rapporto prezzo/presta
7ioni, sono ancora piu competiti-
vi, (circa due milioni in meno de-
gli analoghi prodotti dell'IBM),
grazie anche alla rinnovata politi-
ca commerciale della Commodo-
re.

Il design esterno dei PC della
seconda serie & identico a quello
dei precedenti modelli; le novita

L’interno del PCI10

di ordine tecnico sono pero so-
stanziali: 512 K di RAM per en-
trambe le macchine in configura-
zione base e, per il PC 20, un
disco rigido da 20MB di nuova
concezione, caratterizzato da una
bassissima produzione di calore.
[ PC serie 11 sono inoltre dotati
della scheda grafica AGA (Adva-
ced Graphic Adapter), creata ap-
positamente per il Commodore
AT, e che possiede tutte le carat-

teristiche delle migliori schede
grafiche per PC IBM attualmen-
te in commercio. Grazie ad essa ¢
possibile ottenere un’alta risolu-
zione di 640x200 punti a 16 co-
lori, un modo testo di 132x25 ca-
ratteri sempre a 16 colori ed una
altissima risoluzione di 720x348
punti in monocromatico.

La scheda non richiede espan-
sioni del BIOS, ¢ molto compatta
ed ¢ nello stesso tempo compati-
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bjle coi pili noti pacchetti integra-
1.

E stata anche riprogettata la di-
sposizione dei circuiti interni e le
due piastre circuitali principali,
presenti nella prima serie, sono
state sostitute (con evidente ridu-
zione dei costi di produzione) da
un’unica piastra madre.

COMMODORE AT

Oltre alla serie II la Commo-
dore Italiana ha presentato al se-
condo PC FORUM un terzo
computer: il Commodore AT.

La sigla AT, (che sta per A-
dvanced Technology) ci fa subito
intuire la compatibilita di questo
computer con 'omonimo perso-
nal dell'TBM.

Il Commodore AT (come del
resto 'AT IBM) ¢ un computer
di classe e prestazioni superiori: la
CPU del sistema ¢ dotata di un
clock di 6Mhz e la memoria
RAM di serie & di 640 K; il com-
puter & anche equipaggiato con
un hard disk da 20MB, funzio-
nante nel nuovo formato da
3.5, che riduce il consumo di e-
nergia e il surriscaldamento del-
I'unita (il Commodore AT ha un
assorbimento di soli 190W).

Anche questo calcolatore pos-
siede la scheda grafica AGA, che
gli consente di ottenere 640x200
i)unti con 16 colori, 132x25 pun-
ti in modo testo (16 colori) e
720x200 punti in funzionamento
monocromatico, oltre a uno spe-
ciale modo grafico sviluppato e-
spressamente per pacchetti inte-
grati quali Lotus 1-2-3 e Sym-
i)hony.‘

Degli 8 slot che questo compu-
ter possiede, due sono riservati
alla scheda di controllo del disco
rigido e alle in[e{‘fklcce [)fll'allelzl—
seriale, mentre cinque rimango-
no liberi per eventuali schede ag-
giuntive. ) ‘

L’AT & anche dotato di un dri-
ve da 5,25” in formato da 1,2
MB, compzuibi[e_ anche _coi
dischetti da 360K; inoltre puo es-
sere equipaggiato anche con un
hard disk opzionale da 40 MB.

Tutte queste (';ll’z}llerlstl('lm a
fanno capire come il concetto di
tecnologia avanzata €spresso dal
suo nome si adatti perfettamente
al Commodore AT.

La compatibilita

I'IBM

con
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AT & completa, sia per quanto
riguarda il software, che per
I’hardware; anche la tastiera & i-
dentica a quella IBM.

Questo computer viene com-
mercializzato al prezzo di Lit.
6.990.000 (+ IVA) che risulta es-
sere sensibilmente inferiore a
quello del personal IBM di Lit.
8.920.000 (+IVA).

In definitiva possiamo afferma-
re che la linea PC della Commo-

dore non pud non destare inte-
resse, e costituisce una valida ri-
sposta, che spesso risulta discreta-
mente competitiva sia nel prezzo
che nelle prestazioni, al dominio
dell'IBM in questa fascia di mer-
cato.

Commodore Italiana s.p.a.

Via F.lli Gracchi, 48

20092 Cinisello Balsamo (MI)
(02/618321)
[ e ]

Per utenti

CAD 3D

PROGRAMMA
AVANZATO
GRAFICA
TRIDIMENSIONALE

di C-64/128

Ew..._ i di disegni g ici
Ri ioni |
Output su Co e su cassetta

Sovrapposizione di piu figure

Funzione con ti C.

i virtuali, reali, relative ed assolute

delle figure

d

801, 802, 803 e platter 1520!
Le figure ottenute si possono modificare con Doodle ed
utilizzare nei propri programmi

Libreria grafica inclusa

APPLICAZIONI DIDATTICHE ——

Indicato per: amanti di grafica,
architetti, disegnatori, ingegneri, programmatori...

PER ORDINI ED INFORMAZIONI
TELEFONARE ALLO 02/794181

A SOLE L. 39.900




Alla scoperta del
1541:

oli ampersand file

DI N.F. E C.F.

Gli AMPERSAND FILE sono una delle caratteri-
stiche pit misteriose e poco conosciute del DOS del
1541. Questi file non vengono citati nel manuale
del drive, ma pul)blicalzi(mi come «INSIDE COM-
MODORE DOS» li descrivono come «UTILITY
LOADER FILES» , e questa sembra sia la denomi-
nazione in uso anche alla Commodore. Noi prefe-
riamo invece chiamarli <AMPERSAND FILE» (&
FILE), poiché nella maggior parte dei casi il nome
del file in questione deve essere preceduto dal segno
«&». Nel corso dell'articolo ci serviremo del termine
&-ROUTINE per indicare la routine DOS reperita
in un &-File.

Le &-routine sono relative alle routine di
BLOCK-EXECUTE, il comando B-E carica un in-
tero blocco dal disco e lo inserisce in uno dei buffer
da 256 byte del drive, locati a $0300, $0400 ecc. 1l

codice presente nel buffer ¢ quin(li eseguito (:(m,‘fl.]:
ciando dal primo byte. Una &-routine puo m\t(fl
venir caricata in qualsiasi indirizzo della RAM (ik(.
drive e puo essere lunga fino ad un massimo di 256
byte. La &-routine verra eseguita automaticamente
])url('nd() dal primo byte caricato. E slup(‘leg("x'nc il
fatto che ogni &-File possa contenere (]u;\llst(m nu-
mero di & ROUTINE separate, € che ogni L\:-rm_nl‘f
ne possa essere caricata automaticamente in (lu;ll\'ulvﬂ
ordine in una diversa area di memoria. S()l(vy la pri-
ma &-routine caricata sara eseguita automaticamen-
te. Considerando le loro notevoli (‘zlp;u_n{l. |1¢_>I pro-
teggere 1 programmi, la scarsezza di &-file. utilizzati
a questo scopo € probabilmente dovuta ;}‘llu mancan-
7a di documentazione a loro riguardo. E comunque
sicuro che un programma piuttosto Noto, il Di-Se
ctor V2.0, ne fa uso all'interno del proprio schema
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di protezione. Degli &-file di questo programma
parleremo in seguito, concentriamoci ora su un e-
sempio pit semplice.

Gli &-file hanno una struttura interna diversa da
quella di qualsiasi altro tipo di file Commodore. Pri-
ma di tutto essi devono essere file di tipo USR. Ri-
guardo ai file USR in se stessi non vi & alcunche di
misterioso; sono uniti fra loro semplicemente come i
file di un programma o i file sequenziali. Infatti ¢
possibile adoperare un file USR allo stesso modo di
un file PRG o SEQ se battete «u» nei comandi :
SAVE, LOAD o OPEN. Per salvare un program-
ma all'interno di un file USR si utilizza infatti SA-
VE"O:PROG,U" 8. Per aprire un file USR per la
scrittura sequenziale, si utilizza OPEN 2,8,2 70:DA-
TA,U,W”. Questo rende piuttosto facile creare un
&-file. Oltre ad essere di tipo USR, gli &-file hanno
un formato interno speciale:

FORMATO:  INDIRIZZO LUNGH.  COD. CHK
CARICAMENTO CODICFE LM. CH SuM
ESEMPIO; 00 03 04 A9298577 AV4US5TSH0 2D

I primi due byte di un &-file (dopo il collegamen-
to traccia/settore) formano I'indirizzo di collega-
mento, nella configurazione standard byte/basso
byte /alto. Nell'esempio l'indirizzo di caricamento ¢
$0300 ($00 03). Il byte successivo ¢ quello della
lunghezza del codice, che specifica quanto sia lungo
il codice in linguaggio macchina dell'&-routine, non
hanno invece importanza né l'indirizzo di carica-
mento, né i byte di lunghezza o di controllo del
codice. Il codice in LM riportato qui sopra ¢ lungo
9 byte e viene immediatamente dopo il byte di lun-
ghezza del codice. Dopo il codice in LM si trova il
byte di checksum, che viene calcolato in modo spe-
ciale. Tutti i bylc_(lelAlu &-routine vengono sommati
insieme, incluso l'{ndu*ixm di caricamento, il byte di
lunghezza del codice ¢ lo stesso codice in LM. ‘Tutie
le volte (‘hL"ll tolzllcnsupcr;\ *, viene prodotto un
carry, che viene aggiunto nella checksum. Attenzio-
ne! Questa non ¢ la stessa tecnica utilizzata, quando
vengono scritti i settori sul disco, per calcolare la
checksum degli header e dei data block. La che-
cksum «&» corrisponde a quella che viene definita
addizione dei  due complementi.  All'indirizzo
$E84B del DOS ¢ presente una subroutine la cui
funzione & quella di aggiungere un altro byte in una
checksum. Invece di passare in esame (]Llﬁ'sizl possibi-
lita, ])I‘(’S('Il[ikllll() (llli di seguito una subroutine il cui
scopo € 'effettuazione della checksum delle &-routi-

ne.

CHECKSUM &-FILE

1000 A0 00 LDY # 500 Zero nell'indice V...

1002 84 FF STY SFF . e checksum

1004 18 cLC Inizio ciclo principale-
clear carry
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1005 Bl FB LDA ($FB),Y Prossimo byte in
accumulatore
Aggiunta checksum
corrente

Aggiunge carry se €
presente

Salva come nuova
checksum

Confronta byte bassi
dell'indirizzo
corrente e di fine
Saltaa $1019 se sono
diversi

Confronta byte alti
dell’indirizzo corrente e
di fine

1007 65 ADC $FF

I
1009 69 00 ADC # $00
100B 85 FF STA SFF
100D A5 FB LDA SFB

100F C5 FD CMP $FD
1011 DO 06 BNE $1019

1013 A5 FC LDA $FC

1015 C5 FE CMP $FE
1017 FO 08 BEQ $1021
1019 E6 FB INC $FB

Salta se sono uguali

Incrementa byte basso
degli indirizzi correnti. .

]

101B DO E7 BNE $1004
101D E6 FC INC C

...€ se necessario byte
alto
Riinizia il loop

Ritorno al monitor

101F DO E3 BNE $1004
1021 00 BRK

Per utilizzare questa rou!in¢ inserite I'indirizzo di
partenza dell’area di memoria, che deve essere in
SFB-C, con il formato standard del byte basso-altq
Ponete quindi 'indirizzo di ﬁpe dell'area che (levé
essere sottoposta a checksum in $FD-E. Eseguie la
routine da un monitor in LM con G 1000. [ Ché.
cksum, una volta terminata la routine, verra 3 tro.
varsi nella posizione SFF. La checksum viene attug].
mente calcolata dal codice a $1004-0E. Dopo aver
cancellato il carry precedente, il successivo byte q,
aggiungere alla checksum ¢ caricato nell‘zl('cumul;l~
tore. Il comando ADC (somma il carry) a Sl()()7
aggiunge contemporaneamente tre funzioni: il caryy
(appena cancellato), I'accumulatore (che contiene il
byte successivo) e la attuale checksum presa dal]y,
locazione $FF. 11 byte basso del risultato viene nse.
rito di nuovo nell'accumulatore. Se il risultato & a-
to superiore a $FF, il carry ¢ impostato a 1; altyj_
menti viene posto a 0. Per aggiungere di nuove il
carry nella checksum dobbiamo utilizzare un alty,
ADC a $1009. Questo addiziona insieme il carry,
I'accumulatore ed il valore $00 ($00 ¢ solo un valg.
re senza importanza). La checksum & quindi immg_
gazzinata di nuovo in $FF. 1l resto della routine
controlla gli indirizzi di fine e torna indietro nel casg
che Taltro codice debba essere sottoposto a che.
cksum.

Battete la routine di checksum dal monitor. Uti-
lizziamo ora questa routine per verificare la che.
cksum del nostro &-file. Inserite in memoria i byte
riportati nel nostro caso proposto come esempio al-
I'indirizzo $2000, servendovi del comando M del
monitor. In memoria I'&-file risulta essere simile 3
questo, eccezion fatta per la checksum:

e



12000 00 03 09 A9 29 85 77 A9
:2008 49 85 78 60

L'area che deve essere sottoposta a checksum par-
te da $2000-200B, quindi inserite questi indirizzi in
SFB-C e $FD-E:

:00FB 00 20 0B 20

Eseguite quindi la routine con G 1000. Quando
questa ¢ terminata, esaminate la locazione $FF per
la checksum: dovrebbe risultare $2D. Inserite que-
sta checksum nella locazione $200C, subito dopo
I'ultimo byte del codice ($60).

Ora il nostro &-file & pronto a scrivere su disco. 11
modo piu facile per compiere questa operazione &
utilizzare un corto programma in BASIC: uscite dal
monitor, battete il comando «NEW» e digitate il
seguente programma:

10 OPEN 2,8,2, 0:&9,U,W" :REM Drive 0, file
&9, tipo USR, Write mode

20 FOR 1=8192 TO 8204 :REM Salva I'area da $
2000 a $200C

30 PRINT# 2, CHR$(PEEK(I)); :REM Prende un
byte dalla memoria e lo scrive nel file

40 NEXT I :REM Cicla fino alla fine

50 CLOSE 2 :REM Chiusura file

Questo programma trasferisce la memoria a par-
< . .
tire da $2000-200C in un USR file denominato
«&9». Queslo programma e Apromo per il nosn_'o
esempio di &file; per le routine che si trovano in
altri punti della memoria & sufficiente modificare le
locazioni alla linea 20. .
L'&file, che abbiamo appena creato, mutera il
numero di device del drive facendolo (l'l\'t‘nl’d'l‘e 9.
La routine in LM che ci serve per fare cio ¢ piutto-
sto semplice:

2003 A9 29 LDA # $29 Dispositivo n.(9):OR con
20

2005 85 77 STA $77 Salva come indirizzo di

LISTEN
2007 A9 49 LDA # $49 Dispositvo n.(9) OR con
$40 o
2009 85 78 STA $78 Salva come indirizzo di
TALK

200B 60 RTS Ritorno alla &-routine

Non preoccupatevi di capire come questa routine
sia in grado di cambiare il numero di device, accet-
tatelo solo come dato di fatto. In effetti questo ¢

I'equivalente del programma in BASIC che ¢
descritto nel manuale operativo del disk drive, con
la differenza che viene realizzato in LM. E da nota-
re che il codice riportato inizia a $2003, per lasciare
spazio all'indirizzo di caricamento e ai byte di lun-
ghezza del codice; la &-routine termina con un
RTS.

Ora che abbiamo creato il nostro &-file, come €&
possibile farlo girare? Le modalita operative sorio
due: via software (comando &) oppure via hardware
(boot chip). La prima consiste nell’inviare al drive il
nome dell’&file come un’istruzione attraverso il ca-
nale di comando (15). Per servirsi di questo metodo
il nome del file deve iniziare con un & e per questo
viene appunto definito comando &. La nostra routi-
ne puo essere eseguita molto facilmente con I'istru-
zione:

OPEN 15,8,15,«&9»

Ora eseguite I'&file. Se tutto procede bene il nu-
mero di device diviene 9. Se la checksum non €
corretta otterrete invece come risultato un errore:
RECORD NOT PRESENT. Se il byte di lunghez-
7a del codice & troppo lungo, il DOS raggiungera
troppo presto la fine del file e comparira la dicitura:
OVERFLOW IN RECORD. Per utilizzare il meto-
do hardware invece lavoreremo sulle linee CLOCK
¢ DATA del bus seriale. Se queste linee vengono
tenute a massa con un BOOT CLIP (un pezzo ¢!
cavo o altro) prima che il drive sia acceso, questo
attendera che le linee tornino in alto (+5V) € po!
carichera ed eseguira il primo file su disco. Solo 1
questo caso il nome del file non deve cominciare
con un «&». Come abbiamo gia detto prima, un solo
&file puo contenere un numero qualsiasi di & routl-
ne. Fate soltanto iniziare I'indirizzo di caricamento
dalla seconda & routine e cosi via. X

Il primo file chiamato «& &» del DI-SE-
CTOR V2.0 si serve proprio di questa tecnica. Con-
tiene tre &-routine che iniziano al byte $02 del set-
tore 18/5, al byte $1D del settore 18/5 ed al byte
3 del settore 18/6. La seconda &-routine ha un
500 come byte di lunghezza del codice, che s[)(‘('m'
ca 256 byte di codice. Se possedete il DI-SSECTOR
V2.0 date un’occhiata a questo file.

Ora che sapete come far funzionare gli &-file. spe-
rimentateli!
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NUOVA VITA PER IL
COMMODORE 64

I Commodore 64 & sicura-
mente I'home computer che pia
di ogni altro ha riscosso su scala
mondiale successi di critica e di
vendita. Sono stati infatti venduti
pit C-64 che qualsiasi altro mo-
dello di home presente sul mer-
cato. Il mio primo computer &
stato |)ropri0 un C-64 e, nono-
stante gli anni passati, ancora og-
gi ne faccio un utilizzo pressoche
quotidiano. Quando per le prime
volte mi avventuravo nel mondo
di questo home, ero deciso ad
impararne tutti i comandi ed i se-
greli, in modo da essere in grado
di sfruttare al massimo tutte le
sue potenzialit;‘l.

Nel frattempo, pero, il mondo
dei computer ha subito una gran-
de evoluzione ed oggi osservo
sso con invidia la semplicita di
70 dei sistemi operativi di al-
cuni nuovi (-ul('()lzug)r_L Ngqoslam-
te cio, sebbene i miei amici guar-
dino sempre al C-64 come u(! u-
na macchina progettata esclusiva-
mente per il gioco, sono convinto
del fatto che I'uso di questo ela-
Loratore possa ancora arricchire
notevolmente le mie conoscenze.

La Berkeley Softworks lo ha
dimostrato, creando un
programma che, final-

infatti
nuovo
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mente, fornisce al C-64 la poten-
za e le caratteristiche che atten-
devo da anni.

Questo pacchetto software ¢,
infatti, in grado di trasformare la
gestione dell’lhome Commodore,
guidata dal BASIC V2.0, in un
«desktop», un banco di lavoro ge-
stito tramite menu, icone e fine-
stre. Si tratta di un vero e pro-
prio nuovo sistema operativo: il
suo nome ¢ «GEOS» (Graphic
Enviroment Operating System).
Esso include anche un’utility in
grado di modificare, oltre che il
rapporto con il computer, anche
quello con il lento disk drive
1541, che velocizza tutti i tempi
di scambio dati tra il disco ed il
calcolatore, portandoli da un fat-
tore di velocita cinque ad un fat-
tore sette.

All'interno di GEOS vi sono
anche altri programmi, GeoPaint
e GeoWrite, ed alcune utility che
mettono a disposizione dell’uten-
te funzioni analoghe a quelle
svolte da un calcolatore, un block
notes, una sveglia, un album per
immagini e testi ed un preferen-
ce manager.

Il presidente della Berkeley So-
ftworks, Brian Dougherty, ci for-
nisce maggiori precisazioni: «Da

molto tempo desideravamo rea-
lizzare un nuovo sistema operali-
vo per il C-64, dal momento che
ritenevamo che il precedente li-
mitasse le possibili applicazionj e
di conseguenza, anche la perCe:
zione, da parte dell’utente, delle
reali possibilitd e qualita dell,
macchina. o

Parte dell'ispirazione necessa-
ria alla realizzazione di questo
programma ci € venuta dalla Xe-
rox Star.

Abbiamo sviluppato un nuove
sistema operativo dotato di un ac-
cesso al disco piu rapido e di un
supporto interno per la distriby-
zione dei dati tra le varie applica-
zioni.

Ritengo che la Commodore
abbia creato un ottimo hardware,
non progettato e costruito pero
in funzione del disk drive, poiche
non si pensava che le memorie di
massa avrebbero raggiunto verti-
ci di vendita cosi elevati. La mag-
gior parte dei tentativi di modifi-
care 1l 1541 con cartucce e chip
di vario genere, sono stati diretti
esclusivamente alla velocizzazio-
ne del drive, mai pero é stato
creato un sistema operativo com-
pletamente nuovo come GEOS.
La potenza di 64K offre pit che



discrete possibilita di gestione, ed
un sistema operativo pud essere
organizzato in modo soddisfacen-
te; anche il PDP 11, che usavo
all’'universita, disponeva origina-
riamente di soli 64K di memoria,
eppure era considerato un’ottima
macchina. Il problema consiste
nella velocita di esecuzione delle
operazioni: il tempo necessario
allo svolgimento di un’operazio-
ne deve valere la funzionalita fi-
nale. Riteniamo che GEOS rap-
presenti, per il C-64, il perfetto
equilibrio tra funzionalita e velo-
cita».

DESKTOP

GEOS ¢ composto da un certo
numero di piccoli programmi sa-
tellite e da quattro programmi
maggiori; il tutto é contenuto in
un unico disco.

1l «cuore» di GEOS ¢ il de-
sktop, creato da Brian Dougher-
ty. Esso ¢ caratterizzato da un ac-
cesso-utente tramite menu, e da
funzioni quali la formattazione
del disco, applicazioni per carica-
re programmi, 'uso di «accessori
da scrivania» (calcolatrice, block
notes, ecc.), la gestione, la ripro-
duzione e la stampa dei file, e I'e-
same della directory del disco. I
file del disco sono rappresentati,
come delle icone, col nome del
file accanto.

In GEOS viene utilizzata una
nuova struttura per i file chiama-
ta VLIR (Variable Lenght Inde-
xed Record). Questa permette di
ottenere liste di record collegate,
nelle quali ogni record puo
crescere fino a qualsiasi lunghez-
za richiesta. La VLIR ha inizio
con un singolo blocco recante l
puntatori che segnano I'inizio di
ogni record. Serie complete, per
esempio, vengono immagazzina-
te in un singolo file, e la misura
di ogni punto ¢ data da un re-
cord in esso presente. Ogni file
contiene informazioni sul proprio
nome e dimensione, ed indica la
data dell’ultimo accesso ai suoi
dati. Su ogni pagina del desktop
vengono rappresentati sei file,
con un massimo di diciotto per
ogni disco.
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Il menu principale di GEOS

Il desktop rappresenta anche
un’icona per ogni disco che si uti-
lizza. GEOS pud supportare piu
di un disk drive. Nella parte su-
periore della pagina viene rap-
presentata anche un'icona per
ogni disco attivato, € quanto spa-
zio & ancora disponibile su di es-
s0.

Se si desidera mettere in fun-
zione una determinata applicazio-
ne, ¢ sufficiente portare la frec-
cetta su di essa con mouse o joy-
stick. GEOS ¢ inoltre in grado di
eseguire 'output dei file su stam-
pante.

1l mouse Commodore 1350 ¢
un normale mouse, con uscita a
quadratura LED, che ¢ stato con-
vertito al tipo di output X/ Y del
joystick per mezzo .di un micro-
processore interno; in questo mo-
do gli & possibile supportare tutto
il software concepito per I'utilizzo
del joystick. GEOS, invece, pre-
ferisce I'uso di mouse standard, e
la Commodore aggiungera sicu-
ramente ai suoi mouse una fun-
zione atta a riconoscere il sistema
operativo GEOS e a regolare
I"output, trasformandolo in quel-
lo di un mouse standard.

GEOS puo supportare molto
bene anche una trackball ed un
joystick, ma il mouse puo essere
usato con una mano sola, ed ¢ in
grado di adempiere velocemente

alle sue funzioni con un funziona-
mento che, dal punto di vista
qualitativo, & sicuramente supe-
riore a quello di un joystick.

Attraverso il desktop ¢ anche
possibile accedere a diverse utili-
ty, per la maggior parte create da
Dave Durran. Una di queste ¢
chiamata «preference manager».
Con essa si puo modificare il cur-
sore, presente nello schermo sot-
to forma di freccetta, in qualsiasi
mmmagine si desideri; si possono
regolare I'ora e la data, cambiare
1 colori dello schermo e dello
sfondo, modificare i controlli di
risposta del mouse e salvare le
correzioni su disco.

Un’altra utile opzione & rap-
presentata dal calcolatore: quan-
do viene richiamato, si mette in
funzione, mterrompendo qualsia-
si altra operazione in atto, ed &
pronto per I'utilizzo fino a che ve
ne sia bisogno. Una volta disinse-
rito, rimette in funzione I'opera-
zione che si stava svolgendo in
precedenza, al punto esatto in cui
era stata interrotta.

Ricordiamo poi la funzione
«sveglia», che puo essere regolata
in modo da ricordare istantanea-
mente P'ora (indipendentemente
dall’applicazione in atto), ed il
block  notes, che permette di
prendere appunti, anche mentre
si lavora con un altro program-
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GeoPaint a colori nella versione 2.0

ma, senza caricare il word pro-
cessor.

Qualsiasi programma puo esse-
re messo_in funzione tramite il
desktop. E possibile poi far girare
la maggior parte dei programmi
disponibili in BASIC e tornare di
nuovo al desktop, una volta ter-
minata 'esecuzione degli stessi.
Anche diversi programmi in lin-
guaggio macchina permettono di
tornare al desktop, a meno che
non utilizzino il blocco di memo-
ria di 4K posto a $C000 e non
eliminino il vettore NMI.

GEOS pud supportare un se-
condo drive e permette uno
scambio di file tra i due apparec-
chi: perché esegua questa fgnzno-
ne ¢ sufficiente muovere l'icona
del file da un disco all’altro.

Vi é anche la possibilita di crea-
re una struttura gerarchica dei fi-
le, che permette di supportare un
hard disk e i nuovi drive della
Commodore da 3 /2.

Dal momento che GEOS ne-
cessita di un costante acesso al
disco, i drive con piu capacita e
con tempi di lettura minori di
quelli del 1541, risultano certo

iu efficienti.
P]Solo il disco sistema di GEOS ¢
yrotetto. Possiede inf}lllil una par-
ticolare 1D che viene riprodotta
su tutti i dischi su cui vengono
registrate le applicazioni di
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GEOS. Le varie applicazioni pos-
sono essere messe in funzione so-
lo se combinate col disco origina-
le di GEOS. Vi ¢ cosi la possibili-
ta di eseguire copie delle proprie
applicazioni e det propri dischi di
dati. Poiche il sistema GEOS ri-
siede in memoria, & necessario u-
tilizzare il disco-sistema solo al
momento dell’accensione dell’e-
laboratore.

GEOS supporta diverse stam-
panti o combinazioni di stampan-
ti ed interfacce; i parametri della
MPS-801, della linea Epso-
n/Star, della C Itoh 8510 e delle
Okidata, sono incorporati  nel
programma.

Sono acclusi a GEOS altri due
programmi: GeoPaint e GeoWri-
e

GEOPAINT

Questo programma € stato crea-
to da Jim DeFrisco e Doug Fults,
ed opera, come tutte le applica-
zioni controllate da GEOS, con
uno schermo di 80 punti per pol-
lice (DPI), servendosi di una pagi-
na effettiva di 8 ' /9 x 11 pollici,
allo stesso modo del Macintosh.
Questo permette di utilizzare le
centinaia di fonti di carattere

create per il Macintosh. Tale ri-
soluzione richiede, da sola, pit di
70K di memoria. Poiché non c’e
modo di visualizzare una pagina
di8!/ax 11 pollici su un moni-
tor, e poiché un file di 70K non
puo essere contenuto da un com-
puter che ne ha 64, GEOS si ser-
ve di un sistema di file virtuali. 1l
disk drive viene utilizzato come
una porzione della memoria del
computer e vi & piena sinergia o-
perazionale tra i due apparecchi.
Per velocizzare questo processo
vengono utilizzate routine «tur-
bo» e speciali algoritmi, che com-
primono i dati e riducono lo spa-
zio su disco richiesto per un file.
Diversamente da molte utility di
caricamento veloce, le routine u-
sate in GEOS operano sia duran-
te la scrittura su disco (SAVE),
che durante la  sua lettu-
ra(LOAD). Puo essere visualizza-
to fino ad '/ di pagina alla vol-
ta, e il numero della sezione vi-
sualizzata ¢ indicato nella finestra
di stato.

GeoPaint possiede tutte le fun-
zioni che si potrebbero richedere
ad un programma di grafica. [ -
nee, rettangoli, cerchi, pittura
spray, cancellazione, testo, in-
grandimento, taglio e SPostamern-
to di parti dell'immagine, invél.
sioni, indicatore dcll'zutuu[é
schermo e molte altre funyjg,;
speciali. Vi & anche un righello
che puo essere usato per Misury-
re le dimensioni di un oggetto, sia
in pixel, per confrontarlo con un
altro presente sullo schermg,
in pollici, per avere un’idey
sa di quello che risultery
stampante. Il righello ¢ scalato i,
base ai parametri della Stampante
scelta cosicche, anche se questa
non ¢ in grado di supportare le
80 colonne, puo tuttavia fornire
una misura piuttosto accurata
delle dimensioni dello stampato.
La fAlll]/,I()I]t‘ Show Page permette
la visualizzazione dell'interq fiou-
ra su schermo. °

Le modalita di gestione del
programma sono strutturate ra-
zionalmente e la consultazione
del manuale di istruzioni di Geo-
Paint puo facilmente risultare su-
perflua. Altre funzioni includono
un pattern editor, una routine di
stampa e la possibilita di imma-
gazzinare disegni da utilizzare
per altre applicazioni.

sia
pre




GEOWRITE

GeoWrite, ideato da Mike
Farr, completato da Tony Re-
quist, & un word processor che
permette di utilizzare numerose
fonti-carattere e possiede tutti i
comandi fondamentali di un
word processor: word wrop, tab,
comandi per inserire e cancellare
parole, per eliminare ed unire
parti di testo, e la visualizzazione
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Il calcolatore

su schermo dei caratteri e delle
dimensioni delle lettere.

La scelta degli stili di scrittura e
dei caratteri si effettua delimitan-
do la sezione di testo che si vuole
modificare e scegliendo dal me-
nu l'opzione desiderata. Sono da
poco disponibili, nella versione
1.2, altre fonti di scrittura.

GeoWrite fa uso della memo-
ria virtuale di GEOS; I'unica limi-
tazione alla lunghezza di un do-
cumento consiste quindi nello
spazio. La caratteristica negativa
del programma & forse l'eccessi-
vo utilizzo che del mouse si deve
fare, per funzioni che comune-

mente sono assolte dalla tastiera:
il dover aprire finestre e schiac-
ciare il tasto del mouse per ogni
operazione, a lungo andare, puo
anche stancare.

mm

IL FUTURO DI GEOS

La Berkeley Softworks, avendo
dato vita ad un vero e proprio
nuovo sistema operativo per il
C-64, & consapevole della possibi-
lita, che altre software house, svi-
luppino programmi in grado di
funzionare con GEOS, ed ¢ per
questo motivo che ha preparato
una «guida di riferimento per
programmatori» tramite la quale
i nuovi prodotti hanno dinanzi a
loro la possibilita di sfruttare le
eccezionali capacita  di questa
creazione.

Tra ottobre e dicembre, sara
commercializzata una versione di
GEOS per il C-128, la 1.3. Una
nuova funzione dedicata al 128
sara un’application exchange ma-
nager, simile allo Switcher pre-
sente sul Macintosh. Questo do-
vrebbe permettere di risiedere
nella memoria a diversi program-
mi contemporaneamente, e, al-
I'utente di passare da una funzio-
ne all’altra senza dover caricare
informazioni dal disk drive e sen-
za perdere i dati delle altre appli-
cazioni in uso.

Tutte le caratteristiche della
versione per C-64 saranno pre-
senti anche su quella per il 128, 1
vantaggi di utilizzo dell;\' versione
di GEOS per 128, rispetto a
quella per C-64, sono dal! dalla
maggiore memoria, dalla discreta
velocita del drive 1571, dalla ta-
stiera pitt completa e dalla veloci-
ta del microprocessore di 2 Mhz.

In concomitanza con l'uscita
della versione 1.3 sara anche
commercializzato un sistema atto
ad utilizzare completamente I'e-
spansione RAM 1750, una car-
tuccia da 512K realizzata per il
C-128, che utilizza un modo di-
retto di accesso alla memoria
(DMA), per velocizzare il trasferi-
mento dei dati. GEOS sara in
grado di indirizzare questa me-
moria sia come se fosse RAM del
drive, sia come magazzino dati
addizionale. Non dimentichiamo-

ai che, con l'aggiunta dell’espan-
sione 1750, il 128 diventa un
computer da 640K!

E gia in commercio invece la
versione 1.1 che permette I'utiliz-
zo dei colori con il GeoPaint
(mentre nell’edizione 1.0 questo
programma era solo in versione
monocromatica), e contiene dei
nuovi parametri per supportare
alcune stampanti al laser, incluse
la HP Plus e la Apple Laser Wri-
ter. E da pochissimo in commer-
cio anche la versione 1.2, che e
comunque completamente com-
patibile con le precedenti. I mi-
glioramenti di carattere tecnico e
I'ampliamento delle applicazioni
rendono questo programma an-
cora piu eccezionale di quanto si
pensasse in un primo tempo; non
¢ da escludere pero l'eventuale
presentazione di ultriori novita.

Per quanto riguarda la diffu-
sione di GEOS in Italia, & utile
ricordare che questo programma
viene venduto unitamente al
nuovo C-64C in una versione,
fatto nuovo ed importante, total-
mente italiana. Se le continue e
pressanti richieste hanno indotto
la Commodore a fornire al C-64
una linea pit moderna nella nuo-
va versione «C», la presenza del
sistema operativo originario non
avrebbe certo dato grandi stimoli
in un’epoca di computer in mul-
titasking, con interfaccia utente
«userfriendly» magari dotata di
una gestione basata su mouse, fi-
nestre ed icone. L’introduzione
di quest’ottimo pacchetto della
Berkeley Softworks non puo che
garantire nuova vita al prodotto
di maggior successo della Com-
modore Business Machines.

GEOS rappresenta quindi sen-
za dubbio, una pietra miliare nel-
la storia del C-64. La potenza e la
funzionalita, che il suo utilizzo
permette di ottenere, sono incre-
dibili, e la possibilita di nuove ap-
plicazioni ¢ infinita. GEOS ¢ un
altro mattone in quell’edificio
dell’home computing, che il C-64
sta costruendo da anni, un matto-
ne che fornisce ulteriore mallea-
bilita e potenza all’home compu-
ter pit venduto nel mondo.
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Attenzione: nel corso dell’articolo vengono talvolta utilizza-
te lettere maiuscole in modo sintatticamente tnproprio, que-
sto avviene per particolari esigenze didattiche.

Nelle scorse puntate abbiamo esaminato sia I'in-
terno del calcolatore, che quello del Microprocesso-
re, e, per grandi linee, il loro funzionamento, non-
ché le nozioni basilari relative al sistema binario, a
quello esadecimale, ai criteri di conversione da un
sistema all’altro. Poiche le diverse puntate, che costi-
tuiscono questo corso, si integrano recipr().cameme.
consigliamo a quanti ci seguissero per la prima \‘()Ilq
di richiedere le copie arretrate della rivista (i numeri
1eg) o

Riprenderemo ora alcuni concetti basilari, gia af-
frontati nella precedente puntata. Come abbiamo
visto, il Microprocessore, nell’elaborare dei dati, se-
gue sempre un programma in Linguaggio Macchi-
na, che lo guida passo dopo passo nell'esecuzione
delle operazioni necessarie. Il Microprocessore non

FIORENTINI

puo rimanere neanche per un milione:
do senza eseguire operazioni: infatti
smetterebbe anche di egg

simo di secon-
o se si fermasse,
bbe : I ere le istruzioni e non po-
trebbe piu ripartire, dato che tutto quello che C}ZE‘*

gue € sempre frutto dell'ordine di un qualche co-
nmnglu S_enﬂl}n‘e }?el‘ questa ragione, cioé per il fatto
che il Microprocessore processa i dati in accordo
con il programma in Linguaggio Macchina che é in
esecuzione, ¢ errato credere che esso prenda ordini
dalla tastiera o da qualche altro dispositivo. Infatti
sebbene si abbia I'impressione di impzu‘[irc- o
mandi tramite la tastiera al Microprocessore
ta e qussl'ullim() che legge, altm\'erso. un’
interfaccia, i dati relativi ai tasti premuti, e prende le
dovute decisioni in correlazione con i programma
in Linguaggio Macchina che ¢ in esecuzione ‘

Ora, prima di esaminare le singole is[i-ll,i(;lyi che
nel loro insieme costituiscono un prngmmm‘a in
Linguaggio Macchina, vediamo quali siano le proce-
dure per caricare quest'ultimo in memoria. Un pro-

dei co-
in real-
apposita
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gramma € costituito da istruzioni e queste, a loro
volta, possono essere composte da 1; 2 o 3 byte.
Quindi, in ultima analisi, un programma in Lin-
guaggio Macchina non ¢ altro che un insieme ordi-
nato di numeri, e come tale pud anche essere carica-
to in memoria utilizzando dei comandi Basic. La
procedura consiste nello scrivere il programma, i-
struzione per istruzione, in decimale, e locarlo in
memoria utilizzando un ciclo FOR-NEXT con il
comando POKE, che appunto permette di scrivere
un byte in una certa cella di memoria. E anche pos-
sibile utilizzare un metodo pit o meno simile per
leggere un programma, cioé¢ vederselo rappresenta-
to sullo schermo, utilizzando il solito ciclo FOR-
NEXT, congiuntamente alla funzione PEEK. Il
programma in Linguaggio Macchina potra poi esse-
re «lanciato», ovvero mandato in esecuzione, trami-
te il comando SYS. Non ci soffermeremo su questi
metodi di programmazione in Linguaggio Macchi-
na, dato che, presentandosi redatto come una se-
quenza di numeri, .ilAprogramma appare quasi total-
mente incomprensibile: ¢ difficile addirittura distin-
guere dove t.ermini un’istruzione e dove inizi la suc-
cessiva. L"n'hzzeremo invece particolari programmi
detti «Monitor», che consentono di leggere e scrive-
re ag{svolmeme nella memoria del calcolatore, non-
che di assemblare programmi in linguaggio «Assem-
bly», di dissassemblarli, di trasferirli, di lanciarli, di
salvarli su nastro o su disco, per poi successivamente
ricaricarli. Il Monitor non ¢ implementato all'inter-
no del Commodore 64 su ROM, ragion per cui
occorrera procurarselo e caricarlo da disco o casset-
ta. Pur esistendo diverse versioni di Monitor, fare-
mo uso di uno tra i pit popolari: lo «Zoom 64».
Tutti i programmi che presenteremo saranno ad
esso riferiti; qualora siate in possesso di un altro Mo-
nitor dovrete ovviamente tradurre i comandi nel
formato di quello da voi usato, ammesso che essi
abbiano dei corrispettivi.

Incominciamo ora a fare pratica sul calcolatore.
Per prima cosa occorrera caricare lo «Zoom 64» (o
un altro Monitor in vostro possesso) e, successiva-
mente, lanciarlo con SYS 49152 (nel caso dello
Zoom). D’ora in avanti tutti i numeri che appariran-
no sullo schermo saranno da intendersi in esadeci-
male, indipendentemente dalla presenza del simbo-
lo «$», giacche lo 7.90m usa, nei suoi comandi, esclu-
sivamente questo sistema di numerz_nzim_le._'I'umn'x;l
& posslhlle. mediante due apposite funzioni, tradur-
re un NumMero da esadegnnzlle a decimale e vicever-
sa. Digitando per esempio:

1000

¢ dando successivamente un «return», il numero e-
sadecimale $1000 verra tradotto in decimale, infatti
z LId .

il Monitor rispondera visualizzando sullo schermo:

#4096

che ¢ appunto I'equivalente decimale del numero
$1000. L operazione contraria, traslazione dal deci-
male all’esadecimale, potra essere eseguita in un
modo simile, dando un return alla linea contenente
il numero decimale (preceduto dal simbolo #):

#4096
1000

E buona norma abituarsi, durante la programma-
zione in Linguaggio Macchina, ad utilizzare esclusi-
vamente il sistema esadecimale, che ¢ poi quello usa-
to dal Monitor nell’accettare i comandi e nel visua-
lizzare i risultati, ragion per cui, i due comandi, esa-
minati precedentemente, troveranno, durante que-
sto corso, un uso abbastanza limitato.

Un altro comando molto importante, presente
nello Zoom, ¢ quello dell’«Interrogate memory»,
abbreviato con «I», che consente di leggere, ed e-
ventualmente modificare, il contenuto di una certa
area di memoria. Daremo per scontato che voi gia
sappiate cosa siano un indirizzo, un byte ed una lo-
cazione di memoria, dal momento che questi con-
cetti sono gia stati csuminalj n_ell'e scorse puntate.
Per interrogare i primi 8 registri di memoria a parti-
re dalla locazione numero 52000 bastera digitare:

.1 2000.

seguito da un return, (non dimenticatevi il puntgo
che lo precede). Lo Zoom rispondera con:

<2000 AD 00 20 20 FF FF FFL. .....

Il primo punto indica che ci si trova sotto il cop.
trollo dello Zoom, i due punti che seguono indicang
che si stanno sondando 1 registri esterni (al Micre.
processore), il numero $2000, che segue, & lindirj
zo del primo byte esaminato, il cui contenutg o
$AD. $00 $20 ecc. sono invece i contenuti delle ;
locazioni di memoria successive ($2001, $2009
ecc.). Come gia detto, tutti questi numeri sop, ;
spressi in esadecimale, anche se, per ragioni dj gp,.._
zio, il simbolo «$» ¢ omesso. “Pa-

Alla fine del contenuto degli 8 byte interrogat; il
Monitor visualizza un apice (), al quale Seguon()‘l
rappresentazioni in «ASCII» di detti 8 byte. C;j 0C<‘ue:
peremo pit avanti di cosa sia, e a che cosa servy il
codice ASCII. Poiche la parte di memoria, che (;r-
abbiamo interrogato, risiede su Ram, sara del m[ld
probabile che otteniate risultati diversi dai m)s[,.;)

dato che si tratta di numeri casuali. E ora possibile
utilizzando i tasti di controllo dei cursori, 1'ip()si7i:'
narsi sulla riga or ora esaminata e cambiare il cong T‘
nuto delle diverse locazioni, sostituendo i valori (1‘}‘
rettamente sullo schermo. Dando poi il Return, (l(x[‘
ti valori verranno sostituiti anche in memoria. Pr()-
vate a scrivere negli 8 byte i numeri $30 $31 %‘3‘;

g 5 $36 $37, dato il Return, il .\I()ni[():
adeguera anche i corrispondenti valori in ASCI| Vi
sualizzando: B

.:2000 30 31 32 33 34

36 37°01234567

('l.li'S(‘gllil'fl, (’&l]((?l&ll() direttamente dal Monitor, I'ipy.
dirizzo del prossimo byte da inserire:

12008

E anche possibile esaminare. sempre mediante il



comando «I», pit di 8 byte: in questo caso, anziche
battere un punto dopo l'indirizzo, occorrera scrive-
re I'indirizzo dell’ultimo byte che si desidera leggere
(il monitor leggera comunque anche altri byte sino a
completare la riga). Provate a digitare per esempio:

.1 2000 2020

lo Zoom replichera visualizzando 5 righe di dati. Se
invece ometterete del tutto il secondo indirizzo, sen-
za usare al suo posto il punto, il Monitor visualizzera
dal primo indirizzo in avanti, fin quando lo fermere-
te, premendo il tasto «Run Stop». Potrete altresi
fermarlo temporaneamente, utilizzando la barra
spaziatrice.

Nelle prove fin qui effettuate abbiamo scritto nu-
meri in memoria, leggendo prima il contenuto delle
locazioni in cui si desiderava inserire dei dati: succes-
sivamente questi venivano cambiati e, i nuovi valori,
dopo aver dato il return, sostituivano i precedenti in
memoria. Esiste tuttavia un metodo piu veloce, che
consente di inserire byte a piacere (da un minimo di
1 ad un massimo di 8): ¢ infatti sufficiente digitare i
due punti, seguiti dall'indirizzo al quale si desidera
allocare il primo byte, seguito dal valore dei by_te
che si intende scrivere successivamente in memoria.
Volendo ora inserire i byte $01 e $02, rispettiva-
mente nelle celle di memoria $2006 e $2007, baste-
ra digitare:

12006 01 02

ovviamente seguito da un return (attenti a non di-
menticare i due punti che servono proprio ad indi-
care al Monitor quel che deve fare). Potete ora con-
trollare, col comando 1, che i byte in questione siano
stati effettivamente inseriti: bastera digitare (ormai
dovreste saperlo):

.1 2000.
per ottenere in risposta:
22000 30 31 32 33 34 35 01 02'012345..

Cercate ora di scrivere, leggere e cambiare il con-
tenuto di alcuni byte presenti in memoria, sempre
in locazioni comprese tra $2000 e $2FFF, e spert-
mentate il tutto fino a quando non avrete acquisito
una discreta padronanza delle tecniche da usarsl.
Provate anche a modificare qualche byte nelle loca-
zioni da $A000 a $AFFF. Tentando questa opera-
zione, anche innumerevoli volte, non la porterete a
termine: ¢ infatti impossibile scrivere su registri re
denti in Rom; sara appunto il Monitor stesso @ far-
velo presente con punti interrogativi .

Col comando Interrogate (1), di cui ;1l{b121|1{() or
ora esaminato i vari utilizzi, ¢ possibile inserire €
leggere byte nella memoria del computer 1 indiriz-
7i specifici. Dal momento che i programmt 11 Lin-
guaggio Macchina sono sequenze di numeri, con
questo comando sara possibile inserire in memoria,
o leggere, programmi in L.M., tuttavia, cosi facen-
do, questi non migliorerebbero molto per quanto

riguarda la facilita di comprensione; anche in questo
caso, infatti, sarebbe assai difficile distinguere le sin-
gole istruzioni. Per ovviare a tutto questo, assai di
rado si programma direttamente in Codice Macchi-
na; si fa fronte a questo inconveniente utilizzando
un apposito linguaggio detto Assembly, il quale as-
socia ad ogni istruzione in L.M., una propria istru-
zione, che, avvicinandosi alla lingua inglese, ricorda
la funzione svolta da detta istruzione. Come ogni
Microprocessore possiede un particolare Linguaggio
Macchina, cosi dispone anche di un particolare As-
sembly; in ultima analisi studiare il set delle istruzio-
ni in L.M., si riduce a studiare le istruzioni ad esse
equivalenti nel Linguaggio Assemblativo.

Ogni istruzione Assembly, come avremo modo di
vedere fra poco, si compone di una parola di tre
lettere, detta «Codice Mnemonico», la quale ricor-
da, facendo riferimento alla lingua inglese, la fun-
zione svolta da detta istruzione. Al Codice Mnemo-
nico puo anche seguire un numero esadecimale di 2
o 4 cifre che rappresenta I'operando od il suo indi-
rizzo.

Esamineremo ora ad una ad una le istruzioni As-
sembly implementate sul Microprocessore 6510:
per ognuna vedremo lunghezza (in byte), velocita
(in cicli macchina) e funzione svolta, provandola di-
rettamente sul calcolatore tramite il Monitor. Co-
minceremo con le istruzioni che riguardano I'Accu-
mulatore, e per I'esattezza con quelle di trasferimen-
to dati, che consentono cio¢ lo spostamento di un
dato da un generico registro esterno all’Accumula-
tore e viceversa.

La prima istruzione, che esamineremo, consente
di trasferire un byte, da un generico registro esterno
d'indirizzo specificato, all'’ Accumulatore, e prende il
nome di «LDA», che significa LoaD Accumulator,
ovvero carica I’Accumulatore.

Vedremo ora come sia possibile caricare in me-
moria questa istruzione e provarne I'esecuzione. Per
questo scopo lo Zoom prevede il comando «Assem-
ble», abbreviato con la lettera «A». Provate a @
re:

JA 1000 LDA $2000

La lettera «A» indichera al Monitor che quanto
segue ¢ un’istruzione da assemblare, il numero
1000, nello spazio di memoria destinato al pro-
gramma, & I'indirizzo dal quale andra ;1_ssem|)l;110 il
Codice Macchina della particolare istruzione Assem-
bly che segue. LDA ¢ 1l codice mnemonico Assem-
bly, mentre $2000 rappresenta l‘()pt'rm.uln:_m que-
sto spe(‘iﬁ('() caso l'indirizzo dal »qululv il M!(‘rnpl'n-
cessore duplichera il byte da trasferire ng‘” Accumu-
latore. Una volta dato il return il Monitor trasfor-
mera la linea appena battuta in:

A 1000 AD 00 20 LDA $2000

I tre numeri in esadecimale che lo Zoom ha ag-
giunto definiscono il Codice Macchina dellistruzio-
ne assemblata, ¢ per I'esattezza sono $AD (codice
operativo), $00 (Byte basso) e $20 (Byte ‘xllk? (h*U'n-
perando). Sono appunto questi tre bvte quelli carica-




ti in memoria, rispettivamente agli indirizzi $1000,
$1001 e $1002. Poiché questa particolare istruzio-
ne € lunga 3 byte, la prossima istruzione andra cari-
cata in memoria a partire dall’'indirizzo $1003, ed in
previsione di cio il monitor, nella riga successiva a
quella dell'istruzione appena assemblata, visualizze-
ra:

A 1003

attendendo la prossima istruzione Assembly.

Per indicare al Monitor la fine del vostro pro-
gramma, digitate ora, di seguito all'indirizzo, I'istru-
zione BRK (BReaK) e fatela assemblare dando il
return; il monitor replichera trasformando questa
riga in:

.A 1003 00 BRK

Per avere conferma dell’effettivo caricamento in
memoria del Codice Macchina, prodotto dall’As-
semblatore, interrogate ora la memoria programma
col comando «I»:

.1 1000.
il Monitor confermera con:
:1000 AD 00 20 00 ecc.

Poiche I'istruzione LDA trasferisce un byte da un
regis[ro esterno all’accumulatore, per provare que-
sta istruzione, occorrera poter sondare anche i regi-
stri interni al Microprocessore, analogamente a
quanto fa il comando Interrogate (I) nei confronti
dei registri esterni. Per questo scopo ¢ previsto nel
Monitor il comando «Register Display» (visualizza i
registri) ;1bbre\‘|a'm dalla lettera «R?>. Provare a bat-
tere una R seguita da un return, il Monitor repli-
chera visualizzando:

R

PC SR AC XR YR SP
00E3 30 05 32 35 FF

Ovviamente i numeri gla noi [1'0\.'a1i saranno diffe-
renti dai vostri. Ne]{.ol‘d!l]et dopo il punto e virgola,
che indica trattasi di registri interni, il primo nume-
ro designa il contenuto del Contatore Programma
(PC), quel]i che seguono rispettivamente I! Reglstrp
di Stato (SR), l'/\q'l”““lmf”'f' EA(,')’ il Rleflro Indi-
ce X (XR), il Registro Indice Y (YR) ed il Puntatore
allo Stack (SP). Tutti i numeri, come sempre, sono
d< ‘essi in esadecimale. Per modificare il contenuto
(CI?PL;LCI:S“ registri bastera posizionarvi sopra il curso-
re, cambiarne il l\';»llore e dare un return, analoga-
mente a quanto si faceva con i registri esterni, trami-
te la funzione Interrogate Memory (I)..S(‘gl!(‘.nd()
questa procedura azzerate il contenuto )(ll tutti i re-
sistri, escluso il Puntatore allo Stack (‘ﬁ[ s ¢ caricate
il Contatore di Programma (PC) con | indirizzo del-
Pistruzione da eseguire ($1000), indi chiedete con-
ferma del tutto, riutilizzando il comando Register

50 /oo
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Display (R). Dovreste ottenere:
R

PC SR AC XR YRSP
. 1000 00 00 00 00 FF

Ora utilizzando la funzione Interrogate Memory
(I), inserite un $77 all'indirizzo $2000 e azzerate i
rimanenti 7 byte. Interrogando nuovamente dovre-
ste ottenere:

.1.2000.

.:2000 77 00 00 00 00 00 00 00°.

Non rimane ora che mandare in esecuzione il no-
stro programma, costituito dalla sola istruzione
LDA 1000, usando il comando del Monitor «Go
Run» abbreviato dalla lettera «G».

.G

Dato il return, i valori dei registri interni, che
avevamo precedentemente selezionato con il co-
mando Register Display (R), verranno caricati nel
Microprocessore, che andra quindi ad eseguire la
nostra istruzione all’indirizzo $1000, per pot, una
volta incontrato il BRK, tornare sotto il controllp
del Monitor. Terminata I'esecuzione della nostra 1-
struzione, il Monitor visualizzera automaticamente il
contenuto dei registri interni dai quali si potra con-
statare come il byte $77, presente all’indirizzo
$2000, sia stato trasferito nell’ Accumulatore

B

PC SR AC
1004 00 77

XR YR SP
00 00 FF

Sempre osservando i registri interni, e per I’esat-
tezza il Contatore di Programma, si puo vedere co-
me il programma si sia interrotto prima dell’esecu-
zione dellistruzione locata all'indirizzo $1004 (per
I'esattezza il programma & terminato all’indirizzo
$1003 con P'esecuzione del BRK, tuttavia il Conta-
tore di Programma viene subito incrementato, onde
far si che punti sempre alla prossima istruzione da
eseguire).

Cesecuzione dell'istruzione LDA ha richiesto 4
cicli macchina: 3 cicli di lettura nella memoria pro-
gramma per 'acquisizione dei 3 byte costituenti I'i-
struzione, e un ulteriore ciclo, sempre di lettura,
nella memoria dei dati, per trasferire il byte del dato
nell’accumulatore.

Esamineremo ora listruzione STA (STore Accu-
mulator, Immagazzina I’ Accumulatore) che svolge
un compito opposto a quello della LDA pre('edﬂ}le—
mente esaminata, ovvero trasferisce un byte dall’ac-
cumulatore ad un registro esterno d’indirizzo as-
segnato. Utilizzate nuovamente il comando Assem-
ble (A) per disporre questa istruzione di seguito alla
LDA precedente (cio¢ all'indirizzo $1003, al posto
del BRK), onde realizzare un programmino in 2

istruzioni che trasferisca un dato da un registro di
memoria ad un altro. Digitate quindi:

.A 1003 STA $2001

e assemblate dando il return, lo Zoom replichera
con:

.A 1003 8D 01 20 STA $2001
A 1006

inserite ora un BRK all’indirizzo $1006 per indicare
che il vostro programma ¢é terminato. Dato il re-
turn, lo Zoom visualizzera:

.A 1006 00 BRK
LA 1007

Anche in questo caso potrete sincerarvi dell’effet-
tivo caricamento in memoria del Codice Macchina,
interrogando la memoria dall’indirizzo $1000:

.1 1000.
11000 AD 00 20 8D 01 20 00 ecc.

Caricate ora nel registro di memoria, d’indirizzo
$2000, il numero $33 che, una volta lanciato il pro-
gramma, sara caricato nell’ Accumulatore dall’istru-
Zione LDA $2000 e successivamente reimmagazzi-
nato in memoria alla locazione $2001 dall’istruzio-
ne STA $2001. Per caricare $33, nella locazione
$2000, sara sufficiente digitare:

2000 33

Controllando successivamente la memoria VI
ste ottenere:

.1 2000.
2000 33 00 00 00 00 00 00 00°3.......

a conferma dell’avvenuto inserimento.
Occorrerebbe ora inserire nel Contatore del pro-
ramma (PC) I'indirizzo di partenza del progfa"“““
%1000 tramite il comando Register Display ‘(R)' m[:
tavia questa operazione puo essere evitata filSPO{‘e‘]
do T'indirizzo dopo il comando Go Run (G). all'atto
di lanciare il programma:

.G 1000

il moni-

Dopo aver eseguito il nostro programma, e

tor visualizzera automaticamente 1l contenuto
registri interni:

B

PC SR AC XR YR SP
1007 00 33 00 00 FF

Hbuo vedere |'Accumulatore (‘()nl_m'r;'\ il nu
33, quivi trasferito dall'istruzione LLDA

come si
mero

OVIVE L 1 4 31

T



S_IOOO, e tale byte sara anche memorizzato alla loca-
zione $2001, per opera dell’istruzione STA $2001.
Constatatelo interrogando (I):

I $2000
12000 33 33 00 00 00 00 00 00°33......

L’istruzione Assembly STA, or ora vista all'ope-
ra, genera, una volta Assemblata, 3 byte di Codice
Macchina, che nell’ordine sono: il Codice Op‘cru_tly()
e i Byte di ordine basso ed alto, costituenti l'indiriz-
zo nel quale va memorizzato il contenuto dell’Accu-
mulatore. Come I'analoga funzione LDA, anche la
STA si risolve in 4 cicli Macchina, tre di lettura
nella memoria programma, per accedere all’istru-
zione, ed uno di scrittura nell’area dati, per eseguire
il vero e proprio trasferimento.

Il comando Assemble (A), come abbiamo visto,
svolge una duplice funzione: dapprima traduce I'i-
struzione dal linguaggio Assembly nei corrisponden-
ti byte del Linguaggio Macchina, poi carica questi
ultimi in memoria. Poiche il solo Codice Macchina &
salvato in memoria, una volta cancellato lo schermo,
non ¢ piu possibile accedere al programma originale
in Assembly, se non «Disassemblando» quest’ultimo,
ritraducendo cio¢ le singole istruzioni dall'L.M. al-
I’Assembly. Questa operazione pud essere eseguita
automaticamente dal Monitor mediante il comando
«Disassembler», abbreviato dalla lettera «D». Questa
istruzione, per quanto riguarda il formato dei campi
di indirizzo che si desidera disassemblare, ¢ del tutto
simile a quella dell'Interrogate Memory (I): digitan-
do una D seguita da un indirizzo e un punto verra
disessemblata la sola istruzione avente inizio in quel-
la locazione di memoria:

.D 1000.

1000 AD 00 20 LDA $2000

mentre facendo seguire la «D» da due indirizzi, ver-
ra disassemblato il segmento di programima compre-
so fra di essi. Volendo per esemliio disassemblare
interamente il programma che avevamo preceden-
temente assemblato, in due istruzioni (+ il BRK)
sara sufficiente digitare:

D 1000 1006

1000 AD 00 20 LDA
1003 8D 01 20 STA
1006 00 BRK

Se invece si ometteranno del tutto, sia il secondo
indirizzo. che il punto, ill(liﬁusst‘lnhlulr)re partira dal
primo in(liri/lu‘in avanti, sin _(]Ll;m(l() non lo ferme-
rete Pr(‘men(lu il tasto «Run Stop» o la barra spazia-
trice.

Ouando si fornisce il primo indirizzo ¢ opportuno
(.h(f(.gso contenga il primo byte della prima istruzio-
ne (il codice o])('r;ni\'n): se cosi non fosse il dissem-
blatore po(rol)l?t- avere difficolta ad «agganciare» le
prime istruzioni, ¢ queste potrebbero apparire erra-
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te, o addirittura sostituite da punti interrogativi,
qualora al primo byte di dette istruzioni non corri-
spondesse alcun codice operativo valido.

E anche possibile, una volta disassemblato un seg-
mento di programma, modificare qualche istruzio-
ne. Per farlo occorre posizionare il cursore sul dis
sassemblato all’altezza della linea da modificare, indi
sostituire la virgola che precede l'indirizzo del codi-
ce operativo con la «A» di Assemble, success
te cancellare i byte del Codice macchina e riscrivere
la nuova istruzione Assembly. Dato il return, la nuo-
va istruzione verra assemblata e sostituira la prece-
dente in memoria. La procedura non dara problemi
se le due istruzioni saranno della stessa lunghezza, in
caso contrario dovranno essere modificati gli indiriz-
zi di quelle successive.

Vi consigliamo, nell’attesa della pubblicazione del
prossimo numero, nel quale procederemo nell’esa-
me delle istruzioni Assembly del 6510, di esercitar-
vi, onde acquisire una certa familiarita coi comandi
del Monitor e con le due istruzioni di trasferimento
dati (LDA e STA), che abbiamo esaminato.

SONO DISPONIBILI
IN ARRETRATO |
NUMERI 1 e 2

al. 12.000 LUNO

(spese postali comprese)

Inviare I'importo a:

IHT TECHNOLOGIES
Via Monte Napoleone 9
20121 Milano

Riceverete I'arretrato
a breve giro postale.

ﬁ




SIM-HL.FI IVES

Il SIM HLFI, tradizionale ap-
puntamento di settembre dedica-
to all’alta fedelta, strumenti musi-
cali ed elettronica di consumo, si
presenta quest’anno, giunto or-
mai all'importante traguardo del-
Ja ventesima edizione, ancora pit
ricco di novita. Lungo gli 8500
metri del fronte espositivo si sno-
dano infatti gli stand di oltre 400
espositori in rappresentanza di
un migliaio circa di marche, na-
zionali ed estere, giapponesi e sta-
tunitensi comprese, che fanno
del SIM HIL.FI, unitamente allo
SMAU (17-22/9), il pia impor-
tante appuntamento fieristico
dell’anno nel settore dell'infor-
matica.

Appuntamento fieristico che,
per la sua rilevanza tecnologica
ed economica, si pone come pun-
to di riferimento di assoluta pre-
minenza nel panorama mondiale
della musica e dell’elettronica di
consumo; questa prestigiosa posi-
zione viene sottolineata dall’asce-
sa costante dei settori merceologi-
ci rappresentati al SIM, tendenza
cui non si sottrae il settore dell’in-
formatica, che piu da vicino ci in-

Padiglione 16: Italian broadcasting and
telecommunications show. Padiglione 17/18/23: Hi-FI,
Tv, Videoregistrazione, Homecomputer, Elettronica
civile, Consumer electronics. Padiglioni 19/20: Strumenti
musicali. Padiglioni 41F /42: Hi-Fi, Tv,
Videoregistrazione.

YNV T 8 59




teressa, e al quale la rassegna mi-
lanese dedica ampio spazio.

Concentrando dunque la no-
stra attenzione nella sezione dedi-
cata a software ed elaboratori,
non potra non colpirci la consi-
stente presenza di espositori ita-
liani ed esteri, spesso in rappre-
sentanza della casa madre stessa,
che, approfittando della rassegna
milanese, hanno I'opportunita di
porre le basi di un importante
«ponte» fra I'economia di diversi
Paesi.

Il settore informatica del SIM
si presenta quest’anno al visitato-
re, guidato dal nuovo progetto di
segnaletica, basato sui colori,
messo a punto dalla direzione or-
ganizzativa, con tutta una serie di
novita in grado di soddisfare pie-
namente qualsiasi tipo di esigen-
za, non escluse quelle degli ope-
ratori economici, cui il SIM dedi-
ca per la prima volta l'ultima
giornata della manifestazione. Al
di 1a delle novita tecniche vere e
proprie, il «piatto forte» della ras-
segna & rappresentato dal settore
dedicato all’home robotica e al-
I'edizione 86 di «Computer
play». Se «Computer play» puo
rap})resentare un momento di
pit organico e completo confron-
to e di perfezionamento dellg ca-
pacita dei giovani operatori, il
nuovo settore espositivo, una sor-
ta di esperimento tentato dal
SIM, costituisce un’occasione uni-
ca per un avvicinameqm qqaliﬁ-
cato @ questo nuovo tipo 511 tec-
nologia. Approfondendo invece
il discorso relatl\’flo Aa_«(',omgl‘ne_r
play» '86, certo l'iniziativa piu si-

nificativa sotto ogni punto di vi-
sta, che il settore informatica of-
fre ai giovani operatorl, ¢ possibi-
Je notare come questa non con-
templi solamente un co?l%(’);;sci‘?;
perto a tutti, giunto orl ; ‘rcl_
sua quarta t"dIYZIOan, -])CI'MAV pre
sentazione di giochi realizzati .sllf
])ers()ﬂal; ma [L‘Ht‘l-‘u.n('i SC'I'IC ‘(II
convegni e seminari su <<'PI(U](I'A
computer», unitamente ad una
mostra riservata a costruttort e
distributori di software ed elabo-
ratori. L )

Tutte queste miziative costi-
tuiscono la struttura portante di
«Computer  play»,  presentato
quest’anno all'insegna di un «leit-
motiv» stimolante e nel contem-
pt; di fondamentale importanza
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Scheda informativa
SIM-HI.FI-IVES 1986

APERTURA MOSTRA:
CHIUSURA MOSTRA:
SEDE:

INGRESSO:

PREZZO DEL BIGLIETTO
D'INGRESSO:

ORARIO DELLA MOSTRA:
LUNEDI 8 SETTEMBRE:
SETTORI ESPOSITIVI:

SUPERFICIE COMPLESSIVA
DEL QUARTIERE
ESPOSITIVO:

SUPERFICIE NETTA:

NUMERO DEGLI
ESPOSITORI:

NUMERO DELLE MARCHE:

PANORAMA DELLA
RASSEGNA:

PRINCIPALI
MANIFESTAZIONI
PROMOZIONALL:

SETTORI ESPOSITIVI
COMPLEMENTARI:

SEDE ORGANIZZATIVA:

per la comprensione del ruolo

Giovedi, 4 settembre, ore 9.00
Lunedi, 8 settembre, ore 18.00
Quartiere fiera Milano

Via Spinola (P.ta Meccanica)

Lire 8.000
Dalle ore 9.00 alle ore 18.00
Ingresso riservato ai soli operatori

Strumenti musicali, P.A System, Hi.Fi, musica incisa,
attrezzature per discoteche, Tv a colori e in bianco e
nero, radioricevitori, video registrazione, home
video, terminali video e antenne, videotel, televideo,
videogiochi, home e personal computer, nuovi
sistem elettronici domestici, car stereo.

65.000 mgq.
38.000 mq.

Oltre 400
Oltre 1.000

Oltre 8.500 metri di fronte espositivo con la
presentazione di pia di 25.000 prodotti settoriali per
uso amatoriale e professionale.

«Viva i Giovani '86», Le serate del SIM-HLFI-IVES,
Computer Play '86, Convegni e dibattiti settoriali,
Concorso Internazionale per la Conquista della
Chitarra Classica, Fonografica '86 (in collaborazione
con la Discoteca di Stato).

J-Hi.Fi (Alta Fedelta d’eccezione), Palazzo CISI,
Rassegna Stampa tecnica estera.

Via Domenichino 11 - 20149 Milano - Tel.
48.15.541 (5 linee r.a.) Tlx 313627

del computer in qualsiasi campo
applicativo: ingegneria del soft-
ware, interazione uomo-macchi-
na, strategia del gioco, grafica e
sviluppo di software non sono
che gli argomenti dei temi tratta-
ti nel quattro giorni del semina-
rio, patrocinato da «Computer
play», attraverso i quali 'utente ¢
in grado di acquisire una comple-
ta sinossi riguardo il «pianeta
computer» e ricevere nel con-
tempo dei nuovi stimoli per un
utilizzo pit gratificante dell’ela-
boratore.

Appuntamento dunque, dal 4
all’8 settembre, al SIM ed a
«(lompu[er P]uy», per presentare
qualche «creazione» personale,
sperando che questa sia I'occasio-
ne giusta per vincere i buoni ac-
quisto (da spendersi solo ed esclu-
sivamente nei migliori computer
shop), che anche quest’anno
«Computer play» assegna ai mi-
gliori fra i giovani creatori di soft-
ware.




INKBYTE
DIGITAL OBSERVER

GLI HACKERS
(seconda parte)

Nel numero precedente aveva-
mo iniziato un interessante viag-
gio attraverso I'affascinante mon-
do gli hacker: il nostro amico
John Draper, dopo aver acquisito
un grosso bagaglio di esperienze
con il «Phone-Phreaking», si era
interamente dedicato allo svilup-
po di software con il nome di
Cap'n Software.

Notizie pit recenti riferiscono
che John sta lavorando alacre-
mente alla creazione di nuovi
programmi per |I'’Amiga. Se vi
collegate allo usernet BIX, gesti-
to dalla rivista americana Byte,
potrete venire a conoscenza dei
messaggi di John su argomenti i-
nerenti al nuovo computer Com-
m'(xlm'tn A questo punto proce-
diamo con la nostra storia.

Gli anni settanta, caratterizzati
da una elevata dinamicita della

DI ANDREA BIGIARINI

vita politica, avevano permesso ai
phone phreaks di sperimentare €
di perfezionare le loro tecniche
di accesso alle banche dati gestite
direttamente dal governo.

[ del 1970 infatti la rivista
«Youth International Party Line»
alla quale i suoi fondatori, Abbie
Hoffman ed Al Bell (uno dei
phreak piu famosi), conferirono
un taglio quantomeno anticon-
venzionale: argomenti quali 1l
confezionamento di esplosivi al
plastico e I'ottenimento gratuito
di biglietti aerei costituivano il
clou di questa pubblicazione; nel
frattempo la testata era stata ri-
battezzata «Technological Assi-
stance Program». Venne pubbli-
cato lo schema del circuito elet-
trico del Blue Box e le istruzioni
complete per la sua realizzazione:
la redazione del «Technological
Assistance Program» era specia-
lizzata nella ricerca di numeri te-
lefonici quali quello del Vaticano

o quelli del famoso telefono rosso
del Cremlino.

Quando ebbe luogo la crisi U-
SA-IRAN, nel 1980 a Teheran,
il TAP pubblico addirittura i nu-
meri dell'ambasciata dove erano
custoditi i cinquantadue ostaggl
statunitensi.

La figura di Richard Cheshire.
meglio conosciuto con il suo No-
me di battaglia Cheshire Catalyst,
fece la sua comparsa verso la fine
degli anni "70. A titolo di curiosi-
ta, diremo che ambedue i nomi
sono fittizzi e, dal momento che
era impiegato come consulente
in grosse compagnie di comuni-
cazioni, il suo nome reale € sem-
pre rimasto sconosciuto. Cheshi-
re, pur non facendo parte dell’ala
pitt «anarchica» degli hacker, i fa-
mosi «dark side hack», noti per la
loro abitudine di danneggiare da-
ti e sistemi, ebbe dei grossi con-
trasti con la redazione, scontran-
dosi sul diritto di pubblicare arti
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coli e progetti ad alto rischio.

Quello che fece perdere le staf-
fe a Chesire fu il clamoroso scoop
riguardante la procedura di co-

struzione di una bomba all’ idro-
geno, completa di schemi e
descrizioni!

Siamo ora agli inizi degli anni
ottanta, la tecnica del phone
phreaking viene perfezionata, I'e-
laboratore diviene uno strumen-
to alla portata di tutti e si diffon-
dono anche i modem. La nascita
di banche dati, bulletin board e
club, testimonia effettivamente il
grande impulso allo sviluppo ri-
cevuto dall’informatica; I'infor-
mazione diviene un dato di pri-
maria importanza e la telematica
ne € un esempio.

Sempre a proposito dell'infor-
mazione come elemento vitale
per l'instaurazione di un soddisfa-
cente volume di scambi, I'analisi
delle strutture che regolano ri-
spettivamente la situazione italia-
na e quella statunitense non puo
che portare a sottolineare per
I'ennesima volta le gravi carenze
presenti alla base (lell_'mti\lgz‘l di
produzione realizzata in Italia. A
mio parere, tengo a sonoli'near!o,
questa poco rassicurante situazio-
ne ¢ originata dall’interazione di
due importanti fattori: da una
parte le limitazioni di orglinc legi-
slativo, cui e soggetto chi, tramite
modem, accede ad una banca da-
ti, dall’altra il consistente fenome-
no rappresentato dai (_'os'!dgleni
«parassiti» (pirati) ’dll[()l‘l'dl'fl‘()(.ll
nei confronti dei creatori di soft-
ware ed hardware. .

Con l'inizio degli anni '80, i
])mgcui di lavoro _dei phreaks si

orientarono verso il settore delle
telecomunicazioni. Per questo
scopo costituirono user club pra-
ticamente ovunque. Di questi u-
ser club e bulletin bozn‘(l il piu
famoso, il pit esclusivo ed auto-
revole, fu quello fondato nel
1982 da Bill Landreth: «The In-
ner Circle». Bill Landreth (‘(I'I]
SUO gruppo rappresentavano i
un certo senso la «parte buona»
dell’hacking: non danneggiarono
infatti mai un sistema, mai sl
comportarono in maniera  non
ssa nell’accedere ad una

banca dati. . _
All'Inner Circle aderirono in

seguito i migliori hacker del con-
tinente, contattati grazie a bulle-
tin board a carattere nazionale; a
causa del suo carattere elitario si
rese necessaria in seguito la costi-
tuzione di una sorta di «tribuna-
le», I'«Inner Circle Seven», il cui
dovere istituzionale era quello di
impedire manovre incaute da
parte di hacker improvvisati. Era
infatti da poco uscito sugli scher-
mi del Paese il film «Wargames»
e migliaia di ragazzi si lanciavano
tanto entusiasticamente, - quanto
confusamente, nel mondo delle
telecomunicazioni, danneggiando
il lavoro di Bill, dato che era or-
mai impossibile collegarsi ai bul-
letin board, ed era ancora pit
difficile ottenere I'ingresso ad un
sistema, ostacolato dalla presenza
di qualche neofita. Per ovviare a
questa impasse, mentre ogni
membro era invitato ad informa-
re il club sui progressi nella ricer-
ca delle password d’accesso ai
maggiori sistemi, il controllo sul-
I'operato degli affiliati era (e ri-
mane) molto rigoroso. Per avere
cancellato delle importanti infor-
mazioni, Mandrake, questo era il
nome di battaglia di un socio,
venne immediatamente allonta-
nato dall’Inner Circle.

Alla fine del 1983 i membri
del Circle si ridussero a quindici:
erano rimasti soltanto coloro che
si identificavano pienamente con
la filosofia del club: I'interesse an-
dava rivolto ai computer e non
alle compagnie che li possedeva-
no e li gestivano. In altre parole i
membri non erano interessati a
cio che potevano leggere e ap-
prendere in un sistema, quanto al
sistema stesso. Divertente a que-
sto proposito € la storia che ripor-
tiamo qui di seguito & esemplifi-
cativa della p opérativa di un
hacker che si rispetti.

Un membro del Circle scopri
una volta che un mega-terminale
gestiva interamente i movimenti
finanziari di una grossa banca, la
password a questo punto era ov-
via: BANK. Una volta entrati nel
sistema, compariva un ment che
a prima vista pare sante,
ma altro non era che una simula-
zione per mostrare all'utente in

cosa consistesse quel servizio.

11 sistema di simulazione di per

sé non era di alcuna utilita, ma
ingegnandosi un po’ il membro
del club riusci ad accedere al ve-
ro sistema operativo. Il software
terminale strutturalmente era
molto semplice, e messaggi di
transazioni di milioni di dollari
apparvero agli occhi del membro
del Circle; solo qualche operato-
re improvvisato o qualche esper-
to bancario, avrebbe tentato di
mettere mano a quelle operazio-
ni di transazione certamente al-
lettanti, ma non interessanti per
un membro del Club.

Sempre il nostro eroe riusci ad
accedere un giorno ad un sistema
che a prima vista non pareva of-
frire nessuna possibilita di mano-
vra: il computer inviava, una vol-
ta inserito 1l sistema, un «» come
prompt al terminale dell’hacker.
Era logico provare tutte le com-
binazioni offerte dai comandi
«tradizionali» quali «help», «info»,
«login», «hello», che in queste si-
tuazioni sono in grado di ottene-
re buoni risultati, ma questa volta
no, niente pareva funzionare, ed
anche i tentativi fatti con tutte le
possibili varianti del comando
control si rivelavano del tutto -
nutili. Qualche giorno dopo, pro-
vando con poca convinzione i
struzione OPEN, accadde cio che
aveva sperato ed il prompt mute®
In «#»,

Dopo aver sperimentato nuo-
vamente OPEN ed aver ricevuto
un «READY TO TAKE IN-
PUT» il control-X funzionod co-
me un «apriti sesamo» trasmet-
tendo infatti un «<INPUT ACCE-
PTED», poco dopo apparve sullo
schermo questo menu:

I - invia una storia al word pro-
cessing

2 - invia una storia all’editor

3 - invia una storia via cavo

4 - completa la storia

Beh! il resto al mese prossimo;
amici hackers, il vostro amico vi
da un: LOGGED OFF!




Software m CP /M
per Commodore ]28/ |

Come molti di voi sapranno, il
C-128, dispone di tre modi ope-
rativi: 64, 128 e CP/M.

Il CP/M, in particolare, pur
non essendo di creazione moltq
recente, rappresenta ancora oggi
un valido linguaggio. .

Il software  sviluppato in
CP/M, nonostante questo, non e
troppo diffuso e le difficolta di
reperimento rendono problema-
tico un eventuale utilizzo di que-
sta importante caratteristica del
computer Commodore.

Stranamente, pero, solo il mer-
cato «ufficiale» del software regi-
stra una cosi evidente carenza; e-
siste infatti negli Stati Uniti un
mercato «parallelo», peraltro as-
sai dinamico e sviluppato, costi-
tuito dai cosiddetti «programmi
di pubblico dominio». :

Si tratta di software che & possi-
bile acquistare senza alcuna spe-
sa, dal momento che il suo idea-
tore ha deciso di permettere, a
chiunque lo desideri, di riprodur-
re e distribuire (non di vendere,
si badi bene), quanto da lui crea-
to.

Questo meccanismo di merca-
to viene principalente gestito dai
club, attraverso i quali & ])()SSI‘)I[F‘
ottenere copie di questi prodotti,
pagando esclusivamente le spese
di spedizione e il prezzo del
dischetto. '

I programmi di pubblico domi-
nio elaborati in 1mguag_'g19
CP/M sono veramente Amolnssn—
mi e costituiscono un’ottima fon-
te da cui attingere software.

In Italia, la ristrettezza del mer-
cato, ed il numero relativamente
limitato di })I'()gl':lllllll"ll(Tl*i, non
hanno permesso_l;l_ costituzione
di una struttura simile a quella a-
mericana e, oltre al D-Base e al
Word Star, & veramente molto
difficile procurarsi del software in
CP/M. )

Il drive 1571 contempla inol-
tre tra le sue caratteristiche quel-
la di poter leggere programmi
formattati per altri computer: ci
riferiamo in particolare ai forma-
ti Kaypro ed Osborne, per i quali
& disponibile mo!n:isnno software
di pubblico dominio.

Anche dall'Ttalia comunque (se
possedete una discreta conoscen-
7a della lingua inglese) ¢ possibile
procura dei  programmi in
CP/M, (‘onlaunn.do ‘dn'cltmnent_e
i principali User’s Group ameri-
cani (a questo scopo riportiamo
pit avanti alcuni indirizzi utili);
fra i vari programmi d\' ])uhbllcq
dominio vi segnaliamo i seguenti
titoli: .

NULU. Si tratta di un'unlny
che viene gestita per mezzo di
speciali  file (lcm_nmn;_lll «libre-
ries»; la sigla. NULU sta per

«New Library Utility».
ADVENTURE. E un gioco di
avventura che si svolge all'inter-
no di una caverna, la cui risolu-
zione ¢ veramente difficile.
NSWP (Nesw SWeeP). Si trat-
ta di un’ottima utility, che per-
mette di eseguire moltissime fun-
zioni, raggruppando in soli 11 K,
cio che normalmente incorpora-
no sofisticati programmi da pit
di 100K. Vi sono diverse versioni
di questo programma, ma le [
NSWP205 207 e 208, sono cer-
tamente le piu interessanti.

1/1_ maggrort mformazioni contat-
tate divettamente:

l_’wh’r C. Hawxhurst
705 Bayside Court i
Wheeling, IL 60090 USA

FOG

P.O. Box 3474 ‘
Daly City, CA 94015

USA

Peopletalk Associates, Ine. |
P.O. Box 863652 ‘
Plano, TX 75086 |
USA 1

Micro Cornucopia
P.O. Box 233

Bend. Ovegon 97709
USA




Amiga, una nuova

era nel mondo de

Finalmente sogno e realta si sono incontrati: ¢ nato un computer, che racchiudendo dentro di sé
incredibili potenzialita , ha dato vita alla prima vera serie di elaboratori «personals.

[ 'ultimogenito di casa Com-
modore, 'ormai famosissimo A-
miga, € riuscito in brevissimo
tempo a conquistare grandi suc-
cessi di critica e di vendita, grazie
alle sue rivoluzionarie caratteristi-
che di versatilita e razionalita di
esercizio, che lo pongono sa_lgl;n-
mente al vertice di ogni classifica
quanto riguarda la categoria

per -
dei ])erson;ll computer. . ‘

Multiprogrammazione, - sintesi
vocale, alta risoluzione grafica,
1096 tonalita di (_‘()l(){'e... Non so-
no che gli aspetti pit eclatanti e
di sicuro richiamo, ('I‘w caratteriz-
zano il ])rngv_lI()‘_;\nng;h progetto
che nasce € sl sviluppa con il pre-
ciso intento di offrire all'interes-
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sato un prodotto all’avanguardia,
anche per gli anni a venire.

II target di Amiga non ¢ co-
munque ristretto o addirittura
settoriale, ma si rivolge, proprio
zie alla sua architettura di
nuova concezione, a larghe fasce
di utenza, ed il calcolatore é
quindi destinato a ricoprire la
funzione di elaboratore multiruo-
lo e multiuso.

Certo si potra obbiettare che
pit di uno tra i personal presenti
sul mercato ¢ in grado di espleta-
re le normali funzioni di calcolo e
gestione con la stessa velocita ¢
precisione dell’elaboratore Com-
modore, ma non bisogna trascu-

rare (e alla. Commodore si tiene
molto a sottolineare questo fatto)
la differenza fondamentale che
mntercorre tra Amiga e i personal
tradizionali: il nuovo PC Com-
modore ¢ infatti in grado di ese-
guire, .contemporaneamente, e
non sequenzialmente, qualsiasi ti-
po di operazione, grazie all’in-
trinseca validita del progetto, che
utilizza tre coprocessori che s
suddividono il lavoro e permetto-
no alla CPU di portare a termine
altri compiti.

Presentati in - questo  modo,
questi dettagli tecnici potrebbero
apparire acquisiti come dati di
fatto e come tali rientranti nella
quotidianita, dimenticandosi che







L’Amiga (vista frontale)
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L’Amiga (vista posteriore)

per il computer del futuro & stato
varato un piano di investimento
di 40 milioni di dollari che ha ri-
chiesto centinaia di anni/uomo.
Venendo ad un esame piu ap-
profondito dell’architettura del
progetto-Amiga, ¢ possibile nota-
re che ¢ proprio nel settore della
comunicazione dei dati che il
nuovo Commodore sviluppa in
pieno tutte le sue potenzialita.
Partendo dalla grande velocita o-
perativa che qualsiasi utente, an-
che il pitt inesperto, puo constata-
re, si puo risalire fino alla struttu-
ra fondamentale e portante di e-
laborazione (vale a dire la CPU)

Il Motorola 68000

La grande potenza assicurata
dal chip 68000 (al suo interno so-
no presenti 70 mila transistor),
trova utilizzo nella possibilita di
indirizzarsi direttamente a 16 bit,
fino ad arrivare, tramite lq
segmentazione, ad un massimo dl
32 bit. E inoltre importante ri-

Jigi

o
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Uno spreadsheet per Amiga
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cordare che la CPU ¢ in grado di
riconoscere ben 88 istruzioni in
assembly.

Il Motorola 68000 offre 18 re-
gistri e i 16777216 indirizzi di
accesso diretto non sono certo
pochi; basti pensare che il 6502
dell’ Apple Ile non supera le
65536 locazioni di memoria.

L’Amiga lavora a 7.16 MHz,
una velocita piuttosto elevata: il
65C02 dell’Apple Ilc funziona
con una frequenza di 1.02 MHz,
I'Intel 8088 dell’ IBM con 4.77
MHz e I'Intel 80287 dell'IBM
PC AT con 6 MHz.

Per ottimizzare queste presta-
zioni, di per s¢ gia eccellenti, la
statunitense  Computer Systems
Associates  ha realizzato  dei
TURBO AMIGA, che utilizzano
il 68020 e il 68881, e che, lavo-
rando a frequenze di 14 MHz, si
pongono ad un livello di presta-
zioni superiore a sistemi quali

VAX 11/780.
I coprocessori

L’ingegno creativo di Jay Mi-
ner, uno dei progettisti dell’Ami-
ga, ha fatto si che la macchina
fosse sviluppata con una partico-
Jare struttura interna dotata di
tre coprocessori att‘i ad operare
in sinergia con la CPU, onde ri-
durne i compiti ed ottimizzare I(f
prestazioni finali e la velocita di
esercizio del calcolatore. )

Ai chip sono stati assegnati i
nomi vittoriani di Agnes, Da-

phne e Portia, ma questo non e
stato fatto a caso: Agnes ¢ infatti
I' Address Generator, Daphne il
graPHic chip e Portia si occupa
delle PORTE di 1/0. Altri nomi
utilizzati per definire questi pro-
cessori sono Agnus, Denise e
Paula, ed ancora Huey, Dewey e
Louie.

Ad ogni coprocessore sono sta-
te assegnate funzioni precise:
Agnes & responsabile per tutti i
canali diretti di accesso memoria
(DMA). Agnes contiene anche
copper e blitter.

Il copper & un microprocessore
specializzato, ed anche se il suo
set di istruzioni ¢ limitato a
WAIT, MOVE e SKIP, le po-
tenzialita di lavoro sono vera-
mente elevate. Per ricevere istru-
zioni, si serve dei DMA, e non ha
quindi bisogno di impegnare il
68000. La visualizzazione del vi-
deo beam ¢é controllata da questo
integrato.

Il blitter (abbreviazione di
block transfer, n.d.r.), il cui no-
me pit appropriato sarebbe forse
bimmer (manipolatore di imma-
gini bit-mapped), ha la capacita di
manipolare ad incredibile veloci-
tai contenuti di locazioni dj me-
moria qualsi:}si. Le informazioni,
di cui ha bisogno per svolgere
questa funzione, sono veramente
poche, si riducono infatti all'indj-
rizzo iniziale, a quello di destina-
zione e alla lunghezza del blocce.

Il blitter dispone di funzionj i
terne per tracciare linee e riempi-
re aree sullo schermo.

Daphne ¢ il coprocessore grafi-
co: dirige gli sprite, i 4096 colori
ed ¢ in grado di controllare fino
a due schermi contemporaea-
mente.

Portia si occupa dei sofisticatj
generatori di suono e delle fun-
zioni di 1/0. Internamente di-
spone di quattro generatori indi-
pendenti in grado di fornire un
segnale in stereo.

In definitiva la grande versatili-
ta della combinazione CPU/co-
processori risiede nelle capacita
operazionali autonome proprie
di quest’ ultimi, che hanno bi-
sogno di sapere solo cosa fare e
dove trovare i dati relativi alla
funzione richiesta, senza la neces-
sita_di impegnare il 68000, che
rimane libero per altri compiti di
elaborazione: ¢ per questo che,




Il monitor 1080

per I'’Amiga, si parla di multita-
sking, ossia di possibilita di svol-
gere: PIU PTOgTHIHI]]l C()IHE‘IHPO?
raneamente (ne sono stati provati
sino a 40).

Comunicazione con l’esterno e
periferiche

Le caratteristiche strutturali
dell’ Amiga offrono all’operatore
la possibilita di sfruttare la mac-
china (ed ecco un altro punto di
vantaggio nei confronti dei tradi-
zionali personal) in un contesto
diverso rispetto a quello al_muz;le
dei PC: quello della comunicazio-
ne con I'esterno. Amiga ¢ in gra-
do infatti di prelevare immagini ¢
suoni da qualsiasi fonte audio e
video, come TV, monitor con-
positi a colori, impianti HI-FI, vi-
deodischi. Ma la caratteristica
|)rincipult= consiste in una lolal'e
apertura all'esterno (a differenza
di elaboratori quali il M;\C}mosh)
che consente ad esemplo I'espan-
sione della memoria fino a 8.5
MB, tramite un’apposita porta lo-
cata sul fianco destro del corpo

11 disk drive 1010

MEMORIA

* 256K Bytes Ram di base

* Espandibilith interna a 512K Bytes Ram
« Espandibilita esterna a 8M Bytes Ram

MICROPROCESSORE

* MC68000

Bit di bus indirizzi interno
Bit di data bus

* 7.16 MHz di clock

TRE CHIP CUSTOM:

CHIP GRAFICA

« Diverse risoluzioni — 320-200. 32 colori 320400, 32 colori:
640-200, 16 colori: 630400, 16 colori

Pulette di 4096 colori

8 sprite riusabilt, con 16 bit di larghezza

60780 colonne cof testo a colori

Priorita p ile tra gli sprite e

NOTE TECNICHE

Comp monitor RGB ol ¢ !

Sito NTSC/PAL e TV

CHIP DI ANIMAZIONE

« Utiliz il BIT-BLITTER per movimenti ad alta velocits di dati
pralici

o Permette animuzione ad alta velociti

o Sprva la CPU peralire operzioni concorrenti

© Display synerhronized coprocessor

* Controlla 26 canali di DMA (accesso diretto alla memonia)

CHIPT

o Uscita a4 voui su due canali (stereofonia)

R

tizzazione di strumenti musicali
o Usa sia Faumpiczza che ka modulazione di frequenza
o Controllo 1O per le porte disk drive € mouse/joystick

SISTEMA OPERATIVO
£aDOS
ult-tasking

Inwiton”™
Meni sovrapponibili (pull-down menus)
Controllo con mouse o tastier
Colore
Fino 50 finestre sovrapponibili, ognuna operante simultanea
mente in tempo reale
* “Workbench” con icone come interfaceia utente
» Command Line Interface (CL)

FINIBIL

* Forma donda complessa che permette alta qualita vocele ¢ sinte-

hermo e del carattere selezionabile, battitura velo-
ce. mouse veloce, mouse pointer editor, corpo carattert definibile

PARAMETRI PERIFERICI. PER STAMPANTI E MOUSE. DE-
A f

T
© Tasticra alfanumerica separata

* 89t

© Tastiera numerica separata

© 10 tasti funzione

sti con funzione speciale

© 4tasti cursore

© Tasto di HELP (aiuto)

DISK DRIVE

™ floppy disk drive

© Doppia faccia. doppia densiti

* 880K Byte formattati

o Massima velocita di trasferimento; 250K byte/sec
o Accesso di memoria diretio (DMA)

MOUSE

* Due tasti optomeccanici

o Elimina il bisogno di impostare | comandi da tastiers
© Lavora molto bene su qualsiasi superfice
OUTPUT AUDIO

° 2 jack RCA

70 db segnale di disturbo

Distorsione inferiore all 1%

© Frequenza di rispost 20 6000Hz,

o Impedenza 300 ohms

PORTE
* Porta RGB

frequenza RE per TV
C videocomposits
Joystick

paddies. light pen. cce.)
© Port floppy disk esterna

© Porta seriale Rs-232, programmabile
* Porta Centronics riconfigurabile

* Porta di espansione (86 pin)

© Pyrta di espansione RAM

© Connettore per tastiera

SOFTWARE DI BASE

* Kickstart

WORKBENCH

AMIGA BASIC DELLA MICROSOFT
PESO

* 65Ky

DIMENSIONT

© 128X537%394 (h-b-l) incm
ALIMENTAZIONE

© 225 V. 90 Watt. 50 Hz. 1A nominale
PERIFERICHE RACCOMANDATE
© 1070/1080 Monitor Amiga

© 1010 3.,5” disk drive esterno

® 10205.25" disk drive es

1050 cartuccia di espansione 256K Ram
COLORE

o Light Beige

—

centrale dell’apparecchio.

Per 'utilizzo di TV e di moni-
tor compositi a colori sono state
previste delle apposite porte. L.'u-
so di una televisione permette di
diminuire il prezzo del compu-
ter, rendendolo cosi accessibile
ad una pit vasta fascia di utenti,
ma introduce qualche limitazio-
ne, quale I'uso di non pia di 60
colonne e di 3616 colori (invece
delle 80 e dei 4096).

A questo punto ¢ interessante
sapere che, per la comunicazione
con l'utente, Amiga fa uso di «In-
tuition», una speciale interfaccia
di nuova progettazione basata su
un numero arbitrario di finestre
che possono essere aperte sullo
schermo, per mezzo delle quali
I'operatore ¢ in grado di comuni-
care con la macchina.

Per permettere la simultaneita

delle operazioni, i tecnici Com-
modore hanno messo a punto un
nuovo sistema operativo, dal no-
me AMIGA-DOS, caricato in
un’apposita area RAM di 256 K.
La peculiarita, di questo modulo
consiste nel fatto che, una volta
inserito, l'area rimane protetta
ed assume il comportamento tipi-
co di una RAM, con I'indubbio
vantaggio di poter accedere con-
tinuamente ed integralmente al
sistema, aumentando nel contem-
po la potenza della memoria
complessiva fino a 768K RAM.
__Q}wsl.u non ¢ poi I'unica pos:
bilita d.‘ espansione  possibile, i
progettisti  della  Commodore
hmnu_) MESSO & punto un partico-
l;n‘g sistema di espandibilita (a sot-
tolineare la validita del progetto
modulare che sta alla base dj A-
miga), che porta, come abbiamo
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ESTRATTO INFORMATIVO DEI
PRODOTTI-AMIGA DISPONIBILI
NEGLI USA

HARDWARE
PARTE PRODOTTO DESCRIZIONE .
1000 Computer Amiga CPU, 256K RAM, 256K ROM (Control

Store) disk drive interno 3 1/2" (380K)
DS/DD, 4096 colori, tastiera staccabile
munita di 89 tasti con inclusa tastierina
numerica e 10 tasti funzione. Mouse (2
bottoni) compreso.

1080 Monitor Amiga Monitor a colori ad alta risoluzione, RGB
(digitale o analogico), video composito
selezionabile, 42 dot pitch, colore, tinta, e
volume cavo RGB incluso.

1010 Disk drive esterno 3.5 Disk drive esterno 3 1/2", 880K bytes
formattati, DS/DD.

1020 Disk drive esterno 5.25Disk drive esterno 5 1/4", utilizzato con
il «@transformer» per ottenere la
compatibilita IBM.

1030 Acceleratore

dell’ AmigaTransfor-
mer Aumenta la velocita del Transformer.

1680 Modem /1200 RS Modem esterno, 300/1200 baud,
capacita di auto/dial ed auto/answer,
Hayes compatibile

1050 Cartridge di

espansione 256K
RAM Cartridge di espansione 256K RAM.
1100 The Amiga Answer -
Mate Segreteria telefonica elettronica e
programmabile controllata dal computer
1300 Genlock Interfaccia video che permette di
utilizzare con I'Amiga videocamere,
videoregistratori...
1500 Amiga LIVE Digitalizzatore-video
SOFTWARE

LINGUAGGI ED UTILITY

5200
5201

5202

5203

5204

5206

5207

Amiga TLC Logo
Amiga Pascal

Prodotto destinato ad un uso didattico.
Potente linguaggio interessante per lo
sviluppo di software efficiente e
competitivo. Anche conosciuto come
MCC Pascal 68000, ¢ stato lo standard
ideato in conformita con 1SO.
Compilatore per 68000 in linguaggio «C»
adatto allo sviluppo di software. Include
linker e file sorgente per un immediato
accesso alle routine firmware dell’ Amiga
Motorola 68000 macro assembler per lo
sviluppo di software. Include linker e file
sorgente per un immediato accesso alle
routine firmware dell’ Amiga.

Un'esteso linguaggio di programmazione
utilizzato molto nell campo
dell’intelligenza artificiale.

WACK S/W Toolkit  Symbolic debugger per lo sviluppo di
software per Amiga. Prodotto
multitasking ideato per lavorare con
é\_mlgu Assembler ed il linguaggio Lattice

Lattice «C»

Amiga Assembler

Amiga LISP

IBM PC Cross

Development Package Contiene il Cross compiler Lattice «Co»,
I'"«Amiga C; assembler and Liker», ed
include file sorgente per «C» ed
Assembler.

GRAFICA

5300
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Amiga Graphicraft Un potente package grafico con
disponibilita di 32 colori, su 4096, e di
effetti speciali come I'animazione di
colori.

PREZZO

$ 1295.00

$ 495.00

w

295.00

]

395.00

TBA

wn

295.00

$

195.00

$ 99.95

$ 99.95

$ 149.95

$ 99.95

$ 199.95

$ 99.95

$ 99.95

$ 49.95

gia detto, la memoria di base del
computer fino al notevole livello
di 8,5 Mbytes. Diverse case pro-
duttrici stanno lavorando a pro-
getti di espansione intorno al Me-
gabyte di potenza.

Per quanto riguarda le perife-
riche dedicate sono stati realizzati
un monitor a colori RGB digita-
le/analogico ad 80 colonne, un
disk drive esterno per dischetti
da 3.25, un disk drive esterno
per dischetti da 4.25 ed un mo-
dem a 300/1200 baud Hayes
compatibile.

Video, audio e compatibilita

La definizione dell’'immagine ¢
altissima, basti pensare alle 4096
tonalita di colore disponibili, e al-
la risoluzione che va da un mini-
mo di 320 x 200 pixel ad un
massimo di 640 x 520 pixel
(PAL), che rendono I’Amiga, i-
deale (ad es.) per un utilizzo co-
me terminale videotext, permet-
tendo non solo la riproduzione di
pagine, ma, grazie anche ad un
ingresso video, anche per il di-
segno e la loro rielaborazione di
immagini digitalizzate o sviluppa-
te in modo diretto.

La sezione audio .di questo
computer permette di ottenere
incredibili risultati, paragonabilj 4
quelli di un registratore-mixer
audio, I'’Amiga € infatti in grado
di prelevare suoni, mutarne la
struttura, immagazzinarli ed infi-
ne riprodur_]i in stereo.

A queste interessanti prerogati-
ve, la aggiunta possibilita di con-
trollo attivo in fase di mixaggio,
oltre alla considerevole capacita
del computer di ripro.durre qual-
siasi tipo di vocedp-di strumento

Il disk drive 1020



PARTE TITOLO _ DESCRIZIONE PREZZO
\ PRODUTTIVITA
ke Amiga Transformer  Emulatore di IBM PC. $ 99.95
5100 Amiga Texteraft Word processor molto potente e facile da
; ' usare, visualizzazione di modelli di lettere
I X . . commerciali, memos, ecc. . $ 99.95
:»1{).5 Amiga Caleraft Spreadsheet della seconda generazione
| compatibile con Visicalc. $ 99.95
COMUNICAZIONI
.}Zl)() T“lﬁ""'ﬂ’" Package di comunicazione ?
5701 AmigaTerm Software terminale $
MUSICA
5500 Amiga Musicraft Un programma ideato per i pr_il}ci;_)izfmi )
che dispone di eccellenti capacita disintesi -
musicale. [.B.A
GIOCHI
5601 Robot War Una simulazione di strategia in un mondo T
in cui impe una guerra tra robot. 3 :;l[)‘i,.-)
5602 Mind Walker Gioco di strategia arcade. ; S 49.95
5604 Driving Game Animazione e grafica vi procureranno
infinite ore di divertimento alla guida di X .
f . $ 49.95
una macchina da corsa.
MANUALI
9900 Amiga DOS User’s ) .
Manual ;I CLI (Command Line £ 4.5
9901 Amiga Technical o
Documentation AmigaDOS User’s Manual i
AmigaDOS Developer’s Manua S
AmigaDOS Technical Reference Manua
Amiga Hardware Manual "
Amiga ROM Kernel Manual (Mail-in
Card) ) . e $ 99.95
Intuition: The Amiga User Interface $ 99.95

musicale, lo collocherebbero qua-
si di diritto in un ambiente quale
una sala di registrazione.

La sintesi vocale, di cui Amiga
¢ dotato, oltre ad essere un utile
strumento didattico, per esempio
nella prassi di recupero degli
handicappati, ¢ una funzione in-
dispensabile per I'operatore, in
condizioni particolari di lavoro,
quali la presenza di numerose fi-
nestre aperte sullo schermo o
lattivita di prégrammazione stes-
sa.

Per integrare ¢ ampliare le
possibilita di utilizzo di Amiga, ¢
Stato Messo a punto un program-
ma di conversione, Transformer
appunto, in grado di uniformare
lo standard del PC Commodore
allo standard IBM PC.

Al prezzo di $ 99, questo infat-
ti il prezzo di vendita del pro-
gramma negli USA, viene forni-
to un dischetto da 3.25 pollici,
che assicura il funzionamento
della macchina in modo IBM.

Transformer non & perd com-
patibile con l'intero catalogo dei
programmi IBM: la versione at-

tualmente disponibile & infatti in
grado di funzionare con il softwa-
re che non necessita della scheda
grafica; ¢ comunque assicurata la
Eomputibilitﬁ con alme_np 25 trai
progmmmi per IBM pit \'€l1dLl[l:

I allo studio poi un progetto di
realizzazione di un acceleratore
hardware (il cui costo si aggirera
intorno ai $ 100) in g_rado di otti-
mizzare la velocita di esecuzione
dei programmi (con il "l.r;u?s:fm'-
mer il software 1BM funziona
con il 60% di velocita in meno
rispetto ai PC »IB_M)4 o

Un cenno infine, sempre 1i-
guardo la (()mputibilllzl. alle pos-
sibilita di collegamento con unita
stampanti: anche in questo caso
Amiga esprime una notevole pos-
sibilita di integrazione, permet-
tendo allacciamenti con stampan-
i funzionanti con sistemi (l;'usv-
wheel, dot matrix, laser, ink-jet e
thermal-trasfer.

Conclusione

[ progetti di videoconferenza e
g ® . . . .
di enciclopedia interattiva riceve-

ranno si una spinta decisiva dal-
I'utilizzo  della  tecnologia  di
trasmissione dei dati per mezzo
di fibre ottiche, ma necessiteran-
no di uno strumento come Ami-
ga per essere portati a compi-
mento; & quasi superfluo elenca-
re le innumerevoli possibilita di
applicazione di questi sistemi ad
ambiti di utilizzo professionale
(redazione di libri di testo, prepa-
razione di moduli tecnico-scienti-
fici di diagnosi medica...).

La razionalizzazione del lavoro
¢ stata infine oggetto di particola-
ri attenzioni in casa Commodore:
sia la tastiera, studiata ergonomi-
camente, che I'interfaccia utente,
di tipo grafico (che utilizza imma-
gini simboliche), permette infatti
una notevole velocizzazione delle
operazioni. Questo, unitamente
al mouse, rende molto piu sem-
plice I'uso di Amiga rispetto agli
altri PC.

Per cio che riguarda la com-
mercializzazione italiana dell’ulti-
mogenito Commodore, ¢ neces-
sario ricordare che fino alla fine
dql mese di settembre (in conco-
mitanza quindi con la presenta-
zione ufficiale dell’Amiga, nei
giorni dal 17 al 22, allo SMAU)
sara disponibile solo la versione
progettata per il mercato ameri-
cano e dotata dell'uscita video
NTSC:; solo dopo la rassegna mi-
lanese, contemporaneamente
cio¢ all'apertura delle linee di
montaggio di Amiga in Germa-
nia, I'elaboratore verra fornito in
stmdzn‘d europeo PAL, con la
versione 1.2 del dischetto Ki-
cks[a'rt\ del sistema operativo e
con i fonemi della lingua italiana
per la sintesi vocale. -

La §1<)111111()d()1‘e Italiana prov-
vedera comunque a consegnare
dn‘(fll;\menle. € gratuitamente, ai
suoi clienti I'hardware necessario
a convertire lo standard di in-
gresso da NTSC a PAL (tutto
per non privarsi della gioia di
possedere un’Amiga...).

A questo punto, non crediamo
proprio che L. 2.990.000 siano
un’esagerazione  (considerando
poi che i prezzi di vendita tendo-
no con l'andare del tempo a di-
minuire) per garantirsi il futuro
da qui a 10 annil




LA ASQUARED
E AMIGA LIVE!

Genesi e caratteristiche tecniche

di un digitalizzatore video

Una delle caratteristiche pitl
interessanti dell’Amiga ¢&, certa-
mente, la sua struttura «apertas.
E possil)ilt’, il]filllll, un !11)61'0 ac-
cesso al bus principale 68000, at-
traverso una porta per le espan-
sioni, collocata sulla parte destra
del corpo cenn"flle del computer.
A tale porta si connette anche
«Amiga Livel», un prodotto har-
dware realizzato dalla A-Squa-
red; si tratta di un video-digitaliz-

satore  (definito anche frame
# .

grzl|)])(’1')~ che lavora in tempo
reale. Prima di parlare dei detta-

gli tecnici dell'apparecchio, intro-
duciamo I)I'(’\'(’l]](;ll‘['(’ la ditta che
ha ])l'()(lqtl() «I,I\\h.m .

[a ;\-Squ;u‘c(l ¢ 0 1}lf‘glm era,
quella che \'i(“llf‘ definita «garage
operation», €10¢ un gruppo di la-
vOro (n-g;nn//,kll() m un gzllflgt- (lo
dice la l);ll‘()];l\ﬁlftﬁ%’ll). 0 in am-
bienti per €osl dire "‘ZI.IIII]I;II‘I»_
Non credo che, alla .:’\—5_(]“211‘(‘({\
sjano ancora contenti di essere
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chiamati in questo modo, ma, in
verita, questa definizione rispon-
de alla realta. Con cid non voglio
certo dire che la A-Squared operi
realmente in un garage, ma la lo-
ro politica di gestione & comun-
que questa: ridurre le spese ad
un minimo ragionevole, non farsi
cogliere dalla smania di voler
produrre alta tecnologia, e ricor-
darsi che fare affari significa sem-
pre scambiare opinioni con altre
persone.

E una compagnia di limitate di-
mensioni, il cui organico ¢ com-
posto solo da tre persone: Wendy
Peterson si occupa della contabi-
lita, delle telefonate e delle lette-
re che giungono ogni giorno; ri-
cerca e organizza le commissioni,
¢ tenta di mantenere in attivo il
bilancio, in vista di una possibile,
futura, espansione dell'azienda.
Wendy studia anche legge, in
modo da essere pronta a conside-
rare possibili altre offerte di lavo-

ro.
Arthur Abraham si occupa in-
vece del software; ha lavorato y
molti progetti prima di questo,
come ad esempio King’s Quest
per la Sierra ()n—I:ine e Movie
Maker per la IPS. Arthur e
Wendy si sono incontrati alla
Sierra On-Line e hanno deciso dj
fondare una loro societa di pro-
duzione. La Baia di San Fran-
cisco sembrava proprio il posto i-
deale in cui lavorare, e si stabili-
rono cosi ad Oakland.

Ad Oakland ebbe inizio la loro
collaborazione con George Ellis,
che oggi si occupa dell’hardware.
In George ¢ possibile trovare un
eccezionale insieme di capacita
tecniche ed artistiche. Ha conse-
guito diplomi in fisica e in arte,
ed ha lavorato piu volte su grafi-
ca al laser, effetti speciali, attrez-
zature video, sistemi di pittura vi-
deo, sistemi gen-lock ed altro.

Nel tardo "84 giunsero le pri-




me notizie sull’Amiga ed essi fu-
rono presentati a R. J. Mical, il
direttore dell'Intuition per Com-
modore/Amiga, proprio in un
momento in cui erano alla ricer-
ca di fondi per la produzione di
un valido gioco di simulazione.
Alcuni mesi dopo, George parte-
cipo ad una riunione di hackers,
e pote osservare in funzione un
video digitalizzatore per il Macin-
tosh (Mac Vision). La miccia era
ormai accesa: fu subito sicuro di
poter progettare e costruire una
dr{vice del genere anche per A-
miga, che date le maggiori capa-
cita dell’elaboratore, sarebbe ri-
sultatasicuramente molto supe-
riore. In questa prospettiva ven-
nero gettate le basi di «LIVED.
Questa, in sintesi, la storia della
A-Squared e della sua crazione:
non abbiamo invece fatto men-
zione dell’enorme mole di lavoro
spesa per convincere la Commo-
dore ad appoggiare il progetto,
per tenere lontani i soliti specula-
tori senza scrupoli, che dal pro-
getto speravano di trarre facili
guadagni, per corrispondere con
le centinaia di persone che, tem-
pestando il centralino della A-
Squared, desideravano informa-
zioni, sebbene il prodotto fosse
ancora in fase di introduzione sul
mercato.
Veniamo ora ai dettagli tecnici.
1l digitalizzatore svolge la funzio-
ne di trasformare un segnale vi-
deo in una bit-map che il compu-
ter possa interpretare. .
Un segnale video ¢ una «enti-
ta» analogica: questo vuol dire
che esso ¢ composto da un ciclo
continuo di informazioni. I com-
puter vivono in un mondo digita-
le, dove ogni cosa ¢ posta su gra-
dini separati di bit e di circuiti a-
perti e chiusi. Una device, resi-
dente all'interno di ogni elabora-
tore, converte il «mondo» della
macchina, fatto di bit accesi €
spenti, nel «mondo» del video,
fatto di segnali analogici. Questa
device prende il nome di conver-
titore digitale-analogico, e viene
utilizzato per produrre il 5(’?('“',1“
video che giunge al monitor. lf“
digitalizzatore compie I'operazio-
ne esattamente opposta: capta un
segnale video e lo divide in bit.
Immaginate un segnale ad on-
da che fluttua verso il basso e ver-
so I"alto. Ora sovrapponete ad es-

so una linea retta. Tutte le volte
che I'onda si trova al di sopra del-
la linea, ci troviamo di fronte a
un bit acceso; se questa si trova
invece al di sotto, siamo in pre-
senza di un bit spento. Un appa-
recchio in grado di svolgere que-
sta funzione, & un tipo di conver-
titore analogico-digitale molto
semplice. Con una configurazio-
ne di questo tipo si ottiene un’im-
magine in bianco e nero senza
gradazione alcuna tra i due estre-
mi. Sono possibili due risoluzioni:
320 x 200 o 320 x 400 pixel.
«LIVEL completa la digitalizza-
zione di un’immagine a colori in
1 /19 di secondo. Un quinto del-
I'intera immagine cambia ogni

1 /60 di secondo. L'uso di una
buona stampante permette di ot-
tenere print-out sim_ili ?1lle foto
pubblicate dai quotidiani. )

Per ottenere una scala del gri-
gio o il colore stesso, SONo neces-
sari pitt passaggi. <le§ Eb, per-
mette all’Amiga di visualizzare
16 livelli di grigio, oppure 33 co-
lori. La conversione, dell'imma-
gine video in una mappa di bit,
avviene in tempo reale. Potete
guardare lo schermo e, come ;lll_u
TV, vedere immagini in movi-
mento. «LIVEb, peraltro collega-
bile a videocamere, videoregistra-
tori, videodischi, televisioni ed al
Genlock, puo essere utilizzato i!l
vari modi. La sua capacita di digi-
talizzare ed immagazzinare im-
magini potrebbe ESSC‘I‘E'Sf.I‘lI.[I;\IZI
per creare un (llllil}l)klh’(",_ln cui alle
figure siano (‘oml)m_un_l testi. l_{tj—
gistrazioni personali, file medici,
materiali didattici, video..., sono
solo alcune delle applicazioni pos-
sibili. ) )

1l prezzo, inferiore ai trecento
dollari, garantisce al prodotto un
sicuro successo. La commercializ-
sazione di questo «frame-grab-
ber» & affidata alla Commodore,
ela [)rcsenlu/ionc ufficiale ¢ pre-
vista per I'EXPO "86 di Vancou-
ver.

Per maggiori informazioni contatlate:
A-Squared Systems

10 Skyway Lane

Oakland, CA 94619

((IU]/»I[S/() 3300703).

CERCHIATE 151 NEL SERVIZIO LETTORI

WOERLTRONIC
dataphon s 21 d

modem ad accoppiamento acustico

PER COMUNICARE VIA TELEFONO
CON COMPUTER IN TUTTO IL MONDO

ricevere o trasmettere senza

problemi dati, testi, programmi, da
banche dati, centri di calcolo, fra filiali,
sedi, rappresentanti, amici o conoscenti.

%"”n“mﬁas_

INDIPENDENTE DALL'APPARECCHIO
TELEFONICO!

ADATTO AD OGNI TIPO CORRENTE DI
RICEVITORE!

ALIMENTAZIONE A BATTERIA,
ACCUMULATORE, ALIMENTATORE
ESTERNO O TRAMITE CAVO DI
INTERFACCIA!

TRASMISSIONE IN FULL DUPLEX!
ANSWER AND ORIGINATE MODE!
RICERCA AUTOMATICA DEL CANALE!
MADE IN GERMANY!

STANDARD
CCIT V. 21

INTERFACCIA
RS 232 (V. 24) 25 pin a norma I1SO 2110

VELOCITA DI TRASMISSIONE
fino a 300 bit al secondo

INTERRUTTORI E SEG|
interruttore on-off =
interruttore originate-answer-

t -al
segnali answer-CTS-originate e

ACCESSORI PER cO|
cavo di interfaccia
DAKA VC20/64
programma di comunicazione
DATATERM 64 su dischetto 1541

MMODORE 64/128
€ alimentazione

DIMENSIONI PESO
cm28x85xh=5 400 g
PREZZO

Lire 249.000

Importatore:

NOLHARD s.r.1.
via P. Rondoni 11

20146 MILANO
tel. 02/421202




LE PIANT
PARLANO?

Attraverso questo articolo apprenderete come realizzare un circuito
elettronico che, unito ad un C-64,/128, permette di interpretare le
«sensazioni» delle piante

Alcuni anni fa un professore a-
mericano, un certo Baxter, spin-
to da curiosita, collegd un Lie
Detector, ovvero i terminali di u-
na «Macchina della Verita», ad u-
na pianta di Dracena, constatan-
do delle variazioni nella resisten-
za elettrica. Successivi esperimen-
ti portarono alla conclusione che
tali variazioni potevano essere im-
putate ad «emozioni» della pianta
stessa, dal momento che si mani-
festavano in concomitanza con e-
venti dotati di notevole potenzia-
le emotivo per il vegetale: infatti,
se una persona si avvicinava con
cattive intenzioni, quali per esem-
])io staccare qualche f()g]iZQ, la
pianta reagiva con c_Iel cambia-
menti molto significativi della sua
resistenza interna, come in preda
al I);uli(u )

Ci siamo riproposti di eseguire
gli stessi esperimenti di allora, uti-
lizzando un C-64, per elk_lborare i
dati inviati da un’apposita inter-
faccia, collegata al vegetale. 1l
progetto completo consta di (lu;‘
parti: I'Hardware, cui spetta il
compito di sondare la pianta am-
plificando 1‘569,'11“1[| prodotti dalle
variazioni di resistenza, ¢ di invia-
re questi impulsi, sotto forma di
corrente, al calcolatore. affinche
li elabori; ed il Software, il cui
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compito ¢ invece quello di cam-
pionare i segnali inviati dall’inter-
faccia ed elaborarli, trasforman-
do in suono, o in altra forma atta
ad essere interpretata dall’'uomo,
i risultati finali di tale elaborazio-
ne.

L’HARDWARE

Lo schema elettronico del cir-
cuito da noi progettato & rappre-
sentato nella figura 1. Come si
puo notare esso necessita, per il
suo funzionamento, di tre distin-
te alimentazioni: una a +5 Volt,
fornita dallo stesso calcolatore, ed
altre due rispettivamente a +9 e
-9 Volt, assicurate da due pile da
9 Volt.

Il suo funzionamento & abba-
stanza semplice: i terminali de-
signati come IN.a e IN.b sono
collegati tramite cavi schermati a
due sonde a pinzetta, che an-
dranno applicate a due foglie del-
la pianta sotto esame. Le tensioni
di alimentazione, dopo essere sta-
te stabilizzate dai condensatori
C8, €9, C3, C4 e dalle resistenze
R1 e R2, sono inviate alle due
sonde tramite le resistenze R3 e
R4. Una variazione nella resi-

stenza interna della pianta pro-
durra un’analoga variazione nella
tensione ai capi di R3 ed R4,
producendo due segnali di fase
opposta, che, tramite i condensa-
tori C1 e C2, verranno inviatj aj
due zunpliﬁcatori‘ operazionalj
ICla e ICl1b, posti nell'integrato
TLO082 (ICI). 1l compito dj que-
sti due OP.AMP. ¢ quello di am-
plificare il segnale in corrente. |
due segnali, una volta amplificati,
verranno convogliati, tramite le
due resistenze R9 e R10, ai due
ingressi dell’ Amplificatore Ope-
razionale 1C2b, che provvede a
determinarne la differenza. Infat-
ti i segnali, se generati da varia-
zioni della resistenza della pianta,
avranno fasi opposte e quindi la
loro differenza sara circa il dop-
pio di un singolo segnale, mentre
eventuali disturbi dovuti alla non
perfetta  schermatura elettro-
magnetica della pianta, dal mo-
mento che presentano la stessa
fase ai  due ingressi del-
I"OP.AMP. 1C2b, si annulleran-
no reciprocamente. Inoltre la re-
te costituita da ChH, C6, RI11,
R12, limita la banda passante, ta-
gliando le frequenze superiori al
Kiloherz, eliminando cosi even-
tuali radiodisturbi.  Successiva-
mente il segnale, tramite il con-







densatore  di
C7, raggiunge I'ultimo Amplifi-
catore operazionale 1C2a, conte-

disacoppiamento

nuto, con il precedente
OP.AMP., in un secondo inte-
grato TLO82 (IC2). Compito di
quest’ultimo componente ¢ quel-
lo"di amplificare ulteriormente il
segnale in tensione, da un mini-
mo di tre Decibel, ad un massi-
mo di quaranta Decibel, a secon-
da del valore attribuito alla resi-
stenza R16 ed al valore dj taratu-
ra del trimmer R17, tramite il
quale € possibile esercitare un ap-
prezzabile controllo sul gua-
dagno dello stadio. 11 segnale, u-
na volta amplificato da 1C2a, vie-
ne fatto passare attraverso il limi-
tatore di picchi, costituito dalle
resistenze R18, R19 e dai diodi
DI e D2, che fa si che il segnale
sia sempre compreso tra -0,6 e
+0,6_Volt; viene poi applicato,
tramite il condensatore di disac-
coppiamento C10, alla base del
transistor T1, che funzionando a
collettore aperto, svolge funzione
di iniettore di corrente. Il trim-
mer R22 serve a determinare la
corrente erogata a riposo, ed in
fase di collaudo dovra essere tara-
to con procedimento simile a
quello seguito per il trimmer
R17. Sul collettore del transistor
T1 sara presente un segnale in
corrente, che, tramite un cavo ed
un connettore Cannon (quello

che viene usato correntemente
per i joystick), entra nella Control
Port 1 e raggiunge il convertito-
re analogico digitale dell’ingresso
paddle X, situato all’interno del
SID, dove detto segnale verra
trasformato in un numero com-
preso tra 0 e 255 e caricato nel
registro $D419. Sara compito
del Software elaborare in tempo
reale questi valori, deducendone
le possibili interpretazioni.

REALIZZAZIONE PRATICA

Per quanto riguarda la realiz-
zazione pratica del circuito, quel-
lo raffigurato & stato assemblato
su un foglio di vetronite ramata
monofaccia delle dimensioni di
12 x 5 cm.

La figura 2 illustra come do-
vranno essere disegnate le varie
piste ed il posizionamento dei va-
ri fori nella vetronite (in questa
figura la piatrina ¢ vista con il la-
to ramato disposto verso I'osser-
vatore).

Il circuito stampato potra esse-
re disegnato o su master (per poi
utilizzare il metodo della fotoinci-
sione) o, tramite appositi trasferi-
bili, direttamente sul rame della
piastrina. La figura 3 mostra in-
vece la disposizione con cui an-
dranno saldati i componenti sulla
piastrina. A questo proposito vi
raccomandiamo di fare particola-
re attenzione alla polarita dei
condensatori elettrolitici e a quel-
la dei due diodi, nonché ad inse-
rire nel giusto verso i due inte-
grati negli appositi zoccoli. Ov-
viamente vi sconsigliamo di salda-
re questi ultimi direttamente sul-
la vetronite: la presenza degli
zoccoli facilitera infatti eventuali
sostituzioni.

La figura 4 indica la disposizio-
ne nei morsetti sul circuito stam-
pato e la disposizione dei vari pin
del connettore Cannon che an-
dra inserito nella Control Port 1.
Fate molta attenzione nel realiz-
zare questi collegamenti: un erro-
re di costruzione potrebbe dan-
neggiare I'interfaccia del detector
e guastare lo stesso calcolatore. E
altresi importante che i cavi che
connettono le due sonde ai mor-
setti di ingresso del circuito (IN.a
e IN.b) siano schermati, per evi-
tare che captino disturbi; ovvia-
mente la calza metallica di tale
schermatura andra anch’essa col-
legata agli appositi morsetti dj
massa previsti sul circuito. .

Particolare attenzione meritg
la costruzione delle sonde: nop -
sate pinzette a coccodrillo e simj-
li, che potrebbero danneggiare,
se non addirittura forare, [a sy-
perficie della foglia. Nel nostro
prototipo abbiamo tentato una
soluzione di fortuna, ma nello
stesso tempo efficace, saldando
due piastrine di rame sulle due
facce di una pinza a coccodrillo,
aumentando cosi la superficie di
contatto, a tutto vantaggio della
conducibilita elettrica e dell’inco-
lumita della pianta.

Un altro grosso problema di
ordine pratico ¢ quello dell’elimi-
nazione dei disturbi dovuti all’in-
duzione elettromagnetica causata

- e




dalla tensione di rete. A questo
fine, si & reso necessario mettere
a massa la pianta sotto esame, in-
serendo nella terra umida del va-
s0 una lunga vite collegata trami-
te un filo ad una delle masse sul
circuito. Allo scopo di ridurre ul-
teriormente questi disturbi, du-
rante 1 nostri esperimenti, abbia-
mo inserito la pianta in una gab-
bia Faraday, realizzata con una
rete di alluminio zincato ripiegata
su se stessa, anch’essa collegata al-
lo stesso terminale di massa pre-
cedentemente utilizzato. Un’ulte-
riore precauzione, in questo sen-
80, consiste nel mettere a terra

ELENCO COMPONENTI

R R13= 10KQ
R R14=22MQ
R R 15 10 K Q
R R 16 10 K Q
R R 17 = 100 K Q
R R18= 1KQ
R R19= 10KQ
R R 20 12K Q
R R 21 39 K Q
R R 22 = 100 K Q
R R23 = 33KQ
R
1C1=TL 082
1C2=TL 082
. D1 =1 N4l 48
I D 2 =1 N 41 48
T 1 =BC 205
i
c
IN A
INB

> R21

out
— - oV

FIG. N. 1
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I'intero sistema, collegando il ter-
minale di massa ai tubi dell'acqua
o a quelli del calorifero, nel caso
foste sprovvisti, nella vostra abita-
zione, di un impianto di terra.

IL SOFTWARE

Compito del software & quello
di analizzare i segnali in arrivo
dall’interfaccia e di interpretarli.
Proprio per questo scopo ¢& costi-
tuito da due programmi: uno in
Linguaggio Macchina, che, allo-
cato dall’indirizzo $C000, legge
le informazioni dall'interfaccia e
le elabora in tempo reale; ed un
secondo programma, redatto in
Basic, a cui spetta il compito dj
visualizzare sullo schermo i rigy]-
tati di tale elaborazione, nonche
di comunicare alcuni messaggi
sullo stato del sistema. &

Come prima operazione occor-
rera digitare il programma «Spri-
te data», che contiene i dati relatj.
vi agli sprite dei cursori, indi oc-
correra lanciarlo dando il Run, e,
successivamente, se ne potra sal-
vare una copia su disco o cassetta,
digitando Save «Sprite data» se.
guito daun , 1 0,8 a seconda che
si desideri salvarlo su cassetta o su
disco.

Successivamente, dopo aver
dato un New, occorrera digitare
il programma «Detector data»,
che contiene i dati relativi al codji-
ce macchina del Detector, farlo
girare e salvare il file, come il
precedente, con Save «Detector
Data».

La terza ed ultima operazione
consiste nel digitare, facendolo
precedere da un New, il pro-
gramma: «Detector Basic», il
quale, prima di essere lanciato,
andra salvato con analogo nome .
Ora sara sufficiente dare il Run a
quest'ultimo  programma  per
mettere in azione il «Detector».




resfl
issig

losig

hisig

snpt
timer
inpoi
cepoi
shifter
temp
lepot
ripoi
sislo
sighi
band
intcon
initab

buffer

sid
inisid

loop1

inialab
14

JR%X22428%%%% DETECTOR #X$FXRXXXXXEIRE

*=3$c000 ;indirizzo di lancio
jmp inisid

3--- registri di comunicazione ----
-byte 500 ;fleg di reset valori minimi e

«byte $00,$00,$090,908 jvalori istantanei del segnale

«byte $00,%00,$00,$00 ;valori minimi assunti dai sagnali
sper ogni banda di frequanza

.byte  $00,$00,%00,880 jvalori massimi assunti dai sagnali
spar ogni banda di fraquanza
e variabili sacondarie ------

=8fb

.byte  s0@

.byte 20

«byte $00

«byte 20

«byte 00,800,500, 500

.byte 300,500

.byte 300,500

«byte %00 ,%00

.byte  $00,%00

.byte 320,590,300 ,500

byte $10

.byta  $24,8ff,$50,300,500 %00 ,900 %20

.byte 78,508 ,%88,8ff,800,800,$00,900

.byte 00,508 ,%00,900,500 500,900,500

.block %9100

Je== inizio programma ==~
FHANAHRNARRRANS
yini sid
SHHHNAHHHNRRNHRRN

=$d400

1dx #®18

1da #s20

sta sid,x

dex

bpl loop1!

lda #s1@

sta sid+$04

sta sid+s0b

sta sid+s12

1da #sfe

sta sid+806

sta sid+sod

sta sid+s14

lda #sof

fEpInteRs P LT AL

3ini vic

1 lﬂ““““lﬂ”ﬂ"ﬂ.“'ﬂﬁlﬁ

=$d4000

1da #s3b
sta vic+901
1da #s4b
sta vic+903
1da #s$Sb
sta vic+seS
1da #esb
sta vic+$07
1da #%80
sta vic

sta vic+s84
1da #s20
sta vic+sa2
1da #%e@
sta vic+sa6
1da #8022
sta vic+s27
lda #s0d
sta vic+s2e
1da #so3
sta vic+s2a
1da #80a
sta vic+sas
1da W+
sta 3078
sta sO7fa
sta %079
sta $974b
1da #s90

sta vic+91S e CLCCCEL ALY

7ini alab
SHNRRARIRHBARANANY
1dx @811
1da initab,x
sta timar,x

Una volta che avrete digitato i te-
sti dei programmi, e che li avrete
salvati, sara sufficiente, per avvia-
re il Detector, caricarli nello stes-
so ordine in cui li avete battuti,
dando un Run e un New fra ogni
programma.

II' programma «Data Dete-
ctor», una volta lanciato, genera
un programma in Codice Mac-
china, che funziona interamente
in «Interrupt»: circa ogni millise-
condo legge il valore inviatogli
dall’interfaccia e lo ripone in un
settore di 256 elementi. Successi-
vamente, determinando la diffe-
renza fra i valori medi relativi ad
intervalli di diversa ampiezza del
vettore, divide il segnale di par-
tenza in tre bande di frequenza:
HIGH, che conterra le variazioni
veloci del segnale, MEDIUM e
LOW, che rispecchieranno ri-
spettivamente le variazioni medie
e lente. Lo stesso programma, in
seguito, si occupera di calcolare i
valori massimi e minimi sia del
segnale istantaneo, sia delle tre
bande di frequenza in cui questo
¢ stato diviso. E compito del soft-
ware stesso inviare in tempo reale
i tre segnali, relativi alle tre ban-
de di frequenza e ai tre oscillatori
del SID, al fine di dare un’inter-
pretazione sonora del fenomeno.
Il segnale istantaneo, e quello re-
lativo alle tre bande, verra anche
inviato, sempre in tempo reale, ai
registri di controllo posizione o-
rizzontale di quattro sprite, onde
dare anche un'interpreluxiorw vi-
siva dell’andamento dej segnali

Il programma in Basic'rice;'e
poi i_di}'t‘rsi dati, relativi ai valori
massimi e minimi assunti dal
segnale nelle diverse bande, e
prow'edg a visualizzarli tramite
un apposito indicatore a banda.
Controllando detti valori
grado di formulare dei mes
relativi allo stato del sistema. Per
ulti\"zn‘e }21 visualizzazione e Ia SO-
norizzazione dei segnali relativi
alle tre bande, il programma ac-
cetta i seguenti comandji:

¢ in
saggi

+L. Attiva le basse frequenze
+M Attiva le medie frequenze
+H Attiva le alte frequenze

-L Disattiva le basse frequenze
-M Disattiva le medie frequenze
-H Disattiva le alte frequenze
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inten

1.9

elab

dex

bpl 14

lda #seo

inx

sta buffaer,x

inx

bne 15
THHRHHAAHHAN AN
Jint en
IHHAHHNNHHAHAN N

sei

1da #inta2ss

sta 32314

l1da #int/256

sta 32315

1da #s20

1ta 3dce4d

1da timar

sta $dcoS

cli

rts
THHHHHNNHHHH NN
sint

THHHHHRH NN
dec intcon

bne 1i.9
1dx #8109
stx intcon
ime $ea3l
1da sid+s139
isr elab
lda #s49
sta $dcoe
1da sdced
Pla

tay

pla

tax

Pla

rty

THHHHHAHHHHAH NN
’band alab

THRNHBHHAN AN
1dy inpot

sta buffaer,y
1dy cepoi
1da buffar,y
sta band
1dx #so0
1da siglo,x
1dy lepoi,x
sec
sbc buffer,y
bcs 18
dec sight,x
1dy ripot,x
clc
adc buffer,y
bec 11
inc sishi,x
sta siglo,x
lda sighi,x
sta shifter
txa
clc
adc #so1
asl a
asl a
tay
lda siglo,x
1sr shiftar
ror a
day
bna 12
sta band+1,x
inc lepoi,x
inc ripoi,x
inx
cpx #$02
bna 13
inc inpoi
inc cepoi
THANAHNHBNAN N HANS
Jcalc sign
SRR AR NN 0
1da band
sec
sbc band+1
cle
adc #%80
sta issig

Nella zona superiore dello
schermo, il programma visualizza
un indicatore a cursori, che ap-
punto per mezzo di cursori trian-
golari, visualizza i valori istanta-
nei assunti dal segnale e quelli re-
lativi alle tre bande di frequenza.
Per l'esattezza il primo cursore
rosso indica le componenti ad al-
ta frequenza del segnale, quello
verde, quelle a media frequenza,
quello blu, quelle a b
quenza, mentre il valore istanta-
neo assunto dal segnale ¢ visualiz-
zato dall’ultimo cursore color
cyan. Ovviamente per poter vi-
sualizzare 1 cursori sul monitor,
occorrera averli preventivamente
attivati dalla tastiera grazie ai co-
mandi sui quali i si era in prece-
denza soffermati.

Alla sinistra di ogni cursore il
programma visualizza, tra paren-
tesi quadre, il valore della massi-
ma escursione del segnale (vale a
dire la differenza tra valore mas-
simo e valore minimo) per ogni
banda. Gli stessi valori sono rap-
presentati in - una zona dello
schermo immediatamente al di
sotto di questa tramite delle ban-
de colorate (i colori corrispondo-
no a quelli usati per i cursori); pit
intensa sara l'attivita su una certa
banda, pit la banda colorata che
la rappresenta avra maggior lun-
ghezza.

In un'upp()silz'l area, il pro-
gramma comunica poi tramite
dei messaggi, lo stato emozionale
della pianta (relativamente ai va
lori di taratura), i dati relativi alla
schermatura del sistema e all’in-
terfaccia.

&

A causa del funzionamento re-
l;!ll\'nmcnlc lento del Basic, sia il
visualizzatore a bande, che i mes-
saggi sullo stato del sistema, ven-
gono aggiornati con un certo ri-
tardo (quantificabile intorno al
secondo) rispetto all'impostazione
dei cursori triangolari e del suo-
Il().]’nig’h(* il programma in lin-
guaggeio macchina lavora esclusi-
vamente in interrupt, ¢ possibile
collegarlo anche ad altri pro-
grammi in Basic di vostra crea-
zione.

_I’r()prio per questo scopo elen-
(h!umo, nella tavola 1, i registri
nei quali il programma in .M.
ripone i dati duscita, per
trasmetterli al programma in Ba-
SIC.
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lc.S

ESA.

SC000
$C003

$C004

SC008

$cooc

<

00D
COOE
SCOOF

cmp losig
bcs lc.1
sta losig
cmp hisig
Bet o8
sta hisig
sta vic
sta sid+1
lda band+1
sec
sbc band+2
adc #$80 ‘
sta issig+1 ‘
cmp losig+l
bcs 1c.3
sta losig+! |
cmp hisig+l ‘
bcec lc.4
sta hisig+l
sta vic+2
1sr a
sta sid+8
lda band+2
3ta issig+2
cmp losig+2
bcs 1c.S |
sta losig+2
cme hisig+2
bcec 1c.6
sta hisig+2
sta vic+4
1sr a
1sr a
sta sid+s0f |
lda band |
sta issig+3
cme losig+3
bcs lc.7
sta losig+3
cme hisig+3
bcec l1c.8
sta hisig+3
AR JHHHNHHHAHNAAN
sraset signal
JHHHNHHNHNNENS
bit resfl
bpl 1r.1
lda WS+
1dx #s$23
sta losig,x
dex
bel 1r.2
lda #so0
1dx #$93
sta hisig,x
dex
bpl 1r.3
lda #s20
sta resfl
rts ‘
.and |
DEC.  IDENTIFICAZION
49152 Indirizzo di lancio del codice macchina 4
4£$13: Flag di reset: impostato ad $80 azzera i valori |
L 1||;1§5i|ni e minimi delle frequenze l
49156 Valore istantaneo pet le alte frequenze
491 ;'17 Valore istantaneo per le lIlC(lIﬁ.fl(‘qU(n/,e ‘
49158 Valore istantaneo per le bdslse frequenze |
s . " A ceonale
49159 Valore istantanco d(l]h((&,fl}d b0, ;
49160 Valore minimo alle a lei-‘,ef(l_lle"{( )
49161 Valore minimo alle med l(f requenze ‘
49162 Valore minimo alle bdhbt‘l requenze
49163 Valore minimo del sc%ndfs 4
49164 Valore massimo alle a lt“_l (’:.‘All\(l /fg s
49165 Valore massimo alle medie trequenze
19166 Valore massimo alle basse frequenze
49167 Valore massimo del segnale

Il vostro programma dovra in
ogni caso lanciare il programma
in  Codice Macchina (SYS
49152), e poi leggere ad interval-
li regolari (tramite PEEK) i valori
presenti alle locazioni della tavola
sopra citata; indi occorrera (tra-
mite il comando POKE) settare a
128 la locazione 49155, onde re-
settare i valori minimi e massimi
del segnale alle diverse frequen-
ze.

COLLAUDO E TARATURA

Una volta costruita, l'interfac-
cia necessitera di una precisa ta-
ratura. Per poter compiere que-
sta operazione occorrera innanzi-
tutto ruotare totalmente i 2 trim-
mer (R17 e R22) in senso orario,
quindi alimentare il circuito per
mezzo delle due batterie da 9
Volt, successivamente collegare il
connettore Cannon alla Control
Port 1 del calcolatore, ed infine
connetterlo alla rete di alimenta-
zione. Occorrera poi caricare il
Software da disco o digitarlo di-
rettamente come specificato nello
scorso paragrafo, e lanciarlo con
il comando RUN. A questo pun-
to dovrebbe apparire sul monitor
la \stherm;\tu dell'analizzatore.
Sara ora necessario procedere al-
la taratura vera e propria: innan-
7itutto bisognera collegare le due
sonde al terminale dj massa, per
POt ruotando il trimmer R29 in
SE€NSO  antiorario, posizionare il
cursore triangolare color cyan al
secondo simbolo +, ovvero ad un
terzo della sua escursione sulla
guida graduata partendo da sini-
stra. A questo punto il software
dovrebbe comunicare il mes ag-
gio: «SENSIBILITA TROPPO
BASSA, RITARARE INTER-
FAC . Se il messaggio che
appare sullo schermo dovesse in-
vece essere «LIVELILQO INTER-

FERENZE ELEVATO, CON.-
I'ROLLARE SCHERMATU-
RE» occorrera controllare

L 4 A che
Iinterfaccia o i connettori scher-
mati delle sonde siano stati realiz-
zati correttamente.

Non rimane quindi che colle-
gare le sonde all'oggetto delle
nostre esperienze: la prima ope-
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razione consiste nell'infilare la vi-
te di massa nella terra del vaso (&
preferibile che questa sia molto
umida) o immergerla nell'acqua,
qualora si tratti di una pianta che
vive in questo ambiente, e succes-
sivamente collegare le due sonde
o alla medesima foglia, o a due
foglie uscenti dallo stesso ramo.
Ora, salvo anomalie nella realiz-
zazione: e nel funzionamento del
programma, dovrebbero preva-
lere 1 messaggi del tipo: «SISTE-
MA RELATIVAMENTE CAL-
MO», «SISTEMA MOMENTA-
NEAMENTE ECCITATO», ri-
spettivamente in blu e rosso. Se
invece dovessero apparire le dici-
ture: «SENSIBILITA’® TROP-
PO BASSA» e «SENSIBILITA’
TROPPO ALTA», in verde, oc-
correra ritarare l'interfaccia ruo-
tando il trimmer R17 in senso
antiorario nel primo caso e in
senso orario nel secondo. Se inve-
ce lo schermo presentasse il mes-
saggio «LIVELLO INTERFE-
RENZE ELEVATO, CON-
TROLLARE SCHERMATU-
RE» occorrera inserire la pianta,
ed il relativo vaso, in una gabbia
Faraday, collegando quest’ultima
a massa.

Un’ultima raccomandazione:
assicuratevi che il peso delle son-
de, e la pressione da esse esercita-
ta sulle foglie, non sia tale da de-
formarle, arrecando cosi danno
alla pianta. Sperando che tutto
procedu per il meglio, vi auguria-
mo buona ricerca e se volete
ascoltare il suono relativo al
segnale (la «voce» della pianta),
cdlnposlo secondo le tre bande,
non dovete far altro che digitare
«+L.MH>» sulla tastiera.

Ricordatevi che in una qualsia- |

si ricerca, spevialmen[e se\moli\ru-
ta da pura ruriosg‘&. non ¢ moral-
mente giusliﬁ(:zlblle arrecare dan-
no, o sofferenza, all’essere sotto
esamell Il vegetale non (_lo\'r;‘x es-
sere soggetto inoltre ;1_5(11]10!‘(1110—
ni elettriche o meccaniche (h nes-
sun tipo, giu('('hé' queste v|nh
rebbero completamente i
forniti  dall’interfaccia; sarebbe

dati |

o
dunque opportuno, durante il

monitoraggio, astenersi perfino |

tato 2. Detector data

dal toccare la pianta, giacche
quelle che potrebbero apparire
quali reazioni della pianta, non
sarebbero altro che disturbi elet-
tromagnetici indotti dall’operato-

74 /com

re nel contatto con essa.

Nel caso dovesse presentarsi
qualche difficolta nella realizza-
zione dell'interfaccia, esponete i
vostri problemi scrivendo alla re-
dazione: se perverra un numero
apprezzabile di richieste, prende-
remo in considerazione l'even-
tualita di fornire il circuito intera-
mente assemblato o il solo circui-
to stampato; i prezzi, al momento
attuale, non sono ancora stati sta-
biliti, essendo fortemente condi-
zionati dai quantitativi di circuiti
stampati che verranno complessi-
vamente richiesti.

Oltre ai tre listati Data sprite,
Data Detector e Basic Detector
pubblichiamo, per gli operatori
che, possedendo gia una discreta
conoscenza della programmazio-
ne in Linguaggio Macchina, vo-
lessero approfondire il funziona-
mento del Detector, il sorgente
Assembly del programma in
L.M. che esegue la campionatura
del segnale.

Qualora, realizzando questo
progetto, doveste scoprire qual-
cosa d’interessante riguardo il
metabolismo delle piante ed i lo-
ro riflessi, comunicatelo a mezzo
lettera alla redazione della rivista;
ne terremo conto, e se questo ti-
po di esperienze sara di vostro
gradimento non trascureremo
certo la possibilita di realizzare
un nuovo programma compatibi-
le con la medesima interfaccia.

tato 1. Sprite data

10 FORI=16320TO16380STEP6:CK=0:
FORJ=0TO5:READA:POKEI+J,A:CK

=CK+A:NEXT

20 READA:IFA<>CKTHENFRINT"ERROR
E NELLA LINEA NUMERO";I:END

30 NEXT:END

16320 DATA 0,0,0,0,0,0,

16326 DATA 0,0,0,7,255,224,486

16332 DATA 3,0,192,1,129,128,45
3

16338 DATA 0,195,0,0,102,0,297

16344 DATA 0,60,0,0,24,0,84

16350 DATA 0,24,0,0,60,0,84

16356 DATA 0,102,0,0,195,0,297

16362 DATA 1,129,128,3,0,192,45
3

16368 DATA 7,255,224,0,0,0,486

16374 DATA 0,0,0,0,0,0,0

16380 CaATA 0,0,0,0,191,0,191

10 FORI=49152T049914STEP6:CK=0:
FORJ=0TOS5 : READP : POKEL+J,A:CK
=CK+A:
READA :

20

E NELLA LINEA NUMERO";I:END
20 NEXT:END
49152 DATA
49158 DATA
49164 DATA
49170 DATA
49176 DATA
49182 DATA
49188 DATA

rooocooN
OYS N w s N 0L
< coocoo-~
R
< ocoococor
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nwooooor
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49194
49200
49206
49212
49218
49224
49230
49236
49242
49248
49254
49260
49266
49272
49278
49284
49290
49296
49302
49308
49314
49320
4932€
49332
49338
49344
49350
49356
49362
42368
49374
49380
49386
49392
49398
49404
49410
49416
49422
49428
49434
49440
49446
49452
49458
49464
49470

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
CATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
62

SRR NS BRI RN AN G NS NN N 8 RN SN NS A R NS 8RN R A e A e G

{ 0000 0000000000000 00000000000C00000000000000OUNO

NE-R-R-R-R=R-R-F-P-R-P-R-R-F-F-R-R-F-R-F-F-R-R-F-F-R-R-R-N-N-F-R-R-R-R-P- - PP NP PR RN

N CO0C0 O00000C000000000000C000C000000000000000OO0O

1162
:0,212,5

NOOCC O0000000000000000000000O0NO0O00000OO000O0OO0O0ONO

S~~~
PN o
S
SHNS, % =

49476 DATA

1,794

202,16,250,169,16,14

49482 4,212,141,11,212,141

49488 18,212,169,240,141,6[

212,141,13,212,141,2 |
0,739 ‘
DATA 212,169,15,141,24,21
;173 |
DATA 169,59,141,1,208,169 |
JT47T |
DATA
687
DATA
1,771
DATA
653
DATA
762
DATA
1,885
DATA 6,208,169,10,141,39,
573

DATA 208,169,13,141,40,20
8,779
DATA

49494
49500
49506
495

12 75,141,3,208,169,91,

49518 141,5,208,169,107,14
49524 7,208,169 ,128, 141,05 |
49530 208,141,4,208,169,32
49536 141,2,208,169,224,14
49542
49548

49554 169,3,141,42,208,169



732 49812

DATA 105,128,141,4,192,20

775
gATA 8,192,176,3,141,8,52
DATA 192,205,12,192,144,3
1748
DATA 141,12,192,141,0,208
1694
DATA 141,1,212,173,33,192
#7152
DATA
8,752

DATA 141,5,192,205,9,192,
744

3 BRES ISTEMA RELATIVAM
ENTE CALMO"

MS#="BBBIBE ISTEMA MOMENTANE

AMENTE ECCITATO"

307
400
410

PRINT"® ¢

—— Ll
420 FORN=1TD4:FRINT"® |

| s NEXTN
430 PRINT"I ¢

. DATA 192,141,2,208,74,141 | 1040 FOKE BASE+3,128
49560 CATA 14,141,41,208,169,25 ,758 1100 PRINT"S": FORN=OTOS
5,828 49818 DATA 8,212,173,34,192,141 | 1110 FRINT"abl 1': GOSUES000
49566 DATA 141,248,7,141,250,7, ,760 1120 RA (N)=VA (N+4) VA (N)
794 49824 DATA 6,192,205,10,192,176 | 1130 PRINT"M";RA(N)
49572 DATA 141,249,7,141,251,7, ,781 1140 NEXTN
796 49830 DATA 3,141,10,192,205,14, | 2000 FRINT"=ialsisisisisislsisial" : FORN=0T
49578 DATA 169,0,141,21,208,162 565 0
,701 49836 DATA 192,144,3,141,14,192 | 2010 RA=RA(N)*37/256
49584 DATA 17,189,37,192,157,16 ,686 2015
,608 49842 DATA 141,4,208,74,74,141,
49590 DATA 192,202,16,247,169,0 642 2017
/826 49848 DATA 15,212,173,32,192,14 | 2030
49596 DATA 232,;157,61,192;232,2 1,765
08,1082 49854 DATA 7,192,205,11,192,176 | 2040 FRINT:NEXTN:FRINT"ialal"
49602 DATA 250,120,169,219,141, ,783 2105 IF RA(3)<B AND SF=1 THEN G
20,919 49860 DATA 3,141,11,192,205,15, oTo
49608 DATA 3,169,193,141,21,3,5 567 2110 IF RA(3)<8 THEN GOSUE 5100
49866 DATA 192,144,3,141,15,192 :PRINT M1£:SF=1:60TO Z00C
49614 DATA 169,0,141,4,220,173, ,687 2115 IF RA(3)/RA(0)<10/8 AND SF
707 49872 DATA 141,6,208,44,3,192,5 =2 THEN GOTO 3000
49620 DATA 16,192,141,5,220,88, 94 2120 IF RA(IZ) /RA(O)<10/8 THEN G
662 49878 DATA 16,25,169,255,162,3, DSUE S100:FRINT M3#$:SF=2:6
49626 DATA 96,206,36,192,208,8, 630 0TO 3000
746 ) 49884 DATA 157,8,192,202,16,250 | 2125 IF RA(Z)>180 AND SF=I THEN
49632 DATA 162,16,142,36,192,76 ,825 GOTO 3000
1624 49890 DATA 169,0,162,3,157,12,5 | 2130 IF RA(3)>180 THEN GOSUR 51
49638 DATA 49,234,173,25,212,32 03 Uu FRINT M2%:SF=3:G0TO :
, 725 49896 DATA 192,202,16,250,169,0
49644 DATA 252,193,169,64,141,0 829 ! IS 2 r 2135 IF RA(3)<45 AND SF=4 THEN
,819 49962 DATA 141,3,192,96,0,0,432
49650 DATA 220,173,13,220,104,1 fTreTee e 2140 IF RA(3)<45 THEN GOSUE _S10
68,898 49908 DATA 0,0,0,0,0,0,0 0:PRINT MA4$:SF=4:G0TO 3000
49656 DATA 104,170,104,64,172,1 | 49514 DATA 0,0,0,0,0,0,0
1631 :FRINT MS#:FRINT
49662 DATA 192,153,61,192,172,1 “
8,788 2160 IF RA(0) /RA( /10THEN SF
49668 DATA 192,185,61,192,141,3 Listato 3. Detector Basic SOURRING Mok
2,803 2170 IF RA(1)/RA(Z 3/10THEN SF
49674 DATA 192,162,0,189,28,192 =0:FPRINT M7%;
+763 ! o ’ ' 10 BASE=12%4096:VIC=53248:S1D=5 2180 IF F\'A(Z‘)/F\‘A("\) 10THEN SF
49680 DATA 188,24,192,56,249,61 4272 io0: SO CANT Hass '
770 SYS BASE 2190 FRINT"FREQUENZE"
49686 E)ATA 192,176, 3,222,30,192 FOKE VIC+32,3:FOKEVIC+3E, 1 T000 GETA®:IF A$="" THEN 1010
,815 100 FRINT “II&" 3010 E - THEN F$=A%
49692 DATA 121,61 | 10S FOR N=1T04: FR!NT" BEALE | SOZ0 +" THEN Fe=as
7612 HE s ol . A o It A +1 3030 !F}A£=“H" AND F$="-—" THEN
49698 DATA 192,144,3,254,30,192 ‘ — ngfv519*4v16=PDHEVIC+21-P
815 108 PRINT: - < (VIC+21) AND2S4
49704 DATA 157,28,192,189,30,19 | 110 FRINT " SialsaC 13 TAE(29) ;" | 3040 IF A$="M" AND F$="—" THEN
2,788 [HI. BANDI" . POKE SID+11 s 16:FOKEVIC+21,
49710 DATA 141,19,192,138,24,10 | 111 FRINT"H&C 1M TAR(29) s acm | FEEK (v1c+:1)AND—,
619 ME. BANDI" I0SO IF A$="L" AND Fs$="—" THEN
49716 D;\TA 1,10,10,168,189,28,4 | 112 F’HINT"![[)] 1"; TAB(29) ; @7 |F='EE]::E(3§EHE 16: FOKEVIC+21,
06 ’ LO. BANDI" . . o I +21) AND2S51
49722 DATA 192,78,19,192,106,13 | 113 FRINT"#C 1" TAR(29) ; "MIA | 3060 IF A$="H" AND F$="+" THEN
A " FOKE SID+ 4,17:FOKEVIC+21,
6,723 I1S. SIGN1
5 FOKE VIC+21,8 PEEK (VIC+21) OR1
oree 1;2\'1‘1;0;(3)3,249,157,33,192,2 BEENSIBILITA® TROF | 3070 IF A$="M" AND F#='+" THEN
' 3 FOKE SID+11,17:FOKEVIC+21
P 2A§§024'192'254'26’192'23 RARE INTERFACCIA!" FEEK (VIC+21) OR2 !
, ¥ i . gt
9 01 MZ2#="IBBBESENSIEBILITA’ TROF 3080 IF AF="L" AND F3
Dlg'glg 224,2,208,189,238,1 FO ALTA, RITA FO SID+18,17: FOKEVIC+21,
’ g 5
RARE INTERFACCIA!'" FEEK (VIC+21) OR4
2“g25192'238'18'192'173'3 MI4="MBBBEL IVELLO INTERFERE | 3090 GOTO 1010
A NZE ELEVATO,CONT S000 IFN=0 THEN FOKE&46,10
D$§2 U825y 287 5%, Y8R R0 £ SCHERMATURE" 5010 IFN=1 THEN FOKE&646,13

5020

IFN=2 THEN FOKE&L46,14
THEN FOKE&646,073

N
FRINT" sisisleialalalaiaiaiaialaleleiaiaiaiel

5100
S110 FORN=1TOZ: FRINT" @Bl
"INEXTN
| 5120 FRINT " sisisialalalaiaialaisialaialaleiaisin)
:RETURN

56,237,34,192,105,12‘
49800 |

DATA 176,3,141,9,192,205,
726

| 1010 FRINT"HMW“I!" |
1030 FORN=0TO7:VA (N)=FEEK (BA+8+
N) : NEXTN

49806 DATA 13,192,144,3,141,13,

506




AMIGA: TRA SOGNO
E REALTA

Da quando ’Amiga ha fatto la sua comparsa sul
mercato, la maggior parte degli utenti di PC ha
comnciato a porsi con insistenza domande sulle

reali possibilita della macchina: quale mercato
avra? Possiede veramente un hardware migliore di
qualunzye concorrente? E effettivamente una
maccrna al passo coi tempi o non @ troppo

. innovativa?

uesto articolo, effettuando un accurato esame
dell’hardware che compone il nuovo elaboratore
dovrebbe almeno in parte rispondere ai quesiti degli
utenti medi

di Marco Ottolini

Circa due anni fa, nell’ambito
del gruppo di lavoro che tutt’ora
dirigo, si senti I'esigenza di sten-
dere le specifiche di progetto
dell'ipotetico computer che a-
vrebbe sostituito il C-64 negli an-
ni successivi, per essere puntuali
all’appuntamento con le nuove
tecnologie. Ebbene, la macchina
del futuro di cui sopra avrebbe
dovuto, secondo noi, rispondere
alle seguenti specifiche:

— microprocessore evoluto e
veloce a 16 o 32 bit, probabil-
mente Motorola 68000 o Natio-
nal 32032

— grafica di tipo bitmap a colo-
ri, quindi mancanza del modo te-
sto vero e proprio

— processore video dotato di u-
na palette di colori sufficiente-
mente estesa (256 colori diversi)
e di risoluzioni diverse
(320x200, 640x200, 640x400)

_ elevato numero (64 o 128) dj
sprite gestibili indipendentemen-
te dallo sfondo

- disponibilitﬁ di memoria nel-
I'ordine del Megabyte

_ sintesi del suono particolar-
mente evoluta e polifonica; si
pensava all'impiego dcll;_l scx'ionc-
sonora di un moderno sintetizza-
tore semi|)n>f'e.5'§i()11n|_e

— ingressi audio e \_’l(l(m per po-
ter miscelare sorgenti esterne con
i segnali prodotti Flzlllll macchina

- user port facilmente riconfi-
gurabile in modo da poter con-
trollare facilmente qualsiasi di-
spositivo digitale

— interfaccia seriale (RS232C)
e parallela Centronics; modem di
serie o comunque facilmente col-
legabile )

— mouse € sistema ()})('l'klll\() (1~
po Mac






— gestione delle elevate possibi-
lita del sistema per mezzo di rou-
tine dedicate facilmente utilizza-
bili

- la caratteristica precedente
non avrebbe dovuto pregiudicare
la possibilita di accedere diretta-
mente ai registri degli eventuali
chip dedicati (grafica, suono e I-
/O) per operazioni non previste
dalle routine standard di libreria

La somiglianza tra il nostro
computer ideale e I'’Amiga potra
apparire, ai pit, sconcertante; il
fatto invece, che il nuovo compu-
ter Commodore possa soddisfare,
e qualche volta superare, la quasi
totalita delle nostre aspettative
puo solo significare che si tratta
di un calcolatore al passo coi tem-
pi- A conferma di cio, basta pen-
sare che le vendite dell’Amiga
nell’'ultimo trimestre del 1985
hanno toccato negli Stati Uniti le
50000 unita, tanto quanto ha fat-
to I'Atari nel secondo semestre
dello stesso anno: il nuovo com-
puter Commodore risulta la mac-
china pit venduta nel periodo
nutaljxio d(?ll'area 68000. Ma per
convincersi - che effettivamente
I’Amiga ¢ il computer che buona
parte dell'L_llenzz\ stava aspettan-
do, € meglio passare ad un accu-
rato esame delle sue possibilita o-
perative.

GRAFICA

L’elemento grafico piu piccolo
trattabile da Amiga ¢ il pixel, ad
ogni pixel corrispondono, nella
memoria ('emmlg, uno o pia bit,
a seconda del numero di colori
utilizzati in quel momento, che
ne determinano lo stato. Se lo
schermo fosse monocromatico sa-
rebbe sufficiente disporre di un
bit per ogni ])1)§'e| Vlsuuhxz;ll():_ in-
fatti con un bit ad uno il pixel
risulterebbe acceso, con un bit a
sero sarebbe spento. Per ottene-
re uno schermo a quattro colori
occorre (lispo!'re ‘(h '(lu_('- bit (le
Sossibili combinazioni di (luq bi_l
sono infatti quattro) per ogni pi-
xel, per averne uno ud_ otto sono
richiesti tre llm per Im\:el e u)ﬁi
via. E quindl necessario che il
computer,  pet frn‘mzn‘le uno
schermo (ompl(-uv). sappia dove
andare a trovare i bit che corri-
.spnn(lmm ad ogni singolo pixel;
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Amiga utilizza un metodo sem-
plice, ma estremamente potente:
1 bit-plane. Facendo riferimento
alla figura 1 si immagini di voler
visualizzare un’immagine in otto
colori; secondo le considerazioni
precedenti sono necessari tre bit
per ogni pixel. Vengono quindi
create in memoria tre aree distin-
te, dette bit-plane, ognuna delle
quali & formata da tanti bit quanti
sono i pixel totali dello schermo.
In fase di costruzione dell'imma-
gine sara il chip video che, e-
straendo un bit da ogni bit-plane,
determinera quale sara il colore
del pixel corrispondente. Nel no-
stro caso, essendo il primo bit pa-
ri ad uno, il secondo a zero ed il
terzo a uno, il colore del primo
pixel dell'immagine visualizzata
sara quello contenuto nel quinto
registro di colore.

Grazie al sofisticato hardware
di cui dispone, Amiga permette
di utilizzare schermi (da ora in
poi chiamati playfield, per essere
in accordo con la bibliografia esi-
stente), formati da uno a cinque
bit-plane, cio¢ da due a trentadue
colori diversi, indipendentemen-
te dalla risoluzione grafica adot-
tata. Amiga dispone, per quanto
riguarda la risoluzione, di quella
bassa (320 pixel orizzontali) e di
quella alta (640 pixel orizzontali
ed un massimo di quattro bit-pla-
ne); la risoluzione verticale € nor-
malmente di 200 pixel, ma, atti-
vando il modo «interlace», si puo
giungere fino a 400 pixel, al

prezzo di un degradamento delle
prestazioni: lo schermo viene in-
fatti disegnato dal pennello elet-
tronico (beam), come se si trattas-
se di due schermi da 200 pixel
distinti, scalati tra di loro di uno .
Per completare un’immagine €&
necessario quindi il doppio del
tempo (!/30 contro !/60 di se-
condo) e ci6 porta ad un avverti-
bile e fastidioso tremolio dell’im-
magine; per rimediare a questo
difetto bisognerebbe utilizzare un
monitor ad alta persistenza.

I colori disponibili con Amiga
sono ben 4096 (12 bit) ma, come
si ¢ visto precedentemente, non
ne possono essere visualizzati
contemporaneamente pit di 32.
Nel C-64 esiste la possibilita di re-
stringere I'area visualizzabile dal-
le usuali 25 righe per 40 colonne
alle 24 per 38; nell’Amiga non
poteva certo mancare questa pos-
sibilita: le dimensioni e I'origine
della finestra di visualizzazione
sono infatti variabili quasi a piace-
re.

Una caratteristica interessante
di questo elaboratore consiste nel
fatto che, se si possiede in memo-
ria un’immagine organizzata in
modo da essere visualizzata sy u-
no schermo da 1024x512 pixel
(¢ un esempio, i valori potrebbe-
ro essere anche altri) e si desidera
visualizzarne — rispettando le ca-
pacita di risoluzione dell’Amiga —
almeno una sua parte (vedi figura

| BIT-PLANE

Il BIT-PLANE
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2), questo non comporta nessun
problema; ¢ infatti sufficiente co-
municare al sistema quali siano le
din1¢nsi0ni dell’immagine in me-
moria e le coordinate del punto
dal quale si desidera che parta la
visualizzazione.

Esiste poi la possibilita di far e-
seguire uno scrolling in qualun-
que direzione ed in modo assai
semplice all'intero schermo, ana-
logamente a quanto si puo vede-
re in qualunque video-game da
bar dell'ultima generazione.

_Fino ad ora si & sempre parlato
di un solo playfield; Amiga inve-
ce ¢ in grado di supportarne due,
diversi in tutto e per tutto, ma
visualizzabili contemporanea-
mente. Quando vengono attivati
due playfield, ciascuno di essi non
puo usare pia di tre bit-plane (ot-
to colori), ma puo avere dimen-
sioni in memoria diverse da quel-
le dell’altro (per esempio uno po-
trebbe essere 320x200 e l'altro
1024x512; lo scrolling, infine, ¢
completamente indipendente per
ogni playfield.

L'esistenza di due playfield
permette di ottenere apprezzabili
effetti grafici come quelli riporta-
ti nell’esempio qui di seguito: se
si desidera scrivere un program-
ma nel quale un periscopio scan-
dagli il mare ¢ sufficiente di-
segnare due immagini, una che
riproduca il periscopio e I'altra
che mostri una parte di mare.

Combinando 1 due disegni e fa-

cendo muovere, in accordo con i
movimenti del joystick, solo il se-
condo playfield, si ottiene con un
minimo sforzo (la quasi totalita
del lavoro viene eseguita via har-
dware dal computer) I'effetto di
un periscopio che scandaglia la
superficie alla ricerca di navi ne-
miche.

Come se tutto ¢io non bastasse,
esiste un altro modo di visualizza-
zione chiamato hold & modify
(mantieni e modifica), che per-
mette di utilizzare tutti i 4096 co-

Il GENLOCK

lori contemporaneamente. Que-
sto sistema sfrutta le informazioni
derivanti da ben sei bit-plane per
determinare il colore del pixel in
questione in un modo decisamen-
te inusuale: se i primi due bit so-
no uguali a 00 allora i seguenti
quattro indicano uno dei primi
sedici registri colore, negli altri
casi invece il colore del pixel sara
uguale a quello del pixel prece-
dente, modificato in una delle tre
componenti fondamentali RGB.
Se, ad esempio, i primi due bit
sono 01, allora il pixel avra come
colore quello del pixel immedia-
tamente alla sua sinistra con la
componente blu uguale al valore
espresso dai quattro bit estratti
dai bit-plane; se i primi due bit
saranno 10 allora verra modifi-
cato il rosso, nell’'ultimo caso sara
il giallo ad essere rimpiazzato.
Amiga dispone, di serie, di una
caratteristica che lo pone senza
dubbio su un piano diverso da
quello occupato dai suoi concor-
renti: quella di poter misccrlarc;
immagini e suoni provenienti
dall’esterno con quelli prodotti
internamente. Se di serie € la pos-
sibilita, non di serie ¢ il piccolo
apparecchio hardware, denomi-
nato GENLOCK, che permette
di sfruttarla appieno; per avere
un'idea delle applicazioni possibili
si pensi alla capacita di miscelare,
sostituendola al colore di sfondo,
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una qualsiasi immagine analogi-
ca, proveniente da una qualun-
que fonte, sia essa un videoregi-
stratore o un laser disk. Dovreb-
be infine gia essere disponibile un
digitalizzatore di immagini parti-
colarmente sofisticato, denomina-
to FRAME GRABBER, che otti-
mizza le sue prestazioni proprio
in unione al gia citato GE
LOCK.

SPRITE

Amiga supporta i classici otto
sprite. Commodore, che diffe-
riscono pero molto da quelli del
meno potente C-64. Hanno in-
fatti una larghezza fissa di 16 pi-
xel ed una lunghezza massi
virtualmente infinita; ogni pixel
appartenente ad uno sprite ha u-
na grandezza pari a quella di uno
in bassa risoluzione, anche se in
quel momento il playfield sopmAil
quale viene visualizzato si trova in
alta risoluzione. Dispongono di
tre colori piu il trasparente, ma
non di registri colore ad essi dedi-
cati e devono quindi condividere
i registri con i playfield. L’as-
segnazione dei registri colore &
visibile nella figura 3. Natural-
mente. per impostare il punto nel
(]llill(’ s (lesirl@‘a \'_iSl'lz'l]i:/v are .](?
sprite, sono disponibili i classici
registri delle x e delle y. Se qual-
cuno ritenesse insufficienti tre co-
lori potrebbe, senza l'i(’m‘rerel a
strani trucchi di «sessantaquattria-
na» memoria, segnalare al siste-
ma di «unire» due sprite per otte-
nerne uno solo, dotato di 15 co-
lori pit il trasparente.

REGISTRI COLORE

00000
00001
00010
00011
00100
00101

00110

Figura 3 11111
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La priorita degli sprite ¢ fissa:
prima di tutto viene visualizzato
lo zero e per ultimo il sette. Mo-
dificabile & invece la priorita in
relazione ai playfield: si possono
avere sia tutti gli sprite davanti ai
playfield, sia tutti diet_r(), passan-
do per combinazioni intermedie
del tipo due avanti, quattro tra
un playfield e I'altro, due dietro.
I1 controllo delle collisioni ¢ assai
sofisticato, come del resto tutte l'e
altre capacita (;perali\'e.(.li Ami-
ga: sono segnalabili collisioni tra
sprite e sprite, tra sprite e plu)'t
field e tra playfield e playfield (si
ricordi che i playfield non sono
fissi, ma si possono muovere uno
indipendentemente dall’altro nel-
le quattro direzioni).

AUDIO

Amiga produce i suoni basan-
dosi su principi totalmente diffe-
renti da quelli di cui si serve, per
esempio, il C-64, personal com-
puter che sino ad oggi ha detenu-
to il primato delle migliori capa-
cita sonore. Mentre nel C-64 il
suono viene prodotto, pur essen-
do controllato digitalmente, in
modo analogico, in Amiga il pro-
cesso ¢ interamente digitale. Per
intendersi la tecnica di sintesi &
detta «a campionamento» ed ¢ la
stessa usata sia dai pit moderni
sintetizzatori musicali, che dai
forse pit noti compact disc, i
dischi audio digitali. Il suono, che
a valle dell’altoparlante non ¢ al-
tro che una sequenza continua di
valori di tensione, viene prodotto
nel nuovo elaboratore Commo-
dore grazie ad un convertitore
digitale analogico (ADC): il com-
puter scrive ad elevata velocita u-
na serie di dati numerici nel con-
vertitore, che poi li trasforma in
una serie di valori di tensione.

Una volta chiarito il principio
si puo passare ad analizzare i due
sistemi con i quali puo essere pro-
dotto un suono: modo automati-
co o diretto.

Per utilizzare la prima modali-
ta l'utente deve specificare quale
sia la forma d'onda che intende
utilizzare; le forme d’onda pero,
a differenza di quanto succede
con il C-64, non sono limitate ad
Un Certo nuMero, ma sono prati-
camente infinite. L'utente, ifat-
ti. deve costruire in memoria una

tabella che riporti i valori istanta-
nei della forma d’onda da utiliz-
zare (per chiarire meglio il con-
cetto si faccia riferimento alla fi-
gura 4). In seguito ¢ necessario
impostare la velocita con la quale
i valori in memoria debbono es-
sere letti per essere trasferiti nel-
I'ADC, ovviamente pia la fre-
quenza sara elevata, pit il suono
prodotto sara acuto. Sonvo dispo-
nibili quattro canali distinti che,
all’occorrenza, possono anche es-
sere usati per modulare in am-
piezza e/o frequenza uno degli
altri. La modulazione in ampiez-
za produce effetti quali il tremolo
ed il vibrato, mentre quella in
frequenza produce un suono che
ciclicamente diventa pit acuto o
pitt grave. Sara quindi il compu-
ter che, una volta forniti tutti i
dati, procedera automaticamen-
te, e senza I'impiego della CPU,
alla produzione del suono deside-
rato.

Nel modo diretto deve essere
invece I'utente, per mezzo di un
programma, a fornire i dati da
convertire direttamente nei regi-

¥ o
stri dell’ADC; usando questa tec-
nica si possono ottenere suoni ed
effetti che, in modo automatico.
sarebbero risultati difficilmente
conseguibili, ma si deve impegna-
re per diversi cicli 'unita centra-
le.

Il volume puo essere regolato
susessantaquattro livelli diversi
per ogni singolo canale, permet-
tendo cosi di ottenere effetti mol-
to pit realistici di quelli possibili
con un controllo di volume gene-
rale (come ad esempio avviene
nel C-64). E inoltre disponibile
un filtro passa basso (cioe un fil-
tro che attenua le frequenze acu-
te) per limitare gli effetti della di-
storsione, detta «aliasing distor-
tonx, che affligge i suoni prodot-
U per campionamento.

La produzione, da parte di dit-
te non connesse alla Commodo-
re, di digitalizzatori audio dal co-
sto sufficientemente modesto. co-
me ad  esempio FUTURE
SOUND della Applied Visions
(5175), pone Amiga sullo stesso
Plano di un sintetizzatore Fair-
light primo modello (quello usato
da Peter Gabriel per il suo quar-
Lo disco), dotato pero di solo
QUALLIO vOCi.

Non ¢ invece una caratteristica

T



FORMA D'ONDA

FORMA D'ONDA
TRIANGOLARE

FORMA D'ONDA
QUADRA

127 SINUSOIDALE
- 127

SINU- TRIAN- QUA-
SOIDE GOLO DRA
0 0 100
39 20 100
75 40 100
103 60 100
121 50 100
127 100 100
121 80 100
103 60 100
75 40 100
39 20 100
0 0 =100
-39 - 20 -100
= 78 - 40 ~100
~103 - 60 ~100
=['2] ~ 80 ~100
-197 ~100 ~100
~121 ~ 80 ~100
~103 ~ 60 ~100
= 75 - 40 ~100
- 39 — 90 ~100

hardware, ma ¢ pur degna di es-
sere citata, quella di possedere la
sintesi vocale: ¢ infatti una routi-
ne software interna quella che, u-
tilizzando il metodo diretto ¢
dando una tangibile dimostrazio-
ne delle elevate possibilita del sin-
lcli'.l.:n()rc interno, produce pa-
role invece di musica.

COPROCESSORI

I progettisti di Amiga hanno
pensato bene di inserive nel loro
gioiellino anche due coprocessori
dedicati alla grafica: il COPPER
ed il BLITTER.

I COPPER ¢ un vero copro-
cessore, dispone addirittura di un
set, seppure limitato, di istruzioni
proprie, ed ¢ in grado di eseguire
un programma scritto con esse.
mentre la CPU si dedica al pro-
gramma principale. Le istruzioni
sono soltanto tre: MOVE, SKIP
e WAIT. Llistruzione - MOVE
permette di trasferire un dato
immediato (non quindi il conte-
nuto di una locazione di memo-
ria) in uno dei registrio dei chip

Figura 4

custom; SKIP ha il compito di
saltare I'istruzione successiva se il
beam (il pannello eleuroni'ru che
disegna I'immagine sul cinesco-
pio) ha raggiunto o superato una
data posizione specificata insieme
all'istruzione. WAIT attende fin-
che il beam non ha raggiunto la
posizione specificata; nel caso
I'abbia gia superata al momento
dell'esecuzione, il COPPER pro-
seguira con I'istruzione seguente.

Forse, ai pit, potra apparire 1-
nutile un coprocessore che sia de-
dicato solo al controllo della posi-
sione del beam, invece, seguendo
I'esempio sxl(_‘cossivp., la potenza
del Copper st m;m_lfttsteru ;{l)rhc
ai pit scettici. Ipotizziamo di ave-
re una serie di sprite che si animi-
no nella parte superiore dello
schermo ed un‘altra serie n quel-
la inferiore; inoltre mentre nelle
venti righe dello ﬁL‘hc'rmo
si presenta la 11_(‘('@5:5i};‘1 di n‘emfl-
due tonalita di grigio, nelle re-
stanti i colori sono nmllq vivaci.
Grazie al COPPER ¢ |J()Sslhllk‘ re-
digere un programma (‘hc; ;.{lt.t'n‘-
da_ fino a che il beam arrivi alla
fine della ventesima Tigd, che
cambi i codici dei colori nei 1‘(‘;{:1»
stri, che rimanga ancora i i.lllt'hjl
fino a che il beam non r;}gg!u»ngl‘\
meta schermo, ('Ilt: cambi gli spr |--
te. che attenda l;l_ h)l«* dello scher-
mo. che ri])rislil_u sia le F"C"F.""h“t
tonalita di grigio sia gli sprite, ¢
che ricominci pol da capo. I'utto
¢io viene eseguito senza ricorrere
a pzu-licolm‘l accol _.'Ilrlylt.lr‘llllv ((..]:(l)
prattutto, senza caricare la €
i inutile lavoro.

Il BLITTER ¢, mvece.
processore dedicato ll”(? sposta-
mento veloce di aree (l_l memo-
ria. che ha la (';11);1(";1 (!1 copiare
parti di bit-plane (un h_ll-pl;mc &
una parte (_li memoria) in <|u:dlun—
que locazione di memoria, ¢
quella diricevere dati da .ll'ilf‘('l‘l-
re da una o pit sorgenti (Ilnu_ a
tre) Ap[)li(';lmln. mentre l}~ copia.
fino a 256 operazioni logiche per

prime

un co-

produrre i pit disparati tif'f'gni
grafici. Naturalmente ogni 1m-
magine da trasferire puo essere
estratta da un insieme di qualun-
que dimensione, ¢ puo essere
mossa e modificata sia partendo
dal punto in alto a destra, sia da
quello in basso a sinistra; il BLI'T-
TER puo inoltre mascherare,
mentre compie un’operazione lo-
gica, i limiti destro e sinistro di
una qualunque figura. Tutte le
funzioni possono essere svolte
memorizzando il risultato in una
qualunque area di memoria (in
maniera particolare lo schermo),
oppure possono essere svolte solo
per verificare se qualche bit ¢ ri-
masto settato, realizzando una
sorta di controllo software delle
collisioni. Questo coprocessore
puo anche disegnare linee (con
qualsiasi angolazione e con pat-
tern predefiniti) e riempire aree
di schermo (fill), interamente via
hardware.

Anche in questo caso i piu scet-
tici potranno obiettare che, a par-
te la possibilita di tracciare linee e
riempire aree, le altre caratteristi-
che sono pitt oscure che necessa-
rie: non ¢ cosi: il blitter permette
u(_l ;\migu di realizzare animazio-
ni che fino ad oggi si erano potu-
te ammirare solo su computer
dedicati e molto Pilt costosi.

CONCLUSIONI

Queste informazioni permetto-
no a ‘i'lllllll_([ll(‘ di stabilire se, in
effetti, Amiga sia 0 meno il com-
puter che, fino a due anni fa, ve-
niva definito come la «macchina
del _f‘ulln‘o». Possiamo comunque
aggiungere che, se fino a ieri. su-
bito dopo la comparsa di un ela-
h_m'ulm'(n giung(-\;um gid notizie
riguardanti - concorventi  diretti
che vantavano prestazioni miglio-
ri, dopo la comparsa dj ,f\rﬂiuu
non si ¢ verificato nulla di tutto
¢i0. Solo i computer basati su tec-
nologia RISC saranno forse in
grado in un futuro, per ora non
mulln ]}l’nssillnn. di porsi su un
piano i ]);n'il'[l con Amiga.

Che Amiga sia il computer del
futuro anche nel 19867




Espansioni

v

i memoria

per il C-128

Dai laboratori Commodore sono recentemente uscite due RAM per mezzo delle quali si
possono potenziare le capacita di memoria dell’elaboratore, sino a raggiungere un

L’espansione RAM 1750 ¢ in
grado di aumentare enormemen-
te le potenzialita del C-128, e per
farla funzionare é sufficiente inse-
rirla nella porta di espansione del
calcolatore. Oltre all’espansione
1750, che in totale fornisce al
computer 640K di memoria, &
disponibile anche la 1700, che ne
aggiunge «solo» 128. Queste car-
{ucce pero non permettono Ad‘
aumentare lo spazio a dlsl_)()smo-
ne per i programmi Basic (chc"
continuano ad lt}lhxzzu‘t‘ solo i
banchi di memoria 0 ed 1), ma
solo di quelli in linguaggio mac-
china, che, grazie ad alcune rou-
tine Kernal come JMPFAR e
SRFAR, possono invece dispor-
Te di molto piu spazio. Qutjsrt-
cartucce non forniscono infatti al-
cuna RAM di sistema, che
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massimo di 640K.

memoria a dispo.
ma trovano utilizzo nell’imma-
gazziamento temporaneo di dati
(sprite, figure in alta risoluzione,
file di dati, ecc
I comandi: STASH =+ bytes,
ntsa, expsa, expb # e FETCH
% bytes, intsa, €xpsa, expb # e
SWAP # bytes, intsa, expsa,
expb # | presenti nel Basic 7.0
del 128, sono stati inseriti e strut-
turati specificatamente per utiliz-
zare le cartucce di espansione.
Come ¢ facile notare questi co-
mandi si avvalgono tutti degli
stessi parametri e per questo ri-
sull'fmo piuttosto semplici da usa-
re: il simbolo «# bytes» indica il
numero di bytes coinvolti nel tra-
sferimento (puo assumere valori
({51 l a 655536); «intsa» indica
indirizzo interno di start nella

one del Basic,

RAM del sistema; «expsa» I'indi-
rizzo di start dell’espansione (nel-
la. RAM dell’espansione) ed
«expb#» il numero del banco
dell’espansione., ]
.Se per esempio si volesse im-
magazzinare una pagina in alta
risoluzione, bisognerebbe utiliz-
zare il comando STASH 9000,
71,68,0,0: esso ordina di imma-
gazzinare 9000 bytes a partire
dall'indirizzo 7168 fino ad arri-
vare all’indirizzo 0 del banco 0
dell’espansione. I comandi Stash
e Fetch sono comunque cosi ve-
loci da permettere in realta di im-
magazzinare e richiamare gli
schermi quasi istantaneamente.
Le espansioni sono vendute u-
nitamente a due dischetti, conte-
nenti demo di programmi Basic;
esse danno prova della velocita



La RAM 1700

che si puo raggiungere con le e-
spansioni nel trasferimento dati,
utilizzando degli schermi in alta
risoluzione, che vengono richia-
mati cosi rapidamente da creare
vere e proprie animazioni.

La Commodore sta anche lavo-
rando alla fabbricazione di una u-
tility RAM, che consentira di uti-
lizzare I’espansione come un disk
drive, permettendo operazioni di
LOAD e SAVE, il cui rateo di
trasferimento sara dell’ordine di
un megabyte al secondo. Non
slamo comunque ancora a co-
noscenza dei modi e dei termini
di distribuzione del prodotto.

L’espansione RAM ¢ utilizzabi-
le anche in modo CP/M e per
questo viene fornito un nuovo
disco di sistema operativo in gra-
do di supportare [I'espansione
RAM attribuendole la sigla di de-
vice M.

La RAM 1750

Utilizzando il comando PIP
M:A*.*, che trasferisce tutti i da-
ti del drive A al drive M, & possi-
bile riprodurre tutti i file del
disco sistema, oltre a tre dischi di
utility CP/M, nella RAM da
512K, che ¢é in definitiva utilizza-
bile come un normale disk drive,
con la sola differenza che i tempi
di accesso sono 12 volte piu velo-
ci di quelli di un 1571.

Un altro sistema per utilizzare
I'espansione RAM, consiste nel
servirsi di programmi commer-
ciali che ne sfruttino tutte le po-

tenzialita.

Dal momento che i moduli
1700 e 1750 sono dei prodotti
da poco commercializzati, solo
poche compagnie si stanno at-
tualmente occupando di essi, ma
siamo sicuri che il numero delle
case produttrici aumentera pro-
porzionalmente ai pezzi venduti.

La Pro-line software ha annun-
ciato che rendera il proprio po-
tente compilatore in linguaggio
C compatibile con il C-128 dota-
to di espansione.

La Batteries Included ha ripro-
gettato il proprio word processor
(Paper Clip 1I) per renderlo an-
cora migliore: alcune delle nuove
caratteristiche ~ contempleranno
infatti anche la possibilita di utiliz-
z0 del 1750 e del 1700.

La Cardco produrra alcuni
programmi per ufficio che utiliz-
zeranno la nuova RAM al posto
del disk drive, essi sono: Personal
Accountant, Time Manager,
Personal Inventory, General Te-
dger, Accounts Receivable e Ac-
counts Payable. )

Tra breve tempo saranno sicu-
ramente disponibili molti pro-

rammi basati sulle espansioni
RAM 1700 e 1750, che consen-
tiranno al C-128 di venir utilizza-
to con buoni risultati ancl)e in
ambito professionale. Sono in fa-
se di realizzazione anche espan-
sioni di memoria per il C-64 (che
tratteremo Non appena avremo
ulteriori notizie in merito, n.d.r.).

Mentre questi prodotti sono
gia disponibili negli Stati Uniti la
Commodore Italiana non ha an-
cora comunicato quando verran-
no importati nel nostro paese.

Commodore Italiana s.p.a.
Via Fratelli Gracchi, 48
20092 Cinisello Balsamo
Tel. 02/618321
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I DISK DRIVE
1570 e 1571

Un viaggio nel mondo del siliciq edel d'isch'z
magnetici alla scoperta dei due drive dedicatt al

Capita spesso che gli utenti di
PC guardino all'informatica d’ol-
tre Oceano con piu di una punta
d’invidia per il divario che corre
tra P'organizzazione statunitense
e la confusa situazione italiana,
dove non solo & quasi impossibile
trovare software originale, ma
anche 'hardware, soprattutto le
periferiche, non ¢& spesso facile da
reperire. Quando poi negli USA
viene presentato un nuovo com-
puter, l_'attesa della versione eu-
ropea si trasforma in un vero e
proprio stato d'angoscia. Da que-
sto ritratto non si discostano cer-
to gli utenti di macchine Com-
modore; nonostante cid, per una
volta, in Europa sono presenti sul
mercato prodotti con il marchio
del celebre produttore di West
Chester, che negli Stati Uniti non
si sono ancora visti: la linea di PC
IBM compatibili, il C-128D ed il
disk drive 1570. Nel corso di
questo ;n_'ticolo metteremo a fL'IO-
co proprio quest’ultima periferica
ed il suo fratello maggiore 1571,
che fino a poco tempo fa era re-
peribile in Italia solo presso im-
portatori paralleli.

1570/1571

11 Commodore 1570 ¢ un glisk
drive a singola faccia che lltlllll’;!
Ielettronica del 1571 ‘d‘d cul si
discosta, oltre che per I'aspetto e-
stetico, solo per la presenza di u-
n'unica testina lenura\/'scrlttgn'u:
¢i troviamo in pratica dinanzi ad
una versione del 1571 che utiliz-
sa una sola faccia (.ld (l}.‘ “hetto
magnetico. Entrambi i drive sono
stati realizzati per funzionare con
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C-128

il C-128 e per supportarne itre
modi di funzionamento
(64,128,CP/M).

11 circuito interno
del 1570/1571

1l cuore di questa periferica ¢ il
microprocessore 6502B. 11 clock
interno puo lavorare sia ad 1
(modo 1541) che a 2 Mhz (modo
1570/1571). 1 2 Mhz permetto-
no una maggiore velocita nel
trattamento dei dati: & infatti pos-
sibile convertire un byte da GCR
a binario, nel momento stesso in
cui viene letto. .

La massima velocita di trasferlj
mento dati ottenibile € 'dl
500000 baud, e a questa velocita
non vi sarebbe alcun problema
nel trasferire un’intera traccia al
computer, nel momento stesso
della sua lettura. L’unica nota ne-
gativa & che purtroppo il sistema
operativo del drive non contiene
le istruzioni necessarie a servirsi

Czcommodore 1570 DISK DRIV E

di queste superbe capacita, che si
potranno vedere applicate solo
da programmi che contengano le
appropriate routine.

Connessi al microprocessore vi
sono 2K di RAM ($0000-
$07FF), due interfacce di 1/0
6522, un controller del formato
IBM 34 WD 1770, un’ interfac-
cia di I/0 6526 e 32K di ROM
contenenti il sistema operativo.

La 6522 ¢ un’interfaccia dj I-
/O chiamata VIA (Versatile In-
terface Adapter); il 1570/157]
ne contiene due, VIAI e VIA2,
che controllano principalmente ]
bus, Ielettronica, gli impulsi dj
registrazione ed il motore,

La CIA 6526 ¢ un’interfaccia
prodotta dalla Commodore, ed
utilizzata anche all'interno dj
C-64 e C-128, responsabile del
trasferimento rapido dei dati.

I WD 1770 ¢ un controller,
sviluppato dalla Western Digital,
che ¢ in grado di controllare
completamente le operazioni del
disk drive nel modo CP/M (siste-
ma IBM 34). Nonostante il 1770
sia in grado di dirigere lo stepper
motor, nel 1570/1571 questa
funzione é de _l.ta al VIAQ.

Per il formato GCR Commo-
dore ¢ presente un altro control-
ler, le cui funzioni basilari, dal
momento che i disk drive Com-
modore non sono cambiati mol-
tissimo nel corso degli anni, sono
pitt o meno le stesse dei drive
4040 e 1541.

Una particolarita importante
riguardante i drive Commodore,
che  'non e assente dal
1570/1571, e che per questo
giova ricordare, consiste nel fatto




che I'index hole del dischetto
magnetico non viene usato. Per
Triconoscere I'inizio dei settori so-
No utilizzati dei particolari riferi-
menti chiamati «sync  marks»
(consistenti in 5 byte con valore
$FF). Questo sistema causa diver-
Sl problemi al 1570/1571.
Quando per esempio il computer
€ve caricare il sistema operativo
CP/M, il tempo richiesto dall'o-
Perazione ¢ piuttosto elevato. Se
‘nvgce il sistema operativo € stato
opiato su un dischetto con un
solo lato formattato, la lettura di-
Venta molto pin veloce. La ragio-
e di tutto cio & dettata dal fatto
che all'introduzione di un disco
el drive, questultimo deve de-
rminare se entrambe le facce
el Supporto magnetico siano sta-
t¢ formattate, e la testina svolge
questa funzione orientandosi in
’ase ai sync mark. Il controllo dei
SY"F mark avviene su entrambe
¢ facce del disco, ed alla minima
AMomalia il DOS del drive co-
Manda una serie di controlli, che
St ripetono per diversi secondi,
dUmentando notevolmente i tem-
PUdi lettura.

I due modi di funzionamento
€ gli standard GCR e MFM

Il disk drive 1570/1571 pud
Operare in due modi differenti:
1541 e 1570/1571.

_Nel primo modo il drive fun-
Z1ona come un 1541, con una
frequenza di lavoro di 1 Mhz e

Le schermature del 1571

routine ROM comprese tra
$C000 e $FFFF. La routine del
disk controller non é utilizzata,
dal momento che caratteristiche,
quali il riconoscimento della trac-
cia 0, sono prerogative della
ROM del 1571. I comandi im-
partibili al DOS sono quelli del
(C-64, e 'accesso & consentito ad
un solo lato del disco. La compa-
tibilita con il 1541 ¢ al 100% con
tutti i programmi sprotetti, o do-
tati di schemi di protezione non
particolarmente elaborati. II soft-
ware la cui protezione si avvale
dei «particolari difetti» del 1541
NON fornisce invece una com-
patibilitﬁ di lettura al 10_0%.

Oltre alla possibilita di emulare
il 1541, questo disk drive possie-
de altri due standard di funziona-
mento: il GCR e 'MFM.

Il GCR (Group Code Recor-
ding) rappresenta il formato di
registrazione dei dati sulle singole
tracce ideato dalla Commodore.
Un’importante caratteristica del
GCR consiste nell’utilizzo di ben
quattro velocita di registrazione
su un singolo dischetto; quest'ul—
timo viene infatti diviso in quat-
tro fasce di tracce, ognuna delle
quali riceve dati a velocita diver-
se, che variano da un minimo di
38461 ad un massimo di 31250
byte per secondq

"L'MFM (Modified Frequency
Modulation) & il processo di regi-
strazione che consente al drive di
essere compatibile con lo stan-
dard CP/M e di funzionare nel
sistema IBM 34, nel quale posso-
no essere utilizzati settori con
128, 256, 512 e 1024 byte (il pit
usato ¢ il formato 256 byte/set-
tore).

Il sistema operativo CP/M+,
presente nel C-128, ¢ in grado di
funzionare anche con altri forma-
ti quali Epson, Kaypro ed Osbor-
ne.

I1 DOS del 1570/71

1l padre del DOS 1571 & il si-
stema operativo del disk drive
doppio CBM 4040.

Quando venne immesso sul
mercato il VIC-20, la necessita di
sviluppare un drive dedicato per
questo home, sfocio nel
VIC-1540, un apparecchio il cui
software di gestione, per ridurre
al minimo le spese di progettazio-

I «fili volanti» del 1570

ne, non fu altro che una versione
modificata di quello del 4040:
questa si riveld una pessima scel-
ta, dal momento che la periferica
cui il DOS si ispirava, era un disk
drive doppio, dotato di due pro-
cessori. La presenza di un solo
processore all'interno del 1540
porto ad un inevitabile degrada-
mento delle prestazioni e ad un
abbassamento della velocita di
lettura /scrittura.

Nel 1541 le cose non cambia-
rono molto e I'unica modifica ri-
guardo le routine del bus.

Nel 1571 sono presenti 16K
ROM, provenienti dal 1541, e
12K di nuovo sistema operativo.
Questa politica di «adattamento»
non gioca certo in favore della
macchina, all'interno della quale
¢ presente una vera e propria a-
cozzglgha di routine, alcune delle
quali, di sicura provenienza
40&0, riguardano I'uso di un disk
drlw_e doppio. Non c'é quindi da
stupirsi se gli errori presenti nel
DOS sono numerosi, e se la nota
bug riguardante il SAVE & RE-
PLACE ¢é contenuta sia nel siste-
ma operativo del 1541, che in
quello del 1571.

Nuove versioni del 1571

La Commodore ha recente-
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L’interno del 1571 (a sinistra) e del 1570 (a destra)

mente annunciato che, nei suoi
laboratori, sono in via di ultima-
zione i test su una nuova ROM
per il 1571 (la versione attual-
mente presente nei disk drive ¢ la
V3.0): la V4.0, dovrebbe porre
rimedio a diversi errori presenti
nel DOS.

Anche la circuitazione interna
& destinata a subire delle modifi-
che. Il controller MFM 1570 del-
la Western Digital verra sostituito
con un nuovo chip sviluppato
dalla  Commodore (questo do-
vrebbe portare ad una riduzione
dei prezzi di vendita).

La ormai prossima sostituzione
del microprocessore, che permet-
te I'uso dello standard CP/M, sa-
ra seguita dalla riscrittura delle
routine CP/M, presenti nella
ROM: questo avverra nella ver-
sione 5.0.

Nei modelli attualmente in
commercio, il disk drive puo im-
piegare anche .I(J-2Q secondi per
riconoscere il tipo di formattazio-
ne del disco, un tempo sicura-
mente eccessivo, che verra pro-
babilmente diminuito.

Un’altra modifica hardware
sembra debba consistere nell’eli-
minazione del processore CIA, le
cui funzioni verranno svolte o da
un altro chip, o dal 6522 (VIA)
gia presente all interno del 1571.
Questo provochera sicuramente
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problemi di incompatibilita con il
software attualmente in commer-
cio; la Commodore aveva co-
munque avvisato gia da diverso
tempo le software house della
possibile sostituzione di questo in-
[egralo‘

1570 e 1571 a confronto

La differenza piu grande, che
intercorre tra i due apparecchi,
consiste nel fatto che, mentre il
1570 & un drive a singola f;{cClzl
(una sola testina lettura/scrittu-
ra), il 1571 puo funzionz_lre ﬁnve—
ce con entrambi i lati di un
dischetto. Tutte le routine pre-
senti nella ' ROM del 1570 sono
state ovviamente modificate in
base a questa caratteristica.

Lo stepper motor del 1570
non é efficiente come quello del
1571, ed anche i due motori di
quest’ultimo sono piu veloci di
quelli del 1570.

Internamente il 1571 presenta
una struttura razionale che mette
in risalto non solo la valida pro-
gettazione dei circuiti, ma anche
la loro affidabilita. II trasformato-
re € ben schermato e la dissipa-
zione del calore non dovrebbe
dare alcun problema. La mecca-
nica del drive & solida e compat-
ta, e I'assenza di parti in plastica ¢
di per sé una garanzia di affidabi-

lita.

Il 1570 ¢ un apparecchio che
sfrutta la struttura esterna gia
propria del 1541 (economie di
produzione??, n.d.r.). Il circuito &
costituito da una scheda di 1571
adattata alla meglio. Non manca-
no infatti i fili «volanti» atti a «eli-
minare» alcune caratteristiche
proprie del modello successivo,
quali, ad esempio, l'interruttore
per il cambio di device. Se il cir-
cuito stampato non ¢ che un a-
dattamento, nel quale non manca
una EPROM, a testimonianza di
un DOS sicuramente in via di e-
voluzione, la meccanica del drive
¢ ancora piu criticabile: ricorda
da vicino, forse troppo, quella del
1541, che, come tutti ormai ben
sanno, ¢ del tutto inaffidabile. I
fili volanti, cui abbiamo gia ac-
cennato, sono incollati vicino agli
integrati e rendono anche disage-
voli eventuali riparazioni. Il tra-
sformatore ha una struttura ben
diversa da quella del modello
presente nel 1571, ed ancora una
volta non si puo non f_ar¢ riferi-
mento al 1541 a cui & ispirato.

In definitiva, visti anche i prez-
zi dei due apparecchi, che non ri-
sultano certo essere molto lontani
fra loro (un 1570 si pud acquista-
re con Lit. 500.000 ed un 1571
con Lit. 600.000), non riusciamo
a comprende}‘e qu:}li siano i van-
taggi che un ipotetico utente pos-
sa avere dall’utilizzare una perife-
rica adattata, e dalle prestazioni
dimezzate (accesso a una sola fac-
cia del disco), quale risulta essere
il disk drive 1570.

A questo punto ci sorge spon-
taneo un dubbio: che il 1570 non
sia frutto di altro, se non di una
manovra commerciale tendente
a recuperare le parti esterne del
1541 (ed anche, in minor misura,
interne: meccanica...) gia prodot-
te in gran quantita? Da un reci-
claggio di questo genere i vantag-
gi economici per il produttore so-
no indubbi, ma il consumatore a-
vrebbe forse qualcosa da ridire.

Negli Stati Uniti il 1570 non ¢
mai stato presentato, come mai?
L’Europa non sara per caso con-
siderata come mercato di serie B?
Siamo ottimisti, forse ci stiamo
sbagliando: la Commodore ha si-
curamente voluto fare un regalo
in pit al «vecchio continente»!




II. SISTEMA MERLIN
PER LA GESTIONE
DELLE EPROM

L’attuale «boom» di‘cui sono
protagoniste _PROM ed EPROM
rende innanzitutto necessaria una
spiegazione relativa alle reali pos-
sibilita delle stesse. ]

I chip di memoria pit comuni
sono le M, circuiti che, una
volta alimentati, sono in grado di
conservare al loro interno le in-
formazioni che vi vengono inseri-
te Quando pero cessano di esse-
].(.' collegati alla rete, ogni infor-

a7ione  va irrimediabilmente
o Il corretto posiziona~
]J€l'du[‘l‘4 L RAM & i L
mento di una quindi ne
la memoria di un C(‘)mpuler, dal
momento che quest ultima_deve
contenere programmi e dati sem-
sre diversi. . )

Esistono pero all'interno di un
elaboratore  informazioni che
non devono mai essere perse,
nemmeno quando il computer e
spento, come per esempio 1 siste-
mi operativi e gli interpreti resi-
denti (ad es. il Basic).

Per risolvere questo problema
sono state create le ROM, me-
morie a sola lettura, i cui conte-
nuti vengono stabiliti esclusiva-
mente dal progettista e non pos-
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sono pit essere modificati. Tipi
particolari di memoria non vola-
tili (che cioé non perdono i dati
quando non sono alimentate) so-
no le PROM e le EPROM. Que-
sti chip di memoria vengono ven-
duti vergini, al loro interno non
vi & quindi alcuna informazione,
ed & compito dell’acquirente inse-
rirvi delle istruzioni.

Le PROM, a differenza delle
EPROM, che si possono utilizza-
re piu volte, dopo esser state
scritte non possono pitl venir can-
cellate.

Ovviamente una (E)Prom non
sostituisce totalmente il floppy, ¢
utile pero in tutti quei casi in cui
si devono apportare modifiche al
firmware del computer (general-
mente, come nel caso del C-64,
residente su ROM), oppure si de-
ve poter usufruire velocemente
di software.

Tipico caso di utilizzo di
(E)prom nel C-64. ¢ dato dalle
cartucce, che vengono inserite
nella porta di espansione.

Il programma della (E)prom
contenuta nella cartuccia va a so-
stituire il sistema operativo stan-

dard oppure ha la possibilita di
espzmdf{l‘lo. Naturalmente al dif-
fondersi di queste particolari me-
morie c seguita di pari Passo una
produzione di programmatori di
(E)prom, schede che inserite nel
ctomputer, e gestite da un softwa-
'€ opportuno, provvedono a scri-

vere permanentemente
(E)Prom. Per
commer

- ~ . le
i il 64 esistono in
oo cio molte di queste sche-
de: la pia recente ¢ la MERLIN
PP64 distribuita in Italia dalla
NEW SOFT.

La Merlin produce anche una
cartuccia porta-EPROM ed una
scheda porta-cartucce
tro slot.

con quat-
MERLIN PP64

) Pit che di una semplice scheda

si tratta di un vero e proprio si-
stema di gestione per (E)Prom e
Rom.

11 PP64 ¢ composto da due sin-
gole parti hardware: una scheda
di programmazione (da inserire
nella user port). ed una cartuccia
contenente il software di gestione
87
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(da inserire nella porta per le e-
spansioni). Molto accurata e ben
realizzata € questa parte elettro-
nica alla quale il costruttore ha
posto particolare attenzione, vo-
lendosi cautelare nei confronti di
eventuali tentativi di realizzarne
duplicati. La cartuccia ¢ infatti to-
talmente «affogata» in una resina
sintetica, mentre gli integrati del-
la scheda di programmazione
hanno le superfici fresate, onde
impedirne il riconoscimento.

Lo zoccolo porta (E)Prom ¢ del
tipo a levetta, molto como.(l‘o e
non soggetto a usura da utilizzo
(fatto che si verifica regolarmente
con gli altri tipi di zoccolo).

Mediante il PP64 si possono
leggere Rom e(} (E)Prom (hanno
32 Ka disposimone per software
e dati dell’utente), e programma-
re ben trentanove tipi differenti
di (E)Prom, comprese quelle da
512 Kbit (64 Kbyte) e le Eprom
cancellabili elettricamente.

E possibile scegliere fra quattro
algoritmi diversi di programma-
zione (Standard, Jason-Ranheim
Co, Intel Nr. I, Intel Nr. 3), in
modo da adattare ad ogni
(E)Prom il giusto algoritmo.
L’impostazione dell'esatto algo-
ritmo € comunque automatica.

Il PP64 puo anche venire uti-
lizzato come un nuovo sistema o-
pemli\'o per il (1-54 in grado dj
gestire le (E)Prom in modo simile
ai floppy.

Se si sceglie quest’ ultimo tipo
di funzionamento, rimangono a
disposizione tutti 1 comandi stan-
dard del 64, ed in pit vi sono
nuove funzioni per la program-
mazione e la lettura della
(E)Prom. )

Veramente ottimo ¢ il monitor
ser il linguaggio macchina, incor-
porato nel Slih‘f(:ll!;l, (‘he,ltl()tum di
31 comandi, ¢ uno dei miglior
Im)| di {'ll(’ﬂll‘l ll])(:_st_l _(';ll‘lu('( 1a at-
Lualmente (l[s‘po_nlbxll: SONO. pre-

senti persino dei v(nm;m(h per la
visualizzazione dei caratieri ¢ de-
li s'prilv i!l lo!‘nmlm binario: ogni
;';l””(,,-” binario viene rappresen-
tato sullo sc hm'nm in una riga di
) caratteri, nella quale una u-

o

oLtc
nita @ rappresentata da un aste-
risco. In tal modo risulta assai

semplice modificare sia caratteri
che sprite.
Allatto

((Hll])llll‘L

dellaccensione  del
con il sistema inserito,
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viene richiesto all’'utente di sele-
zionare il tool che intende utiliz-
zare: programmazione di
(E)Prom, espansione del sistema
operativo oppure modo 64 nor-
male.

Se si opta per la programma-
zione delle (E)Prom compare al-
lora una tabella, contenente i no-
mi delle trentanove (E)Prom sele-
zionabili, nella quale, in reverse,
viene visualizzato il tipo di
(E)Prom scelto (questo & possibile
grazie all’'uso dei cursori).

Una volta effettuata la scelta
della (E)Prom, appare il menu di
lavoro composto da 13 comandi
pit alcune righe di informazioni.
E indicato il tipo di (E)Prom scel-
to, la sua capacita e la tensione
necessaria alla sua programma-
zione. Naturalmente tale tensio-
ne viene generata automatica-
mente; l'informazione ¢ comun-
que utile al fine di evitare di rovi-
nare una (E)Prom per errore.

. Sono indicati anche I'indirizzo
iniziale e finale della RAM, nella
quale ¢ presente un’immagine
(le]lu' (E)Prom selezionata: con
termini pia accessibili si puo dire
(‘h_e quest'area di Ram ¢ quella in
€Ul vengono caricati i contenuti
di una (E)Prom/Rom in fase di
lettura, e dalla quale vengono
prcle\_‘zlli i dati, che sulla (E)Prom
Sono mseriti in fase di program-
mazione.

_ Llultima informazione fornita
¢ il byte dal quale la (E)Prom ver-
4 programmata (ad esemipo si
PUO programmare una (E)Prom
dal l)'\'ltc 100); inoltre ¢ presente
tma riga che indica lo stato di
fun:/,l()namenl() del sistema: in ta-
le riga compare un messaggio do-
PO _ogni operazione.
Mediante il comando M si

puo

attivare la gia citata funzione di
Monitor.

I comandi R e P hanno rispetti-
vamente funzione di lettura e di
programmazione.

Mentre la lettura ¢ un’oper:

zione della durata di pochissimi
secondi, per la programmazione
€ necessario attendere qualche
minuto (tempo variabile in base
all’algoritmo).

Altri comandi permettono di
modificare gli indirizzi, di sceglie-
re Palgoritmo di programmazio-
ne, di caricare e salvare su disco,
di visualizzare la directory e di in-

viare comandi al disco, di verifi-
care una (E)Prom, confr()nlml]doj
la con la memoria, HOHC‘hC di
controllare se una Eprom ¢ vuo-
ta. )

Sulla scheda di programmazio-
ne sono [Jl‘CSL’nli tre (llo(ll, dai (:‘()—
lori verde, giallo e 10ss0, che in-
dicano risf)etli\‘zuncﬂlci che il
PP64 ¢ acceso, che la (E)Prom ¢
sotto tensione, o che ¢ oggetto di
programmazione. Un'zglll‘il fun-
zione del diodo giallo ¢ il lampeg-
gio, che entra in funzione nel ca-
$O si sia verificato un errore.

Se anzinché la funzione di pro-
grammazione, all’accensione del
computer, si seleziona il !nqdp
64, appare allora il messaggio ini-
ziale dell’espansione del PP64,
che sostituisce il sistema operativo
standard.  Utilizzando questo
nuovo firmware si hanno a dispo-
sizione i comandi per la lgltum e
scrittura delle (E)Prom. Si tenga
presente che sccglicnd() questo
modo di utilizzo (l(-_l PP64, le
(E)Prom possono venir program-
mate in modo ])zn'li(:()lm‘c: ogni
(E)Prom potra infatti contenere
piu file (programmi o ([illl), (|0l_;ul
ognuno di un proprio !ll‘,z\l)l'.R.
come se si trattasse di Illc_ su ”‘)I?'
py disk, in cui viene specificato il
nome, il tipo ¢ gli indiri 71 (h' ini-
zio e di fine. Il numero (ll' I.illl file
risulta ovviamente condizionato
dalla capacita della (E)Prom uti-
lizzata. . .

Un comando apposito visualiz-
7a la directory di una (E)Prom.
Se si utilizzano le Eprom (‘;mf‘vl-
labili elettricamente, si puo fare
ricorso anche al  comando
SHIFT-E, che [)m\'\'('(lc automa-
ticamente alla cancellatura (|(:|
chip, rendendolo nuovamente di-
sponibile. o .

Il giudizio che in definitiva puo
essere espresso sul PP64 ¢ sen-
z’altro positivo e se ne '(r)nmglm
quindi l';u'quisl() a tutti coloro
che sono interessati a quel mon-
do affascinante, che ¢ la pro-
grammazione delle (E)Prom, (_‘(1
anche a coloro che, gia esperti in
questo campo, Non avessero an-
cora trovato un valido strumento
per il proprio lavoro. Vi sono so-
lo due elementi sulla base dei
quali si puo muovere qualche cri-
tca: il primo riguarda la lingua
tedesca utilizzata per tutte le dici-
ture che compaiono sullo scher-




mo.

Il secondo punto critico & dato
dal manuale, costituito da un
blocchetto di fogli fissati con graf-
feu_c: non sempre risulta preciso,
€ Vi sono inoltre anche parecchi
errori di stampa, prontamente
corretti, lo assicura il distributo-
re, nella seconda edizione.

CARTUCCIA
PORTA-EPROM

- Una volta programmata, sorge
il problema di utilizzo della E-
prom stessa. L’inserimento in u-
no zoccolo di un computer non
crea alcuna difficolta, ma se € ne-
cessario che il suo contenuto si al-
lochi all'indirizzo $8000, andra
riversata su cartuccia. .

A questo punto le |)()ssibil|lﬁ SO-
no due: o si proccdt‘ alla costru-
zione di un apposito circuito
Stampato, oppure si ricorre ad un
circuito gia pronto. A questo sco-
po, la Merlin ha prodo[[o un’ in-
teressante cartuccia porta-epromi,
che ha l'aspetto di una comunissi-
ma cartuccia sopra la quale ¢ sta-
to montato un interruttore; il!
suo interno pero sono presentt
due zoccoli vuoti (ottima la scelta
di quelli a tulipano), quattro DIP
SWITCH (microcom!nutznon)
ed un conettore a pontlcello. uU-
na volta che l'utente ha program-
mato una Eprom, non deve ﬂu"
altro che insgl:n*la in uno degli
allre I e I)()SIZ]OI]'(”"C 0])})0!'[11!121—
/'()”-().l‘rli switch ed il connettore.
Il](’l"’z‘ﬁ’o punto la cartuccia puo
ok e 1serita nella porta di e-

enire i1 . b
\(.‘msi(me. Attraverso i dip
SI)‘.[(ZII ed il connettore, si posso-
swil ’

eoliere diverse configurazio-
no SCE6. e tipi di Epr diverse:
ni con tre upt dl_ItPl\()ﬂ] :
9764, 27128, 27256. Lo scopo
(lc]|‘i,.n¢-rrullorc' é.quc‘ll() dll sele-
zionare 'uno 0 I'altro dei due
chip. . L P
Il contenitore plastico (lgl cir-
formato da due gusci, non
presenta alcuna d.i(‘itum. sol‘o_uno
spazio nel quale I'utente puo mse-
rire una propria etichetta.

Il tutto & fornito corredato da
un foglio di istruzioni, in italiano,
sufficientemente chiare e com-
prensibili.

Le combinazioni per gli switch,
e per il connettore, sono indicate
anche sulla parte interna del

cuito,

guscio superiore.

SCHEDA PER 4 CARTUCCE
CON GENERATORE

Si tratta di una scheda da inse-
rire nella porta di espansione del
C-64 contenente 4 slot (connetto-
ri femmine 22+22) ed una Rom
completa di software di gestione.

Appena inserita questa cartuc-
cia nel computer, compare un
ment, accompagnato da una pia-
cevole musichetta.

11 menu offre sei diverse scelte:
modulo 1,2,3,4, programma ge-
neratore di modulo e modo 64
standard.

Ogni modulo si riferisce al con-
tenuto del corrispondente  slot.
Con i cursori si seleziona poi la
voce desiderata.

Se negli slot sono inserite le
cartucce, accendendo il compu-
ter, si ha la possibilita di scegliere
quale tra loro debba essere attiva-
ta. Quando una cartuccia viene
inserita nello slot, il suo nome ¢
automaticamente trasmesso  al
ment. Affinché questo sia possi-
bile, la Eprom contenuta nella
cartuccia, deve essere stata pro-
grammata con un file pl"od()t[o
dal generatore di moduli, altri-
menti al posto del nome, appare
una sequenza di simboli incom-
prensibili. Questo fatto non com-
promette pero |’ll§(7 della cartuc-
cia, e per tale motivo possono an-
che essere utilizzate cartucce gia
in possesso dell'utente.

La vera potenza del sistema si
esprime pero quando le cartucce
vengono  appositamente  pro-
grammate, scegliendo dal menu
il programma generatore di mo-
duli.

Questa scheda non ¢ in grado
di programmare Eprom (per fare
cio bisogna sempre utilizzare il
programmatore), bensi di gene-
rare e salvare su disco file gia
pronti per essere trasferiti in
Rom. Chiariamo ora il tutto con
un esempio: ammettiamo che sia-
no presenti su un disco un Word
Processor ed un Database, che
sarebbe comodo riversare su car-
tuccia.

A questo punto € necessario
servirsi del programma generato-
re che, appena partito, richiede il
nome che si mtende utilizzare
per il modulo: adottiamo a titolo
di esempio WP & DB.

Ora bisogna impostare il nu-
mero di programmi che si inten-
de salvare su Eprom: la risposta &
in questo caso due. Alla richiesta
del nome del primo programma,
e del numero di file da cui &
composto, & opportuno risponde-
re con Word Processor ed uno.
11 WP viene a questo punto cari-
cato da disco, e le operazioni pre-
cedentemente effettuate per il
W.P. vanno ripetute con il Data-
Base.

Una volta terminate le opera-
zioni di lettura, il generatore sal-
vera su disco un unico file, conte-
nente sia il Databse, che il Word
Processor. L'ultima operazione
da compiere consiste nel pro-
grammare una Eprom con que-
sto file (il software del program-
matore di Eprom dispone di u-
n'apposita funzione) ed inserire
tale Eprom in una cartuccia. La
cartuccia compatibile con la sche-
da quadrupla ¢ cosi terminata, ed
¢ possibile inserirla in tale scheda
(0 nel ment il nome WP & DB),
oppure utilizzarla direttamente.

All'attivazione della cartuccia,
compare un ment con le due
scelte: Word Processor e Databa-
S€E.

I processo puo magari sembra-
re complesso, in realta quando lo
o i Sl e

sorgono pit dubbi.
| 1l numqn]e mcluso & composto
o o ol contien i
per utilizzar
tore di moduli.

Questa scheda non
soddisf
finitiva
New

e il genera-

2 I | pud non
dll(_ 1suol utenti, ed in de-
. {)_15()8'";1 riconoscere ally
et Soft di aver operato una
Scelta particolarmente  centrat:
nella (l_c(‘lsmnt' di importare
prodotti Merlin (hardware funzio-
nante con C-64/128 in modo 64)

New Soft

Via Carbone, 8

]()(})13' Castelnuovo Magra (Sp)
(0187 ]674097-674394)




LA MAPPA DI
MEMORIA DEL
C-128

SECONDA PARTE

k****************************************************************************;

-area di memcria per i puntatori di interrupt-

$1276: 4726-4728
$1279: 4729-4731
$127C: 4732-4734
$127F: 4735
$1280: 4736

3 byte per 1l'interrupt
3 byte per 1'indirizzo basso dell'interrupt
3 byte per 1'indirizzo alto dell'interrupt

<Intval>
<Coltyp>

HR KK Rk Kk kK Kk ok kK kK Kk k ko k kK Kk kA k ok kK ko Kk ko k ok ok ke ok ok ok ok ok ok ok ko ok ok ok ok ok ok e ko ok ok o

-area di memoria per le variabili del SID-

$1281: 4737
$1282: 4738-4740
$1285: 4741-4743
$1288: 4744-4746
$128B: 4747-4749
$S128E: 4750-4752
$1291: 4753-4755
$1294: 4756-4758
$1297: 4759-4761
$129A: 4762-4764
$129D: 4765-4767
$S12A0: 4768-4770
$12A3: 4771
$12R4: 4772
$12A5: 4773
$12A6: 4774
$12A7: 4775
$S12A8: 4776
S12A9: 4777
$12aR: 4778
$12AB: 4779
$12AC: 4780
$12AD: 4781
S12AE: 4782

Suono:Voce
Suono:Tempo
Sucno:Temgc

Suono:Massimo valore
Suono:Massimo valore
Suono:Minimo valore
Suono:Minimec valore

Suono:Direzicre
Suoro:Humero di
Suono:Numero di
Suono:Frequenza
Suono:Frequenza
Registro
Registro
Registro
Registro
Registro
Registro
Registro
Registro
Registro
Registro
Registro
Registro

basso (3-byte)

alto (3 byte)
besso(3-byte)
alto (3-byte)
bassc (3 byvte)
alto (3 byte)

(3 byte)

step basso (3 byte)

ster alto (3 byte)
kasso (3 byte)
alto (3 byte)

temporaneo:Valore del tempo
temporaneo:Valore del tempo
temporaneo:Massimc valore
temporaneo:Massimo valore
temporaneo:Minimo valore
temporaneo:Minimo valore
temporaneo:Direzione
temporaneo:Numero di
temporaneo:Numero di
temporaneo:Frequenza
tempcranec:Frequenza
temporanec:i:Larghezza

step
step

dell'onda quadra
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$12AF: 4783 Registro temporaneo:Larghezza dell'onda quadra
$12B0: 4784 Registro temporaneo:Forma d'onda

§12B1: 4735 Registro temporaneo 1 per la funziore POT

$12B2: 4786 Registro temporaneo 2 per la funzione POT

$12B3: 4787-4790 Registro temporanec per le operazioni WINDOW
$12B7: 4791-4857 Puntatore di memoria per i comandi SPRDEF e SAVSER
S$S12FA: 4858 Modo di definizione per i comandi SPRDEF e SAVSFR
$12FB: 4859 Contatore di linea per i comandi SPRDEF e SAVSER
$12FC: 4860-4863 Numero di sprite per i comandi SPRDEF e SAVSPR

Sk kkdk ok k kA k ko kA kAR A R R Rk AR AR ARk A AR AR KA AR KRR KA KRR AR R ARk Ak k Kk ok kh ok ok ko

$1300: 4864-6143 RAM inutilizzata . o ) )
$1800: 6144-7167 Riservati per le applicazioni dei tasti funzione
$1C00: 7168-8191 Matrice video n.2 (1Kb,bit-map cclore) se necessita

e kk ok k ok kA Ak R Ak AR R R ARk R kR ke kR Rk kR kKR k ko

$2000: 8192-16383 VIC bit-map (8K) se necessita
*****'kt*i**************i*iiﬂit*************ﬂ***********t*****ti*****i*********
$4000: 16384 Inizio della ROM

*****************************************i******************************
ko kKKK

DA 64 A 128

Tavola di conversione per tradurre pro(gmmmi
realizzati per il 64 nel modo 12

CBM 64 CBM 128 0045($002D) 4624(351210)
0046($002E) 4625($1211

Dec (Hex) Dec (Hex) 0047($002F) 0049($0031)
0003($0003) 4476($117C) 0048($0030) 0050($0032)
0004($0004) 4477($117D) 0049($0031) 0051($0033)
0005($0005) 4474($117A) 0050($0032) 0052(%0034)
0006($0006) 4475($117B) 0051($0033) 0053($0035>
0007($0007) 0009($0009) 0052($0034) 0054($0036)
0008($0008) 0010($000A) 0057($0039) 0059($003B
0011($000B) 0013($000D) 0058($003A) 0060(3003(})
0012($000C) 0014@00013) 0059($003B) 4608($1200)
0013($000D) 0015($000F) 0060($003C) 4609($1201

0014($000E) 0016($0010) 00(§1(35003D) 0062($003F)
0016($0010) 0018($0012) 0()(353(3;0041) 0067($0043)
0017($0011) 0019(.‘@001 3) ()()9@(5%0042) 0068($0044)
0019($0013) 00‘21(&50015‘) 0067($0043) 0069($0045)
0020($0014) 0022($0016) ()O§8($0044) 0070($0046)
0021($0015) 0023($0017) 0069(3@0045‘) 0071($0047)
0034($0022) 0036($0024) 007()(3.0046) 0072($0048)
0035($0023) 0037($0025) 0071($0047) 0073($0049)
0036($0024) 0038($0026) *0072($0048) 0074($004A)
0037($0025) 0039($0027) 0073($0049) 0075($004B)
0043($002B) 0045($002D) 0074($004A) 0076($004C)
0044($002C) 0046($002F) 0077($004D) 0079($004F)




0078(S004E)
0079(S004F)
0084(30054)
0084(50054)
0085($0055)
0090(3005A)
0091($005B)
0095(S005F)
0096($0060)
0097($0061)
0098($0062)
0099(30063)
0100($0064)
0101($0065)
0102(30066)
0104($0068)
0105($0069)
0106($006A)
0107($006B)
0108($006C)
0109($006D)
0110($006E)
0111($006F)
0112(30070)
0115(30073)
0122(3007A)
0123($007B)
0139($008B)
0140($008C)
0141($008D)
0142($008F)
0143(3008F)
0144($0090)
0145($0091)
0147($0093)
0148($0094)
0149($0095)
0151($0097)
0152($0098)
0153($0099)
0154($009A)
0157($009D)
0160($00A0)
0161($00A1)
0162($00A2)
0163($00A3)
0165($00A5)
0174($00AF)
0175(300AF)
0178($00B2)
0179($00B3)
0183($00B7)
0184($00B8)
0185($00B9)
0186($00BA)
0187($300BB)
0188($00BC)
0193($00C1)
0194($00C2)
0195($00C3)
0196($00C4)

0197($00C5)
L_’,m%(&soocﬁ)

0080($0050)
0081($0051)
0086($0056)
0087($0057)
0088($0058)
0092($005C)
0093($005D)
0097(30061)
0098($0062)
0099($0063)
0100($0064)
0101($0065)
0102($0066)
0103($0067)
0104($0068)
0105($0069)
0106($006A)
0107($006B)
0108($006C)
0109($006D)
0110($006E)
0111($006F)
0112($0070)
0113($0071)
0896($0380)
0061(3003D)
0062($003E)
4635($121B)
4636($121C)
4637(8121D)
4638($121E)
4639($121F)
0144($0090)
0145($0091)
0147($0093)
0148($0094)
0149($0095)
0151(30097)
0152($0098)
0153($0099)
0154($009A)
0157($009D)
0160($00A0)
0161($00A1)
0162($00A2)
0163($00A3)
0165($00A5)
0174($00AF)
0175($00AF)
0178($00B2)
0179($00B3)
0183($00B7)
0184($00B8)
0185($00B9)
0186($00BA)
0187($00BB)
0188($00BC)
0193($00C1)
0194($00G2)
0195($00C3)
0196($00C4)
0212($00D4)
0208($00D0)

0200($00C8)
0201($00C9)
0202($00CA)
0203($00CB)
0208($00D0)
0211($00D3)
0213($00D5)
0214($00D6)
0511($01FF)
0512($0200)
0601($0259)
0611($0263)
0621($026D)
0631($0277)
0641(50281)
0642($0282)
0643($0283)
0644($0284)
0646($0286)
0649($0289)
0650($028A)
0653($028D)
0663($0297)
0780($030C)
0781($030D)
0782($030E).
0783($030F)
0784($0310)
0785($0311)
0786($0312)
0788($0314)
0789($0315)
0790($0316)
0791($0317)
0792($0318)
0793($0319)
0794($031A)
0795($031B)
0796($031C)
0797($031D)
0798($031E)
0799($031F)
0800($0320)
0801($0321)
0802($0322)
0803($0323)
0804($0324)
0805($0325)
0806($0326)
0807($0327)
0808($0328)
0809($0329)
0810($032A)
0811($032B)
0812($032C)
0813($032D)
0814($032E)
0815(3032F)
0816($0330)
0817($0331)
0818($0332)
0819($0333)
0828($033C)

0234($00EA)
0232($00ES8)
0233($00E9)
0213($00D5)
0214($00D6)
0236($00EC)
0231($00E7)
0235(S00EB)
0511($01FF)
0512($0200)
0866($0362)
0876($036C)
0886($0376)
0842($034A)
2565(30A05)
2566($0A06)
92567($0A07)
92568($0A08)
0241($00F1)
2592($0A20)
2594($0A22)
0211(300D3)
2580($0A14)
0006($0006)
0007($0007)
0008($0008)
0009($0009)
4632($1218)
4633($1219)
4634($121A)
0788($0314)
0789($0315)
0790($0316)
0791($0317)
0792($0318)
0793($0319)
0794($031A)
0795($031B)
0796($031C)
0797($031D)
0798($031E)
0799($031F)
0800($0320)
0801($0321)
0802($0322)
0803($0323)
0804($0324)
0805($0325)
0806($0326)
0807($0327)
0808($0328)
0809($0329)
0810($032A)
0811($032B)
0812($032C)
0813($032D)
0814($032E)
0815($032F)
081 (7(1502 30)
0817($0331)
0818($0332)
0819($0333)
2816($0B00)
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I, SUONO NEL
COMMODORE 128

Esaminiamo insieme i comandi sonori del C-128

1l (]ommodoreAIQB e d()["dt()
il C-64) di uno speciale
(co_mf_l -amato SID (Sound Inter-
chip L)“:,ice), che controlla tutte
face I?l«]ioni atte a generare il
ke Ope;‘dlé in grado di funziona-
i:(‘;:()ogmmo dei tre modi opera-
ivi del C-128. _—

La gestione di questo integrato
(e di Lonseguenza_anche la pro-
gl‘ammuzione dei suoni) nel
Commodore 64 & alquanto labo-
rosa e richiede, oltre a nozioni
sulla struttura generale del suo-
no, una buona conoscenza delle
poke di gestione dell'integrato
SID. ) .

Nel 128, invece, quest'opera-
zione avviene in maniera diffe-
rente, invece di lunghe serie di
poke, pochi comandi diretti per-

DI ROBERTO MANCOSU

mettono di generare con molta
facilita i suoni desiderati.
Sappiamo tutti che le note, o
meglio i relativi suoni emes i
dividono in quattro parti diverse:

1) ATTACCO = crescendo ini-
ziale del suono (da zero al valore
di picco massimo).

2) DECADIMENTO = discesa
del valore di picco al valore me-
dio

3) SOSTEGNO = fase di mante-
nimento del suono

4) RILASCIO = passaggio del
suono dal livello di sostegno a ze-
ro

Tutti questi  parametri  nel
(-128 sono impostabili indipen-
dentemente, ed ognuna delle tre

voci del SID necessita di una si-
mile regolazione.

Nel C-64 occorre specificare
quale forma d’onda si viiole yti-
]inurv o quale combinazione di
forme d’onda scegliere per sup-
portare il suono. Le forme d'on-
da selezionabili sono:

1) Triangolo

2) Dente di sega
3) Pulsazione

4) Rumore

_l‘c onde a p'izmgol() € a dente
di sega sono simili in quanto pro-
ducono entrambe semplici suonj
melodici: le onde rumore non
producono veri e prori suoni, ma
vengono utilizzate pit propria-
mente per creare effetti sonori,

NI T o4
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come esplosioni, colpi di arma da
fuoco...; queste onde sono nella
loro struttura molto irregolari.
Le onde a pulsazione generano
invece tonalita utili per riprodur-
re strumenti musicali.

E possibile inoltre variare (sem-
pre attraverso delle poke ben
precise) il taglio delle frequenze
attraverso l'uso di filtri inseriti
nell'integrato.

Queste caratteristiche, proprie
del BASIC 2.0 del C-64, mutano
radicalmente se si utilizza il pia
potente BASIC 7.0 del C-128. In
questo nuovo linguaggio sono in-
fatti implementati dei comandi
diretti che esplicano automatica-
mente le funzioni assolte prece-
dentemente tramite operazioni
indirette.

I comandi sono i seguenti:

1) Vol = Regola il livello sonoro
dell’uscita

2) Tempo = Fissa la velocita di
esecuzione musicale

3) Envelope = Determina le ca-
ratteristiche del suono

4) Filter = Decide quali filtri va-
dano attivati

5) Sound = Per programmare
velocemente effetti sonori

6) Play = Per comporre rapida-
mente brani musicali

Il comando VOL permette di
variare il volume di uscita del
suono sull’altoparlante del moni-
tor o della televisione, senza la
necessita’ di agire sul comando
proprio del]’gpparecchio. Questa
funzione si rivela quindi di gran-
de importanza quando, nell’ese-
cuzione di un brano musicale, oc-
corre alternare passaggi a livello
alto con altri a livello basso; il co-
mando si imposta nella forma
Vol N, dove N puo assumere va-
Jori conpresi tra un minimo di 0
ed un massimo di 15.

11 TEMPO, che si presenta nel
formato Tempo N, consente Ie-
secuzione di un suono di lun-
ghezza indefinita (N = 0) oppure
di una nota istantanea (N_; 255).
Si puo calcolare con precisione la
dJurata del suono attraverso la se-

uente formula espressa in secon-
di: Duranta = 19.22/N

1l comando ENVELOPE ¢ u-
n'istruzione di_relta che consente
di manovrare i parametri interni
di un’onda sonora. )

Questo comando si presenta
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nel seguente formato:

ENVELOPE e¢,a,d,s,r,uf,pw
dove:
= numero di inviluppo o

strumento da utilizzare
(0/9)
tempo d’attacco (0/15)
tempo di decadimento
(0/15)
tempo di sostegno (0/15)
tempo di rilascio
forma d’onda (0 =
triangolo; 1 = dente di
sega; 2 = pulsazione; 3 =
rumore)
ampiezza dell’impulso
. (0/4095)

Gli strumenti sono determinati
da un numero proprio di invilup-
po secondo lo schema seguente:

0 = pianoforte

= fisarmonica
calliope
tamburo
flauto
chitarra
clavicembalo

Q
o

‘
o

pw =

o

O 00T UL GO N —

= xilofono

1l comando SOUND ¢ in gra-
do di produrre effetti sonori e si
imposta nel seguente modo:

SOUND uwe, [freq, dur, dir, min, sv,

puw

i parametri di SOUND hanno i

seguenti significati:

vc = sceglie la voce (1,2,3)

freq = decide il livello di
frequenza (da 0 a 65595)

dur = impone la durata del

suono in sessantesimi di

secondo

stabilisce se il suono vada o

meno incrementato; se si

imposta il numero 0 si

incrementa la frequenza,

col numero 1, invece, la si

diminuisce e col 2 la si fa

oscillare intorno ad un

valore scelto

seleziona il valore minimo

di frequenza (0/65535,

questo parametro € in

funzione di dir)

valore specifico di step

(0/32767)

seleziona la forma d’onda

(0 = triangolo, 1 = dente

di sega, 3 = pulsazione e 4

= rumore).

seleziona I"ampiezza

dir =

min =

sU =

wf =

pw =

d’onda (0,/4095)

I parametri dir, min, sw, wf, pw
sono opzionali.

Per mezzo del comando Play, &
possibile comporre brani musica-
li, utilizzando le note musicali in-
serite in sequenza all'interno di u-
na stringa. 1l formato di questo
comando é il seguente:

PLAY «VOTUX+note»

I parametri hanno il seguente
significato:

voce (1/3)
ottava (0/6)
strumento (0/9)
= volume (0/9)
filtro (0/1)

o

A%
O
T
U
X

1

Un esempio dell’utilizzo di
questo comando puo essere il se-
guente:

PLAY «VI10TOU5X0ABCDEF»

E da notare il fatto che i parame-
tri letterali vanno determinati
prima di assegnare loro il valore
prescelto. )

Per chi non la conoscesse T1pro-
duciamo qui di seguito la notazio-

ne sassone:
A =LA
B = 8l

C = DO
D= RE
E = MI

F = FA
G = SOL

FILTER definisce i parametri
dei filtri interni all’integrato SID.
11 formato del comando ¢ il se-
guente:
FILTER freq, Ip, bp, hp, res

11 significato dei parametri ¢ il
seguente:

freq = frequenza di taglio

(0,/2047)
lp = inserisce filtro passa basso
(1=o0n/0=off)
bp = inserisce filtro passa banda
(1=on/0=off)
hp = inserisce filtro passa alto

(1=on/0=off)
res = inserisce la risonanza

(0/15)




JENNY

Una segretaria elettronica per Commodore 128

Chi di noi non ha indirizzi spar-
si qua e l1a nel portafoglio, chi
non ha mai perso un numero di
telefono o si & dimenticato di un
appumumemoAimport:_uvner -

Proprio con il fine di immagaz-
zinare questa grande quantita di
dati di uso quotidiano, ¢ stata

e (ata Jenny, una sorta di se-
rr)gL}“ clettronica nella quale ¢
ssibile im‘magazzingu‘e ﬁno. a
6(“):‘0 indirizzi € numeri telefonici,
o {isporre 1)1‘0}11(311101‘121 per
precs jmportanti ed appunta-
iorf usufruendo in piu di altre
I]‘EI;E:;IIi utili quali la calcolatrice
et —
per la realizzazione della rubri-
ca telefonica ¢ stato ‘LlllllZZZ{[() un
metodo un pp' insolito. 'In'faltl ci
si e serviti di un file di tipo se-
quenziale, perché alcune opera-
sioni come quelle di ricerca ed
inserimento, avrebbero altrimen-
ti richiesto tempi di attesa lun-
ghissimi. ) )

Per ovviare a tale inconvenien-
te, il file contenente gli indirizzi,
viene caricato interamente all’at-
to del lancio del programma ed
aggiornato quzmdo non ¢ piu uti-
lizzato, in modo tale che la gestio-
ne dei dati avvenga completa-
mente all’interno della memoria

DI MARCO NAPOLEONE

centrale, con evidenti vantaggi in
termini di guadagno di tempo.
Nel caso il disco, contenuto nel
drive all’atto del lancio, non pos-
sieda il file ricercato, I'archivio ri-
sultera, almeno inizialmente,
vuoto.

Per quanto riguarda I'agenda,
sono stati utilizzati file ad accesso
diretto, mettendo a disposizione
due record per giorno. Una volta
caricato il file «rubrica», viene
presentato il menu principale,
per mezzo del quale si accede a
tutte le funzioni disponibili.

Attivando la funzione calenda-
rio vengono richiesti mese e an-
no, e poi ¢ visualizzato il mese
che interessa. A questo punto
con i tasti + e — ¢ possibile «muo-
versi» all'interno dell'anno e ve-
dere i mesi precedenti e quelli
successivi.

Qualsiasi altro tasto fa ricompa-
rire il menu principale.

L. 'uso della calcolatrice ¢ altret-
tanto semplice; P'espressione da
calcolare deve rispettare le regole
del Basic classico e non deve su-
perare, in lunghezza, i quindici
caratteri. La tecnica utilizzata per
questa opzione ¢ quella della si-
mulazione dell'input da tastiera

tramite programma. Le altre due
opzioni vengono direttamente
d'escrme dzq loro sottomenu. La
ricerca degli indirizzi avviene se-
condo una chiave, che, a richie-
sta, puo corrispondere ad uno
qualsiasi dei campi disponibili. La
stringa utilizzata come chiuvé c;i
ricerca non deve necessariamente
essere completamente uguale ¢
quella cercata, ma puo aﬁche e:
serne una sottostringa, ‘
Nella fase di inserime
dirizzi vengono collocat
ticamente nel giusto ordine alfy-
betico. ;’\nch\e l'agenda presenta
un sottomend, tramite i quale &
posmblle modificare, leggere o
impostare  completamente una
glornata. E importante inserire i(]
mese prima di creare o indiriz-
zarsi ad un giorno in esso conte-
nuto, pena una segnalazione di
errore. E completamente ayt,.
matica lz{ determinazione dei no-
mi dei giorni e'l'(} rilevazione de-
gli anni bisestili. 11 calendario
funziona nell’intervallo anni
1-3000, e dovrebbe quindi rive-
larsi pit che sufficiente... Chi de-
siderasse il programma gia ¢
dischetto lo puo ordinare ‘lvk‘{’n—
nando direttamente in redazione
(02/794181-799492).

1_1l<) gli in-
1 automa-

YNODOR
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) REM # Ern .

REM * £ HAFOLEONE .

a0 ¥ - -

S0 REM 17 .

50 FEM sessnsserssssssssnnrsrssrsnbsns
>0 DATA "DOMENICA" . RTEDI" , "MERCOLEDI",

GIOVEDI",
EORI=1TO7
READGLE 1)
100 NEXT

105 CAF=CHRKE .

110 DATA 31 ,I6,%1,30,31,30,31

"WENERD1

170 GRAFKICY
180 FEYL,"F &
190 FEYZ, "VIA"
200 FRINT*De—

210 As="1| (i
) FRINT" | ¥ o= (I
O FRINT I e | (i
40 PRINT" | N 3

FOROC wmww INTAS:NEXT

FRINT" _— e S ]
B0 WiHDOW . HINTCAS
290 S13="LOAD DATA":GOSUE 2110
oo DIM DA LSS

» DOFENBL, "FHONE ": [F DS=74 OF D5-21 THEN DCLOSE#1

:GOTO 310
LHFUT#HL,
:DCLEAR

G REM MEMU PR
A0 STH="MATN ME

245 FRINTCAS

L0 PRINTYZING MENU FPRINC [FALE

50 FRINT®

270 PRINT ML ABENDA

S80 PEING“®Q ) RUERI .+ TELEFONMICA

FRINT" 8062 CALEMNDAR LD

400 PRINT"o38) CALLOLATRICE

415 FRINT eMG) CUMANDI DISCO

416 FRINT"BM&) F INE

420 GEfHEYRE

470 0N VAL WR#) GOSUE 790, 1800, 2820, 4000, 450,590

440 GOTO 70

450 REM COMANDI DOS

455 FRINTCAS

FORI=1T

: INFUTH#1 DA% (1) :

NEXT:zDCLOSE# 1

B 3110

460 STE="DUS CHML GitIE T
A70r b LN TIe0e Ot L
Apn R TNTO

490 PRINT 8341 DL Ok

fo PRI M) SURATCH

FHEATT aD€ ) b NAME
J20 BT M) AT RE
G0 GE 1) ks

Sao L bE A THEN RE TURN
Jo 1F RE="1Y THEN FRINT cal 0

1 LATALOG DO Ol Us: 6010 & 70
s IF RE="DY THEN BEGIN PRGN WBHEATR &

570 FH N CI@I0ME 3
SE0 FRELINT Y SMEICURD ~ /N

GE M EYks

Gu LF RE=" SCRATCH (NF4)

GO0 BEND

Hlu 1F RE="I" THEN BEGIN

o0 PR TIBECCH IO NOME: " 3 3 INFUTUNS
oo RN BMNUOVU NOME : "3 3 (NFUTNNG
5a0 IF UNE="" OR NN$="" THEN 6.0

o0 RENAME (UNE) TO (NNES
s HEND
B0 FENT 80 s DSE: GE THEYRE
L8O 010 450
oo KEM B INE FROGRAMMA
Jon BTE="END FRGM ":GOSUE 110
705 PRINTLAZ
o RN TTellaBBRBE (NE JENNYOF 0 C5 /N
o GET1EYRE
o) IFRE="S"THEN BEGIN
i Ti="GAVL DATA":GOSUB 110
DUFENE |, "@HONE " Wz [F DS=1 OR DS

FRNTA
u-w‘\urﬂu} FORL=1TONK
t9 L, PAzFRINT

RINTHI DA% (1) 2 NE %
DU OSE 81 :Enp

WMD)

BEND:EL S "RE TURN
ygui REF AUENDA
gry, H A
" & DiAk SGOSUE Si10
L s emmEE DA
eI e

4 THEN DULOSE#1:

870 FRINT"8ML) CREAZIONE MESE
340 PRINTCS)C) MODIF [LA/LETTURA G IOKNO
0 PRINTY @) SCHLTTURA G LORNO
260 PRINT " 836d) MALN MENU
870 GETLEYRE
980 [FRE¥="4" THEN RETURN
BY0 IFR$="1" THEN BEGIN
900 REM CREAZ [UNE MESE
P10 FRINT " TIa@MESE : NFUTME §
920 FRINT " 8DEANNO: NFUTANE
E£+"—" +ANT: [FVAL (ANE)  LURY
AL CMEE) 12 THEN 910
740 IhINI "BMSICURD ~ [S/NJ":GETHEYRE
50 * THEN 1000
760 rNtH.\NS‘,thM
770 DS=U60RDS=61 THEN 910
780 RECURD#L, LiPRINI#L
90 DCLOSER]
'+ BEND
010 KEM SCRITTURA GLORNO
) IF RE FHEN EBEGIN
L0 FRINT " CIe3€t INFUTMES
Podo PRINT " SBNND INFUTANE
whu FRINT " 80G [ORN 2 INFUTGS
Z#VAL (GF)
LO70 DD=VAL (G#) : MM=VAL (ME$) : YY=VAL (AN
10BO GOSUE
L0 TFVAL (ME$) XORVAL (ME$) 120RVAL (AN 1TORVAL (i

AL Cebid s - ool HE §

1100 IFVAL (G$) XDRVAL(BI) NCVAL C(MES) ) 1l 1 i
1110 NF=ME$ +Al
1120 DOFEN#1, (NF)

—“MIMEFT " MEANEY '

1160 FORI
1170 1A% IFLEN(A$)

EICTRURS YRR

ELSEE L1 1t

[S/NI"
THEN 114
Y

08

1240 INFUT""3A%: IFLEN (A%)
STRECI " vk rCHRE L

1250 NEXT

1260 PRINT"SI@BICURD 7 [S/N1":GETHEYRE

1270 IFR$="N" THEN 1210

1280 RECORD#1,6-1

1290 RECORD#1,G

1300 FRINT#1,L1%

1710 DCLOSE#1:FRINT" ad@l

1320 BEND

1230 REM MODIFICA/LETTURA GIORNQ

1340 IF R¥="2" THEN EEGIN

1250 PRINT"TIMESE: "3 : INFUTMES

1360 FRINT"SMANNO (4 CIFRE):"

1370 FRINT" @G IORNO NFUTG#

1380 IFVAL(ME#)<1 OR VAL (ME#) »12 THEN 1350

1390 IFVAL (ME$)=2 AND VAL (AN$) /4=INT (VAL (AN%) /4) THEN

9 :ELSE NM=N(VAL (ME$))

1400 *VAL (G$)

1410 DD VAL (G$) : MM=VAL (ME$) : YY=VAL (AN

1420 GOSUE 3030

1430 IF VAL (AN$)<1 OR VAL (AN$) »3000 OR VAL (GE) NM
THEN 1750

DS#:BETHEYRY

= INFUTANS

1440 NE=ME$+"—-"+AN$
1450 DOFPEN#1, (N¥)

1460 IF DS=62 THEN 1350
1470 PRINT"IJ00@I";GI$(H3) 3
1480 RECORD#1,6-1

1490 FORI=1T08

1500 INFUT#1,D$(I) :PRINTD$ (1)

1510 NEXT

1520 PRINT " SalslsialslolnlaislsadBBRLUAL CHE MOD (F (CA © [5/N ]
1530 GETKEYR#: IFR¥="N" THEN 1620

1540 PRINT" GBBBRIGA INFUTT: IF I LORL & THEN 1547
1550 FPRINT" aBL INFUTDS (1) : IFLEN(D$ (1)) 2 THEN1SS0

1560 L TRE (1) +" “4D#(1)
1570 TO08
1580 L$= Ler$<1)+CHRz(1

1590 NEXT

1600 RECORD#1,6-1

1610 FRINT#1,L$:GOTO 1470
1620 FRINT"ZI0@1" ; GI$ (H)
1670 REEURD#[ G

1640 FORI=1TOf

1650 INFUTHI, D!(LD'PhINIhIlI)
1660 NEXT

Ve s

UALCHE MODIF [CA » (S/N
1680 GETHFEYRE 70

1690 FRINT" o
1700 PRINT" ob

I 10RL.8 THEN1690
INF!HD%(I).IFLEN(D£&I)) THEN 1700




1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800
180S
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1890
1900
1910
1920
1930
1940
1950
1970
1990
2010
2030
2040
2050

2060
2070

2080
2090
2100
2110
2120
2130
2140
2150
2160
2170
2180
2185
2190

DE(I)=STRF(I)+" "+D$(I)

FORI=1TO8
L$=L$+D3 (1) +CHR (
NEXT

RECORD#1,6
PRINT#1,L4:60TO 1620

DCLOSE#1

BEND

GOTO 790

REM RUERICA TELEFONICA
FRINTCA%

ST$="TEL.NUM. “:GOSUB 3110
FRINT"ZI0  RUERICA TELEFONICA
FRINT" *
FRINT"aDa1) INSERIMENTO
FRINT"®d@) MODIFICA/RICERCA
PRINT" WD) CANCELLAZIONE
FRINT"&D84) LISTA NOMI
PRINT"®DG) MAIN MENU

GETKEYR®

S"THEN RETURN
1" THEN BEGIN
REM INSERIMENTO
PRINT"2O
PRINT" =200
PRINT " RNOM
PRINT"®MIND.

NUOVO NOME
INFUT NO$
INPUT IN$

PRINT"XCITTA :";: INPUT CI#
;1 INPUT TE$
SICURD ? [S/N/@1":GETKEYRS
THEN 2190
IF LEN(NO$)>25 OR LENCINS)>20 OR LEN(CI$)>20 OR
LEN(TES$) »12 OR R$<>"S" THEN :?IQO -
DA$=" ":FORQO=1T082:DA$=DAS+" *:NEX

MID$ (DA%, 1,25) =NO% 1D# (DAS , 26 ,20) =IN$: MIDF
(DA% ,47,20)=CI#: MID# (DA%, 68,12) =TES

IF DA$<DA$ (NR) THEN BEGIN

I=1

DO WHILE pAs$>=DA$ (1)
I=I+1

LOOP

FOR L=NR TO I STEF -1
DA% (L+1)=DA$ (L)

NEXT -
(L+1)=!
gg:D: ELSE DAS$ (NR+1)=DA¥

+ THEN BEGIN
RCA / MODIFICA
o= CERCA E MODIFICA
ICERCA? [N/I1/C/T1"::GETKEYCH

1R

2220

& 2
I"ANDC#< > "C"ANDC#

C: THEN
32 INFUT I#:FRINT"3

NR
FOR ZE7s (MIDF(DAS(1),L0,L),LEN(I$)) =15 THEN BEGIN

F i
2310 T " I8N0
2329 PsiNT"leD
Z50 FRIN T acITTA sMID$ (DA% (1) ,47,20)
2200 F‘F“NT..WE‘_ :MID# (DAZ (1) ,68,12)
;:JU FRIN JANCORA/OUIT/MODIFICA CA/Q/MI":
2360 FRI THEYRS: N
- EN w@" THEN R$="":60TO2500
2370 ¢ THEN BEGIN:R&='"
2380 ag=MIDE (DAZ (1) 11,25 : DA% (1) DAS (1) =A%
2;90 "6TDBZ:FI=F§"’" ":NEXT:DA$ (1) =DA$ (1) +F$
SmIND. : "3 INS
2400 THEN IN#
2410 Az ;CI$
2420
2430 iy
2440 5 THEN TES="*" _
2450 IF TE 1),26,20) =IN$: MID$ (DA% (1) ,47,20) =CI$
450 MIDS(DASLI) s 200  res
5 MIDS(DA!(I?q°E€£;
2470 INg="":CI¥=
2480 BEND
2490 NEXT
ND
3:?8 ?5 Re="3" THEN BEGIN
2520 REM CANCELLAZ IONE
5550 PRINT"JSMCANCELLAZIONE
5240 FRINT"SENOME: "33 INFUT NOS:I=1
5350 FRINT"MMSICURD ? [S/N1":BETKEYRS
2560 IF R$="N" THEN 2650
2590 DO WHILE LEFTS$ (MID$(DAS$(I),1,25),LEN(NO$)) <>NO%
580 I1=1+1 .
2530 1IF I=NR+1 THEN PRINT' Ebl IL NOME NON ESISTE":
GOT02640
2600 LOOP

2610 FOR L:
2620 DAS(L)

2630
2640
2650
2660
2664
2665
2670
2680
2690
2700
2710
2720
2730

2740
2750
27

2770
2780
2790
2800
2810
2820

2830

2840
2850
2860
2870

2900

2910 YY=VAL (AN#) : DD=1: GOSUI 2
2920 FORD=1TONM:F$=STR$(D):IF LEN(F#$)

2980
2990

3020
3030
3040
3050
3060
3070
3080

3100
3110
3120
3130
3140
3150
4000
3005
4010
4020
4030
4035
4040
4045
4060
4065
4070
4080
4090
410
4140
4150
4155

30 FRINT"

TO NR-1
AS (L+1) :DAS (L+1)=""
NEXT:NR=NR-1

PRINT"MMNOME CANCELLATO":GETKEYRS$
BEND

REM LISTA NOMI

PRINTCAS$

ST$="NAMES LST":GOSUBS110

IF R$="4" THEN BEGIN

PRINT" 3808/ IDEO/STAMPANTE? [V/S1"
GETKEYT$:FL=0
IFT$="S" THEN PE=4:
OPENS, FE

PRINT"I" _
PRINT#S,"L1STA NOMI PRESENTI [FILE: @FHONEI1":
PRINT#S, "

PRINT#S
FOR I=1 TO NR
PRINT#S,MIDF (DAF (L) ,1,25)
FL=FL+1:1F FL=10 THEN FL
NEXT: FRINT#S

CLOSES

FRINT" & REMI UN TASTO":GETHKEYR#®
BEND

GOTO 1800

REM CALENDARIC
FRINTCAS
ST$="CALENDARY " : GOSUE
FRINT"IISD@ANND (4 CIFRE
FRINT " BMESE: " : : INFUTME

ELSE PE=3

GETHEYR$: FRINT " 20l

110

INFUTANE
ME=VAL (ME#)

IF ME<1 OR ME 12 OR VAL(AN$)<1 OR VAL (AN$) ~T000
THEN 2850

2850
STRE(ME) 5 "= "3 AN$

—
=2 AND VAL (AN#) /4=INT (VAL (AN$) /4)
THEN NM=29 :ELSE NM=N(ME)

wonaps

HI=1THEN C#="a"
FLEFT#(BI3(

o3

:DD=1:A%$=A%+

i
THENHI=1

NEXT
GETKEYD#

"+"ANDME< 12 THEN ME=ME+1:GOTO2880

"—"ANDME -1 THEN ME=ME-1:GOTO 2880
RETURN
REM CALCOLA NOME DEL GIORNO
IF MM>2 THEN 3070
YY=YY-1
MM=MM+12

HI=INT(YY/100):
HI=INT (2. 6001 % (MM—
2%H1

—INT (HZ/7) %7+1
RETURN

REM STATUS LINE
WINDOW 1,5,38,23
FRINT"
WINDOW 1,5,38,22

RETURN

REM CALCOLATRICE

FPRINTCA$

ST$="CALC ":GOSUE 3110
PRINT"ZI@MINSER IRE L °ESFRESSIONE
MDA CALCOLARE (MAX 15 CA

Y=H1%100
) +DD+H2+INT (H2/4) + INT

;STs

OFEN1,0
PRINT" 8D
CLOSE1
FRINT " Sfalsialaimiaislase X
FRINT " aRIAB0T04 155"
FRINT sinisisll" ;

FOKE
FOKE
FOKE
FOKE
STOF
IF PEEK (1625)=67
"OKE 208,
FORI=1TOLEN (EX$) +LEN (STR$ (EX) ) +2
Fa—

S INFUTHI,EXS$

Y3EXE

NOFRINT " 2CI8DE Si

SSTONE

4158 NEXT

4160
4170
4180

4190 PRINT"
4200 PRINT"pgsai)
4210 PRINT"pS®A)

PRINT" s
PRINT"
PRINT"

L ygg nan
MAIN MENU
ALTRO CALCOLO

4220 GETKEYT$

4230 IF T$="A"

THEN 4000

4240 RETURN




Eseguiamo le
outine del 1541

DI NICOLO FONTANA RAVA

Mentre gli schemi di protezione dei programmi
progrediscono, i «metodi» che utilizzano blocchi con
errori go_nn o’llfm da un comando U] stanno diven-
tando .folu‘mdtfmjeme Sempre meno comuni. I siste-
mi pit recenti spesso utilizzano routine del DOS
eseguite nella memoria del disk drive, Ci sono div. Ii-
si modi per eseguire queste routine incluso '\/IE\/I(E)
RY EXECUTE (M-E), BLOCK EXECUTEL B‘E i
file ampersand (&:) ed i comandi di ﬁne(l gl
JUMP (&D0) ed EXECUTE (XEQ). | filo
‘sand sono trattati ampiamente in un altro
Hyresente su questo stesso numero.

Esaminiamo ora I'M-E.

L'V E viene utilizzato per €seguire una routine
che ¢ gia nella memoria del drive. 1.a routine pud
essere situata nei 2K di RAM oppure nei 161? di
ROM. L .

Nel caso vi sia una routine nella. RAM dovete
inserire voi stessi la routine in memoria prima di
,mlerlel escguire. Per fare questo ¢ necessario atten-
dere ad un paio di operazioni diverse: una prima
soluzione ¢ quella di’ usare un comando M-W =
MEMORY WRITE. Questo comando puod essere
atilizzato indifferentemente dal BASIC o dal Lin-
guaggio .'\'!;u'(:hnm. Come operazione preliminare
Sveie aprit 1]v (;11);111’ (}(‘I ('m_n;n_nll (ad esempio uti-
lizzando OPEN 15,8,15) ed inviare poi un coman-
do M-W attraverso questo canale. La scrittura in

avoro
am per-
articolo

98 /i
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forma generale del comando M-W in Basic é:

PRINT # 15,«M-W»; CHRS$(lo);
CHR$(hi); CHR$(n); CHR$(d1); CHR$(d2)...

«Hi» e «lo» indicano i byte alto e basso dell'indiriz-
20 della memoria del drive da dove iniziare ad inse-
rire i dati, «n» indica il numero di byte che verranno
inviati con il comando M-W (byte che potranno rag-
giungere un massimo di 34) e «d1» e «d2» indicano i
byte in se stessi. Dovete inviare tutte queste informa-
zioni (eccetto M-W) nella forma CHR$ () NON IN
CARATTERI ASCII. Per esemplo, se avete mten-
zione di inviare 5 byte dovrete digitare il comando
CHR$(5); non 5 poiché questo avrebbe lo stesso
valore della istruzione CHR$(53). Inoltre ¢ necessa-
rio, per la punteggiatura in BASIC, I'uso del punto
e virgola (;), eliminando quello delle virgole. Il drive
infatti richiede che ogni byte di informazione sia
locato in una posizione fissa all'interno dell'istruzio-
ne, mentre gli spazi, che si inseriscono con I'uso del-
la virgola, posso «sfasare» questa posizione. )

Fate inoltre molta attenzione a non inserire mai i
due punti dopo I'M-W e non usate «MEMORY-
WRITE» al posto di «M-W» (molti dei pit vecchi
manuali del disk drive e del computer riportano il
comando, usato in questa forma, mentre le ultime




pubblicazioni annotano la correzione del comando).
Questi accorgimenti sono in assoluto i pitt importan-
ti e sono sempre da tenere presenti.

Un altro .modo per ottenere una routine nella
RAM del 1541 ¢ quella di caricarla direttamente
dal dischetto usando i comandi BLOCK-READ (B-
R) o USER 1 (Ul). L'uso dell'istruzione Ul & la
prassi di gran lunga pitt comune visto anche che B-
R ha in sé alcuni errori. Utilizzando U1 & necessario
assicurarsi con molta attenzione che il blocco sia ca-
ricato nella corretta locazione di memoria. Dovete
poi aprire il canale dei comandi verso il disco e sele-
zionare anche un buffer per i dati. Un tipico modo
di aprire un buffer & questo:

OPEN 1,8,2, «#* »

Questa configurazione del comando permette al
disk drive di selezionare in quale dei suoi buffer
caricare il blocco.

11 drive ha a disposizione cinque buffer da 256
byte, dal buffer posto a $0300-03FF, fino ad arriva-
re al 4 a $0700-07FF. Dal momento che molte rou-
tine in LM devono essere situate in una posizione
particolare nella memoria e poiché & necessario sa-
pere dov’é una routine, per poterla eseguire con M-
E, dovete essere in grado di selezionare un determi-
nato buffer da usare. Fortunatamente sara posgbrle
farlo semplicemente specificando i[ numero di buf-
fer presente dopo «# », ad es. OPEN 1,8,2, «# 0».
Dopo aver aperto il canale, e scelto il buffer, potete
inviare il comando U1; la scrittura generale per fare

questo €:

PRINT # 15,«Ul»; canale; drive; traccia; settore

«Canale» ¢& il canale specificato nell:indiriz.zo se-
condario del comando OPEN (2 nell’esempio qui
nportz}\ti))- per il 1541 deve essere 0. Diversamente

‘.‘Drlmandi M-W (e anche da quelli M-E) I'infor-
dal 'C,;) e in un comando Ul deve essere inviata in
ma.thLeri ASCIIL. Questa operazione puo essere ese-
Ca]‘?a in diversi modi: con un cinque, per il numero
%UI come variabile V (ponendo V=5). Potrebbe an-
e essere inviato come CHR$(53) (53 equivale al
C.h]e -e ASCII 5), ma non come CHRS$(5). E possibi-
g erire anche i due punti dopo I'UI, ma non &
- ~":§'1meme necessario. E permesso inserire quasi
igt‘:i 1( caratteri che si vogliono finché c’¢ spazio di-
sponibile. Per la punteggiatura dovete usare punti e
virgole, quantunque anche gli spazi siamo 'ﬂ({Cel}‘dblll
all'interno delle stringhe. Ecco degli esempi di cor-

rette istruzioni Ul:

PRINT # 15,«U1:»;2;0;1;0
PRINT# 15,«U1:2 0 1 0»

Una volta che la routine & stata impostata con U1,
inviata per mezzo di M—w o inAdi\"lduata nella ROM,
potete eseguirla con un’istruzione M-E.

Questa ¢ la parte piu lsemp'llce de! processo, la
forma generale dell'istruzione invece ¢:

PRINT # 15,«M-E»; CHRS(lo); CHRS(hi)

«Hi» e «lo» indicano I'indirizzo in cui si comincia
ad eseguire la routine. La formulazione del coman-
do M-E si serve della stessa sintassi usata per il co-
mando M-W. Usate CHR$(), non i caratteri ASCII;
}1tilizzate punti e virgola e non virgole, e, cosa molto
importante, NON INSERITE UNA VIRGOLA
DOPO L’M-E.

Questo processo ci porta a parlare del comando
BLOCK EXECUTE (B-E), che é una combinazione
di Ul ed M-E. B-E carica un blocco dal disco e lo
esegue automaticamente.

B-E necessita di un canale bufferizzato come Ul e
ne segue anche la forma sintattica. Poiché B-E co-
mincia sempre ad eseguire all'inizio del buffer, non
dovete specificare alcun indirizzo al quale iniziare ad
eseguire. Con M-E potete iniziare in qualsiasi punto
del buffer. Questa & I'unica differenza che si nota
nell'uso dei due diversi comandi B-E ed Ul/M-E.
Ci sono altre due alternative ad M-E: i comandi di
fine lavoro JUMP($D0) ed EXECUTE ($50).

I comandi di fine lavoro si attivano inserendo i
loro codici esadecimali direttamente nella coda di
lavoro situata nel 1541 a $0000-0005 (usando per
esempio M-W). Quest’area viene esaminata dal pro-
cessore del 1541 ad ogni IRQ.

Se viene trovato un valido comando di esecuzio-
ne, quella operazione sara eseguita. Ogni operazio-
ne ha nella coda un buffer ed un puntatore traccia-
/settore corrispondente.

La pagina 0 (locazione $0000) si serve del buffer
0 ($0300-03FF) e prende la sua informazione T/S
dalla locazione $0006-7. La pagina 1 si serve del
buffer 1 e della locazione $0008-9 e cosi via (la
pagina 5 non ha buffer).

Le routine, eseguite per mezzo della coda di lavo-
ro, dovrebbero terminare inviando un codice di sta-
to relativo al loro specifico comando di esecuzione
nella coda, e poi saltare all'idle loop del DOS. Se il
comando di esecuzione non viene cancellato la rou-
tine sara rieseguita in continuazione.

lIl comando JUMP ($D0) salta semplicemente al-
I'inizio del buffer corrispondente e inizia ad eseguire
l'istruzione. Il comando EXECUTE ($E0) & una ec-
cezionale istruzione, che posiziona la testina di lettu-
ra/scrittura alla traccia specificata nel suo puntatore
T/S, seleziona I'esatta densita e attende che il moto-
re del drive raggiunga la sua giusta velocita, prima
di eseguire la routine nel suo buffer.

Questo fa di EXECUTE un comando molto con-
veniente per le routine di protezione dei programmi
che analizzano alcuni tipi di formattazione dei
dischetti. Se usate M-E o JUMP dovete effettuare
tutto questo da soli.

I coman:'i M-E, B-E, JUMP ed EXECUTE sono
le «chiavi» 1i controllo pit importanti per operare
sul disk drive.

Sperimentate il tutto!




IL SUONO E
LAMIGA

Un’introduzione alle capacita sonore dell’ AMIGA BASIC e alla sinstesi vocale

Con |’int}'odu7,ione dell’Amiga si sono aperti nuo-
vi orizzonti nel campo della musica e del suono su
computer: nessun altro personal & infatti in grado di
avvicinarsi, ?ll1gh? minimamente, all’incredibile po-
tenza e flessibilita di questo elaboratore.
Probabilmente il miglior modo per descrivere
I’hardware sonoro dell’Amiga ¢ quello di parago-
narlo a quattro registratori, che riproducano un
suono al di fuori della memoria del calcolatore.
Questo suono puo provenire da una qualsiasi sor-
ente, ed essere poi trasformato in valori numerici
all'interno della macchina, o da un programma mu-
sicale che computi i numeri direttamente. E possibi-
le far eseguire fino a quattro suoni contemporanea-
mente, attraverso quattro differenti uscite, che ge-
nerano un segnale stereo. Ognuno di questi «regi-
stratori» dispone di un controllo del volume e di un
registro, (‘hc‘lu?dlruno_ quando generare un suono e
a quule velocita eseguirlo. 11 softwar'c puo interagire
molto poco con questo processo di sintetizzazione
nel quule l'hzn'_dware lavora autonomamente, ma di-
venta invece fon(lumgmale nella produzione di so-
norita pit interessanti e complesse (B.Hoover).
.’Amiga, dal momento ('h;‘ il suo fl‘m‘y.lm.m!nento
¢ analogo a quello dei sintetizzatori digitali, e stato
paragonato a sofisticati apparecchi musicali quali il
«MOOG» ed il «FAIRLIGHT», confronto giustifi-
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cato dalle straordinarie possibilita offerte da questa
macchina, che ¢ in grado di generare con stupefa-
cente nitidezza i suoni piu complessi; il rapporto
prezzo/prestazioni rende il tutto ancor piu strabi-
liante.

Sebbene per I’Amiga siano gia disponibili diversi
programmi musicali; riteniamo possa essere interes-
sante imparare come funzioni il software, analizzan-
do la programmazione del suono con I'’Amiga Basic.

Prima di iniziare a programmare suoni e musica &
comunque necessario conoscere come i canali sonorj
siano collegati tra loro. L’Amiga dispone di quattre
canali indipendenti e di due uscite stereo; i canalj
sono numerati con valori che vanno da 0 a 3; le voci
0 e 3 costituiscono I'uscita stereo sinistra, 1 e 2 quel-
la destra. E importante ricordare queste relazioni,
dal momento che sono precostituite nel computer e
non possono venir modificate via software.

Data la potenza della macchina, e la varieta di
comandi disponibili per altre funzioni, quali per e-
sempio la grafica, potra stupirvi il fatto che I'Amiga
Basic disponga di due sole istruzioni per suono e
musica: SOUND (frequenza, durata, volume e vo-
ce) e WAVE (voce e forma d’onda). Nonostante
non sia possibile creare via Amiga Basic inviluppo o
ADSR (I'AbasiC della Metacomco ¢ inferiore in
molti aspetti all’ Amiga Basic della Microsoft, ma per




quanto riguarda suono e musica dispone di una
-maggiore flessibilita; invitiamo i nostri lettori ad un
confronto) i risultati ottenibili sono comunque piu
che accettabili.

Il comando SOUND

I parametri impostabili con questa istruzione sono
quattro e seguono la sequenza indicata: SOUND
frequenza, durata, volume, canale. L’effetto piu
semplice da ottenere necessita solo di due numeri,
C}]? Impostano rispettivamente frequenza e durata.
Listruzione riportata qui di seguito esegue la nota
LA per due secondi:

.

SOUND 440,36.4

La frequenza & il primo parametro, che segue il
comando SOUND, ed & costituita da un qualsiasi
nhumero compreso tra 20 e 15000 Hertz (Hertz=ci-
cli per secondo). L’esempio sopra riportato genera
una frequenza di 440.000 Hz: la nota LA; raddop-
piando il valore (880.000), si ottiene un LA di u-
n’ottava superiore e, dimezzandolo (220.000), un
LA di un’ottava inferiore. Grazie alle frequenze ri-
portate nella tavola 1 & possibile generare qualsiasi
nota si desideri.

La durata determina per quanto tempo una fre-
quenza debba venir eseguita e deve venir specificata
con un valore compreso tra un minimo di 0 ed un
massimo di 70. Per ottenere un suono della dura-
ta di un secondo bisogna impostare la cifra 18.2,

con 54.6 si ottiene una frequenza della durata di 3
secondji; il valore massimo di 77 permette I"esecumo-
ne di un suono della durata di approssimativamente
4 ! /49 secondi. Per ottenere suoni piu lunghi & sufﬁ;
ciente combinare pit comandi SOUND; se questo €
fatto senza introdurre pause, non si verifica alcuna
interruzione nell’emissione del suono.

Il parametro del volume consiste in un \'alqre
compreso tra 0 e 255, che permette una precisa
impostazione di questa funzione. La variabile & o-
pzionale: nel caso cioé che non sia specificata, il
computer imposta automaticamente un volume di
media intensitd. Sperimentate la seguente routine:

FOR a = 0 TO 255 STEP 10
SOUND 440,10,a

NEXT

FOR a = 255 TO 0 STEP -10
SOUND 440,10,a

NEXT

11 disporre di una scala di regolazione del volume
molto ampia, ed indipendente su ognuna delle quat-
tro voci dell’Amiga, permette di ottenere interes-
santi e suggestivi effetti come la miscelazione musi-
ca/musica ed anche musica/voce. L'Amiga Basic
non possiede un comando per il controllo dell'invi-
luppo, accessibile solo dal linguaggio macchina, ¢
questo provoca bruschi passaggi da stati di assenza, a
stati di presenza di suono e viceversa.

SOSTIENI L'INDUSTRIA
INFORMATICA

hai investito in lei!
Tutte le volte che ti & possibile

ESIGI SOFTWARE ORIGINALE

... magari dividendo la spesa in pit con un amico.
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Figura 1. Sine Wave

Figura 2. Forma d’onda rettangolare

Figura 3. Forma d’onda triangolare

Figura 4. Noise Wave
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Il canale & l'ultimo parametro in un comando
SOUND, ¢ anch’esso opzionale, e serve a seleziona-
re una delle quattro voci disponibili, che si imposta-
no con il valore relativo alla voce stessa (come abbia-
mo gia detto: 0 e 3 per il canale di sinistra, 1 e 2 per
quello di destra). Le quattro voci dell’Amiga posso-
no essere utilizzate contemporaneamente, ma non
nello stesso canale: il computer non puo infatti ese-
guire una nota in un canale fino a quando non ha
terminato di riprodurre quella precedente. La rou-
tine riportata qui di seguito suona un accordo di
quattro note in chiave di DO:

SOUND 523.25,30,255,0
SOUND 659.26,30,255,1
SOUND 783.99,30,255,2
SOUND 1046.5,30,255,3

Per sincronizzare pit comandi SOUND ¢ neces-
sario non solo ricordare il fatto che ogni canale puo
eseguire un solo SOUND alla volta, ma ¢ importan-
te anche conoscere l'esistenza di istruzioni quali
SOUND WAIT e SOUND RESUME. Nel mo-
mento in cui I'’Amiga incontra un SOUND WAIT
ripone in memoria tutti i SOUND incontrati sino
all'istruzione SOUND RESUME, che permette di
eseguirli.

Il comando WAVE

Ogni suono ¢ costituito da vibrazioni che si ripeto-
no in un’unita di tempo e prendono il nome di onde
sonore. Lg forme d’onda (WAVEFORMS) sono le
rappresemazioni 1.11atematiche dell_e onde sonore, di
cui mettono in risalto le caratteristiche particolari
(altezza, ampiezza, ecc.), € soht?m'ente SONO rappre-
sentate dal grafico di una deviazione da una retta
orientata. .

Per generare un qualsiasi suono, I’Amiga deve
aver ricevuto un’istruzione che definisca la forma
d’onda da utilizzare. Nel caso che nessuna forma
d’onda sia stata specificata, I'’Amiga provvede auto-
maticamente a servirsi di una SINE WAVEFORM,
che ¢ la forma d’onda pit semplice (figura 1). 1|
termine SINE deriva dalla funzione trigonometrica
seno; bisogna tenere presente che SIN ¢ una funzio-
ne presente nell’Amiga Basic, e che & possibile as-
segnare una SINE WAVEFORM ad ogni voce, so-
stituendo il numero del canale con un valore com-
preso tra 0 e 3 (SIN generalmente deve essere com-
preso tra parentesi, tranne quando venga utilizzato
in unione con il comando WAVE):

WAVE numero canale, SIN

Ogni forma d’onda puo essere definita con due
parametri: ampiezza e frequenza. L'ampiezza (la di-
mensione verticale nella figura 1) ¢ approssimativa-
mente equivalente al volume: pit grande ¢ il campo
dell’ampiezza, pit intensa ¢ la sonorita della forma
d’onda. La frequenza (la dimensione orizzontale
nella figura 1) determina la velocita con cui la forma
d’onda si deve ripetere in un determinato periodo




TAVOLA I

NOTA OTTAVA
15 0

LA# 0
S1 0
DO 0
DO # 0
RE 0
RE # 0
MI 0
FA 0
FA + 0
SOL. 0
SOL# 0
LA 1
LA+ 1
SI 1
DO 1
DO # 1
RE 1
RE# 1
MI 1
FA 1
FA# 1
SOL. 1
SOL# 1
LA 2
LA# 2
S1 2
DO 2
DO # 2
RE 2
RE# 2
Ml E
FA 2
FA# 5
SOL. 2
SOL# 2
LA 2
LA# ¢
sl ®
: 3
DO 2
DO # :i
RE .%
RE# 5
Ml 3
FA ;
FA# 3
SOL 3
SOL# 3
LA j
LA# 4
SI i
DO p
DO# .
RE ;
RE# G
Ml i
FA i
FA#
SOL. 4
SOL# 4
LA 5
LA# 5
SI o
DO 5
DO # 5
RE 5
RE# 5
Ml ;
FA 5
FA# 5
SOL 5
SOL# 5

2
38.891
41.203

43.654
46.249
48.999
51,918

6
69.296
73.416
77.7182
82.407
87.307
92.499
97.999
103.826
il l().()()(l)

277.183

440.000
466.164

7d
783.991
830.609

880.000

932.328

987.767
1046.502
1108.7

1244
1318.510
1396.913
1479.978
1567.982
1661.219

LA# 6
SI 6 £
DO 6 2093.005
DO# 6 9917.461
RE 6
RE# 6
MI 6
FA 6
‘ FA# 6 5
SOL. 6 3135.963
SOL# 6 3399.438 [
| LA 7 3520.000
| LA# % 3729.310
Sl 7 3951.066
7 4186.009

di tempo: questo determina il timbro del suono.

Per generare forme d’onda con I’Amiga Basic ¢
necessario fornire al computer un vettore di numeri
interi. Il vettore deve avere almeno 256 elementi
(vettori piu grandi sono permessi, ma I’Amiga Basic
ignora qualsiasi valore superiore a 256 elementi),
che devono essere compresi tra -128 e +127. Una
volta fatto questo, €& necessario attribuire la forma
d’onda ad un canale con un comando WAVE.

L’esempio riportato qui di seguito genera una for-
ma d’onda rettangolare (figura 2):

DIM Wav%(255)
FOR I = 0 to 255
Wav%(i)=127

IF > 126 THEN Wav%(i) = -Wav¥%(i)
NEXT

WAVE 1,Wav%
SOUND 440,10,2

5,1

L’esempio riportato qui di seguito genera una
white noise:

DIM noise%(256)

FOR i = 0 to 256

noise% (i)=INT(RND(i)*128)-128
EXT

WAVE 1,noise%
SOUND 220,10,255,1

Sintesi sonora avanzata

I comandi SOUND e WAVE sono molto facili da
utilizzare, ma non permettono un completo sfrutta-
mento delle eccezionali capacita sonore dell’ Amiga.
accessibili solo in linguaggio macchina. A li\_'elh di
programmazione superiori dell’Amiga Basic, il com-
puter € provvisto di una serie di routine-sistema (20)
per inserire e disinserire il device audio, allocare 1
canali, fondere comandi audio e cosi via.

Il sistema rende anche disponibile un filtro «low
pass aliasing», che riduce la distorsione. Ogni altra
funzione & implementata via software, questo per-
mette una grande flessibilita, ma complica anche le
procedure di programmazione.

Nelle tavole 2 e 3 troverete i registri di controllo
audio, DMACONW e ADKCONW, che potranno
essere utili a chi desidera cimentarsi con la program-
mazione in linguaggio macchina.
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Registro

BASE =

DMACONW
ADKCONW =

AUDOLCH =
AUDOLCL - =
AUDOLENS —
AUDOPER =

AUDOVOL =
AUDODAT =

AUDILCHI =
AUDILCIL.
AUDILEN
AUDIPER

AUDIVOL
AUDIDAT
AUD2LCH
AUD2LCL.
AUD2LEN
AUD2PER
AUD2VOL
AUD2DAT
AUD3LCH
AUD3LCL
AUD3BLEN
AUD3PER

AUD3VOL
AUD3DAT

|

IO T L (1]

TAVOLA 2 - Registri di controllo sonoro
Indirizzo

Funzione

Chip base address

DMA controllo write
Controllo write di
modulazione audio
Indirizzo waveform del
canale 0 (high 3 bits)
Indirizzo waveform del
canale 0 (low 15 bits)
Lunghezza d'onda del
canale 0

Channel o sampling period
(124-65535)

Volume del canale 0 (0-64)
Channel 0 output data
buffer

Come sopra per il canale 1

SDFF000
ASE + 896
BASE + S9E

BASE + SA0
BASE + $A2
BASE + SA4
BASE + SA6

BASE + SAS8
BASE + SAA

BASE + SBO

BASE + SB6
BASE + SBS

Come sopra per il canale 2

Come sopra per il canale 3

TAVOLA 3 - DMACONW Registro ($DFF096)

| Bit Label Descrizione
15 SETCLR  Set I bits
9 DMAEN Deve essere impostato ad 1 per un

'3 AUD3EN
2
1
0

qualsiasi DMA da posizionare
Abilita e disabilita il canale 3
Abilita e disabilita il canale 2
Abilita e disabilita il canale 1
Abilita e disabilita il canale 0

ADKCONW Registro ($DFFO9E)

Bit  Label

0 ATVOLO
1 ATVOL]
2

3

4

B

6 v:

7 ATPER3
15 SETCLR

Descrizione
Il canale 0 modula il volume del canale 1
Il canale 1 modula il volume del canale 2
Il canale 2 modula il volume del canale 3
1l canale 3 non esegue alcuna
modulazione
Il canale 0 modula il periodo del canale 1
Il canale 1 modula il periodo del canale 2
Il canale 2 modula il periodo del canale 3
1l canale 3 non esegue alcuna
modulazione
Set I bits

Sintesi vocale

Una delle caratteristiche piu interessanti dell’ Ami-
ga consiste sicuramente nella possibilita di far emet-
tere alla macchina suoni simili alla voce umana; per

rendervi conto di quanto sia semplice, inserite la
seguente linea:

SAY TRANSLATES(«Io sono un Amiga.»)

Il comando SAY comunica al computer I'ordine
di parlare (contemporaneamente viene caricato dal
disco del WORKBENCH un programma chiamato
NARRATOR DEVICE) e la funzione TRANSLA-
TES imposta la parola o le frasi (sempre comprese
tra parentesi e virgolette), che si desidera vengano
pronunciate dall’elaboratore.

La funzione TRANSLATES$ converte una strin-
ga di testo inglese (presto sara disponibile una ver-
sione per la lingua italiana) nei fonemi necessari al
NARRATOR DEVICE per pronunciare una qual-
siasi parola. L’esecuzione della routine, riportata qui
di seguito, permette di osservare su video i fonemi
di un testo in lingua inglese:

Parla$=«This is Amiga
PRINT TRANSLAT
SAY TRANSLATES(par

'])eal\'ing.»

)

Nel caso lo si desideri, per ottenere una pronun-
cia pit precisa, € possibile evitare la funzione
TRANSLATES ed inserire i fonemi direttamente
(vedi tavola 4), come nell’esempio riportato qui di
seguito (i fonemi devono essere sempre scritti con
lettere maiuscole):

SAY «DHIHS IHZ AHMIY3GAH.»

Il computer ¢ in gra(l(‘) di ri('()_nosrcre anche la
punteggiatura, e la sua introduzione permette di
rendere la pronuncia pit «<naturale».

) La voce e conlrpllzllzl (lfl ben nove parametri che
riportiamo nelle righe qui di seguito.

Tonalita (elemento 1). La tonalita, espressa in hertz, &
un numero tra 65 e 320. Il valore di default & 1 10,
che corrisponde ad una voce maschile.

I{l///»\\jz:lwr‘ _(r"/ﬂm('nlu 2). Questo parametro ¢ necessa-
rio per utilizzare inflessioni ed enfatizzare le sillabe,
valore 0, o per ottenere una voce ad un solo tono
(tipo robot), valore 1. Il valore di default & 0.

Velocita \(w//'mz'n‘/u 3). La velocita di pronuncia delle
parole ¢ (leﬁnltz_l da un valore compreso tra 40 e
400 parole al minuto. 11 valore di default & 150.

Voce (l'{z'm/'uln #). 0 imposta una voce femminile ed 1
maschile. Il valore di default ¢ 0.

Frequenza (elemento 5). La frequenza si misura in
hertz ed ¢ definita da un valore minimo di 5000 hz
ed uno massimo di 28000 hz.




TAVOLA 4 - I fonemi dell’Amiga

Fonema
AA
AE
AH

AO

.‘/:

Co==Yrm R0
=TT *

ZZ2C =

e ee

N

TAVOLA
Valore

0

1

2

3

1

3)

Tipo Suono
Vocale Pop
Vocale Fan
Vocale Fun
Vocale Walk
Dittongo Flower
Vocale Abound
Dittongo Ride
Consonante Bank
Consonante Chap
Consonante Loch
Consonante Dare
Consonante The
Speciale Kitty
Vocale Men
Vocale Word
Dittongo Same
Vocale Sip
Vocale Rapid
Vocale Sleep
Consonante Fat
Consonante Goon
Consonante Hat
Contrazione Come IXL
Contrazione Come IXM
Contrazione Come IX {
Consonante Joke, genius
Consonante Cap
Consonante Parallel
Speciale Ball
Consonante Map
Consonante Nanny
Consonante Tang
Vocale Fort
Dittongo _]oin
Dittongo Tow
Consonante Pip
Speciale Mitten
Speciale Pausa
Consonante Rap
Speciale Far
Consonante See
Consonante Top
Consonante Path
Consonante Book
Dittongo Too

Come AXL
Come AXM
Come AXN

Contrazione
Contrazione
Contrazione

Consonante Van
Consonante T'rowel
Consonante You

Enclosure
Conclude una frase
Conclude una domanda
Connette

Fine frase
Include una fras
Valori nume

Speciale
Speciale
Speciale
Speciale

5 - Assegnazioni dei canali
Canale St
0 (solo Paltoparlante (ll_ sinistra)
1 (solo I'altoparlante d! destra)
2 (solo I'altoparlante (l] <!(*
3 (solo l'altoparlante di sin {1';1) !
0 ed 1 (gli altoparlanti di sinistra e di de
0 ¢ 2 (gl altoparlanti di sinistra e di dest
1 ¢ 3 (gli altoparlanti di sinistra e di de
2e3(gh znhupan-l;mli disinistra e di des
0 oppure 3 (altoparlante di sinistra)
1 oppure 2 (altoparlante di destra)
Qualsiasi combinazione sinistra/destra,
destra rstra

0010203 (altoparlante di destra o di sinistra)

I TAVOLA 6 - Sincronizzazione vocale |
|
|
|

Sync Sync |
Mode Control Risultato

0 0 Voce asincrona |
1 0 Voce sincrona |
0 1 Modo Cancel |
1 if Modo Cancel |
0 2 Voce asincrona |
1 2 Modo Interruzione

Volume (elemento 6). 11 volume ¢ regolato da una scala
numerica compresa tra 0 e 64.

Canale (elemento 7). Sono possibili ben 12 (0-11) com-
binazioni tra i canali destro e sinistro (vedere tavola

5).

Modo di sincronizzazione (elemento 8). 11 valore normale
¢ 0 e comanda all' AMIGA BASIC di attendere
fino a quando il comando SAY ¢ in esecuzione, pri-
ma di svolgere un qualsiasi altro comando in BA-
SIC. Questo modo di funzionamento ¢ chiamato
asincrono, dal momento che il secondo comando
deve attendere che il primo sia completato. Se inve-
ce non si desidera che far parlare I'’Amiga blocchi
qualsiasi altra funzione, si puo selezionare il modo
sincrono impostando il valore 1.

Controllo di sincronizzazione (elemento 9). Questo para-
metro controlla il risultato dell'incontro di un secon-
do comando SAY prima che sia stato completato un
|)1"€C€f[$ﬂtt‘ SAY. Il valore 1 seleziona il modo-can-
cellazione: I'Amiga cancella immediatamente il pre-
f‘('(lcme comando SAY. Il valore 2 attiva il modo
!mcrruzi(me nel quale un secondo comando SAY
mnterrompe qualsiasi precedente SAY ancora in ese-
cuzione.

La routine riportata ¢ un esempio di utilizzo dei
parametri per la definizione della voce:

FORt=0TO 8
READ S%(t)
NEXT t
%DATA 90,0,90,0
SAY TRANSLATE

20000,64,1,0,0
«l am, your Amiga, man»)

L’Amiga Basic permette, come abbiamo visto, un
soddisfacente utilizzo delle capacita di sintesi \'0(“:_\1L'
della macchina; non altrettanto si puo invece dire
per quelle musicali, accessibili ad un buon li\'v!ln
solo attraverso il linguaggio macchina. Se le sonorita
di un programma come Musicraft non sono otteni-
bili da BASIC, SOUND e WAVE sono comunque
sufficienti per un primo impatto, non troppo com
plesso. con una macchina dalle capacita eccezionali
quale 'Amiga.

i
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TELECOMUNICARE OGGI

ALLA SCOPERTA DEL MONDO DELLA TELEMATICA

Indi te  eventuali  domande ¢
descriziont di esperienze ineventi al
mondo delle telecomunicazioni a:

Commodore Gazette
Telecomunicare oggi
Via Monte Napoleone 9
20121 Milano

COME COLLEGARE
UN MODEM
AMERICANO IN
STANDARD BELL
103 ALLA LINEA
TELEFONICA

Negli Stati Uniti, per il collega-
mento alla linea, vengono utiliz-
sate delle speciali borchie, clhe ri-
sultano essere I()lz'llm'em‘e diverse
;lg“ spinotti SIP italiani.

Per collegare un modem ame-
ricano alla linea telefonica del no-
stro Paese, € necessario eliminare
la borchia, tagliando il filo di col-
Jegamento a poca distanza da es-
sa. A questo punto si possono in-
dividuare, all'interno della guai-
na di protezione grigia, quattro

d

¥

106 /gl it

fili colorati: il filo nero e quello
giallo non vanno utilizzati, il
segnale passa infatti attraverso
quello rosso e quello verde. Col-
legate quest’ultimi alle due viti in-
terne allo spinotto telefonico, ac-
canto alle quali si trovano rispetti-
vamente le scritte «bi» ed «rs-
ma». La vite contrassegnata con
«bl» non va utilizzata.

E a questo punto utile ricorda-
re che il modem funziona in stan-
dard Bell 103, mentre quello eu-
ropeo € il CCITT V.21, per en-
trare in collegamento con un al-
tro sistema ¢ quindi necessario
che si serva anche quest’ultimo
del Bell 103.

MOD-4

MOD-4 ¢ l'ultima creazione
della B&C Elettronica di Milano.
Si tratta di un apparecchio fun-
zionante in connessione diretta
alla rete telefonica, in grado di
supportare gli standard BELL
103 (st. USA) e CCITT V.21 (st.
europeo), e di servirsi di automa-
tismi quali AUTO-ANSWER (ri-
sposta automatica) ed AUTO-
DIAL (composizione automatica

del numero telefonico). Caratte-
ristica senz’altro positiva é I'assen-
za di scomodi fili di collegamento
e trasformatori esterni: I'alimen-
tazione viene fornita direttamen-
te dalla user port del computer
cui si connette. .

Il modem, dal momento che e-
segue I” AUTO-ANSWER, puo
essere anche utilizzato per gestire
banche dati.

L’apparecchio si presenta so-
brio e razionale nella sua forma
rettangolare; due led segnalano
rispettivamente la presenza del
carrier e l'aggancio alla linea.
Quattro interrutori comandano
rispettivamente  la  funzione
DIAL (chiamata), quella AN-
SWER (risposta) ed ORIGINA-
TE (chiamata), lo standard
BELL 103 o CCITT V.21 e la
selezione del modo AUTOMA-
TICO (AUTO-ANSWER E
AUTO-DIAL) o MANUALE
(tutte le procedure divengono
manuali e si rende necessario
lausilio di un telefono per I'ese-
cuzione delle chiamate). Sicura-
mente ottima I'idea di dotare il
modem di un tasto di reset per il
rilascio istantaneo della linea e I'i-
nizzializzazione  degli  automa-
tismi.



MOD-4 della B & C

Internamente il circuito rivela
una progettazione razionale e
precisa ed una realizzazione cura-
ta: come non apprezzare ad e-
sempio il fatto che ogni resistenza
sia schermata con un rivestimen-
to in plastica? Un microprocesso-
re, montato su zoccolo ed agil-
mente sostituibile in caso di gua-
sti, comanda tutte le funzioni
dell’apparecchio. Nel complesso
quindi un glud{llo piu che positi-

u un circuito che garantisce
ate affidabilita  anche
1so prolungato.
ale chiaro e facilmente

vO §
sicuramer
dopo un u

11 manuale | .
S1 dlSCOS['d sicuramente

l?ggll.l,)ill:mnuali dalla prolissita di-
sia € nte, che dalle poche fotoco-
5?"'"316 tanti usano unire ai loro
pie gotﬁ Positive le Appendici A
Er% dello scritto, seguendo le

uali, i programmatori possono
sviluppare coqvfz}c’lhtu software
per questa perlfyel:lca. '

UNA GRAVE MA.N(AANZA
(probabilmel}te' una (l‘lmentlcnnj
za 77) € costituita dall’assenza di
una garanzia scritta del vpmdollo
alla cui stesura non possiamo non
sollecitare la B&C Elettronica.

La prova di collegamento si ¢
rivelata nel complesso soddisfa-
cente, anche se con il program-
ma da noi utilizzato (Swifterm)
non siamo riusciti ad ottenere un
collegamento completo in AU-
TO-DIAL. lLa confezione do-
Vr(‘bbe ('()I“lln(]llf’ contenere

TELECOMUNICARE OGGI

software terminale dedicato sia
per C-64 che per C-128, il condi-
zionale é dettato dal fatto che nel
package inviatoci non vi era trac-
cia di alcun programma.

La lunghezza del cavetto (al
quale & gia stato unito uno spi-
notto SIP) per il collegamento al-
la rete telefonica é in grado di
soddisfare anche chi disponga di
una presa non vicinissima al com-
pll[f.‘l'.

11 giudizio finale su MOD-4 ¢
quindi senz’altro positivo ed il
prezzo di L. 290.000 (IVA com-

BANCHE DATI

presa) puo essere considerato
non eccessivo se correlato con il
rapporto  costo/prestazioni di
prodotti concorrenti. Una politi-
ca di vendita pit rapportata alla
ridotta spesa necessaria per l'ac-
quisto di un C-64 non potra che
rendere I'apparecchio ancora piu
competitivo.

B&C Elettronica s.n.c.
Via Edolo, 40
20125 Milano
(02/680619)

NOME NR. TELEFONICO PROTOCOLLO
ITAPAC 02 8586 EVEN/7/1
CINECA 051 867241 EVEN/7/1
KINUS 050 501946 EVEN/7/1
CED 06 57008 EVEN/7/1
ESA 06 9422401 NONE/8/1
MODEM CLUB 055 287156 NONE/8/1
ITALDATA 055 474680 NONE/7/1
ELETTRONICA

2000 02 706857

ATEMA DATA NN
SERVICE 055 352661 NONE/8/1
1CO 02 5249940 EVEN/7/1
TYMNET 02 4677 EVEN/7/1
PEIS 02 8832 EVEN/7/1
GEIS 06 4778 EVEN/7/1
TINA INT. 02 2844240 EVEN/7/1
SPIDER CLUB 011 519505 NONE/8/1
HARDCORE

PIRATES 011 91

AMICA DATA e NONE/S/I
BANK 0375 41564

MICRODESIGN 010 688783 2825;3/}
ASCII EXPRESS 010 585403 NONE/S;l
EVM DBANK 055 980242 NONE/7/1
UNIVAC UNIV.

DI ROMA 06 493743 EVEN/7/1
VAX 70 051 583478 EVEN/7/1
VAX ING. 010 383383 EVEN/7/1
PC EXPRESS 055 287156 NONE/8/1

ATTENZIONE: QUESTI NUMERI TELEFONICI SONO S )
TOLO PURAMENTE INFORMATIVO. L'EDITORE \()\\T\"S'Ysll(ﬁlg

ZA DEI DATI N
TE ABBIA RIC
VIZIO. NESSU

TIVE Al SERVIZI OF

AZIONE POSSA E
\ZIONE DELLA !

PROVATI DAL GESTORE DEL

TE ALL'AUTORE DELLA CHIAMATA.

AUTORIZZA A FAR USO DEGLI STESSI SENZA CHE [ {10
EVUTO RELATIVA AUTORIZZAZIONE DAL GEST()%EDLFE o

OTENTI F GESTORI DI BANGHE DATI AD INVIARE IN,
"FERTI DALLE )

ONSABILITA’
:RVIZIO E' DA ATTRIBUIRSI ESCL

ORTATI A TY.
A L’ESATTEZ.

E ASSUNTA DAL
LEFONICI IN OGGETTC

FORMAZION,
DICHIARA (J().\IPZIIC{’;:\-\{

TE LISTA QUALSIAS]
A, ONDE EVITARE 1A
MERI DEL PERIODICO.

ESSE, SI

e L'USC )
PER COLLEGAN




COMMODORE E DIDATTICA

ESPERIENZE DIDATTICHE A CONFRONTO

Questa rubrica si basa su testimo-
nianze di alunni ed insegnanti che si
interessano alla didattica su compu-
ter. I contributi editoriali sono gran-
demente apprezzati, inviate eventuali
materiali  (articoli,  foto, disegni,
descrizioni di esperienze...) a:

COMMODORE GAZETTE
RUBRICA DI DIDATTICA
Via Monte Napoleone, 9
20121 Milano

ESPERIENZE

A GENOVA PRESSO
L’ ISTITUTO PER LE
TECNOLOGIE
DIDATTICHE DEL CNR
LA BSD: LA PRIMA
BIBLIOTECA PUBBLICA
ITALIANA DI SOFTWARE
DIDATTICO

Presso I'Istituto per le Tecno-

108 /

logie Didattiche del CNR di Ge-
nova ¢ nata, ed ha iniziato la pro-
pria attivita nell'ottobre 1985, la
Biblioteca di Software Didattico
(BSD); la BSD ¢ uno strumento
finalizzato a diffondere la co-
noscenza del piu significativo
software didattico, sia italiano,
che straniero, ed a favorire I'o.
rientamento degli insegnamenti
in un campo che non vanta anco-
ra una tradizione ben assestata.

La Biblioteca €& un’iniziativa a
carattere nazionale, ma & sorta
nell’ambito del progetto interna-
zionale ANTEM, e pertanto ¢ in
collegamento con analoghe istitu-
zioni di altri paesi, con 1 quali esi-
ste un flusso di scambio di mate-
riali e di informazioni.

La BSD e, prima di tutto, un
centro di raccolta di software di-
dattico italiano e straniero; agli
insegnanti in particolare la Biblio-
teca offre due servizi sperimenta-

li: un servizio di consultazione as-
sistita ed un servizio di aggion_m—
mento nel settore dell’applicazio-
ne dell’elaboratore nella didatti-
&,

SERVIZIO
DI CONSULTAZIONE

La Biblioteca ¢ aperta al pub-
blico due giorni alla settimana;
durante il periodo di consultazio-
ne gli utenti possono accedere ai
locali della BSD, dove hanno la
possibilita, sia di farsi un’idea glo-
bale del materiale esistente, rela-
tivo alle singole materie, sia di vi-
sionare direttamente suj compu-
ter quello che loro interessa.

La consultazione del materiale
della BSD ¢ agevolata dal fatto
che tutto il software disponibile ¢
catalogato ed inserito in un archi-
vio elettronico: cio & garanzia di




omogeneita e completezza di in-
formazione e di facilita e rapidita
di accesso. Al database si puo ac-
cedere mediante le seguenti sette
diverse chiavi di accesso, che pos-
sono essere usate singolarmente,
oppure in maniera combinata:

TITOLO AUTORE LINGUA
EDITORE COMPUTER
MATERIA SCUOLA

Le chiavi, come abbiamo det-
to, possono essere usate singolar-
mente od in maniera combinata,
ci6 significa che, ad esempio, I'in-
segnante di fisica potra seleziona-
re la materia FISICA ed avra in
uscita come risultato I’elenco di
tutti i pacchetti di fisica presenti
nella BSD, ma vuole anche dire
che lo stesso insegnante, se desi-
dera, puo selezionare FISICA co-
me materia ed ITALIANO co-
me lingua, ed avra cosi un pano-
rama completo dei pacchetti di fi-
sica esistenti in lingua italiana.

Le informazioni sui singoli pac-
chetti possono essere pitt 0 meno
dettagliate a seconda delle singo-
le esigenze. Il dettaglio massimo
prevede anche abstract, obiettivi
istruzionali e valutazione fatta da
esperti della materia del singolo

pacchetto. ) o
Una volta selezionato ed mdlvn-
duato il materiale di proprio inte-
resse, l'insegnante-utente .ha la
pOSSii)ilitﬁ di visionarlo diretta-
mente sui computer; attualmente
la BSD ha a disposizione 1 se-
< .
guemi personal.

OLIVETTI M20 ed M24
APPLE Ilc e 1le

RAINBOW 100 DIGITAL
SPECTRUM ZX SINCLAIR
ACORN BBC
COMMODORE 64

PC IBM

MACINTOSH

11 servizio di consulmzione,\of‘-
ferto dalla BSD, consente la for-
mazione nell’insegnante di un pa-
norama chiaro e completo sul
software didattico esistente, che
unitamente alla visione diretta
dei programmi, fornisce la possi-
bilita di acquisire, per il suo uso
in classe, esclusivamente software
visionato e provato personalmen-
te e non pacchetti visti semplice-
mente su catalogo.

SERVIZIO
DI AGGIORNAMENTO

Accanto al servizio di consulta-
zione la BSD offre agli insegnanti
anche un servizio sperimentale di
aggiornamento professionale sui
temi riguardanti le applicazioni
degli elaboratori nella didattica.

In questo senso la BSD orga-
nizza periodicamente giornate di
seminari, rivolte ai docenti, a ca-
rattere sia informativo, che ope-
rativo.

I seminari sono centrati su spe-
cifiche discipline (ad esempio lin-
gue, chimica, fisica, ecc.) o su spe-
cifici livelli scolari (ad esempio
scuola media, scuola elementare,
ecc.).

Non si tratta di «corsi», ma
semplicemente di momenti di in-
contro fra docenti ed esperti del-
le singole materie; questi ultimi
presentano in questa sede la loro
valutazione critica sul software di-
sponibile presso la BSD e cercano
di indirizzare gli insegnanti ad u-
na selezione ragionata e motivata
di programmi di qualita.

Istituto per le Tecnologie
Didattiche

Via All’Opera Pia, 11
16145 GENOVA
(010]308883)

DIDATTICA
E SIMULAZIONE

E ormai divenuta un’abitudine
venire a conoscenza delle possibi-
lita di applicazione dell’elaborato-
re nel campo della didattica, dal
momento che si tratta di un vali-
do strumento, senza dubbio utile,
per lo sviluppo delle capacita lo-
giche e di apprendimento nei ra-
gazzi.

Seppur valida, questo tipo di
prassi ha pero il grave difetto di
essere molto limitativa: non tiene
conto infatti della totalita delle
strategie offerte da un qualsiasi
calcolatore, anche di modeste
p()ssibilitzi. ) )

Anche se oggi nel parlare '(l\l
computer vengono con facilita
nominate memorie dell’ordine di
centinaia di Kbytes, come se si
trattasse di poca cosa, al punto
che una macchina come il COM-

MODORE 64, che dispone di so-
le 39 Kbytes in Basic, passa per
poco piu di un semplice giocatto-
lo, mi ricordo che non molti anni
fa, quindici per I'esattezza, al cen-
tro calcolo della facolta di scienze
dell’Universita di Milano si ope-
rava con un 7040 dell’'IBM che,
non vorrei sbagliare, non rag-
giungeva i 16 Kbytes di potenza.

Questa riflessione, unitamente
ad un corso sulla simulazione se-
guito a Riccione negli ultimi gior-
ni di aprile, mi ha indotto a tenta-
re un uso assai stimolante dell’e-
laboratore applicato all’attivita di-
dattica, al punto che ritengo utile
riproporlo integralmente ai letto-
ri di Commodore Gazette.

Come tutti ricorderanno, alla
fine del mese di aprile, ebbe luo-
go l'incidente di Chernobyl, inci-
dente che introdusse nell’atmo-
sfera una grossa nube di polvere
radioattiva, che vagando per i
cieli d’Europa, semind terrore e
radioattivita praticamente in ogni
stato del continente. )

Era abbastanza ovvio che a
scuola, durante l'ora di scienze,
affrontassi I'argomento per cer
care di far capire ai miei allievi i
dati fondamentali del problema,
convinto dell'importanza della
prevenzione di incidenti di que-
sto tipo e profondamente colpito
dalla crisi di isteria collettiva, uni-
tamente ad una carenza struttu-
rale di mezzi, che in quei giorni
imperversava nel nostro Paese.

I ragazzi a cui ho fatto la pro-
posta sono alunni di una seconda
media di una scuola di Gorgon-
zola che, fin dal primo anno dj
corso, sono stati abituati a lavora-
re su calcolatori, utilizzando sia i|
BASIC che il LOGO.

Tre gio!'n'i dopo la mia propo-
sta ebbe inizio la consegna dei
colAnp'iti assegnati ed uno dei miei
‘c\”lE\:l migliori presentava i pri-
mo listato, che & poi rimasto co-
me la parte di calcolo del pro-
gramma.

A questo punto non mi é resta-
to che introdurre il concetto dj
modello che si evolveva nel tem-
po, variare le percentuali in mo-
do da renderle verosimili per un
passaggio giornaliero ed aggiun-
gere un for-next, e la parte di ou-
tput dei dati, per ottenere il lista-
to che ¢ pubblicato qui di segui-
to.
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Il programma

Venendo ad un’analisi del lista-
| to, possiamo notare che esso si
compone di varie parti: la prima
¢ quella nella quale vengono ri-
chlest_l i dati di input e viene di-
mensionata la matrice, che con-
terra gli elementi calcolati, in at-
tesa che questi vengano eviden-
2ati; la seconda & la parte nella
quale si calcola il passaggio, gior-
o per giorno, di pulviscolo da
Una zona all'altra: questa fase ¢
molto ricca di REM ed i vari
blocchi di istruzioni hanno i me-
desimi nomi dei rispettivi com-
Parti. Le linee contenute calcola-
no la (iuamiu\ di fuoriuscita ra-
(I}OZILtivu assegnandola alla varia-

ile che rappresenta il comparto
di destinazione; tutto questo bloc-
€0 ¢ chiuso in un for-next che
permette la iterazione di questa
fase per il numero di volte richie-
ste. La terza ¢ costituita dalla se-
zione che controlla 'output: que-
Sta ¢ a a sua volta (liviszl. in due o
diversi (:()mparlimcn‘ti di elabora-
zione. Una prima fase controlla
I'invio di dati alla stampante e/(_)
u]ﬁdwxvﬁu1M|ndedinmngw
che viene elaborata si puo sceglie-
re se scrjverll_ tutti opl)ure'un.o
ogni dieci (es. il primo, | undllcem‘-

0 il ventunesimo ecc.), e si puo
oltre stabilire se ottenere i dati
IO - per variabili o per gior-

; . seconda fornisce il grafi-
il U{m.-’- Jltati ottenuti, variabile
co de1 1‘sll)lle utilizzando le istru-
per VISl b del SIMON'S BA-

zioni gréd

SI1C-
Prof. Alberto Campiglio
Milano
<1 REM ***********************
3
10*22;”** SIMULAZIONE
*
20 REM %% CLASSE 2E
*H
30 REM  *%* GORGONZOLA
¥
35 REM ***********************
33 I
REM* INGRESSO DATI*

FRINT"I8BRUANTA E° LA FOLVER
E ARRIVATA IN ITALIA"

S1 INFUT R

100 REM*SUDDIVISIONE ATMOSFERA*
RE = RF +(R¥0.4)
RC = RC +(R*0 )S5)
RT = RT +(R¥0.02)

CD

150 VE = VE +(R%0.02)

160 AN = AN +(R¥0.001)

170 UD = UO +(R¥0.001)

180 R=R-— (R*.448)

200 REM*SUDDIVISIONE FIOGGIA"

210 RT = RT +(RF*0.4)

220 CD = CD +(RF%0.08)

230 RC RC + (RF%0.08)

240 RN RN +(RF*0.02)

250 VE = VE +(RF%0.4)

260 UO U0 +(RP*0.02)

270 RP=RF~ (RF%*1)

Z00 REM*SUDDIVISIONE TERRENO*

310 FA = FA +(RT*0.3)

20 VE VE +(RT*0.3)

330 RT=RT—(RT*.6)

400 REM*SUDDIVISIONE DELLA CITT
an

410 CD = CD +(RC*0.2)

420 RC=RC—(RC¥.2)

500 REM*SUDDIVISIONE DELLA FALD
Ax .

510 CD = CD +(FA%0.7)

520 UD = UOD +(FA%0.3)

530 FA=FA-(FA%1)

500 REM*SUDDIVISIONE CORSI D°AC
610 = VE +(CD%0.3)

620 AN + (CD#*0.05)

530 CD=CD-(CD*.35)

700 REM#*SUDDIVISIONE DEI VEGETA

LI*

710 AN = AN +(VE*0.2)

720 CO = CO +(VE*0.05)

730 UD =UO +(VE%0.03)

740 VE=VE—(VE*.28)

REM*SUDDIVISIONE DEGLI ANIM
ALI*

co CO +(AN*0.1)

uo uUo + (AN*0. 1)

AN=AN- (AN*. 2)

REM SUDDIVISIONE DELLA CONS
ERVAZ IONE*

uo UD +(CO*1)

REM FROCEDURA DI STAMFA

800

1000 PRINT"I8";R; "=FOLVERE USCI
TA DAL SISTEMA"

1010 PRINT "W';RF;"=RESIDUO NEL
LA FIOGGIA"

10T0 PRINT "SI';RT; "=RESIDUD NEL
TERRENO

1040 PRINT “8I';FA3;"=RESIDUO NEL
LA FALDA

1050 PRINT “8I"3;VE;"=RESIDUO NEI
VEGETALI"

1060 FRINT "®I';AN; "=RESIDUD NEG
LI ANIMALI"

1070 FRINT "®';CD;"=RESIDUD NEL
LA CONSERVAZIONE"

1080 FRINT "8";U0; "=RESIDUD NEL
L uoMo"

1090 RIN=UD/60000000

1100 FRINT"SBFER OGNI INDIVIDUO

SI HA IL VALORE MEDIODI"
sRIND; " GRAMMI"

GETZ#: IFZ#=""THEN1200
FRINT "“TMUDI RICOMINCIARE"

INFUT RIT#
IF RIT#="S"THENCLR:BOTO 10

1510

1520

IF RIT# ="N"THEN END

1530

READY.

REM 5969 9636 36 3 3605300696969 6 3365096 3%
S 222 S22 2

o REM ®** SIMULAZIONE DI DIFFUS
IONE %%

% REM %% DI FARTICELLE DALL ATM
OSFERA ¥

4 REM %% NELL AMEIENTE VERSO L

uoMo %%

=)

6 REM *%
(u]
7 REM *%

8 REM *% VIALE MONZA 16

7

9 REM

REM *x*
6

COMMODORE E DIDATTICA

CLSSE IIB 1985/
s
FROF. A. CAMFIGLI
* X )
TEL 0Z/2617S503
*%
2012

MI. %%

R IR

100
110
120
130
140
150
160
180
190
200

500
510

520
527
528
530
540
S50
560
570
600
610
620
630
650
655
660

&70

680

690

700

710

720

730

740

7

PRINT"ZIBRUESTO FROGRAMMA S
ERVE FER SIMULARE"
FRINT"®LA DIFFUSIONE DI FAR
TICELLE RADIOATTIVE"
FRINT"®NELL ‘ECOSISTEMA DELL
‘uoMo*

PRINT"MMI DATI DI CUI HA EI
SOGNO SONO*
PRINT"SLA GQUANTITA®
MI DELLE FPARTICELLE"
PRINT"ME IL NUMERO DEI GIOR
NI SU CUI SI VUOLE"
PRINT"WBEGUIRE IL FENOMENO
(NON FIU’ DI 3I00)"
INFUT"QUANTI GRAMMI";R
INPUT"QUANTI GIORNI";G
INPUT"DOFO QUANTI GIORNI LA
i NUBE SI ALLONTANA";GG

REM INIZIALIZZAZIONE

DIM A(10,6),B(10),T(10) ,NOM
E$(10)

A(1,0)=R

REM LETTURA NOMI VARIABILI
FOR I= O TO 10

READ NOME#(I)

NEXT I

IN GRAM

REM CICLO DI CALCOLO

FOR I

REM ATMOSFERA
A2 1)=A(2,I—1)+(A(1,I—1)*.
004) :REM PIOGGIA
A, D =AG,I-1)+(A(1
0000S) :REM CITTA
A, DI=AM, I-1)+ (a1
0002) : REM TERRENQ
A(b,l)=Q(6,I—l)+(A

[a]

1 70 6

3 IS,
|

sI=1)=,

1) :REM CORSI Dkéééuﬁ
6}7,1)=A(7,I—1)¥(A\1 I-1)%
0002) : REM VEEETAZIDNE :
Qf?,17=A(B,I71>+(A(1
QO0001) : REM ANIMALT
A(XO,I):A(10,171)+\A(1
*.C O1) :REM UOMINI ’
AlL,D)=A1,I-1)-A(1
049z

IF B(1)<A(1,1) THE =
Hetityey e
IF I=GGTHEN A(1,I)=0

=109,

s I=1)%,

I-1)

s =%, 0

REM FIOGGIA

1010

1015

1020 A3, D =A(3,D+(A2,I-1) %, o
01) :REM CITTA o

1030 A(4,1)=A(4, D+ (A(2,1-1)%_0o
4) :REM T—mEND )

1040 AL, 1)=A(6,1)+(A(2,1-1)%. ¢ |
©1):REM CORSI D' ACOUA )

1050 A7, D =A(7, D +(A(2,1-1)%. 4

| 00) : REM VEGETAZ IONE

[ 1060 A(B, D =A(B, 1) +(A(2, 1-1)%.0

[ 05) :REM ANIMALI i

| 1070 A10,1)=A(10, 1) +(A(2,1-1)x

i .0001) :REM UOMINI

;1050 A(:,I)iA(Z,I)«A\:,I~1)*.41
11

| 1090 IF B(2)<A(2, 1 THEN E(2)=n(
2, DaT@y=1

1200

1210 REM TERRENO

|

|
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1215 :
1220 A(5,1)=A(S5,I-1)+(A4,I-1)*

.002) :REM FALDA

1250 A(7,1)=A(7,1)+(A(4,I-1)*.0
0002) : REM VEGETAZIONE

1260 A(4,1)=A(4,1)-A(4,1-1)*.00
202

1270 IF B(4)<A(4,1)THEN B(4)=A(
4,1):T(4)=1

1300 :

1310 REM CITTA

1315 ¢

1320 A6,1)=A(6,1)+(A(3,I-1)*.0
03) :REM CORSI D’ACRUA

1330 A(3,1)=A(3,1)-A(3,1-1)*.00

A

1400 =

1410 REM FALDA

1415 = i
1420 A(6,1)=A(6,1)+(A(5,I-1)*.0

=A10,1)+(A(S,I-1)*
. 0O00S) : REM UOMO

1440 A(S,1)=A(S,1)-A(5,I-1)*.00
1S5

1450 IF B(S)<A(S,I)THEN B(S)=A(

):T(S)=1
1500 =
1510 REM CORSI D'ACQUA
15195

1520 AB, 1 =A(B,1)+(A(6,I~1)*.0

:REM ANIMALI

1530 A(B,I)=A(8, D +(A6,I-1)%.0
()()_4) REM HNIMQLI

1540 A(é I=A6, I)-A(b,I-1)%.00

IF B(6)<

6,1z

1600 =

1610 REM VEGETAZIONE

1615 :

1620 AB, 1) =A(B,1)+(A(7,I-1)%.0
02) :REM ANIMQL

1630 A(‘? I)=A(9,1- 1)+(A(7 I-1)%

005 EM CDNSERVAZIDNE

1640 A(l( s I)=A10, D+(A7,1-1) %
000S5) : REM UOMO

1650 A(7,1)=A(7,1)=A(7,1-1)%.00

CA6,I)THEN B(6)=A(
T(&) =1

1660 IF B(7)<A(7,I)THEN B(7)=A(
7:1):T(7)=1

1700 :

1710 REM ANIMALI

1715

1720 A(9,1)=A(9,1)+(A(B,I-1)%.0
001) : REM CONSERVAZIONE

1730 ACL0,1)=AC10,1)+(A(B,I-1)*
-001) : REM UOMO

1740 AB,1)=A(8,I)-A(8,1-1)%*.00
11

1750 IF B(B)<A(B,I)THEN B(8)=A(
8,01):T(B)=I

1800 =

1810 REM CONSERVAZIONE

1815

1820 A0, 1) =A10,1)+(A(9,1-1)*
.01):REM UOMO

1830 A(9,1)=A(9,1)-A(9,I-1)*.01

IF B(?)<A(F,I)THEN B(9)=A(

9,1 :T(9)=1

1900 3

1905 IF E(10)<A(10,I) THEN EB(10)
=A(10,I1):T(10)=1I

1910 REM INDIVIDUALIZZAZIONE

1915 ¢

.;n 0 A0,I1)=A10,1) /760000000
FRINT"S.

1qau IF B(O) <A

1840

2 1) THEN E(0)=A(

,D:T(m=I
1980
1990 NEXT 1
2000 REM FINE CICLO CALCO
112 fers

PACLY §4
GAZETTE

Lo

2010 REM SCELTA DELL 'OUTFUT DEI
DATI

2020 PRINT"ZJ8BE HAI IL SIMONS B

ASIC INSERITO FUOI"
FRINT"®AVERE IL RISULTATO
IN FORMA GRAFICA (1)"

2040 FPRINT"® AVERLO SU STAMFANT
E E SU SCHERMO (2)"

2050 PRINT"®D INFINE SOLO SU sC
HERMO (3)"

2060 INFUT RR#:RR=VAL (RR#$)*

IF RR=1 THEN 10000
IF RR=2 OR RR=3 THEN
GOTOZ0Z20

I000

REM STAMPA RISULTATI

FRINT"ISCOME VUOI I DATI™
FRINT"®BLISTE COMPLETE E S
EFPARATE=1"

3050 PRINT"UN VALORE OGNI DIECI
DI OGNI LISTA=2"

3060 PRINT“LISTE GIORNO PER GIO
RNO

3070 PRINT'LISTE GIORNO FER DIE
CI BIORNI=4"

3080 INFUT ZZ

3090 ON ZZ BOSUB 4000,5000,6000
47000

3100 BOTO11200

4000 :

4005 OFEN4,4

4010 REM STAMFA LISTE SEPARATE
E COMPLETE

4020 FOR J=0 TO 10

4025 PRINT"M';NOME$(J):IF RR=2
THEN PRINT#4, "M"; NOMES (3)

40270 FOR I=1 TO G

4035 PRINTA(J,1)3

4040 IF RR=2 THEN FRINT#4,A(J,I
]

4050 NEXT I

4060 PRINT"®": IF RR=2 THEN PRIN
THA, Al

4070 NEXT J

4080 CLOSE4

4090 RETURN

S000

5005 OFEN4,4

5010 REM STAMPA LISTE SEFARATE
UN VALORE OGNI DIECI

5020 FOR J=0 TO 10

S025 PRINT"S";NOME#$(J): IF RR=2

THEN FRINT#4,"&l"; NOME$ (J)
FOR I=1 TO G STEF 10
FRINTA(J, I).

IF RR=2 THEN FRINT#4,A(J,1
s

NEXT I
FRINT" 8"z
T#4," A"
NEXT J
CLOSE4
RETURN

5050
5060

IF RR=2 THEN FRIN

S070
S080
5090

S OFEN4,4

6010 REM STAMFA LISTE COMFLETE
FER GIORNO

6020 FOR I=1 TO G

6025 FPRINT"SBIORNO N";I: IF RR=

2 THEN FRINT#4,"eBIORND N"

51

FOR J=0 TO 10

FRINTACI, )3

IF RR=2 THEN FRINT#4,A(J,I

FRINT"@I": IF RR=2 THEN FRIN
T#4,"al"

NEXT I

CLOSE4

RETURN

OFEN4,4

7010

7020
7025

7030
7035
7040

7050
7060

7070
7080
7090
10000
10010

10020

10020

10040
10050

10053
10055
10057

10060

10070

10080

10100

10110

10120

10130

10140

10150

10160

10170

10180
10400

10410

10420
10430
10440
10445
10450

10460

10470

10480
11200
11210

11220
11225

11230

11240
11250
11260
11270
11280
11300
20200

20210

REM STAMFA LISTE FER GIORN

0 UNO OGNI DIECI

FOR I=1 TO G STEF 10
FRINT"®";NOME$ (J) : IF RR=2
THEN FRINT#4,"®";NOMES (J)
FOR J=0 TO 10

PRINTA(J,1);

IF RR=2 THEN FRINT#4,A(J,I
%)

NEXT J

FRINT"®": IF RR=2 THEN PRIN
THE, "

NEXT I

CLOSE4

RETURN

REM OUTFUT GRAFICO
FRINT"SSWSE NON HAI IL
MONS BASIC INSERITO"
FRINT"® SmNON
OSEGUIRE"

FRINT"MBPER FROSEGUIRE
TTI UN TASTO
GETV#: IFV$=""THEN10040
PRINT"ZMIL FROGRAMMA HA C
ALCOLATO L°ANDAMENTO DIU
NDICI VARIABILI"

FOR I 0 TO 10

FRINT I;NOME#$(I),

NEXTI

PRINT: PRINT"SBCRIVI IL NU
MERO DI GUELLA DI CUI VUO
1 IL GRAFICO"

INFUT VV#:VV=VAL (WW#)

IF VV=Z0 DR VV:11 THEN10O0S
(o)

REM SFIEGAZIONE DEL
co

PRINT"ZISIL CONTENUTO DI F
OLVERE"
PRINT"WFRESENTE IN
(VW)
PRINT"SRAGGIUNGE IL SUO M
ASSIMO DOFO"
FPRINT"®

(VW) 3" BIORNI"
PRINT"SCON UN VALORE DI
"FR(VV) 3" BRAMMI®
FRINT"sBDUANDO VUOI VEDER
E IL GRAFICO"

FPRINT"BATTI UN TASTO QUAL
SIASI"

GETIY#$: IFIY#=""THEN10180
REM ROUTINE GRAFICA

= Gl

FOR I=1TOG
Y=A(VV, 1) *220/B (VW)

REM — I,220-Y,1

- 1,220,1,220-Y+1,1

NEXT I

77g=nn

GET ZZ$:IF zZs$=""THEN 104
70

=

REM ROUTINE DI FINE
PRINT"DSBE VUOI VEDERE AL
TRI DATI IN FORMA "
PRINT"MGRAFICA BATTI 1"
PRINT"WBE VUDI LA STAMFA
BATTI 2"

PRINT"®BE VUOI FINIRE BAT
TI UN ALTRO TASTO"

2Z$=nn
GETZZ$:IFZz$=""THEN11250
ZZ=VAL(77%)

IF ZZ=1THEN 10000

IF ZZ=2THEN 2000

END

DATAINDIVIDUI UMANI,ATMOS
FERA,PI0GGIA,CITTA" ,TE
RRENO ,FALDA ACQUIFERA
DATACORSI D'Acaoua,VEGETAZ
I0NE, ANIMALI,CONSERVAZ ION
E,UOMINI

GRAFI

“NOME#




DIDA-BOX
FRASE

DIDA.BOX2

LA FRASE

DidA EL

La copertina del DIDA-BOX FRA-
SE

DIDA-BOX FRASE é uno dei
sistemi autore progettati e realiz-
zati da DIDA*EL su Commodo-
re 64 e destinati alla Scuola del-
I’Obbligo ed alla Scuola Seconda-
ria Superiore. E un sistema aper-
to che consente all'insegnante di
preparare con facilita una serie di
esercitazioni in Lingua 1 e Lin-
yua 2, senza conoscere i linguag-
Lgi di programmazione.
©'gj articola in tre fasi: COMPI-
LAZIONE, ESECUZIONE E
MISURAZIONE.

COMPILAZIONE

[ la fase di competenza dell’au-
tore (insegnante), che dovra esse-
re precedu'ta dall'elaborazxone_dl
un piano di 'Iavo]_*o, sia per le sin-
gole unita didattiche, sia per I'in-
tero itinerario di a_lpprent'dimento:
Lo scopo € di individualizzare gli
interventi secondo le esigenze de-
gli allievi. . .
L’autore ha a disposizione un
archivio di 39 lezioni di' 12 eser-
cizi/frasi, ciascuna da «riempire».
A seconda degli obiettivi didattici
e del livello scolare 'autore puo:
- scegliere enunciati semplici o
complessi ) n
_ inserire abilita diversificate se-
condo il livello di competenza de-
gli allievi e secondo la funzione
d’uso (apprendimento, consolida-

mento, verifica) al quale il pro-
gramma é finalizzato.

Nella individuazione dei criteri
di scelta é possibile tener conto:
— delle frasi in cui il soggetto sia
individuabile dalla posizione (es.
«Maria ama Mario» e «Il caccia-
tore insegue il leone») e pro-
grammare, attraverso una serie
di indicatori, I'ordine che devono
occupare le parole nella frase (ad
esempio la punteggiatura)

— oppure programmare la possi-
bilita che vengano accettate dal-
I’elaboratore entrambe le soluzio-
ni che, pur mutando il significato
del messaggio (vengono invertiti i
soggetti agenti), mantengano una
struttura logica ed un valore co-
municativo

— programmare le possibili posi-
zioni che i sintagmi nominali
(SN) e verbali (SV) possono avere
nella o nelle frasi.

Ad esempio:

SN1 sv SN2

il contadinolavora nel campo
SV SN1 SN2

lavora il contadinonel campo
Y% SN2

lavora nel campo il contadino
SN2 sV N

nel campo lavora il contadino

ESECUZIONE

In questa fase lo studente, indi-
vidualmente o in gruppo, deve
ricomporre I'enunciato, rispet-
tando ordine di successione, nor-
me di concordanza, rapporti logi-
ci, durante un tempo determina-
to e con un numero di tentativi
prefissato.

Ad esempio:

1 2 3 4
chissa  piovera finalmente se
A seconda che [lesecuzione

venga svolta in modo corretto o
errato, compare sul video il risul-
tato.

Ad esempio:

BENE tentativi eseguiti: 1
ERRATO RIPROVA t. rimasti:
1

All'esaurimento dei  tentativi
errati, sul video appare la frase
nella sua corretta esecuzione.

COMMODORE E DIDATTIC.

MISURAZIONE

Al termine della fase di esecu-
zione, il programma fornicse i ri-
sultati ottenuti durante I'esercita-
zione. La misurazione dei risulta-
ti puo essere stampata e conser-
vata nel tempo, per essere inte-
grata in una valutazione a breve
o lungo termine di un progetto
pit ampio di programmazione
curricolare.

— DIDA-BOX FRASE utilizza il
Personal Commodore 64 con
monitor a colori, o un normale
televisore a colori o in bianco e
nero, il lettore di minidischi 1541
ed una stampante (opzionale).

— Viene fornito in una confezio-
ne contenente un minidisco con
programma e archivio lezioni (da
«rimpire») ed un manuale per
I'uso, al prezzo di Lit. 130.000
(+ IVA).

DIDA*EL s.r..

Via Lamarmora, 3 /A
20122 MILANO
(02]5459441-5)

CALENDARIO

Commodore Computer Center
Via Saluzzo, 60

10125 Torino
(055/657157)
Responsabile: Roberta Ricc

Concorso (settembre)

Il Commodore Computer Cen-
ter di Torino ha bandito un con-
corso, aperto a tutti i ragazzi resi-
denti nel capoluogo piemontese,
che frequentano la scuola media
inferiore e superiore. Il mese di
settembre vedra’ gli studenti 1m-
pegnati nello svolgimento d; un
tema da scegliersi tra due titoli:
A) Se io avessi un amico robot...
B) 1l futuro del computer in Ita-
lia. Coloro che desiderano parte-
ciparvi devono unicamente com-
pilare il modulo di adesione che
e’ reperibile presso il Commodo-
re Center. L.'adesione e’ gratuita.

Una giuria sciegliera’ i cinque
migliori temi che verranno poi
pubblicati su Commodore Gazet-
te; i loro autori riceveranno i pre-
mi messi in palio dal Commodo-
re Center.




Tina ania dinovité

FINAL CARTRIDGE

Il primo sistema operativo esterno

per Commodore 64

&

Nel 1985 ha vinto il premio Oskar
per la migliore utility dell’anno.
Nel 1986 supera se stessa e si
impone come la cartuccia piu
completa in circolazione.
Vero e proprio sistema operati-
vo esterno (32K di ROM) non
occupa neppure un byte di me-
moria e fa compiere un bel salto
di qualita al tuo 64.
Turbodisco - 6 volte pilu veloce
in lettura, 8 volte piu veloce in
r ittura.

'\onastro - 10 volte piu velo-

incheconifiles. Usainorma-

pmandi Commodore ed &

|npatibile con il turbo stan-

| jard.
rreeze Frame - Permette di con-
gelare in memoria praticamente
tutti i programmi per un back-up
totale e automatico su disco/
cassetta e per la riproduzione su
carta delle schermate in Hi-Res.
Pagina piena con 12 gradazioni
di grigio. In modalita training di-
sabilita il riconoscimento della
collisione fra sprites e vi garanti-
sce... 'immortalita.
Interfaccia avanzata Centro-
nics - Permette di stampare tutti
i simboli grafici e i codici di con-
trollo Commodore su qualsiasi
stampante standard centronics.
Molto importante per i listati.
24K di RAM in piu per i program-
mi Basic - Due nuovi comandi,
“Memory read” e “Memory wri-

te”, possono spostare 192 bytes
con la velocita del Linguaggio
Macchina ovunque nell'ambito
dei 64K di RAM del Commodore
6_4bgi{tilizzabili con stringhe e va-
riabili.

Comandi Basic 4.0 - Come
Dload, Dsave, Dappend, Cata-
log, cc.

Basic Toolkit - Con Auto, Re-
num (compresi Goto e Gosub),
Find, Help, Old, ecc.

Tasti funzione preprogrammati
- Run, Load, Save, Catalog, co-
mandi per gestione disco, List
(rimuove tutte le eventuali prote-
zioni).

Nuove funzioni da tastiera - Per
cancellare una parte di una riga,
fermare e riprendere un listato,
spostare il cursore nell'angolo in
basso a sinistra. Con il comando
Type potete usare la stampante
come una macchina da scrivere.
Monitor L/M esteso - Con as-
sembler e disassembler. Non ri-
siede in memoria.

Pulsante di reset - Sempre mol-
to utile.

Interruttore On/Off - Per evitarvi
il fastidio di togliere e rimettere
la cartuccia.

EPSON
P40

ECCEZIONALE!
Stampante EPSON P40
allincredibile prezzo

di lire 230.000.

i amici del Final Cartrid-
::?Jrng"ventata di follia: altre
71.000 lire di sconto (159.00_0
anziché 230.000) solo se acqui-
stata insieme alla cartuccia.

© EPSON P40 portatile con ali-
mentazione a batteria e a rete
o Stampa a matrice di punti

o

@ Grafica

@ 80 colonne in compresso (lar-
ghezza della carta 112 mm)

@ Collegabile al C64 tramite il
cavo Centronics fornito in op-
zione con The Final Cartridge

VOICEMASTER

Processore vocale e musicale per:

Commodore 64 e 128 (in modo
64), Atari 800/800XL/65XE/
130XE Apple lI+/11e/llc (il 11+ ri-
chiede 64K e paddle port adap-
ter)

Nuova versione di software con
Editor per modificare le caratte-
ristiche dei suoni da riprodurre
per una fedelta ancora migliore.
Nuovo prezzo ribassato a
199.000 lire. E per Il+/lle puoi
avere in opzione a 89.000 lire la
scheda Soundmaster, che con-
sente all’Apple le stesse presta-
zioni musicali di Commodore e
Atari.

Programmi parlanti?

| tuoi programmi possono parla-
re con la tua voce, in qualsiasi
lingua e con qualsiasi accento.
Usa il comando LEARN e parla
nel microfono; con il comando
SPEAK il computer restituira
all'altoparlante quello che hai
detto.

Il manuale riporta numerosi
esempi di come aggiungere la
voce ai programmi.

Gli ordini si danno
a voce!

Tipiacerebbe dare ordinial com-
puter con la tua voce?

Semplicissimo! Con il comando
TRAIN gli comunichi le parole o
le frasi da riconoscere e con il

comando RECOGNISE ottieni
che le capisca e si comporti di
conseguenza.

Un po’ di musica per
rilassarti

Con il software del-Voicemaster
puoi comporre e suonare sem-
plicemente canticchiando o fi-
schiettando. Non importase non
sai leggere la musica.

La tua voce o il tonc del fischio
scriveranno le note per te!
Mentre canti o fischi le note ap-
paiono sullo schermo: le puoi
correggere, riascoltare e, quan-
do sei soddisfatto, puoi stampa-
re lo spartito. In modo perfor-
mance puoi cambiare le ottave,
le chiavi o aggiungere accordi.

Questo prodotto, a questo prez-
z0o, pud confrontarsi unicamente
con apparecchiature di costo
pari a qualche milione. Vuoi una
prova? Richiedici a sole 29.000
lire il dischetto parlante dimo-
strativo che non necessita di
hardware aggiuntiva e contiene
alcuni vocabolari generici utiliz-
zabili nei tuoi programmi. Insie-
me al dischetto riceverai un ma-
nuale esplicativo in Italiano, utile
anche come introduzione al Voi-
cemaster.

Il prezzo pagato per il dischetto
dimostrativo ti sara interamen-
te rimborsato nel caso di suc-

i isto del Voi

ster.




TXP-1000

PREZZO IRRIPETIBILE
Standard centronics per
MSX/Apple/Amstrad/IBM
PC 399.000 (listino 500.000)
Interfaccia diretta Commo-
dore/Atari 449.000 (listino
570.000)

Questa stampante universale,
letter quality, puo essere colle-
gata a qualsiasi computer dota-
to diinterfaccia standard centro-
nics tramite apposito cavo (non
compreso). .
Per gli utenti Commodore/Atari
la TXP-1000 viene gia fornita con
interfaccia diretta e cavo di col-
legamento. Non & richiesto

s

hardware aggiuntivo. |l prezzo di
lancio sfida le leggi mercato. Fin-
che dura.

e Testina di stampa a 16 aghi. Car-

rello standard 80 colonne.

e Silenziosissima.

e®Foglio singolo e modulo conti-

nuo. Carta normale o termica.

eDue velocita: 50 o 25 caratteri/
secondo.

e Qualita di stampa controllabile
tramite il cursore “Density”.

GHT PEN|

MICROSCRIBE

++a in acciaio inossidabile,
C“"”gﬁbe & in grado di pilotare
Microse, - molto precisa gli spo-
in manmi del cursore anche re-
star:deo a 5 cm di distanza dallo
stad 9 )
scherm:re per disegnare in alta
1l softW! e si basa sul principio
[isoluZiT® 4 icone e permette,
il "acciamento amano
|a cancellazione,
\le immagini su
) della ta-
setta, 'usO
disco 0 © ﬁtrod\”"e testo. Tutto
i arte 1a qu'ahta,.
fa'menfe eccezionali so-
Assir(:sjece altri due programmiin
no

dotazione: una calcolatrice su
schermo per fare direttamente
tutti i vostri conti e un sistema .
per utilizzare la light pen dentro !
programmi BASIC. |
Il prezzo? Solo 95.000 per la |
versione su cassetta e 98.000 |
per il floppy. |

MEGAMOUSE

L’unico mouse degno

del Commodore
& te

re € completamen
sOftw{aramite icone, ossia sim-
fici racchiusi in un qua-

[}
guidato
boli gra

drato a rappresentare le diverse
funzioni.

Per selezionare una funzione ba-
sta far scivolare il mouse sul pia-
no della scrivania fino a portare il
cursore sopra la icona prescelta
e quindi premere brevemente il
pulsante adatto.

L'uso di Megamouse risulta tal-
mente immediato e naturale da
non poterne fare a meno: com-
puter art, CAD, disegno indu-
striale, grafici di ogni tipo sono
solo alcune delle applicazioni
possibili. E i risultati faranno im-
pallidire i fratellini maggiori a 32 !
bit.

|
]
|
I
|
l
|
|
|
|
I
|
|
I
i
1
|

Non perdere tempo.
Ritaglia e spedisci
oggi stesso a:
MICROSTAR s.r.l.
Via A. Manuzio, 15 - 20124 Milano
tel. 02-6555306

OAK

Fa bene sedersi bene

tevole. La maggior parte del cari-
co & sopportata dai femori e la
colonna vertebrale rimane in
posizione corretta. Oltre a cio,
OAK & molto piu bella diuna nor-
male sedia e il suo prezzo é sba-
lorditivo: solo 119.000 lire. E se
te ne servono due risparmi
24.000 lire: 214.000 lire invece
di 238.000.

Creata da un team di designers
in collaborazione con medici e fi-

sioterapisti e realizzata in legno
dirovere, OAK distribuisce il pe-
so del corpo in maniera bilan-
ciata rispetto al baricentro, ri-
sultando estremamente confor-

________________________ =
INVIATEMI (barrare le caselle opportune)

Voicemaster (specificare computer ) O L. 199.000
Dischetto parlante (specificare computer ) O L. 29.000
Soundmaster per Apple II+/lie O L. 89.000
The Final Cartridge O L. 147.000
Cavo parallelo centronics (opzionale) O L. 36.000
Stampante EPSON P40 (centronics) L. 230.000
EPSON P40 + Cavo parallelo + Final Cartridge O L. 342.000

Stampante G.E. TXP-1000
O L. 399.000 (centronics)

Lighpen Microscribe
Sedia OAK
Megamouse

(m]

L. 449.000 (Commodore/Atari)
O L. 95.000 (cassetta) O L. 98.000 (floppy)
O L. 119.000 (singola) 0 L. 214.000 (coppia)
L. 125.000

Tutti i prezzi comprendono IVA e spese di spedizione in contrassegno postale

Nome /Cognome

Indirizzo CAP/Citta

Cod. Fisc. (solo se si desidera fattura) Firma

La spedizione sara effettuata direttamente dall'importatore MICROSTAR s
Solo per ordini telefonici: 02-6597693
Tutto il materiale & coperto da 12 mesi di garanzia
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ITALIA

MAGAZZINO/FATTURAZIO-
NE

La Computer srl ha creato un
programma acc 'sib!le an(:he da
parte di chi non abbia familiarita
con gli elaboratori, destinato a fa-
cilitare la gestione contabile delle
pi(’cole aziende. )

[l programma si sviluppa su tre
dischetti: uno per il software cen-
trale e gli altri due rispettivamen-
te per la gesri(m_c anagrafica e
qu@llu del magazzino. I_Aa stampa
])rm'e(lv la possibilita di ottenere
un tabulato completo, parziale,
alfabetico ed etichette (nel disco
magazzino quest’ultima funzione
& sostituita dall’elenco delle sot-

1()5(0!1(').

La fatturazione ¢ completata
dalla possibilita di visualizzare sul
video, per pol \"i.lllll)kll'(ﬂ«()II]‘(' ai
dati propri delle fatture, fino a sei
bolle d’accompagnamento. L'e-
missione di una leltu_m scarica
automaticamente I"articolo pre-
sente nel magazzino (dischi per

116 / DAL

C-128 dotato di disk drive 1541
0 1570 o 1571, monitor o TV e
stampante).

Computer srl
Via Zeda, 4
28041 - Arona
(0332/48()13)

Bunker!

Bunker! ¢ un protettore di pro-
grammi su disco in grado di «re-
sistere» ai maggiori copiatori oggi
in commercio, quali Isepic, Ha-
cker o Freeze Frame. Oltre alla
possibilita di proteggere dischetti
¢ presente un utile set di 18 co-
mandi per il disk drive (disco per
C-64/128 in modo 64, Lit.
90.000).

FantaSoft

PO Box 259
51100 - Pistoia
(0573/22046)

Prodotti distribuiti
dalla Lago

Nel campo del software sono
ora in vendita per il C-64: Way
of the Tiger, Cauldron I,
Thrust e Biggles a Lit. 19.900.
Per C-128: The Last V8 e Ki-
kstart a Lit. 19.900.

Lago snc

Via Buonarroti, 9
20149 - Milano
(02]463659)

SoftCenter

La Mastertronic ha promosso
in tutta Italia la creazione di So-
ftcenter nei quali & possibile tro-
vare le ultime novita inglesi ed a-
mericane a prezzi variabili tra le
7900 e le 19900 lire.

Mastertronic sas
V.le Aguggiari, 62/ A
221100 - Varese
(0332 ]238898)

Y .
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RITEMAN C+ .

Stampante a matrice di punti,
dotata di interfaccia interna per
C-64/128, dalla velocita di 105
cps, 82 segni grafici Commodo-
re, 96 caratteri ASCII, 480 o
960 punti per linea, caratteri in-
ternazionali. '

La caratteristica senza dubbio
pit interessante del prodotto
consiste nella presenza di caval-
letti di sollevamento, che consen-
tono di collocare la carta sotto il
corpo-macchina, per una migliore
efficienza e per la masima ridu-
zione dello spazio occupato.

Metromarket spa
Via Economo, 5 /A
34123 - Trieste
(040 /460252)

COMMUNICATOR ESTERO

Modem in banda fonica multi-
standard (CCITT V.21, V.23
}110de 1, V.23 mode 2, Bell 103

e Bell 202) dotato di interfaccia
RS-232. Garanzia un an-

TIL Completo di  cavi,  Lit.
380.000 + IVA).
. Aegis Software
5 snce
Mz[m/“” S per Amiga

! [)uf'/“’s‘m di Galliera, 52
a

Via 27 Roma .
00151 -4230) La Aegis ha realizzato una se-
(()6/73/ - rie di programmi per Amiga:

coannunuicERTOM

elole

300 /4200 BAUD MULTIFUNCTION MDDEM

Asm  ss0  omm.

@

0. oo wea

Aegis Images (professional paint
system), Aegis Animator (mani-
polatore di immagini in 3-D), Im-
pact (business presentation di rea-
lizzazioni grafiche), Aegis Draw
(CAD), Aegis Draw Pro (CAD
professionale), Diga! (software
per telecomunicazioni), Art Pack
1 (immagini grafiche), Art Pack
2 (immagini grafiche), Arazok’s
Tomb (gioco avventuroso/grafi-
co).

Aegis Development Inc

2210 Wilshire Blvd., Suite 277
Santa Monica, CA 90403
USA

The Mirror 3.0

Nuova versione di questo co-
piatore (3.0) in grado di funzio-
nare sia con un C-64,che con un
C-128 in modo 128 ed un disk
drive 1571 (disco per C-64/ 128
in modo 128, $ 24.95 + 5 per
spese postali).

Compumed

PO Box 6939

Salinas, CA 93912

USA (001408 7582436)

NavSoft-64
Software per piloti d'aereo per

la realizzazione dei piani di volo
(disco per C-64, § 19.95 + spesc
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postali). 1541 in grado di copiare dischet- Football
ti in 21 secondi, per i dischi mol-
Systems Direct to protetti si arriva ad un massi-
300 W. Shaw Ste.325 mo di 45 sec. (hardware e softwa- ..
Clovis, CA 93612 re per C-64, § 39.95). Gioco  del  football  per
USA C-64/128 su disco dall’incredibi-
VERg VG Data Shack le realismo (disco per C-64,/128,

5625 Grand Allee Blud. + 39.95).

Loc (5), Brossard, Quebec

Canada, J4Z 3G3

subLOGIC Corporation
713 Edgebrook Drive
Champaign, IL 61820
USA

e

(001/217]3598482)

MicroFlyte ATC

La Microcube Corporation ha
realizzato un particolare joystick
da utilizzarsi con Flight Simula-
tor II della SubLogic in grado di
fornire un completo controllo
dell’aereo (hardware per
C-64,/128 in modo 64, $ 59.95).

Microcube Corporation
PO Box 488
Leesburg, VA 22075
USA

MaxiSoft per Amiga

La Maxisoft produce una serie
di programmi per Amiga: Maxi-
Mizer (mouse/tastiera enhancer),
MaxiDesk (desktop integrato),
MaxiComm (programma termi-
nale per l('l()('omuni(’azioni). Ma-
xiPlan (spreadsheet, data base e
chart maker integrato) ¢ MaxiCa-
che (floppy disk turbocharging).

MaxiSoft
2817 Sloat Road

Pennle Beach. (A 93953
USA (001) 108 /6254104)

29 Second Backup V.4.1

Copiatore per C-64 ¢ drive

118 /ooyl



PRODOTTI MUSICALI PER AMIGA:

Software

SoundScape

- Questo programma imposta un propgo
sistema operativo musicale ed el;n gra g
di funzionare con apparecchi collegati a
una MIDI ($149)-

imetics Inc. )
A["?)ml’h".(\(1023‘f Station A
Palo Alto, CA 94306

USA ~ _
(/IIII/»//IH/ 7410117)

QRS Music Rolls

i iste in una serie di
. Music Rolls consiste 111 U rie d
s"\c{(:lmenenli ognuno set canzoni digi-
d l-d;rl”e % 19.95 per disco).

alizzd

o W
Micro
]342[3 R

Butlers N/
[SA
wo1/2011

oute 23,
07405

§385606)

Musicraﬂ
i 4 di un programma di composi-
ot (r;ul" scolto molto semplificato, che

ed asCOR0 N4 MIDI (§ 99.95).

ion€ ¢ 9¢
AT onsent

non ¢or
silaye BUSTHESS Machines Inc.
Commod! e
o0 Wilson T
130 Chester, PA 1978

fl/?/\l 1 215/4319100)

Music Studio

Music Studio € un programima musica-
e ) (Il(‘ consente sla la (0]“[)()5]-
7 | (()Illl'()”(). SE‘PZ\I'HH) €
MIDI, di 15 canali ($

le avanzatc :
zione diretta. che 1
contemporanco, vVid
59.95).

Activision

235() Bayshore Frontage Road
Mountain View, CA 94043
USA

(001 /415 /9600410)

Deluxe Music Construction Set

La Electronic Arts ha realizzato un pro-
gramma professionale per la stampa di
spartiti musicali, la creazione di musica ed
il controllo di una MIDI.

Electronic Arts
PO Box 7530
San Mateo, CA 94403
USA
Istant Music
Questo programma permette di creare
musica anche a chi non sia un esperto
compositore.
Electronic Arts

PO Box 7530
San Mateo, CA 94403
USA

Pitchrider

. Pacchetto destinato ad un uso didattico
in grado di riconoscere le note impostate
dallo studente sia via software, che da un
input via microfono o MIDI ($ 249).
IVL Technologies Ltd.

3-3318 Dak Street

Victoria, BC VSXIR?2

UsA

(0016043834320

Hardware
MIDI Interface

Interfaccia MIDi per Amiga ($ 49.00)
SoundScape Audio Digitizer

Digitalizzatore audio  per
99.00).

Amiga (§

Entrambi i prodotti sono realizzati dal-
la:

Mimetics Corporation

PO Box 60238 Sta. A
Palo Alto. €A 94300
USA
i

408 /7410117)

Sound Digitizer

Digitalizzatore audio per Amiga (3
199.95).
Hippopotamus Software
985 University Avenue, Suite 12
Los Gatos,
USA
MIDI Interface
Intercaccia MIDI per Amiga ($ 50).
Micro W
1342B Toute 23
Butler, NJ 07405
USA
(001/201]8385606)
Stereo Sound Digitizer
Digitalizzatore  sonoro  stereo (8

344.95).

Micro Forge

4771 Cool Springs Road
Winston, GA 3018701 USA
001 /40419495698

FutureSound

Sistema di digitalizzazione e riproduzio-
ne audio ($ 195).

Applied Visions

15 Oak Ridge Road
Medford, MA 02155
L84
!

617 /4883602)

MTA 200

Amplificatore stereo dotato di altopar-
lanti. che permette un migliore ascolto
delle sonorita dell’ Amiga (§ 79.95)

Media Technology Associates
9208 Burnimg Tree Rd

Bethvda, MD 20817
(ESA
(01301 146970060
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LA SOLUZIONE Al VOSTRI PROBLEMI HARD E SOFTWARE

Indirizzate qualsiasi vostrq domanda
inerente ai conputer Commodore g

Commodore Gazette
Commodore Helpline
Via Monte Napoleone 9
20121 Milano

D: Si I;ur‘) utilizzare il nuovo dri-
ve 1571 con I’Amiga quando e-
mula un IBM PC? Quando verra
commercializzato in Ttalia j| nuo-
vo drive doppio per C-128>

Dario D’Andretta
Givoletto

R: Il disk drive 1571 non o utilizza-
bile con U'Amiga in emulazione [BM
pC. 1l nuovo computer Commodore
possiede un drive dedicato dq 5.25,
I"Amiga 1020 (360 K Bytes, double
side double density, velocita di trasfe-
vimento 250 kilo bytes al secondo),
che garantisce la compatibilita IBM.
1l disk drive doppio per (-128, il
1572, nonostante sia stato annuncia-
to come prossimoalla  produzione

120 /o
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qualche tempo fa, sembra destinato a
rimanere nella mente dei suoi proget-
tisti.

D: Vorrei registrare i programmi
per computer trasmessi da RAI 8
(venerdi, ore 15.30), ma la regi-
strazione via cavetto dei segnali
dal filodiffusore al registratore
non avviene...

Luciano Lancellottj
Modena

R: Le consigliamo di acquistare unq
interfaccia radio come quella della
Computer Service  (tel. 0522
661647). Se il collegamento con il
filodiffusore presenta dei problemi la
soluzione pite pratica consiste nell uti-
izzare un normale*apparecchio ra-

dio.

D: Si possono visualizzare le 8()
colonne del C-128 su un appa-
recchio TV? Che tipo di Basic u-
tilizza 1I'’Amiga? Pubblicherete li-

stati di utility per C-128?7

Carlo Branchini
S.G. Persiceto (BO)

R: Le 80 colonne non sono visualiz-
zabili su un comune apparecchio tele-
vistvo (il segnale arriva ma ¢ )m{//u
disturbato). Il Basic utilizzato dall’A-
miga ¢ I’Amiga Basic .s‘xd/u})/m/u ap-
positamente per questa macchina (l({/»
la Microsoft; per ulteriori informazio-
ni La invitiamo a leggere la relativa
descrizione presente nella prova com-
parata Amiga [ Atari, pubblicata .\gl/
numero due del nostro periodico. 50~_
no in preparazione numerosi /’."“’v"’
per C-128 che pubblicheremo al pit
presto.

D: Desidererei sapere se il disk
drive 1571, nel modo 64, & uti-
lizzabile anche con dischi a singo-
la faccia.

Carlo Rigr)!(ﬁ
Vizzini (CT)




R: 11571, quando il C-128 funzio-
na in modo 64, ¢ stato progettato per
essere compatibile con il 1541, e
quindi anche per utilizzare dischetti a
singola faccia.

D: Possiedo un C-128 ed una
cartuccia di FAST LOAD per
C-64: ¢ possibile, lasciando que-
st’ultima inserita, entrare nel mo-
do 128 o CP/M, eventualmente
facendo delle semplici modifiche
hardware sulla stessa?

Luciano Cuneo
Roma

R E possibile fare questo disgiungen-
do le linee di collegamento (/(_1[/(1 car-
tuccia al computer mediante interrul-
tori, tenga pero presente {'/_Ip prima z[_z
inserire o disinserire (tranute gliinter-
ruttori) la cartuccia (11’1'(’~ .slz‘n)z;brv
spegnere il computer. Le conviene?

ntito parlare di Monitor
901, estistono emrambl.f
rcorrono tra i

D: Ho se
1902 e 1 ;
Che differenze nte

due zlpparecchi?
Firma illeggibile

Belluno

5 14 versione europea del

R: LT g[()] /;ﬂ/,'{/l[vr,{fln video corrente-
1902, (-I[' wta negli USA. Differen-
m('rllp Ull~ li non ve ne sono se non
7 xu_»\/”["’_”l. e il 1902 si presenta co-
r il deSISR P AMIGA (presa per

4 ; -
P , il monitol ! L
nt 11[11 laterale e non frontale, sportel-
u

S anteriore dalla linea arrotonda-
[ino
{a.)

3D rimane sem-

e 112
: 11 drive de hé? E un drive

‘e acceso, perct

pr 15717

1570 0
Firma illeggibile
La Spezia

R: Il disk drwe del 12:‘?1? ¢ un
1571; il /unziunnm{')lm-_-u)n{;z’zu({
(non sempre) dello stesso H«\p(lm-.z“(.t.z
canoni di progettaziont della periferi-
ca: la rotazione semi-contnud del
dischetto permette wn /m.\l:m{mmmz//;
pit preciso della testma L/S.

C: Il programma riportato qui di se-

guito funziona su C-128 e realizza il
disegno di una rosa.

10 COLOR 0,
20 COLOR 1,
30 COLOR 4,
40 GRAPHIC 1,1

50 FORK = O TO 180 STEP 15
60 CIRCLE 1,160,100,65,10,,,
K:NEXTK

70 FORI = O TO 360 STEP 40
80 BOX 1,10,10,60,60,1,0: NE-
XTI

90 FORH 1 TO
PRINTCHRS$(147): NEXT H
100 GOTO 10

1
4
7

- 250:

Alessio Crespi
Busto Arsizio

D: Sono interessato all’acquisto
del nuovo Commodore Amiga e
desidererei trovare risposta alle
seguenti domande:

1) E possibile far girare program-
mi per IBM PC sull’Amiga? Qua-
1i?

2) Esiste software di altre macchi-
ne, a tut['oggi sul mercato, com-
patibile con I"’Amiga?

3) Quali stampanti e plotter sono
collegabili all’Amiga?

R: 1) L’Amiga ¢ in grado di emulare
I'IBM PC. Con lausilio di un pro-
gramma chiamato Amiga Transfor-
mer e di un hardware acceleratore,
dovrebbe essere in grado di utilizzare
tutti @ programmi pin noti per IBM
PC (Lotus 1-2-3...). 2) Oltre al soft-
ware in MS-DOS si ¢ sentito parlare
di futwri emulatori per utilizzare
quello del Macintosh, dei computer
Apple, del 64]128...

3) La versione 1.1 del software sisie-
ma supporta molte stampanti tra le
quali ricordiamo:

Alphacom Alphapro 101
Brother HR 15XL

CBM MPS 1000

Diablo 630

Diablo Advantage D25
Diablo C150 (color inkjet)
Epson (dot matrix)

Epson JX80 (dot matrix)
HP Laserjet

HP Laserjet Plus
Okimate 20 (color thermal)
Qume Letterpro 20

i
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D: Ad iniziativa di un’Associazio-
ne di categoria & stato attivato,
presso la Sala Avvocati del Tri-
bunale civile di Roma, un servi-
zio di videoscrittura, che sembra
essere il primo in senso assoluto
in Italia, in una tale sede.

Gli effetti di tale iniziativa sono
facilmente immaginabili, anche
perché l'operazione sara oppor-
tunamente reclamizzata e saran-
no intraprese iniziative per la di-
vulgazione presso gli studi profes-
sionali.

La scelta, per tale operazione,
& caduta sul Commodore 128D
che utilizza, come programma di
word processor, il SUPER-
SCRIPT 128.

Ora ci si & accorti di una cosa
che appare paradossale: il 128D
in questione ha una tastiera italia-
na, che riproduce su video le vo-
cali accentate, ma, con il Super-
script 128 (pur essendo in versio-
ne italiana), non si ottengono le
vocali accentate premendo i rela-
tivi tasti. Ci siamo rivolti a diverst
tecnici che, pero, non ci hanno
risolto il problema, neppure in-
tervenendo nel default del pro-
gramma (per cui stiamo lavoran-
do con I'ESCAPE).

Ora Vi chiediamo: si tratta di
una incompetenza dei «tecnici»,
cui ci siamo rivolti, o di una re-
sponsabilita della Commodore?

Vi preghiamo darci una solleci-

ta risposta, perche I'operazione
predetta ¢ in corso di pubblica-
zione e ci occorre sapere se pud
continuare con la Commodore O
meno.
. Pﬁl‘ quanto possa occorerVi,
facciamo presente che la stam-
pante usata ¢ una.Mannesman
Tally80 Plus.

Avv. Alberto L()ngobm‘di
Via F. Confalonieri 2
00195 ROMA

R: Pubblichiamo la Vs. lettera invi-
tando i teenici della Commodore Ita
liana a risponderVi divettamente. Se
qualche lettore possedesse notizie 1
merito a questo programma, ¢ g'z’“”l
mente pregato di comunicarlo diretta
mente al suddetto studio legale
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segue da pag. 11

modore non siano in grado di rico-
noscere una pubblicita di prodotti
non originali, che il non attribuire ad
ognuno di noi una propria capacita
di analisi, giudizio e decisione nei con-
fronti della pirateria e dei suoi affilia-
t.

La invitiamo a continuare la Sua
battaglia contro il software copiato e
ad esaminare il fatto che una pubbli-
cita, che apparentemente sembra fo-
mentare la pirateria, Sforse riesce inve-
ce a smuovere gli animi di ciascuno
di noi e a sollecitare una presa di
posizione.

Una nota sicuramente sintomatica
di una situazione in via di evoluzio-
ne: la Software House da Lei citata si
sta organizzando in modo da aprire
un punto vendita di hardware (origi-
n_/ll('. si tratta di sistemi)...Chi a forse
si sono resi conto che la battaglia con-
tro la pirateria ¢ iniziata e...

I grandi-piccoli
della Commodore

Ero veramente indeciso nella
scelta della rivista alla quale abbo-
narmi...Mi & capitata tra le mani
Commodore Gazette, una rivista
completa, sintetica e precisa, ma
soprattutto specifica, i cui argo-
menti riguardano in particolare
(se non solamente) i «migliori»
computer della  Commodore.
Non ci ho pensato due volte a
sottoscrivere subito un abbona-
mento e a stendere la presente
per poter esporre cio che mi a-
spetto dalla rivista e magari pro-
porre qualche suggerimento (an-
che se so benissimo che avete le
idee chiare).

Per prima cosa consiglierei di
mantenere la rivista sempre indi-
rizzata sui pitt grandi-piccoli della
Commodore (C-64, C-128 ed A-
miga) non per far dispetto ad «al-
tri», ma per distinguerla dalle al-
tre mille riviste come unica nel
suo genere. :

Non avrei mai pensato di tro-
vare un periodico tanto specializ-
zato i cui argomenti esaudissero
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le richieste di un commodoriano
come me. Anch’io quindi mi u-
nisco al coro dei lettori, congra-
tulandomi con Voi (e sperando
che il prezzo diminuisca). Vi au-
guro inoltre (senz’altro inutil-
mente) la migliore fortuna per
un glorioso continuo. Un gia Vo-
stro assiduo lettore.

Alessandro Ferrarin
Localita non spec.

1 nostro spirito é rigorosamente tutto
Commodore e come puo leggere nella
stessa copertina il periodico é intera-
mente dedicato a C-64, C-128 ed A-
miga.

Errori nei listati

Qui nel paese della Sardegna
in cui sono venuto ad abitare an-
dando in pensione non arrivano
tutte le riviste, quindi quando mi
capita di andare ad Oristano
riesco a trovare qualche cosa in
pitt, ed oggi mi & capitato di tro-
vare la Vostra rivista e I'ho com-
perata: un po’ cara, molto bella
come stampa ed articoli, ma pes-
sima come stampa dei listati... La
prima parte del listato ARCHI-
VIO PROGRAMMI ¢ ricca di
errori... :

Umberto Losi
Cugliert (OR)

Ci scusiamo con tutti i nostri lettori
per gli errori presenti nei listati del
precedente numero dovuti ad un
malfunzionamento del programma-
interprete dei segni speciali da noi uti-
lizzato. Per ovviare a questo inconve-
niente ¢ presente in questa edizione
una pagina di ERRATA CORRI-
GE.

Abbiamo inoltre in preparazione
un _ programma di CECKSUM che
pubblicheremo al pine presto.

Complimenti e... Amiga

Complimenti!!  Complimenti!!
Ho 17 anni e frequento il secon-
do Liceo scientifico. Finalmente
ho trovato una rivista che & ecce-
zionale. Appena ho acquistato in
edicola la prima copia di «Com-
modore Gazette» mi sono subito
innamorato dell’Amiga. L’Ami-
ga ha un’estetica veramente me-
ravigliosa e di sicuro diventera il
mio computer. Terminato un
corso di Basic mi era rimasto 1n-
fatti un grosso dubbio: quale
computer comprare? Finalmente
il mio dubbio ¢ svanito, I"’Amiga
fa per me. Purtroppo il riveqdl:
tore di computer della mia citta
ha detto che I’Amiga non ¢ anco-
ra in vendita in Italia. Vi prego
allora di darmi notizie precise n
merito alla disponibilita del pro-
dotto.

Ancora tanti complimenti per
la rivista che, lo ripeto, € vera-
mente eccezionale.

Nicola Cammisuli
Pachino (SR)

L’Amiga ¢ presente sul mercato ita-
liano dal mese di giugno in versione
NTSC (segnale video in standard a-
mericano NTSC). Con lo SMAU di
settembre dovrebbe invece avere ini
la commercializzazione delle prime
macchine in sistema PAL (standard
europeo). Chi acquista un sistema in
NTSC ricevera gratuitamente, non
appena sara disponibile, I"hardware
necessario alla conversione nello stan-
dard PAL. Il prezzo di listino attuale
per un'unita completa si aggira in-
torno a Lit. 2.990.000 (+ IVA).

L’Amiga ¢ quindi gia disponibile:
a Lei la conferma della Sua gia ben
definita scelta sul computer con cul
dividere Ul proprio tempo.



Ritardata uscita

Chi Vi scrive ¢ il possessore di
un Commodore 64 ansioso di
passare a sistemi superiori che,
dopo aver acquistato numerose
riviste e pubblicazioni pit o me-
no dedicate alla macchina che
possiede, ha incomratho_il prime
numero della Vostra rivista. Scri-
vo «incontrato» perche pensavo
di aver trovato ﬁn.almentehla‘rm-
sta adatta a me: di essa mi piace-
va la sincerita di giudizio delle re-
censioni software € hardware, lo
stile un po’ scanzonato degli arti-
coli, ma non per que_sto meno ri-
goroso nella spiegazione di pro-
cedure spinose come la p’roglxgn}-
mazione in linguaggio ‘macchina,
la razionale classlﬁg;12|0|1e_deg]1
- womenti, l'attualita delle infor-
;;L%Oioni (mi sono piaciute in par-
e modo le prove comparate
“COI‘X 1i ., Macintosh ed IBM
. ‘f&l{n’o i caratteri di stampa.
parole.‘. Tutto! Cosi
hte soddisfatto del primo

anto che I'ho mostrato
a O,—goglio a tutti 1 miel
asl € 5 aspettato. con ansid...
ci, 1 Lero due non usciva...
il m”;otuto fare a meno di
d una manovra tenden-
jarsi abbonamenti...

tra

Mauro Santandrea
Igea Marina (F0)

quiti @ gentili letiort
per il ritardo con cul sono y.\‘('m' n
edicola le precedenti z'(/l:gml_I del no-
stro periedico. Le motivaziont alla ba-
se di (/lu'.\’m inconveniente sono state
al di fuort dalla nostra volonta e co-
munque non hanno nulla a che fare
con la campagna degli abbonamenti.

Ci scusiamo con

Listati su disco o cassetta

Stavo per sottoscrivere un ab-
bonamento a RUN e COMPU-
TE! GAZETTE (USA) quando,
curiosando in edicola, ho scoper-
to il Vostro primo numero e mi
sono abbonato anche se il costo €
pit del doppio delle riviste citate
(?? n.d.r.).

Sbaglierd, ma sono convinto
che la Vostra rivista potrebbe let-
teralmente esplodere in Italia se
solo offriste in omaggio agli ab-
bonati i listati gia su disco o cas-
setta.

Il problema pit grosso rimane
pero la irreperibilita totale in Ita-
lia di tutti quei programmi pre-
sentati in USA... Dovreste alme-
no recensirli brevemente e, indi-
cando sempre il nome del forni-
tore, mettere i lettori in condizio-
ne di comprarli direttamente da-
gli USA...

Carlo Ferrante
Milano

La Sua idea sull’abbinamento sup-
porto magnetico /[ rivista non potrebbe
non portare ad un aumento del prez-
z0 di copertina. Dal momento che
NON ABBIAMO ALCUNA IN-
TENZIONE di gravare i nostri letto-
vi di una spesa superiore, non possia-
mo non comunicarLe che un abbina-
mento fizfis[(l/x(_)f/u'n re ¢ impossibile.
17{ ogni caso ogni listato pubblicato ¢
disponibile anche su supporto magne-
tico.

Per quanto riguarda i programmi
commercializzati negh Stati Uniti, ¢
teniamo ad informarLa che per ogni
pacchetto software citato ¢ anche pre-
sente il prezzo (talvolta sono indicate
anche le spese postali USA-Italia),
Uindirizzo del produttore ed il nuwme-
ro di telefono.

Sensibilizzazione del lettore
Egregio Direttore, sono da di-

versi anni un «fiss
tica. Ho avuto «per le mani» i

9020 NCR. i 1600 Triumph/A-

LA POSTA DELLA GAZETTE

dler ed ora gli IBM 36. Il mio
lavoro consiste nell’effettuare a-
nalisi e procedure contabili-am-
ministrative e gestionali in campo
cooperativo.

Nei momenti liberi pero la mia
vera passione & il Commodore:
128 + 1570 + 801 + 1702 (que-
sta & I'attuale configurazione).

Questa introduzione non vole-
va essere una lettera di presenta-
zione personale, ma era necessa-
ria per farLe capire QUANTO
sia d’accordo con le sue idee circa
i PIRATI DEL SOFTWARE,
che effettuano in maniera CRI-
MINALE copie spesso non fun-
zionanti, che rovinano, limitando
ulteriormente, la creazione di
nuovo Software e l'ottimizzazio-
ne dell’esistente.

Ho letto i Suoi appelli (pag. 17
e pag. 125 - La corrente di HAL
9000). & giustissimo che una rivi-
sta interessante e specializzata co-
me la Sua cerchi di sensibilizzare
il lettore /cultore di informatica
ad un (se mi & concesso) «GALA-
TEO» per utenti.

bfogllando la rivista mi accorgo

pero che ci sono delle piccole
contraddizioni con quello che Le
stavo dicendo prima: Commodo-
re Gazette lascia spazio anche a
pubblicita come «copiatori per
dischi»...
) Ce]‘;amente tutto c¢id non mi
impedisce  di  complimentarmi
(‘OI‘I.L(’I per l'ottimo lavoro che
sta (zu‘endo insieme a collaborato-
ri di certa professionalita...

Francesco Bernacchia

Ripe (AN)

Lieto di sentire un'altra voce contro
la /)im/m‘m. non - posso non ruman-
darLa a quanto gia risposto alle altre
lettere di argomentazione analoga,
presenti in questa  stessa rubrica
(ML).

ato» di informa-

fie




Classified

SOFTWARE

Per C-64/128 ¢ Amiga: SOFT/HARD in
anteprima - GEOS, SPEEDDOS, PROLOGIC,
ER, FREEZE FRAME, ecc. Telefonare
ro: 0776,/24231.

SCAMBIO programmi su cassetta o disco.
Lopez Vito - Via Montebello 21 - 27049
Stradella.

FAST LOAD CARTRIDGE ¢ ISEPIC +
materiale vario. Nicola Lorizzo - Via Pisani 42 -
70031 Andria - (BA).

HARDWAR!

MBIO programmi per C-64. Ne ho piu di
00. Rispondo a tutti... Umberto Bettini - Via
arconi 14 - 40033 Casalecchio di Reno (Bo).

VENDO stampante Commodore 1525 in
ottimo stato L. 190.000 trattabili. Tiberio Di
Filippo - Via P. Giraldi 47 - 36100 Vicenza.

VENDO per Commodore 64/128 programma
contabilita ordinaria. Dall'inserimento della
prima nota stampa automaticamente: il
giornale, le schede contabili, le schede clienti e
fornitori, il bilancio. Telefonare: Usuelli,
0332/284177.

DO /scambio/compro giochi e utilities
co, drive, stampante) per C-64. Cerco
Football Manager per C-64. Preferibilmente
zona Milano. Flavio Nani - Via Antonini 66 -
20141 Milano

INVIATEMI la vostra lista, desidero scambiare
ed eventualmente acquistare software di
qualsiasi tipo. Antonio Piscopo - Via S. L.
Filippini 49 - 80142 Napoli.

VENDO stampante Commodore MPS 801
nuova a L. 330.000 trattabili. Marco Pasquali -
Via Mascagni 11 - 20014 Nerviano - (MI)
VENDO Commodore 64 (1 anno) registratore
+ 150 programmi + joystick + 10 riviste +
copritastiera a L. 300.000 Ginaluca Quarantelli
- Via Tagliasacchi - 29016
CORTEMAGGIORE - (PC).

VENDO C-128 + drive 1570 a sole L.
1.000.000. Cambio programmi per C-64/128.
Alessandro poletti - P.zza Gino Lucetti - 54031
Avenza - (MS).

VENDO disk drive 1541 + 30 dischi pieni di
software a L. 430.000 trattabili. 06/6070341 -
Pomeriggio/sera.

VENDO o cambio oltre 2000 programmi

giochi (novita) e utility. Vendo TURBODOS a

L. 50.000 e ISEPIC disco e utility a L. 60.000.
nare: Gianni Angelici - Via

C pwm 10 - 63023 Fermo - (AP)

0734/215127

VENDO Commodore 64 + registratore + disk
drive + monitor + SPEEDDOS + 250 dischi
doppia faccia pieni di programmi + 50 cassette
di programmi a L. 1.800.000. Telefonare (solc
zona Torino) 011/765966.

VENDO sta e Co dore DPS 1101 a

CAMBIO per Commodore 64/128, solo su
disco, programmi di ogni genere. Inviare
catalogo. Bertuzzi Giorgio - Via Galilei 29 -
29100 Piacenza.

SCAMBIO |)|0ghlmm| per CBM64. Ne ho

¢ 400! ima serieta! Depaoli Roberto -
Via Ghia 38100 Trento - 0461/922833.
C-128 cerco, mmblu
software per efonare o scrivere a:
Salvatore Innaimi - Via Pentone 5 - 00173
Roma - 06/7971250.

VENDO software di ogni tipo per CMB 64.
Disponibili tutte le ultime novita da USA ed
Inghilterra. Disponibilita completa su disco e
nastro. Telefonare o vere a: Paolo
Uccellatori - Via Vandalino 138 - 10142
Torino - 011/792574

“ompro, scambio

SCAMBIO programmi per 128 e 64. Aderirei
volentieri ad un Club di utenti di Commodore
128. Ceccarini Alvaro - Via Di Vittorio 10 -

58022 Follonica (GR)

COMPRO/cambio programmi ¢ manuali per
I'’Amiga. Scrivere o preferibilmente telefonare
a: Carlo Audone - Via Marco Polo 41 - 10129
Torino - 011/F
ACQUISTO/s mbm/rc(ln programmi ¢
giochi per C-64/128 dispongo di circa 1000
programmi. Inviare lista a: Dho Sergio - Via
San Martino 54/3 - 18038 Sanremo.

margherita, bidirezionale, 165 colonne, nuova,
vinta ad un sorteggio, garanzia originale ancora
da spedire. L. 600.000. 0583/56690.
VENDO C-64 + monitor colori 1702 + disk
drive 1541 + centinaia di programmi, il tutto
perfettamente imballato a L. 1.200.000.
Telefonare ore serali a: iraghi Flavio - Via
De Capitani 31 - Agrate B.za - (MI) -
039/650741.

CEDO in blocco C-64 + disk drive 1541 +
registratore CN2 + stampante MPS 803 + 100
dischetti con gli ultimi programmi + centinaia
di riviste e manuali + 150 nastri registrati +

VENDO tavoletta grafica GRAFPAD 11 nuova
mai usata, software sia su disco che cassetta,
manuale inglese/italiano a L. 230.000.
Telefonare allo 039/386065 - Luciano.

DESIDERO contattare (possibilmente in
Torino e provincia) futuri utenti
dell'eccezionale Commodore Amiga per
scambio informazioni ed opinioni.
011/645923.

VENDO per C-64/128 riviste dedicate
Commodore (unch( con etta) al 50% del
prezzo di copertina. 011/645923.
PROGRAMMATORE di avventure in italiano
su Amiga cerca possibilita di commercializzare i
propri programmi. Masini Patrizio - Via del
Castagnone 68 - 15048 Valenza Po - (AL).
ATTENZIONE! Si & aperto a Genova il
«Genova Computer Club» dedicato al CB
Per informazioni telefonare allo 010/581
(ora di cena).

La TECNOCENTRO s.r.l. distributrice in
esclusiva dei marchi:

GMC - Floppy disk

NORMAN MAGNETICS - Supporti
magnetici

ERNO - Vaschetto porta floppy

AM KEMI - kits di pulizia

cerca, per zone libere, rivenditori e/o
agenti per i prodotti nel settore
informatica.

Scrivere o telefonare a:
TECNOCENTRO s.r.l.
Via Mac Mahon 50

20155 Milano

Tel. 02/3492063 - 3494219
Telex: 351447 MITEC I

| CLASSIFIED DELLA COMMODORE GAZETTE E UN MODO ECONOMICO PER
INFORMARE LA PIU VASTA UTENZA COMMODORE SUI VOSTRI PRODOTTI

O SERVIZI.

PUBBLICATI GRATUITAMENTE (COMPILARE L'APPOSITA SCIIEDA SERVIZIO

LETTORI).

|
|
GLI ANNUNCI NON A SCOPO DI LUCRO,INVIATI DA PRIVATLVENGONO }
|
|

Quote: 15.000 lire per linea, minimo 4 linee. Aggiungere 5000 lire per ogni parola in grassctto

040.000 live per I'intero annuncio in grassetto.

Condizis

Vengono accettati asscgm e vaglia postali. Gli assegni

devono essere intestati a: lHT TECHNOLOGIES s.r.|

| Forma

i 0 in modo molto

CAMBIO programmi per C-128. Inviare lista
a: Giorgio Nobis - Via Sagra S. Michele 3 -
10139 Torino.

CERCO possessori di Commodore 64,/128 per
cambio pmg.,unmx & xdu nella zona di Torino
e dintorni. 01

VENDO programmi per C-64 tra i quali:
Commando, Trasformers, One on One, Mario
Bross, Rescue on Fractalus, Ye Ar Kung Fu,

Stealth, Task Master, Speed King, Copy 190,
F15. Massimo Perin - Via Umiw 59/B - 32032
Felure. -

SCAMBIO programmi specifici per C-128

Inviare liste o telefonare dalle ll) alle z[ allo
043480482, Annuncio sempre valido.
Astenersi perditempo.

|

li annunci sono sogfcm all’approvazione dell'editore e devono essere scritti i
hiaro. Una linea equnv.nle 2 40 lettere, spazi tra le parole compra esi. |
Pregasi sottolineare le parole che si intendono scrivere in grassetto.

Infnrmuzlom genernll gli inserzionisti devono sempre ﬂ:cciﬁc e nome ¢ indirizzo completo. ‘
Gli annunci appariranno nel primo numero disponibile |

lopo il ricevimento.

Data di chiusura: il 10 del mese precedente alla data di copertina (per esempio il numero di

giugno chiude il 10 maggio).

Inviare il materiale a:

1T TECIINOLOGIES
UFFICI PUBBLICITARI

VIA MONTE NAPOLEONE 9
20121 MILANO

ATTENZIONE! La Colnmodorc Gazette non si assume responsabilit

in caso di reclami da

parte debh inserzionisti e/o dei lettori, Nessuna responsabilitd & aliresi accettata per errori /o

nnusslom di qualsiasi upn
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Come digitare

1 listati della
Commodore Gazette

Simbolo Premere
o] SHIFT CLR/HOME
= CLR/HOME
n SHIFT CRSR —
M CRSR —
= SHIFT CRSR 1
‘a1 CRSR |
L} CTRL 0
[ ] CTRL 1
a CTRL 2
] CTRL 3
LN CTRL 4
@ CTRL 5
111 CTRL 6
= CTRL 7
i CTRL 8
= CTRL 9
- fl
E SHIFT f1
= 3
L] SHIFT £3
[ | 5
o SHIFT 15
L1} 7
L SHIFT 17
m SHIFT 1
2 COMMODORE 1
L J COMMODORE 2
-] COMMODORE 3
o] COMMODORE 4
a COMMODORE 5
m COMMODORE 6
g COMMODORE 7

COMMODORE &

Un chiarimento necessario:
PRINT #
1 lettori della Commodore Gazette devono essere al corrente delle difficolia che
pOSSONO SOTEETe quando | listati conten, comandi PRINT e PRINT #
Essi possono sembrare simili, in realt molto differenti. Se. per esempio. utiliz-
> breviare PRINT in una linea come questa: 10
smputer che state tentando di scrivere la varia-

pile #4, che nc
1l comando PRINT %4 «;
PRINT# premendo il tasto
durre il numero del file, ma r
Se pensate a PRINT come
mente diverso, non dovreste avere pit pro

fica «scrivere

al file numero 4». Potete abbreviare
d i i intro-

ed R contemporaneamente. e |
RINT # con un punto interrog
eda PRINT # come un altro completa-
ni

COMMODORE GAZET L

UFFICE FDITORIALL
VIA MON TE NAPOLFONE 8
20121 MILANO

ERRATA
CORRIGE

NR. 2/86

ARCHIVIO PROGRAMMI:

SOSTITUIRE LE LINEE RIPORTATE
QUI DI SEGUITO A QUELLE PRE-
SENTI NEL NUMERO PRECEDENTE:

LISTATO ARCHIVIST 1 pag.111

6185 IFLEN(NC$)< 16THEN
NC$=NC$+" :GOTO 6185
pag.109

2610 INPUT# 3,H$:GOSUB2650:
H=VAL(H$)

2810 HI=FNA(P):LO=FNB(P):
H$=STR$(H)

2830 PRINT# 3,H$:GOSUB3240

2895 INPUT# 3,H$:GOSUB3240:
H=VAL(H$)

pag.110

5010 IF p=w+1 THEN P=1:H=W:
GOSUB2800:CLOSE3: T=W+1:

GOSUB2730:CLOSE1.GOT05030

LISTATO STAMPA NOMINALE
pag.115 N
380 IF OD$="S" THENPRINT
(HOME)(5 VOLTE CURSORE
DOWN) (41 SPAZI) :GOTO218
1370 INPUT# 3,H$:GOSUB 1100:
H=VAL(H$)
Tutti gli SH, presenti nei listati, seguiti da
uno spazio o da una parentesi Sono da
considerarsi come spazi normali.




Indice degli Inserzionisti

Servizio lettori Pag.

Commodore Gazette
226 GI-ERRE Informatica.
101 Gruppo Ed. Jackson

285 IHT SOFTWARE
Microstar .

* Questo inserzionista
preferisce
venir contattato direttamente.
Direzione vendite/

pubblicita:

IHT TECHNOLOGIES
COMMODORE  GA
UFFICI PUBBLIC
VIA MONTE NAPOLEONE
20121 MILANO
(02) 794181-7994992

Per ricevere complete informazioni dai
nostri inserzionisti cerchiare il
corrispondente numero del Servizio
Lettori sulla scheda dello stesso.

Questo indice ¢ da considerarsi come
un servizio addizionale. L'editore non si
assume alcuna responsabilita per
eventuali errori e/o omissioni.

Indirizzare eventuali lamentele

riguardanti gli inserzionisti a:

COMMODORE E:

UFFICI PUBBLICITARI

RELAZIONI

RZIONISTI

VIA MONTE NAPOLEONE 9
20121 MILANO

Nessuna responsabilita viene altresi
assunta dalla Commodore ette per
eventuali problemi di qualsiasi natura

con gli inserzionisti.

ll

.|

B Tutti i programmi realizzati per il Commo-
dore Amiga - Una panoramica su tutti i pro-
grammi realizzati per questa macchina.

W C-64 e C-128 - Listati e sorprese.

B Corso di programmazione in Linguaggio M
Macchina - La quarta parte del nostro viaggio
nel mondo della programmazione in L.M.

ABBONARSI
CONVIENE!

NEL PROSSIMO NUMERO

B Intervista agli autori di GEOS - Un’intervista
in esclusiva della Commodore Gazette agli au-
tori di Geos.

B La grafica ed il C-128 - Esaminiamo le capaci-
ta di questo calcolatore.

L’interno dell’Amiga - Un viaggio alla sco-
perta dell’hardware interno dell’ultimogenito
Commodore.
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SERVIZIO LETTORI

Questa scheda ¢ valida fino al 30 Ottobre 1986

= Quah e seqars rogramm possocete?
o 8 Utines
S 9 Muscan
3 Fovnioniae 10 Prolessionan usnoss)
5 Sesciren 12 Ao (specicors
7 Daubdase e

@ spendere m software ne pr

2 Meno 61100 000
3100000200 000

0551mi 6 mes:>
4

D24 perterchmposseasier
1 Disk Drive e

2 Surpane

4 Regaarcre

5 Montor bn
8 Montor a coion

= a0 temo passate ata setnm,
ik 'a setimana con i computer»
2 3600 41015 ore
3 6100 5 Puai 15 ore
uante persone leggono a vosy
11 G 05413 copia della Commaodore Gazette?
3

22 3
F
paters utizzate?
1 C16 o
2 Pusfs 5 Caze
3 S84
@ Cot 7 Ao (spec

4 a0pu
5 Nessuno

S Caraco

3 Commodore MPS.ggp 10 Taily

4 Commodore MPS 803 11 Panasonic
5 Commodore DPS.110; 12 Gemin,

& Owdata 13 Semosna
7 Epson 13 Toshioa

& Star Mcroncs 15 Altro (speciticare)
oo DRl

38 /518 CLMmOdore inten
me ‘endete acquistarg n

el futuron

2 Plus/é 4 Ces

3 SX64 5 C128
6 Amga

cescate i VOSUO interessy

U un
et APpICAZION el compuar *V3 93 135 (1 minmo & massimo)
o uter mo 5 massimo) per lo

2 Educatu - 3G
3 Finanza tamiare 8 Musice
% oA T8 Musca

Wora bocessin
10 Database %
1 Spraadsmost

12 Ao spacmearer

" 5 Telecomuncazon,
6 Programmaziong

S rion 51218 U1 3D50N310 Corcpigyg 4
20 sopete ADDONANVICerchy,
s pete 3 "1196 6 allegate | mpory
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2, COMMODORE GAZETTE e Settembre 1986

Servizio Lettori: Per ricevere maggiori informazioni sui prodotti degli inserzionisti della
Commodore Gazette, cerchiate il relativo numero. Troverete i numeri vicino all'annuncio
stesso. Completate l'intera scheda, mettetela all'interno di una busta affrancata e spedi-
tela all'indirizzo riportato nel retro di questo tagliando. In breve tempo riceverete dettaglia-
te informazioni dagli stessi inserzionisti.

16 11 16 21 | 151156 161186 171 | 301 306 311 316 321 | 451 456 461 466 471
2 7 12 17 22 | 152157 162 167 172 | 302307 312 317 322 | 452 457 462 467 472
3 8 13 18 23 | 153158 163 168 173 | 303 308 313 318 323 | 453 458 463 468 473
4 9 14 19 24 | 154 150 164 169 174 | 304 309 314 319 324 | 454 450 464 469 474
5 10 15 20 25 | 155160 165170 175 | 305310 315320 325 | 455 460 465 470 475

176 181 186 191 196

26 31 36 41 46 326 331 336 341 346 | 476 481 486 491 496
27 32 37 42 47 | 177 182 187 192 197 | 327 332 337 342 347 | 477 482 487 492 497
28 33 38 43 48 | 178183 188 193 198 | 328 333 338 343 348 | 478 483 488 493 498
29 34 39 44 49 | 179 184 189 194 199 | 329 334 339 344 349 | 479 484 489 494 499
30 35 40 45 50 330 335 340 345 350 | 480 485 490 495 500

180 185 190 195 200

51 56 61 66 71 | 201206 211216221 | 351 356 361 366 371 | 501 506 511 516 521
52 57 62 67 72 | 202207 212217 222 | 352 357 362 367 372 | 502 507 512 517 522
53 58 63.68 73 | 203 208213218223 | 353 358 363 368 373 | 503 508 513 518 523
54 50 64 69 74 | 204 200 214 219 224 | 354 359 364 369 374 | 504 509 514 519 524

205 210 215 220 225 505 510 515 520 525

226 231 236 241 246
227 232 237 242 247
228 233 238 243 248
229 234 239 244 249
230 235 240 245 250

526 531 536 541 546
527 532 537 542 547
528 533 538 543 548
529 534 539 544 549

380 385 390 395 400 | 530 535 540 545 550

101 106 111 116 121
102 107 112 117 122
103 108 113 118 123
104 109 114 119 124
105 110 115 120 125

251 256 261 266 271
252 257 262 267 272
253 258 263 268 273
254 259 264 269 274
255 260 265 270 275

401 406 411 416 421
402 407 412 417 422
403 408 413 418 423
404 409 414 419 424
405 410 415 420 425

551 556 561 566 571
552 557 562 567 572
553 558 563 568 573
554 559 564 569 574
555 560 565 570 575

126 131 136 141 146
127 132 137 142 147

576 581 586 591 596

276 281 286 291 296 | 426 431 436 441 446
29 577 582 587 592 597

277 282 287 292 297 | 427 432 437 442 447

128 133 138 143 148 278 283 288 293 298 428 433 438 443 448 578 583 588 593 598
129 134 139 144 149 279 284 289 294 299 429 434 439 444 449 579 584 589 594 599
130 135 140 145 150 280 285 290 295 300 430 435 440 445 450 580 585 590 595 SOOJ

Nome e Cognome.

Indirizzo. Prov. C.ap.

Citta

Professione Eta

COIyI_I\{IpDORE GAZETTE e Settembre 1986>€

Servizio Lettori: Per ricevere maggiori informazioni sui prodotti degli inserzionisti dell
Commodore Gazette, cerchiate il relativo numero. Troverete i numeri vicino all'annuncio
stesso. Completate I'intera scheda, mettetela all'interno di una busta affrancata e spedi-
tela all'indirizzo riportato nel retro di questo tagliando. In breve tempo riceverete dettaglia-
te informazioni dagli stessi inserzionisti.

16 11 16 21 | 151156 161 166 171 | 301 306 311 316 321 | 451 456 461 486 471
2 7 12 17 22 | 152157 162 167 172 | 302 307 312317 322 | 452 457 462 467 472
3 8 13 18 23 | 153158 163 168 173 | 303 308 313 318 323 | 453 458 463 468 473
4 9 14 19 24 | 154 150 164 169 174 | 304 309 314 319 324 | 454 450 464 469 474
5 10 15 20 25 | 155160 165 170 175 | 305 310 315320 325 | 455 460 465 470 475

176 181 186 191 196
177 182 187 192 197
178 183 188 193 198
179 184 189 194 199
180 185 190 195 200

326 331 336 341 346
327 332 337 342 347
328 333 338 343 348
329 334 339 344 349
330 335 340 345 350

476 481 486 491 496
477 482 487 492 497
478 483 488 493 498
479 484 489 494 499
480 485 490 495 500

201 206 211 216 221
202 207 212 217 222
203 208 213 218 223
204 209 214 219 224
205 210 215 220 225

351 356 361 366 371
352 357 362 367 372
353 358 363 368 373
354 359 364 369 374
355 360 365 370 375

501 506 511 516 521
502 507 512 517 522
503 508 513 518 523
504 509 514 519 524
505 510 515 520 525

76 81 86 91 96 | 226231 206 241246 | 376 381 386 391 396 | 526 531 536 541 546
77 82 87 92 97 | 227232 237 242 247 | 377 382 387 392 397 | 527 532 537 542 547
78 B3 88 93 98 | 226233 236 243 248 | 378 383 388 393 398 | 528 533 538 543 548
79 84 89 94 99 | 229 234 239 244 249 | 379 384 389 394 399 | 529 534 539 544 549
80 85 90 95100 | 230 235 240 245 250 | 380 385 390 395 400 | 530 535 540 545 550

101106 111 116 121
102 107 112 117 122
103 108 113 118 123
104 109 114 119 124
105 110 115 120 125

251 256 261 266 271
252 257 262 267 272
253 258 263 268 273
254 259 264 269 274
255 260 265 270 275

401 406 411 416 421
402 407 412 417 422
403 408 413 418 423
404 409 414 419 424
405 410 415 420 425

551 556 561 566 571
552 557 562 567 572

555 560 565 570 575 J

126 131 136 141 146
127 132 137 142 147

276 281 286 291 296
277 282 287 292 297
278 283 288 293 298
279 284 289 294 299
280 285 290 295 300

426 431 436 441 446
427 432 437 442 447
428 433 438 443 448
429 434 439 444 449
430 435 440 445 450

576 581 586 591 596
677 582 587 592 597
578 583 588 593 598
579 584 589 534 599
580 585 590 535 600

129 134 139 144 149
130 135 140 145 150

Nome e Cognome.

Indirizzo. Prov.
Citta

Professione Eta




O Si desidero inserire gratuitamente un mio annuncio nella rubrica CLASSIFIED (solo per i privati)

O Si desidero inserire un mio annuncio nella rubrica CLASSIFIED. Allego assegno, o fotocopia della ricevuta
del vaglia postale, per un totale di L.

Attenzione: perché un annuncio venga accettato € necessario che sia compilato anche il questionario presente
sull’altro lato di questo tagliando.

TESTO
Inserire all’interno di una busta affrancata e spedire a:
Commodore Gazette
Servizio Lettori ‘
Via Monte Napoleone 9
20121 Milano
e ———— N = ‘

[ Si desidero inserire gratuitamente un mio annuncio nella rubrica CLASSIFIED (solo per i privati)

[0 Si desidero inserire un mio annuncio nella rubrica CLASSIFIED. Allego assegno, o fotocopia della ricevuta
del vaglia postale, per un totale di L.

Attenzione: perché un annuncio venga accettato & necessario che sia compilato anche il questionario presente
sull’altro lato di questo tagliando.

TESTO _ S S

Inserire all’interno di una busta affrancata e spedire a:

Commodore Gazette
Servizio Lettori

Via Monte Napoleone 9
20121 Milano



DA OGGI E MUSICA PER TUTTI CON

i latore, collegandoti a ogni impianto migliorare, registrare. .

musicﬁ@;ﬁ? r?lﬂscig;c?uz! - stereo, videotelevisivo, In piv, tramite interfaccia

Con l'unita periferica monitor C 64. MIDI, SOUND BUGGY
SOUND BUGGY, e la tastierina UN ECCEZIONALE PACCHETTO DI comunica anphe con expander,
nusicale SIEL da sovrapporre a PROGRAMMI sintetizzatori, sequencer ecc. .
Quella alfanumerica, il tuo Grazie allo straordinario Insomma, SOUND BUGGY
Commodore 64 si trasforma in software di SOUND BUGGY ¢ un vero prodigio dell’elettronica
In’autentica band. . . potrai eseguire 0 comporre su 24 al servizio della tua creativita

Se sei gia esperto di musica ritmi (12 preregistrati), disporrai di musicale.
SOUND BUGGY ti portera alla ben 28 timbri strumentali
terfezione. Se sei un principiante

: N prine (14 preregistrati),
diventerai, in pochi giorni, correggere,
toncertista € arrangiatore,
tomporrai musica tua e potrai
ascoltarla in una perfetta

rgistrazione elettronica,

n A \ Questa Ceg
limé A {

vla rappresenta l'unico modo di
ordingy

SOUND BUGGY, e riceverlo completo
lastierina e di programmi su disco ¢ cassetia

Ritagliala ¢ spediscita subito.
Usufruirai dello speciale prezzo bloccato presenta
N questa offerta speciale

Ler lo parte
n€ ,le
'K)/:,J’Fsrrﬂ
h
e

1€

a
ol I a inviuD BL-‘,JGGY
re in busta chij :
] IHT JECHNOLOGIES iy
19 Monte Napoleone, 9
] " 2g121 Milana > o™
' 9l1, desidero acquistare L. 185.000 (incluse
. SOUND BUGGY, Ig L. 27.650 IVA e L. 3.750
vostra unita periferica di spese postali).
il per C 64. Speditemela  E inteso che il mio
[} contrassegno completa  SOUND BUGGY
di minitastiera, sara protetto da
[} pacchetto software sia  Garanziaper 1 anno.
su disco che su cassetta, Ty -
i libretto istruzioni al ~-, lp.
[ ] d ~—
|
|
|
[}

prezzo speciale di

Nome Cognome B

Indirizzo

MaxIPRESTAZIONE IN MiNispA zio

1l 1y faboral@rto Msic ale completo e perferto,
oy gt 1 COMMOdore 64 11 SOUND BUGGY
inestiera STEL 1l software

CAP Localita —

Dota Firma ol
(per | minori occorre quella del genitore!

B .



a u

‘altra

mensione... |

o Costruzione di figure tridimensionali

© Rotazioni e traslazioni automatiche

e Load e save su disco delle figure

e Rotazioni e tras ni virtuali, reali, relative, ed assolute

o Possibilita di combinare e sovrapporre fi§ure salvate (merging)

© Output dei disegni su stampanti Commodore 801, 802, 803 e plotter 1
o Le figure ottenute si possono modificare con Doodle ed utilizzare nei propri programpn:
e Manuale in italiano ammj

o Libreria di disegni inclusa

eUns i a tridimensionale per amanti di grafica, studenti, architetti,
disegnato mmato

— Appl

Linea telefonica per ordini ed informazioni: 02/799492



